
CoolPlayer+Portable/App/CoolPlayer+/coolplayer+.exe


CoolPlayer+Portable/App/CoolPlayer+/in_flac.dll


CoolPlayer+Portable/App/CoolPlayer+/CoolPlayer+PortableSkin/CoolPlayer+Portable.ini
[CoolPlayer Skin]

; SKIN MADE BY NeoRame

BmpCoolUp=skinup.bmp
BmpCoolDown=skindown.bmp
BmpCoolSwitch=skinsw.bmp
BmpTextFont=text.bmp
BmpTimeFont=numbers.bmp
BmpTrackFont=numbers.bmp

; For the transparent color of the bitmaps: 0xff00ff
transparentcolor=0xff00ff

MinimizeButton=262,0,27,14,0,0,0,0,Minimize
ExitButton=315,0,28,14,0,0,0,0,Exit
EjectButton=186,113,27,28,0,0,0,0,Eject
NextButton=151,114,26,25,0,0,0,0,Next
PrevButton=22,114,26,25,0,0,0,0,Prev
PlaylistButton=214,113,28,28,0,0,0,0,Playlist
NextSkinButton=288,0,28,14
NextSkin=CoolPlayer+Portable_EQ.ini

PauseSwitch=87,111,29,29,0,87,111,29,29,Pause
PlaySwitch=52,108,31,32,0,52,108,31,32,Play
StopSwitch=120,113,27,27,0,120,113,27,27,Stop
ShuffleSwitch=306,32,30,26,0,306,32,30,26,Shuffle
RepeatSwitch=274,33,33,32,0,274,33,33,32,Repeat
EqSwitch=359,14,51,20,0,359,14,51,20,EQ on/off

; For sliders: X,Y,W,H,{0|1} Horizontal|Vertical,X2,Y2,W2,H2 Position ;of knob
Eq1=360,40,9,53,1,360,40,9,11
Eq2=378,40,9,53,1,378,40,9,11
Eq3=396,40,9,53,1,396,40,9,11
Eq4=414,40,9,53,1,414,40,9,11
Eq5=432,40,9,53,1,432,40,9,11
Eq6=450,40,9,53,1,450,40,9,11
Eq7=468,40,9,53,1,468,40,9,11
Eq8=486,40,9,53,1,486,40,9,11
VolumeSlider=252,121,65,11,0,252,121,20,11
PositionSlider=19,92,298,11,0,18,92,20,11

SongtitleText= 30,70,6,11,30
TrackText= 42,37,14,21
TimeText= 105,37,14,21
BitrateText= 280,70,6,11,4
FreqText= 316,70,6,11,4



CoolPlayer+Portable/App/CoolPlayer+/CoolPlayer+PortableSkin/CoolPlayer+Portable_EQ.ini
[CoolPlayer Skin]

; SKIN MADE BY NeoRame

PlaylistSkin=pl\playlist.ini
MoveArea=0,0,15,25

BmpCoolUp=skinup2.bmp
BmpCoolDown=skindown.bmp
BmpCoolSwitch=skinsw.bmp
BmpTextFont=text.bmp
BmpTimeFont=numbers.bmp
BmpTrackFont=numbers.bmp

; For the transparent color of the bitmaps: 0xff00ff
transparentcolor=0xff00ff

MinimizeButton=262,0,27,14,0,0,0,0,Minimize
ExitButton=315,0,28,14,0,0,0,0,Exit
EjectButton=186,113,27,28,0,0,0,0,Eject
NextButton=151,114,26,25,0,0,0,0,Next
PrevButton=22,114,26,25,0,0,0,0,Prev
PlaylistButton=214,113,28,28,0,0,0,0,Playlist
NextSkinButton=288,0,28,14
NextSkin=CoolPlayer+Portable_shade.ini

PauseSwitch=87,111,29,29,0,87,111,29,29,Pause
PlaySwitch=52,108,31,32,0,52,108,31,32,Play
StopSwitch=120,113,27,27,0,120,113,27,27,Stop
ShuffleSwitch=306,32,30,26,0,306,32,30,26,Shuffle
RepeatSwitch=274,33,33,32,0,274,33,33,32,Repeat
EqSwitch=359,14,51,20,0,359,14,51,20,EQ on/off

; For sliders: X,Y,W,H,{0|1} Horizontal|Vertical,X2,Y2,W2,H2 Position ;of knob
Eq1=360,40,9,53,1,360,40,9,11
Eq2=378,40,9,53,1,378,40,9,11
Eq3=396,40,9,53,1,396,40,9,11
Eq4=414,40,9,53,1,414,40,9,11
Eq5=432,40,9,53,1,432,40,9,11
Eq6=450,40,9,53,1,450,40,9,11
Eq7=468,40,9,53,1,468,40,9,11
Eq8=486,40,9,53,1,486,40,9,11
VolumeSlider=252,121,65,11,0,252,121,20,11
PositionSlider=19,92,298,11,0,18,92,20,11

SongtitleText= 30,70,6,11,30
TrackText= 42,37,14,21
TimeText= 105,37,14,21
BitrateText= 280,70,6,11,4
FreqText= 316,70,6,11,4



CoolPlayer+Portable/App/CoolPlayer+/CoolPlayer+PortableSkin/CoolPlayer+Portable_shade.ini
[CoolPlayer Skin]

; SKIN MADE BY NeoRame

PlaylistSkin=pl\playlist.ini
MoveArea=0,0,15,25

BmpCoolUp=shadeup.bmp
BmpCoolDown=shadedown.bmp
BmpCoolSwitch=shadesw.bmp
BmpTextFont=stext.bmp
BmpTimeFont=stime.bmp
BmpTrackFont=stime.bmp

; For the transparent color of the bitmaps: 0xff00ff
transparentcolor=0xff00ff

MinimizeButton=262,0,27,13,0,0,0,0,Minimize
ExitButton=315,0,27,13,0,0,0,0,Exit
EjectButton=221,0,20,12,0,0,0,0,Eject
NextButton=104,2,20,20,0,0,0,0,Next
PrevButton=26,2,20,20,0,0,0,0,Prev
PlaylistButton=221,13,20,12,0,0,0,0,Playlist
NextSkinButton=288,0,28,13
NextSkin=CoolPlayer+Portable.ini

PauseSwitch=65,2,20,20,0,65,2,20,20,Pause
PlaySwitch=45,2,20,20,0,45,2,20,20,Play
StopSwitch=84,2,20,20,0,84,2,20,20,Stop
ShuffleSwitch=240,13,20,12,0,240,13,20,12,Shuffle
RepeatSwitch=240,0,20,12,0,240,0,20,12,Repeat
:EqSwitch=332,29,22,11,0,354,29,11,11,EQ on/off

; For sliders: X,Y,W,H,{0|1} Horizontal|Vertical,X2,Y2,W2,H2 Position ;of knob
Eq1=383,34,9,51,1,383,34,9,19
Eq2=401,34,9,51,1,401,34,9,19
Eq3=419,34,9,51,1,419,34,9,19
Eq4=437,34,9,51,1,437,34,9,19
Eq5=455,34,9,51,1,455,34,9,19
Eq6=473,34,9,51,1,473,34,9,19
Eq7=491,34,9,51,1,491,34,9,19
Eq8=509,34,9,51,1,509,34,9,19
VolumeSlider=264,16,65,6,0,264,16,11,6
PositionSlider=132,18,73,6,0,131,18,12,6

SongtitleText=176,9,5,7,6
TimeText=134,9,5,7
;TrackText=



CoolPlayer+Portable/App/CoolPlayer+/CoolPlayer+PortableSkin/numbers.bmp


CoolPlayer+Portable/App/CoolPlayer+/CoolPlayer+PortableSkin/shadedown.bmp


CoolPlayer+Portable/App/CoolPlayer+/CoolPlayer+PortableSkin/shadesw.bmp


CoolPlayer+Portable/App/CoolPlayer+/CoolPlayer+PortableSkin/shadeup.bmp


CoolPlayer+Portable/App/CoolPlayer+/CoolPlayer+PortableSkin/skindown.bmp


CoolPlayer+Portable/App/CoolPlayer+/CoolPlayer+PortableSkin/skinsw.bmp


CoolPlayer+Portable/App/CoolPlayer+/CoolPlayer+PortableSkin/skinup.bmp


CoolPlayer+Portable/App/CoolPlayer+/CoolPlayer+PortableSkin/skinup2.bmp


CoolPlayer+Portable/App/CoolPlayer+/CoolPlayer+PortableSkin/stext.bmp


CoolPlayer+Portable/App/CoolPlayer+/CoolPlayer+PortableSkin/stime.bmp


CoolPlayer+Portable/App/CoolPlayer+/CoolPlayer+PortableSkin/text.bmp


CoolPlayer+Portable/App/ReadMe.txt
This directory contains files used by the portable app.  They do not normally need to be accessed directly.



CoolPlayer+Portable/App/AppInfo/appicon.ico


CoolPlayer+Portable/App/AppInfo/appicon_128.png


CoolPlayer+Portable/App/AppInfo/appicon_16.png


CoolPlayer+Portable/App/AppInfo/appicon_32.png


CoolPlayer+Portable/App/AppInfo/appicon_75.png


CoolPlayer+Portable/App/AppInfo/appinfo.ini
[Format]
Type=PortableApps.comFormat
Version=3.0

[Details]
Name=CoolPlayer+ Portable
AppId=CoolPlayer+Portable
Publisher=PortableApps.com & the CoolPlayer team
Homepage=http://portableapps.com/apps/music_video/coolplayerp_portable
Category=Music & Video
Description=lightweight audio player
Language=Multilingual

[License]
Shareable=true
OpenSource=true
Freeware=true
CommercialUse=true

[Version]
PackageVersion=2.19.6.0
DisplayVersion=2.19.6

[Control]
Icons=1
Start=CoolPlayer+Portable.exe

[Associations]
FileTypes=mp1,mp2,mp3,ogg,m3u,pls,wav




CoolPlayer+Portable/App/AppInfo/installer.ini
[MainDirectories]
RemoveAppDirectory=false



CoolPlayer+Portable/App/AppInfo/Launcher/CoolPlayer+Portable.ini
[Launch]
ProgramExecutable=CoolPlayer+\coolplayer+.exe
WorkingDirectory=%PAL:AppDir%\CoolPlayer+
DirectoryMoveOK=yes
SupportsUNC=yes
SplashTime=1000

[FilesMove]
settings\coolplayer.ini=%PAL:AppDir%\CoolPlayer+
settings\coolplayer+.ini=%PAL:AppDir%\CoolPlayer+
settings\default.m3u=%PAL:AppDir%\CoolPlayer+

[FileWrite1]
Type=Replace
File=%PAL:DataDir%\settings\coolplayer.ini
Find=%PAL:LastDrive%%PAL:LastPackagePartialDir%\
Replace=%PAL:Drive%%PAL:PackagePartialDir%\

[FileWrite2]
Type=Replace
File=%PAL:DataDir%\settings\coolplayer.ini
Find=%PAL:LastPortableAppsBaseDir%\
Replace=%PAL:PortableAppsBaseDir%\

[FileWrite3]
Type=Replace
File=%PAL:DataDir%\settings\coolplayer.ini
Find=%PAL:LastDrive%\
Replace=%PAL:Drive%\

[FileWrite4]
Type=Replace
File=%PAL:DataDir%\settings\default.m3u
Find=%PAL:LastDrive%%PAL:LastPackagePartialDir%\
Replace=%PAL:Drive%%PAL:PackagePartialDir%\

[FileWrite5]
Type=Replace
File=%PAL:DataDir%\settings\default.m3u
Find=%PAL:LastPortableAppsBaseDir%\
Replace=%PAL:PortableAppsBaseDir%\

[FileWrite6]
Type=Replace
File=%PAL:DataDir%\settings\default.m3u
Find=%PAL:LastDrive%\
Replace=%PAL:Drive%\

[FileWrite7]
Type=INI
File=%PAL:DataDir%\settings\coolplayer.ini
Section=Skin
Key=PlaylistSkin
Value=%PAL:AppDir%\CoolPlayer+\CoolPlayer+PortableSkin\pl\playlist.ini

[FileWrite8]
Type=INI
File=%PAL:DataDir%\settings\coolplayer.ini
Section=Skin
Key=UsePlaylistSkin
Value=0

[FileWrite9]
Type=INI
File=%PAL:DataDir%\settings\coolplayer.ini
Section=Skin
Key=UseDefault
Value=0

[FileWrite10]
Type=Replace
File=%PAL:DataDir%\settings\coolplayer.ini
Find=DEFAULTPORTABLEAPPSMUSICPATH
Replace=%PortableApps.comMusic%\

[FileWrite11]
Type=Replace
File=%PAL:DataDir%\settings\coolplayer.ini
Find=DEFAULTCOOLPLAYERPORTABLESKINPATH
Replace=%PAL:AppDir%\CoolPlayer+\CoolPlayer+PortableSkin




CoolPlayer+Portable/App/AppInfo/Launcher/custom.nsh
${SegmentFile}

${SegmentPre}
	ExpandEnvStrings $1 "%PortableApps.comDocuments%"
	${If} $1 == ""
	${OrIfNot} ${FileExists} "$1\*.*"
		${GetParent} $EXEDIR $3
		${GetParent} $3 $1
		${If} $1 == "" ;Be sure we didn't just GetParent on Root
			StrCpy $1 $3
		${EndIf}
		${If} ${FileExists} "$1\Documents\*.*"
			StrCpy $2 "$1\Documents"
		${Else}
			${GetRoot} $EXEDIR $1
			${If} ${FileExists} "$1\Documents\*.*"
				StrCpy $2 "$1\Documents"
			${Else}
				StrCpy $2 "$1"
			${EndIf}
		${EndIf}
		System::Call 'Kernel32::SetEnvironmentVariable(t, t) i("PortableApps.comDocuments", "$2").r0'
	${EndIf}
	
	ExpandEnvStrings $1 "%PortableApps.comMusic%"
	${If} $1 == ""
	${OrIfNot} ${FileExists} "$1\*.*"
		ExpandEnvStrings $1 "%PortableApps.comDocuments%"
		${If} ${FileExists} "$1\Music\*.*"
			StrCpy $2 "$1\Music"
		${Else}
			${GetParent} $EXEDIR $3
			${GetParent} $3 $1
			${If} $1 == "" ;Be sure we didn't just GetParent on Root
				StrCpy $1 $3
			${EndIf}
			${If} ${FileExists} "$1\Music\*.*"
				StrCpy $2 "$1\Music"
			${Else}
				${GetRoot} $EXEDIR $1
				${If} ${FileExists} "$1\Music\*.*"
					StrCpy $2 "$1\Music"
				${Else}
					StrCpy $2 "$1"
				${EndIf}
			${EndIf}
		${EndIf}
		System::Call 'Kernel32::SetEnvironmentVariable(t, t) i("PortableApps.comMusic", "$2").r0'
	${EndIf}
!macroend



CoolPlayer+Portable/App/AppInfo/Launcher/splash.jpg


CoolPlayer+Portable/App/DefaultData/settings/coolplayer.ini
[WindowPos]
PlaylistCol0=43
PlaylistSeq0=0
PlaylistVis0=1
PlaylistCol1=200
PlaylistSeq1=1
PlaylistVis1=1
PlaylistCol2=200
PlaylistSeq2=2
PlaylistVis2=1
PlaylistCol3=200
PlaylistSeq3=3
PlaylistVis3=1
PlaylistCol4=50
PlaylistSeq4=4
PlaylistVis4=1
PlaylistCol5=50
PlaylistSeq5=5
PlaylistVis5=1
PlaylistCol6=70
PlaylistSeq6=6
PlaylistVis6=0
PlaylistCol7=100
PlaylistSeq7=7
PlaylistVis7=1
PlaylistCol8=100
PlaylistSeq8=8
PlaylistVis8=0
PlaylistCol9=100
PlaylistSeq9=9
PlaylistVis9=0
PlaylistCol10=50
PlaylistSeq10=10
PlaylistVis10=1
WindowX=200
WindowY=200
PlaylistX=100
PlaylistY=100
PlaylistW=400
PlaylistH=400
[LastDirectory]
Directory=DEFAULTPORTABLEAPPSMUSICPATH
[Skin]
PlaylistSkin=WILLBEMANUALLYSET
LastSkin=1
UsePlaylistSkin=0
UseDefault=0
SkinFile1=DEFAULTCOOLPLAYERPORTABLESKINPATH\CoolPlayer+Portable.ini
SkinFile2=DEFAULTCOOLPLAYERPORTABLESKINPATH\CoolPlayer+Portable_EQ.ini
SkinFile3=DEFAULTCOOLPLAYERPORTABLESKINPATH\CoolPlayer+Portable_shade.ini
[Misc]
Repeat=0
Shuffle=0
Easymove=1
RotateIcon=0
Ontop=0
Autoexit=0
Rememberpls=1
Remaining=0
ReadID3tag=1
ReadSelID3tag=1
SuportID3v2=1
PreferNativeOGGtags=1
BackgroundReadID3=1
WorkOutTrackLengths=1
AllowMultipleInstances=0
Outputmode=1
Scrolltitle=1
ShowPlaylist=0
RememberLastSong=1
Fileonce=1
Autoplay=0
TaskBar=0
DelayTime=0
RememberSkins=3
QuickFindSearchTerm=T
[Equalizer]
Active=0
Eq1=0
Eq2=0
Eq3=0
Eq4=0
Eq5=0
Eq6=0
Eq7=0
Eq8=0
[Mixer]
Mode=Internal
InternalVolume=100




CoolPlayer+Portable/App/DefaultData/settings/default.m3u


CoolPlayer+Portable/CoolPlayer+Portable.exe


CoolPlayer+Portable/help.html

[image: PortableApps.com - Your Digital Life, Anywhere]


CoolPlayer+ Portable Help


your music on the go


CoolPlayer+ Portable is a small, fast, easy to use audio player.  It's based on the popular CoolPlayer audio player but adds in an improved default skin and playlist skin, portablization of settings and more.



[image: Make a Donation] - Support PortableApps.com's Hosting and Development

Go to the CoolPlayer+ Portable Homepage >>



Get more portable apps at PortableApps.com



This software is OSI Certified Open Source Software. OSI Certified is a certification mark of the Open Source Initiative.



CoolPlayer+ Portable-Specific Issues


[image: SourceForge.net] For support questions, see the CoolPlayer+ Portable Homepage

General CoolPlayer Issues


		CoolPlayer FAQ
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CoolPlayer+Portable/Other/Source/AppNamePortable.ini
AdditionalParameters=
DisableSplashScreen=false
RunLocally=false

# The above options are explained in the included readme.txt
# This INI file is an example only and is not used unless it is placed as described in the included readme.txt




CoolPlayer+Portable/Other/Source/LauncherLicense.txt
                    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
                       Version 2, June 1991

 Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.,
 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
 Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
 of this license document, but changing it is not allowed.

                            Preamble

  The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it.  By contrast, the GNU General Public
License is intended to guarantee your freedom to share and change free
software--to make sure the software is free for all its users.  This
General Public License applies to most of the Free Software
Foundation's software and to any other program whose authors commit to
using it.  (Some other Free Software Foundation software is covered by
the GNU Lesser General Public License instead.)  You can apply it to
your programs, too.

  When we speak of free software, we are referring to freedom, not
price.  Our General Public Licenses are designed to make sure that you
have the freedom to distribute copies of free software (and charge for
this service if you wish), that you receive source code or can get it
if you want it, that you can change the software or use pieces of it
in new free programs; and that you know you can do these things.

  To protect your rights, we need to make restrictions that forbid
anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.
These restrictions translate to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the software, or if you modify it.

  For example, if you distribute copies of such a program, whether
gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that
you have.  You must make sure that they, too, receive or can get the
source code.  And you must show them these terms so they know their
rights.

  We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and
(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the software.

  Also, for each author's protection and ours, we want to make certain
that everyone understands that there is no warranty for this free
software.  If the software is modified by someone else and passed on, we
want its recipients to know that what they have is not the original, so
that any problems introduced by others will not reflect on the original
authors' reputations.

  Finally, any free program is threatened constantly by software
patents.  We wish to avoid the danger that redistributors of a free
program will individually obtain patent licenses, in effect making the
program proprietary.  To prevent this, we have made it clear that any
patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

  The precise terms and conditions for copying, distribution and
modification follow.

                    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
   TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

  0. This License applies to any program or other work which contains
a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed
under the terms of this General Public License.  The "Program", below,
refers to any such program or work, and a "work based on the Program"
means either the Program or any derivative work under copyright law:
that is to say, a work containing the Program or a portion of it,
either verbatim or with modifications and/or translated into another
language.  (Hereinafter, translation is included without limitation in
the term "modification".)  Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope.  The act of
running the Program is not restricted, and the output from the Program
is covered only if its contents constitute a work based on the
Program (independent of having been made by running the Program).
Whether that is true depends on what the Program does.

  1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the
notices that refer to this License and to the absence of any warranty;
and give any other recipients of the Program a copy of this License
along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and
you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

  2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion
of it, thus forming a work based on the Program, and copy and
distribute such modifications or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

    a) You must cause the modified files to carry prominent notices
    stating that you changed the files and the date of any change.

    b) You must cause any work that you distribute or publish, that in
    whole or in part contains or is derived from the Program or any
    part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third
    parties under the terms of this License.

    c) If the modified program normally reads commands interactively
    when run, you must cause it, when started running for such
    interactive use in the most ordinary way, to print or display an
    announcement including an appropriate copyright notice and a
    notice that there is no warranty (or else, saying that you provide
    a warranty) and that users may redistribute the program under
    these conditions, and telling the user how to view a copy of this
    License.  (Exception: if the Program itself is interactive but
    does not normally print such an announcement, your work based on
    the Program is not required to print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole.  If
identifiable sections of that work are not derived from the Program,
and can be reasonably considered independent and separate works in
themselves, then this License, and its terms, do not apply to those
sections when you distribute them as separate works.  But when you
distribute the same sections as part of a whole which is a work based
on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of
this License, whose permissions for other licensees extend to the
entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest
your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to
exercise the right to control the distribution of derivative or
collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program
with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of
a storage or distribution medium does not bring the other work under
the scope of this License.

  3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:

    a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable
    source code, which must be distributed under the terms of Sections
    1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,

    b) Accompany it with a written offer, valid for at least three
    years, to give any third party, for a charge no more than your
    cost of physically performing source distribution, a complete
    machine-readable copy of the corresponding source code, to be
    distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
    customarily used for software interchange; or,

    c) Accompany it with the information you received as to the offer
    to distribute corresponding source code.  (This alternative is
    allowed only for noncommercial distribution and only if you
    received the program in object code or executable form with such
    an offer, in accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it.  For an executable work, complete source
code means all the source code for all modules it contains, plus any
associated interface definition files, plus the scripts used to
control compilation and installation of the executable.  However, as a
special exception, the source code distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary
form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the
operating system on which the executable runs, unless that component
itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering
access to copy from a designated place, then offering equivalent
access to copy the source code from the same place counts as
distribution of the source code, even though third parties are not
compelled to copy the source along with the object code.

  4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program
except as expressly provided under this License.  Any attempt
otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is
void, and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under
this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

  5. You are not required to accept this License, since you have not
signed it.  However, nothing else grants you permission to modify or
distribute the Program or its derivative works.  These actions are
prohibited by law if you do not accept this License.  Therefore, by
modifying or distributing the Program (or any work based on the
Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and
all its terms and conditions for copying, distributing or modifying
the Program or works based on it.

  6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the
Program), the recipient automatically receives a license from the
original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to
these terms and conditions.  You may not impose any further
restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.
You are not responsible for enforcing compliance by third parties to
this License.

  7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License.  If you cannot
distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Program at all.  For example, if a patent
license would not permit royalty-free redistribution of the Program by
all those who receive copies directly or indirectly through you, then
the only way you could satisfy both it and this License would be to
refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under
any particular circumstance, the balance of the section is intended to
apply and the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any
patents or other property right claims or to contest validity of any
such claims; this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system, which is
implemented by public license practices.  Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed
through that system in reliance on consistent application of that
system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing
to distribute software through any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to
be a consequence of the rest of this License.

  8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in
certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the
original copyright holder who places the Program under this License
may add an explicit geographical distribution limitation excluding
those countries, so that distribution is permitted only in or among
countries not thus excluded.  In such case, this License incorporates
the limitation as if written in the body of this License.

  9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the General Public License from time to time.  Such new versions will
be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number.  If the Program
specifies a version number of this License which applies to it and "any
later version", you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation.  If the Program does not specify a version number of
this License, you may choose any version ever published by the Free Software
Foundation.

  10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free
programs whose distribution conditions are different, write to the author
to ask for permission.  For software which is copyrighted by the Free
Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes
make exceptions for this.  Our decision will be guided by the two goals
of preserving the free status of all derivatives of our free software and
of promoting the sharing and reuse of software generally.

                            NO WARRANTY

  11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY
FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW.  EXCEPT WHEN
OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES
PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED
OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  THE ENTIRE RISK AS
TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.  SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,
REPAIR OR CORRECTION.

  12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING
WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,
INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING
OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY
YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER
PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

                     END OF TERMS AND CONDITIONS

            How to Apply These Terms to Your New Programs

  If you develop a new program, and you want it to be of the greatest
possible use to the public, the best way to achieve this is to make it
free software which everyone can redistribute and change under these terms.

  To do so, attach the following notices to the program.  It is safest
to attach them to the start of each source file to most effectively
convey the exclusion of warranty; and each file should have at least
the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.

    <one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
    Copyright (C) <year>  <name of author>

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU General Public License along
    with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc.,
    51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this
when it starts in an interactive mode:

    Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author
    Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type `show w'.
    This is free software, and you are welcome to redistribute it
    under certain conditions; type `show c' for details.

The hypothetical commands `show w' and `show c' should show the appropriate
parts of the General Public License.  Of course, the commands you use may
be called something other than `show w' and `show c'; they could even be
mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if
necessary.  Here is a sample; alter the names:

  Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
  `Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.

  <signature of Ty Coon>, 1 April 1989
  Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs.  If your program is a subroutine library, you may
consider it more useful to permit linking proprietary applications with the
library.  If this is what you want to do, use the GNU Lesser General
Public License instead of this License.




CoolPlayer+Portable/Other/Source/Readme.txt
The base application's source code is available from the portable app's
homepage listed in the help.html file (if applicable).

Details of most other things are available there as well.

LICENSE
=======

This package's installer and launcher are released under the GPL. The launcher
is the PortableApps.com Launcher, available with full source and documentation
from http://portableapps.com/development. We request that developers using the
PortableApps.com Launcher please leave this directory intact and unchanged.

USER CONFIGURATION
==================

Some configuration in the PortableApps.com Launcher can be overridden by the
user in an INI file next to CoolPlayer+Portable.exe called CoolPlayer+Portable.ini.
If you are happy with the default options, it is not necessary, though.  There
is an example INI included with this package to get you started.  To use it,
copy AppNamePortable.ini from this directory to CoolPlayer+Portable.ini next to
CoolPlayer+Portable.exe. The options in the INI file are as follows:

   AdditionalParameters=
   DisableSplashScreen=false
   RunLocally=false

(There is no need for an INI header in this file; if you have one, though, it
won't damage anything.)

The AdditionalParameters entry allows you to pass additional command-line
parameters to the application.

The DisableSplashScreen entry allows you to run the launcher without the splash
screen showing up.  The default is false.

The RunLocally entry allows you to run the portable application from a read-
only medium. This is known as Live mode. It copies what it needs to to a
temporary directory on the host computer, runs the application, and then
deletes it afterwards, leaving nothing behind. This can be useful for running
the application from a CD or if you work on a computer that may have spyware or
viruses and you'd like to keep your device set to read-only. As a consequence
of this technique, any changes you make during the Live mode session aren't
saved back to your device.  The default is false.

There may be other values also permitted in the user configuration file by the
portable application; refer to help.html for any details of them.




CoolPlayer+Portable/Other/Source/PortableApps.comInstallerCustom.nsh
!macro CustomCodePreInstall
	${If} ${FileExists} "$INSTDIR\App\AppInfo\appinfo.ini"
		ReadINIStr $0 "$INSTDIR\App\AppInfo\appinfo.ini" "Version" "PackageVersion"
		${VersionCompare} $0 "2.19.6.0" $R0
		${If} $R0 == "2"
		${AndIf} ${FileExists} "$INSTDIR\Data\settings\coolplayer.ini"
			WriteINIStr "$INSTDIR\Data\settings\coolplayer.ini" "Skin" "SkinFile1" "$INSTDIR\App\CoolPlayer+\CoolPlayer+PortableSkin\CoolPlayer+Portable.ini"
			WriteINIStr "$INSTDIR\Data\settings\coolplayer.ini" "Skin" "SkinFile2" "$INSTDIR\App\CoolPlayer+\CoolPlayer+PortableSkin\CoolPlayer+Portable_EQ.ini"
			WriteINIStr "$INSTDIR\Data\settings\coolplayer.ini" "Skin" "SkinFile3" "$INSTDIR\App\CoolPlayer+\CoolPlayer+PortableSkin\CoolPlayer+Portable_shade.ini"
		${EndIf}
	${EndIf}
!macroend




JPEGViewPortable/JPEGViewPortable.exe


JPEGViewPortable/help.html

[image: PortableApps.com - Your Digital Life, Anywhere]


JPEGView Portable Help


edit your pictures on the go


JPEGView Portable is the JPEGView photo viewer/editor packaged with a PortableApps.com launcher as a portable app, so you can process images on your iPod, USB flash drive, portable hard drive, etc. It has all the same features as JPEGView, plus, it leaves no personal information behind on the machine you run it on, so you can take it with you wherever you go. Learn more about JPEGView...



[image: Make a Donation] - Support PortableApps.com's Hosting and Development



Go to the JPEGView Portable Homepage >>


Get more portable apps at PortableApps.com



This software is OSI Certified Open Source Software. OSI Certified is a certification mark of the Open Source Initiative.



Portable App Issues


		Downloading a Portable App

		Installing a Portable App

		Using a Portable App

		Upgrading a Portable App




You can read about advanced configuration options for the PortableApps.com Launcher in its readme file.








JPEGViewPortable/App/ReadMe.txt
This directory contains files used by the application.  They do not normally need to be accessed directly.
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JPEGViewPortable/App/AppInfo/appinfo.ini
[Format]
Type=PortableApps.comFormat
Version=3.5

[Details]
Name=JPEGView Portable
Publisher=David Kleiner & PortableApps.com (Simeon)
Homepage=Portableapps.com/apps/graphics_pictures/jpegview_portable
Category=Graphics & Pictures
Description=Image viewer and editor
AppID=JPEGViewPortable
Language=Multilingual

[License]
Shareable=true
OpenSource=true
Freeware=true
CommercialUse=true

[Version]
PackageVersion=1.0.37.0
DisplayVersion=1.0.37

[Control]
Icons=1
Start=JPEGViewPortable.exe




JPEGViewPortable/App/AppInfo/installer.ini

[Languages]
ENGLISH=true
;AFRIKAANS=true
;ALBANIAN=true
;ARABIC=true
BASQUE=true
BELARUSIAN=true
;BOSNIAN=true
;BRETON=true
;BULGARIAN=true
;CATALAN=true
;CROATIAN=true
CZECH=true
;DANISH=true
;DUTCH=true
;ESTONIAN=true
;FARSI=true
;FINNISH=true
FRENCH=true
;GALICIAN=true
GERMAN=true
GREEK=true
;HEBREW=true
;HUNGARIAN=true
;ICELANDIC=true
;INDONESIAN=true
;IRISH=true
ITALIAN=true
;JAPANESE=true
KOREAN=true
;KURDISH=true
;LATVIAN=true
;LITHUANIAN=true
;LUXEMBOURGISH=true
;MACEDONIAN=true
;MALAY=true
;MONGOLIAN=true
;NORWEGIAN=true
;NORWEGIANNYNORSK=true
;POLISH=true
PORTUGUESE=true
PORTUGUESEBR=true
ROMANIAN=true
RUSSIAN=true
;SERBIAN=true
;SERBIANLATIN=true
;SIMPCHINESE=true
;SLOVAK=true
;SLOVENIAN=true
SPANISH=true
SPANISHINTERNATIONAL=true
SWEDISH=true
;THAI=true
TRADCHINESE=true
;TURKISH=true
;UKRAINIAN=true
;UZBEK=true
;WELSH=true
;WELSH=true
;YORUBA=true




JPEGViewPortable/App/AppInfo/pac_installer_log.ini
[PortableApps.comInstaller]
Info1=Do not delete or modify this file. It may be necessary for this app to function correctly.
Info2=This file was generated by the PortableApps.com Installer wizard and modified by the official PortableApps.com Installer TM Rare Ideas, LLC as the app was installed.
Info3=This file should be excluded from git repositories by using the appropriate gitignore.
Run=true
WizardVersion=3.5.7.0
PackagingDate=2018-02-28
PackagingTime=18:24:28
InstallerVersion=3.5.7.0
InstallDate=2021-04-24
InstallTime=13:51:19




JPEGViewPortable/App/AppInfo/Launcher/JPEGViewPortable.ini
[Launch]
ProgramExecutable=JPEGView\JPEGView.exe
SinglePortableAppInstance=false
DirectoryMoveOK=yes
SupportsUNC=yes
MinOS=XP

[FilesMove]
settings\JPEGView.ini=%PAL:AppDir%\JPEGView
settings\ParamDB.db=%PAL:AppDir%\JPEGView




JPEGViewPortable/App/DefaultData/settings/JPEGView.ini
[JPEGView]

; IMPORTANT NOTICE
; ================
; This global INI file is normally located in the same directory as the JPEGView executable.
; Its settings can be overridden on a per user basis by placing a JPEGView.ini file in the
; %APPDATA%\JPEGView\ folder. Settings not present in the user's INI file are read from this global INI file.
; The "Save parameters to INI" and "Edit user settings" menu commands will write the settings to the user
; INI file and not to the global!
; For installations on a USB memory stick, JPEGView can be forced to store its settings and the
; parameter DB in the EXE path by setting the StoreToEXEPath key to true.


; Only set this to true if writing to the EXE directory makes sense, e.g. on an installation on
; an USB memory stick. Never set it to true when the EXE is located in the 'Program Files' folder,
; with Windows versions newer than Windows XP this would not work!
StoreToEXEPath=true

; Language used in the user interface. Set to 'auto' to use the language of the operating system.
; Other languages must use the ISO 639-1 language code (two letters)
; Currently supported:
; 'en'    English (default)
; 'es'    Spanish (Spain)
; 'es-ar' Spanish (latinoamerica)
; 'pt-br' Portuguese (Brasil)
; 'pt'    Portuguese
; 'de'    German
; 'it'    Italian
; 'fr'    French
; 'zh'    Chinese
; 'zh-tw' Chinese (Taiwan)
; 'ja'    Japanese
; 'kr'    Korean
; 'ro'    Romanian
; 'ru'    Russian
; 'sv'    Swedish
; 'cs'    Czech
; 'el'    Greek
; 'eu'    Basque
; 'bel'   Belorussian
; 'uk'    Ukrainian
; 'pl'    Polish
Language=auto

; File endings of files to be decoded by WIC (Windows Image Converter)
; If the Microsoft Camera Codec pack is installed, full size camera RAW files can be read with WIC
; Add the file endings of the raw files to view here, e.g.
; FilesProcessedByWIC=*.wdp;*.hdp;*.jxr;*.nef
FilesProcessedByWIC=*.wdp;*.hdp;*.jxr

; File endings of camera RAW files to be searched for embedded JPEG thumb images to display
; Reading just these embedded JPEGs is much faster than decoding the RAW using WIC
FileEndingsRAW=*.pef;*.dng;*.crw;*.nef;*.cr2;*.mrw;*.rw2;*.orf;*.x3f;*.arw;*.kdc;*.nrw;*.dcr;*.sr2;*.raf

; If true, reloads the currently displayed image automatically when it is changed by an external program on disk.
; Also reloads the image list when a file in the current directory is added or deleted.
; Set to false to turn off this behavior.
ReloadWhenDisplayedImageChanged=true

; Background color, R G B, each component must be in [0..255], e.g. "128 128 128" for a middle gray
BackgroundColor=0 0 0

; Color used for transparent parts of images, R G B format as used by BackgroundColor
TransparencyColor=0 0 0

; GUI colors, R G B format as used by BackgroundColor
GUIColor=243 242 231
HighlightColor=255 205 0
SelectionColor=255 205 0
SliderColor=255 0 80
FileNameColor=255 255 255

; GUI font, format: "font name" fontSizeInPoints [bold]
; 'Default' for the default GUI font of Windows
; Example: DefaultGUIFont="Arial" 9.0 bold
DefaultGUIFont=Default

; Contrast correction to apply to all images. Must be in -0.5 .. 0.5
; Values > 0 increase contrast, values < 0 decrease contrast
Contrast=0.0

; Gamma correction to apply to all images. Must be between 0.5 and 2
; Use gamma<1 to increase brightness and gamma>1 to decrease brightness
Gamma=1.0

; Color saturation to apply to all images. Must be in 0.0 .. 2.0
; 0.0 means gray scale image, 1.0 no additional color saturation, 2.0 maximal saturation
Saturation=1.0

; Sharpening to apply for downsampled images. Must be in 0 .. 0.5
; Note that for 100 % zoom, the BestQuality filter will not apply any sharpening, only the other filters do
Sharpen=0.3

; Default parameters for unsharp masking: Radius Amount Threshold
; Note that no unsharp masking can be applied automatically to every image - this setting only provides the default parameters
; when entering the unsharp mask mode
UnsharpMaskParameters=1.0 1.0 4.0

; Default parameters for controlling rotation and perspective correction
RTShowGridLines=true
RTAutoCrop=true
RTPreserveAspectRatio=true

; Default color balance. Negative values for C,M,Y correction, positive for R,G,B.
; Values must be in -1.0 .. +1.0
CyanRed=0.0
MagentaGreen=0.0
YellowBlue=0.0

; Set to true to use high quality sampling as default.
HighQualityResampling=true

; Start in full screen or windowed mode
; 'true' or 'false' to always start in full screen, respectively windowed mode
; 'auto' to choose best mode depending on image size of first image - windowed when it is small, full screen when it is large
ShowFullScreen=auto

; Sets the default position and size of the window in window mode. Possible values:
; 'auto' for 2/3 of screen size
; 'max' to start with maximized window
; 'image' to adjust the window size automatically to the image size
; 'sticky' to automatically restore the last used window size (when ShowFullScreen=auto only the upper,left position is restored)
; 'left top right bottom', space separated e.g: 100 100 900 700
DefaultWindowRect=image

; Contains the stored window rectangle in case of DefaultWindowRect=sticky
StickyWindowRect=

; Minimal window size in windowed mode (in pixels)
MinimalWindowSize=320 240

; The initial crop window size when using 'Fixed Size' crop mode
DefaultFixedCropSize=320 200

; User defined crop aspect ratio (x y), meaning (x : y)
UserCropAspectRatio=1 1

; Set to true to initially display the file name of each image in the upper, left corner of the screen
ShowFileName=false

; The elements to show when showing the file name.
; Possible elements:
; %filename% : File name
; %filepath% : File name and path
; %index%    : Index of image in folder, e.g. [1/12]
; %zoom%     : Current zoom factor
; %size%     : Size of image in pixels (w x h)
; %filesize% : Size of image on disk
FileNameFormat=%index%  %filepath%

; Font for the file name display, see DefaultGUIFont key for the format
FileNameFont=Default

; Set to true to initially display the file info box (EXIF info if available)
ShowFileInfo=false

; Show the acquisition date from EXIF data in the window title
ShowEXIFDateInTitle=true

; Set to true to show the histogram on the file info panel by default
ShowHistogram=false

; Set to true to show JPEG comments (EXIF user comment, EXIF image description or JPEG comment) in the file info box
ShowJPEGComments=true

; Set to true to show the bottom panel when moving the mouse to the bottom of the screen/window.
; The bottom panel provides basic image processing functionality
ShowBottomPanel=true

; Set to false if the navigation panel shall not be blended to the image
ShowNavPanel=true

; Set to false to disable the thumbnail image blended in during zoom and pan
ShowZoomNavigator=true

; Blending factor of the navigation panel when the mouse is not on that panel. Set to 0.0 to only
; show the panel when the mouse is over the panel
BlendFactorNavPanel=0.5

; Scaling factor for the navigation panel. Increase if the buttons on the panel are too small, e.g. on a touchscreen.
ScaleFactorNavPanel=1.0

; Set to true to keep the zoom, pan, contrast, gamma, sharpen and rotation setting between the images 
KeepParameters=false

; CPUType can be AutoDetect, Generic, MMX, SSE or AVX2
; Generic should work on all CPUs, MMX needs at least MMX II (starting from PIII)
; Use AutoDetect to detect the best possible algorithm to use
CPUType=AutoDetect

; Number of CPU cores used. Set to 0 for auto detection.
; Must be 1 to 4, or 0 for auto detect.
CPUCoresUsed=0

; Default print margin (all sides) in centimeters
PrintMargin=1.0

; Default print width in centimeters. Use negative numbers to set the 'Fit to paper' printing mode.
PrintWidth=-15.0

; Units (centimeters, inches) used, one of 'auto', 'metric' or 'english'.
; 'auto' uses the system setting
; 'metric' uses the metric system, e.g. centimeters for length
; 'english' uses the English/US system, e.g. inches for length
Units=auto

; DownSamplingFilter can be BestQuality, NoAliasing or Narrow
; The BestQuality filter produces a very small amount of aliasing.
; The NoAliasing filter is a Lanczos filter that has almost no aliasing when sharpen is set to zero
; The Narrow filter produces quite a lot of aliasing but will sharpen much and also sharpens 100% images
DownSamplingFilter=BestQuality

; Sorting order of the files when displaying the image files in a folder
; Can be LastModDate, CreationDate, FileName, FileSize or Random
FileDisplayOrder=LastModDate

; Sort files upcounting or downcounting
IsSortedUpcounting=true

; Navigation within or between folders
; LoopFolder : Loop within the source folder and never leave this folder
; LoopSameFolderLevel: Loop to next folder on the same hierarchy level (sibling folders)
; LoopSubFolders: Loop into subfolders of the source folder
FolderNavigation=LoopFolder

; If true, the mouse wheel can be used to navigate forward and backward and zoom must be done with Ctrl-MouseWheel
; If false, zoom is done with the mousewheel (no Ctrl required)
NavigateWithMouseWheel=false

; Minimal display time of an image when using the PgDn/PgUp keys (in milliseconds [0..1000 ms])
MinimalDisplayTime = 0.0

; If true, the extended mouse buttons (Forward and backward) are exchanged compared to Internet explorer
; This is useful to put the 'go to next image' functionality to the button that is better reachable
ExchangeXButtons=true

; If true the files in a folder are shown with wrap around, thus going from last to first image and vice versa
; If false navigation stops on the last and first image
WrapAroundFolder=true

; If true, JPEG images are auto rotated according to EXIF image orientation tag if present.
AutoRotateEXIF=true

; If true, embedded ICC color profiles are used for JPEG and TIFF. This forces using GDI+ for JPEGs and therefore
; results in much slower loading of JPEGs! Only set to true if you really need this.
UseEmbeddedColorProfiles=false

; Auto zoom mode (for window mode only if AutoZoomModeFullscreen is present)
; FitNoZoom : Fit images to screen, never enlarge image
; FillNoZoom : Fill screen with no black borders, crop if necessary but not too much, never enlarge image
; Fit : Fit images to screen
; Fill : Fill screen with no black borders, crop if necessary
AutoZoomMode=FitNoZoom

; Auto zoom mode for fullscreen mode. If empty, same value as 'AutoZoomMode' is used.
AutoZoomModeFullscreen=

; Maximum size of slide show text files in KB
MaxSlideShowFileListSizeKB=200

; Transition effect for slide shows in full screen mode - ignored when used in window mode
; Possible transition effects: None, Blend, SlideRL, SlideLR, SlideTB, SlideBT, RollRL, RollLR, RollTB, RollBT, ScrollRL, ScrollLR, ScrollTB, ScrollBT
SlideShowTransitionEffect=Blend

; Time of the slide show transition effect in milliseconds, only used in full screen mode
SlideShowEffectTime=250

; If set to true, only one single instance of JPEGView runs at any time, if false multiple instances are allowed
; Set to true to open all images in the same JPEGView window.
SingleInstance=false

; If set to true, only one single instance of JPEGView runs in full screen mode, if false multiple instances are allowed
; The value is ignored if SingleInstance=true
SingleFullScreenInstance=true

; Force using GDI+ for reading JPEGS. Only use when you have problems reading your JPEGs with the default Turbo JPEG library.
; Note that using GDI+ is slower than the Turbo JPEG library!
ForceGDIPlus=false

; Quality when saving JPEG files (in 0..100 where 100 is the highest quality)
JPEGSaveQuality=85

; Quality when saving WEBP files with lossy compression (in 0..100 where 100 is the highest quality)
WEBPSaveQuality=85

; Default format for saving files. Supported formats: jpg, bmp, png, tif, webp
DefaultSaveFormat=jpg

; Set to true to create a parameter DB entry when saving an image with JPEGView to avoid processing it again
CreateParamDBEntryOnSave=true

; If set to true, Ctrl-S overrides the original file on disk, applying the current processings without
; showing a dialog or prompting the user to confirm.
; CAUTION: Use at your own risk! Be aware that the original image file is overridden and cannot be restored anymore!
OverrideOriginalFileWithoutSaveDialog=false

; If set to true, lossless JPEG transformations will trim the image as needed without prompting the user.
; This will remove 15 pixel rows/columns at the image borders in worst case.
; CAUTION: Use at your own risk! Be aware that the original image file is overridden and the trimmed borders cannot be restored anymore!
TrimWithoutPromptLosslessJPEG=false

; Type of confirmation required when deleting a file with the 'x' button on the navigation panel
; Possible values: Never, OnlyWhenNoRecycleBin, Always
; OnlyWhenNoRecycleBin means to only require a confirmation when there is no recycle bin available (e.g. on memory sticks)
; Notice: Does not apply to deleting files with the Del key. To change this edit the KeyMap.txt and assign another command to the Del key.
DeleteConfirmation=OnlyWhenNoRecycleBin

; Set to false to disallow deletion of images in JPEGView. This hides the 'x' button on the navigation panel
; and disables the commands for deletion (IDM_MOVE_TO_RECYCLE_BIN etc.)
AllowFileDeletion=true

; Set to true to show the menu item that allows editing the global INI file
AllowEditGlobalSettings=false

; Only for multi-monitor systems!
; Monitor to start the application on
; -1: Use monitor with largest resolution, primary monitor if several monitors have the same resolution
;  0: Use primary monitor
;  1...n: Use the non-primary monitor with index n
DisplayMonitor=-1

; Automatic contrast correction by histogram equalization
; F5 enables/disables the correction on the current image.
AutoContrastCorrection=false

; Using the following two keys, it is possible to explicitly exclude/include folders from the contrast correction.
; More specific patterns have precedence over less specific patterns and inclusion has precedence over exclusion if
; a folder matches both. Example: '*\pics\orig\* has precedence over *\pics\* because it is more specific
; Use the ; character to separate two expressions.
; Example: ACCExclude=%mypictures%\Digicam\edited\*;*.bmp
; This will exclude all files in the ..\My Pictures\Digicam\edited\ folder and all its subfolders and all bmp files
; from automatic contrast correction.
; The following two placeholders are recognized:
;   %mypictures%  : "My documents\My Pictures" folder
;   %mydocuments% : "My documents" folder
ACCExclude=
ACCInclude=

; Amount of automatic contrast correction
; 0 means no contrast correction, 1 means full (to black and white point) contrast correction. Must be in (0 .. 1)
AutoContrastCorrectionAmount=0.5

; Amount of color correction in the color channels reg, green, blue, cyan, magenta and yellow
; The numbers must be between 0.0 (no correction) and 1.0 (total correction towards the gray world model)
ColorCorrection = "R: 0.2 G: 0.1 B: 0.35 C: 0.1 M: 0.3 Y: 0.15"

; Amount of automatic brightness correction
; 0 means no brightness correction, 1 means full correction to middle gray. Must be in (0 .. 1)
AutoBrightnessCorrectionAmount=0.2

; Automatic correction of local density (local brightness of images)
; Can be enabled/disabled on the image with F6
LocalDensityCorrection=false

; See remark about exclusion/inclusion at the ACCExclude setting.
; The same applies to these settings.
LDCExclude=
LDCInclude=

; Amount of local density correction of shadows
; Can be in [0, 1]
LDCBrightenShadows=0.5

; Deep shadow steepness of enhancement
; Can be in [0, 1], values bigger than 0.9 are not recommended
LDCBrightenShadowsSteepness=0.5

; Amount of local density correction of highlights
; Can be in [0, 1]
LDCDarkenHighlights=0.25

; Parameter set used in landscape enhancement mode
; Space separated, use -1 to leave parameter untouched
; Contrast Gamma Sharpen ColorCorrection ContrastCorrection LightenShadows DarkenHighlights DeepShadows CyanRed MagentaGreen YellowBlue Saturation
LandscapeModeParams=-1 -1 -1 -1 0.5 1.0 0.75 0.4 -1 -1 -1 -1

; When setting a processed image as desktop wallpaper, the processed image must be saved somewhere.
; This INI setting sets the path to save the file. Default is %temp%, the system TEMP directory. You must have write access to the specified directory!
WallpaperPath=%temp%

; User commands
; User command must be named UserCmd# where # stands for a number. The first user command has the number zero (UserCmd0)
; and the numbering of the commands must be continuous.
; User command must have the following form:
; UserCmd#="KeyCode: %Key% Cmd: '%Cmd%' [Menuitem: '%menu%'] [Confirm: '%confirm%'] [HelpText: '%help%'] [Flags: '%flags%']"
; %Key% :   Key that invokes the command. Do not define keys already used by JPEGView.
;           The following keys are known: Alt, Ctrl, Shift, Esc, Return, Space, End, Home, Back, Tab, PgDn, PgUp,
;           Left, Right, Up, Down, Insert, Del, Plus, Minus, Mul, Div, Comma, Period, A .. Z  F1 .. F12
;           Combine modifier keys with +, e.g. 'Alt+Ctrl+P'
; %Cmd% :   Application to start, including command arguments. Enclose the application name with double quotes ("") if the path contains
;           spaces. To execute command line commands or batch files, use 'cmd /c command' respectively 'cmd /c MyBatchFile.bat'.
;           The following placeholders can be used in the %cmd% argument:
;           %filename%   : Filename of current image, including path
;           %filetitle%  : Filename of current image, excluding path
;           %directory%  : Directory or current image, without trailing backslash
;           %mydocuments%: The 'My Documents' folder without trailing backslash
;           %mypictures% : The 'My Pictures' folder without trailing backslash
;           %exepath%    : Path to EXE folder where JPEGView is running
;           %exedrive%   : Drive letter of the EXE path, e.g. "c:"
;           The resulting names are enclosed with double quotes automatically by JPEGView when no backslash is before or after the placeholder.
; %menu% :  The menu item text in the 'User Commands' sub-menu shown in the JPEGView context menu. If missing the command is not contained in the menu.
; %confirm% : Message text that is shown and must be confirmed before the command is executed. 
;           This is an optional argument, if not used, no confirmation is needed for the command.
; %help% :  Help string that is displayed in JPEG view when F1 is pressed.
;           This is an optional argument, if not used, no help text will be available.
; %flags% : The following flags are supported:
;           NoWindow :         For console applications - if set do not display a console window.
;                              If the started application is the command interpreter (cmd.exe) this flag is implicitly set.
;           ShortFilename :    If set, the short (8.3) file name (and path) is passed to the executing application.
;                              Set this flag if the executing application cannot handle long file names or files and path
;                              names containing spaces.
;           WaitForTerminate : If set, JPEGView is blocked until the command has finished execution. If not set, the command is
;                              started and JPEGView continues.
;           MoveToNext :       If set, JPEGView moves to the next image in the folder after the command has been executed.
;                              Cannot be combined with the ReloadCurrent flag.
;           ReloadFileList :   If set, the file-list of the current folder is reloaded after execution of the command. Set this
;                              flag when the command modifies the content of the folder (e.g. moves, renames or deletes files).
;           ReloadCurrent :    If set, the currently shown file is re-loaded from disk after execution of the command.
;                              Set this flag if the command changes the pixel data of the current image.
;           ReloadAll:         If set, the file-list of the current folder is reloaded and the current image and all cached images
;                              are reloaded. Set this flag only if the command changes pixel data of images other than the current.
;           KeepModDate:       Keeps the modification date/time of the current image. Can be used to preserve this time stamp
;                              when modifications on the image are done to keep sort ordering.
;                              Caution: When using this flag, always combine with the WaitForTerminate flag!
;           ShellExecute:      Uses the ShellExecute() system call to start the external process instead of CreateProcess().
;                              Some applications do not start properly with CreateProcess(). If this flag is set, the WaitForTerminate
;                              must not be used. All flags requiring WaitForTerminate to be set must not be set either.
;                              Typically ShellExecute is set to start large external applications, e.g. an image editor.

UserCmd0="KeyCode: Shift+Del Cmd: 'cmd /c del %filename%' Confirm: 'Do you really want to permanently delete the file %filename%?' HelpText: 'Shift+Del\tDelete current file on disk permanently' Flags: 'WaitForTerminate ReloadFileList MoveToNext'"

; Here are some examples for user commands
;UserCmd1="KeyCode: P  Cmd: 'C:\WINDOWS\system32\mspaint.exe /p %filename%' Menuitem: 'Print Image' Confirm: 'Do you really want to print the file %filename%?' HelpText: 'P\tPrint current image'"
;UserCmd2="KeyCode: Q  Cmd: 'cmd /c move %filename% "%mypictures%\trash\"' Confirm: 'Really move file to %mypictures%\trash\%filetitle%' HelpText: 'Q\tMove file to trash directory' Flags: 'WaitForTerminate ReloadFileList MoveToNext'"
;UserCmd3="KeyCode: W  Cmd: 'cmd /c copy %filename% "%mypictures%\trash\%filetitle%"' Confirm: 'Really copy file to %mypictures%\trash\%filetitle%' HelpText: 'W\tCopy file to trash directory' Flags: 'WaitForTerminate'"
;UserCmd4="KeyCode: A  Cmd: 'cmd /u /c echo %filename% >> "%mydocuments%\test.txt"' HelpText: 'A\tAppend to file list'"

; Open with menu commands, shown in the 'Open with..' submenu of the JPEGView context menu.
; These commands must be named OpenWith# where # stands for a number. The first open with command has the number zero (OpenWith0)
; and the numbering of the commands must be continuous.
; Open with commands must have the following form:
; OpenWith#="Cmd: '%Cmd%' Menuitem: '%menu%' [KeyCode: %Key%] [Confirm: '%confirm%'] [Flags: '%flags%']"
; For an explanation of the different options, refer to the user command documentation above.
; Notice: Open with commands should be added to the user INI file, not to this global INI file
; Example for a menu entry that opens the current image in MS Paint:
;OpenWith0="Cmd: 'C:\WINDOWS\system32\mspaint.exe %filename%' Menuitem: 'Microsoft Paint' Flags: 'ShellExecute'"



JPEGViewPortable/App/JPEGView/JPEGView.exe


JPEGViewPortable/App/JPEGView/JPEGView.ini.tpl
[JPEGView]

; This user INI file has been created from template JPEGView.ini.tpl
; Settings in this file override the setting in the global INI file located in the EXE path


; Language used in the user interface. Set to 'auto' to use the language of the operating system.
; Other languages must use the ISO 639-1 language code (two letters)
; Currently supported:
; 'en'    English (default)
; 'es'    Spanish (Spain)
; 'es-ar' Spanish (latinoamerica)
; 'pt-br' Portuguese (Brasil)
; 'pt'    Portuguese
; 'de'    German
; 'it'    Italian
; 'fr'    French
; 'kr'    Korean
; 'zh'    Chinese
; 'zh-tw' Chinese (Taiwan)
; 'ja'    Japanese
; 'ro'    Romanian
; 'ru'    Russian
; 'sv'    Swedish
; 'cs'    Czech
; 'el'    Greek
; 'eu'    Basque
; 'bel'   Belorussian
; 'uk'    Ukrainian
; 'pl'    Polish
Language=auto


; File endings of files to be decoded by WIC (Windows Image Converter)
; If the Microsoft Camera Codec pack is installed, full size camera RAW files can be read with WIC
; Add the file endings of the raw files to view here, e.g.
; FilesProcessedByWIC=*.wdp;*.hdp;*.jxr;*.nef
FilesProcessedByWIC=*.wdp;*.hdp;*.jxr

; File endings of camera RAW files to be searched for embedded JPEG thumb images to display
; Reading just these embedded JPEGs is much faster than decoding the RAW using WIC
FileEndingsRAW=*.pef;*.dng;*.crw;*.nef;*.cr2;*.mrw;*.rw2;*.orf;*.x3f;*.arw;*.kdc;*.nrw;*.dcr;*.sr2;*.raf

; If true, reloads the currently displayed image automatically when it is changed by an external program on disk.
; Also reloads the image list when a file in the current directory is added or deleted.
; Set to false to turn off this behavior.
ReloadWhenDisplayedImageChanged=true

; Background color, R G B, each component must be in [0..255], e.g. "128 128 128" for a middle gray
BackgroundColor=0 0 0

; Color used for transparent parts of images, R G B format as used by BackgroundColor
TransparencyColor=0 0 0

; GUI colors, R G B format as used by BackgroundColor
GUIColor=243 242 231
HighlightColor=255 205 0
SelectionColor=255 205 0
SliderColor=255 0 80
FileNameColor=255 255 255

; GUI font, format: "font name" fontSizeInPoints [bold]
; 'Default' for the default GUI font of Windows
; Example: DefaultGUIFont="Arial" 9.0 bold
DefaultGUIFont=Default

; Contrast correction to apply to all images. Must be in -0.5 .. 0.5
; Values > 0 increase contrast, values < 0 decrease contrast
Contrast=0.0

; Gamma correction to apply to all images. Must be between 0.5 and 2
; Use gamma<1 to increase brightness and gamma>1 to decrease brightness
Gamma=1.0

; Color saturation to apply to all images. Must be in 0.0 .. 2.0
; 0.0 means gray scale image, 1.0 no additional color saturation, 2.0 maximal saturation
Saturation=1.0

; Sharpening to apply for downsampled images. Must be in 0 .. 0.5
; Note that for 100 % zoom, the BestQuality filter will not apply any sharpening, only the other filters do
Sharpen=0.3

; Default parameters for unsharp masking: Radius Amount Threshold
; Note that no unsharp masking can be applied automatically to every image - this setting only provides the default parameters
; when entering the unsharp mask mode
UnsharpMaskParameters=1.0 1.0 4.0

; Default parameters for controlling rotation and perspective correction
RTShowGridLines=true
RTAutoCrop=true
RTPreserveAspectRatio=true

; Default color balance. Negative values for C,M,Y correction, positive for R,G,B.
; Values must be in -1.0 .. +1.0
CyanRed=0.0
MagentaGreen=0.0
YellowBlue=0.0

; Set to true to use high quality sampling as default.
HighQualityResampling=true

; Start in full screen or windowed mode
; 'true' or 'false' to always start in full screen, respectively windowed mode
; 'auto' to choose best mode depending on image size of first image - windowed when it is small, full screen when it is large
ShowFullScreen=auto

; Sets the default position and size of the window in window mode. Possible values:
; 'auto' for 2/3 of screen size
; 'max' to start with maximized window
; 'image' to adjust the window size automatically to the image size
; 'sticky' to automatically restore the last used window size (when ShowFullScreen=auto only the upper,left position is restored)
; 'left top right bottom', space separated e.g: 100 100 900 700
DefaultWindowRect=image

; Contains the stored window rectangle in case of DefaultWindowRect=sticky
StickyWindowRect=

; Minimal window size in windowed mode (in pixels)
MinimalWindowSize=320 240

; The initial crop window size when using 'Fixed Size' crop mode
DefaultFixedCropSize=320 200

; User defined crop aspect ratio (x y), meaning (x : y)
UserCropAspectRatio=1 1

; Set to true to initially display the file name of each image in the upper, left corner of the screen
ShowFileName=false

; The elements to show when showing the file name.
; Possible elements:
; %filename% : File name
; %filepath% : File name and path
; %index%    : Index of image in folder, e.g. [1/12]
; %zoom%     : Current zoom factor
; %size%     : Size of image in pixels (w x h)
; %filesize% : Size of image on disk
FileNameFormat=%index%  %filepath%

; Font for the file name display, see DefaultGUIFont key for the format
FileNameFont=Default

; Set to true to initially display the file info box (EXIF info if available)
ShowFileInfo=false

; Show the acquisition date from EXIF data in the window title
ShowEXIFDateInTitle=true

; Set to true to show the histogram on the file info panel by default
ShowHistogram=false

; Set to true to show JPEG comments (EXIF user comment, EXIF image description or JPEG comment) in the file info box
ShowJPEGComments=true

; Set to true to show the bottom panel when moving the mouse to the bottom of the screen/window.
; The bottom panel provides basic image processing functionality
ShowBottomPanel=true

; Set to false if the navigation panel shall not be blended to the image
ShowNavPanel=true

; Set to false to disable the thumbnail image blended in during zoom and pan
ShowZoomNavigator=true

; Blending factor of the navigation panel when the mouse is not on that panel. Set to 0.0 to only
; show the panel when the mouse is over the panel
BlendFactorNavPanel=0.5

; Scaling factor for the navigation panel. Increase if the buttons on the panel are too small, e.g. on a touchscreen.
ScaleFactorNavPanel=1.0

; Set to true to keep the zoom, pan, contrast, gamma, sharpen and rotation setting between the images 
KeepParameters=false

; CPUType can be AutoDetect, Generic, MMX, SSE or AVX2
; Generic should work on all CPUs, MMX needs at least MMX II (starting from PIII)
; Use AutoDetect to detect the best possible algorithm to use
CPUType=AutoDetect

; Number of CPU cores used. Set to 0 for auto detection.
; Must be 1 to 4, or 0 for auto detect.
CPUCoresUsed=0

; Default print margin (all sides) in centimeters
PrintMargin=1.0

; Default print width in centimeters. Use negative numbers to set the 'Fit to paper' printing mode.
PrintWidth=-15.0

; Units (centimeters, inches) used, one of 'auto', 'metric' or 'english'.
; 'auto' uses the system setting
; 'metric' uses the metric system, e.g. centimeters for length
; 'english' uses the English/US system, e.g. inches for length
Units=auto

; DownSamplingFilter can be BestQuality, NoAliasing or Narrow
; The BestQuality filter produces a very small amount of aliasing.
; The NoAliasing filter is a Lanczos filter that has almost no aliasing when sharpen is set to zero
; The Narrow filter produces quite a lot of aliasing but will sharpen much and also sharpens 100% images
DownSamplingFilter=BestQuality

; Sorting order of the files when displaying the image files in a folder
; Can be LastModDate, CreationDate, FileName, FileSize or Random
FileDisplayOrder=LastModDate

; Sort files upcounting or downcounting
IsSortedUpcounting=true

; Navigation within or between folders
; LoopFolder : Loop within the source folder and never leave this folder
; LoopSameFolderLevel: Loop to next folder on the same hierarchy level (sibling folders)
; LoopSubFolders: Loop into subfolders of the source folder
FolderNavigation=LoopFolder

; If true, the mouse wheel can be used to navigate forward and backward and zoom must be done with Ctrl-MouseWheel
; If false, zoom is done with the mousewheel (no Ctrl required)
NavigateWithMouseWheel=false

; Zoom speed with mouse wheel, 1.0 means default speed, smaller values slower zoom, larger faster zoom
MouseWheelZoomSpeed=1.0

; Minimal display time of an image when using the PgDn/PgUp keys (in milliseconds [0..1000 ms])
MinimalDisplayTime = 0.0

; If true, the extended mouse buttons (Forward and backward) are exchanged compared to Internet explorer
; This is useful to put the 'go to next image' functionality to the button that is better reachable
ExchangeXButtons=true

; If true the files in a folder are shown with wrap around, thus going from last to first image and vice versa
; If false navigation stops on the last and first image
WrapAroundFolder=true

; If true, JPEG images are auto rotated according to EXIF image orientation tag if present.
AutoRotateEXIF=true

; If true, embedded ICC color profiles are used for JPEG and TIFF. This forces using GDI+ for JPEGs and therefore
; results in much slower loading of JPEGs! Only set to true if you really need this.
UseEmbeddedColorProfiles=false

; Auto zoom mode (for window mode only if AutoZoomModeFullscreen is present)
; FitNoZoom : Fit images to screen, never enlarge image
; FillNoZoom : Fill screen with no black borders, crop if necessary but not too much, never enlarge image
; Fit : Fit images to screen
; Fill : Fill screen with no black borders, crop if necessary
AutoZoomMode=FitNoZoom

; Auto zoom mode for fullscreen mode. If empty, same value as 'AutoZoomMode' is used.
AutoZoomModeFullscreen=

; Maximum size of slide show text files in KB
MaxSlideShowFileListSizeKB=200

; Transition effect for slide shows in full screen mode - ignored when used in window mode
; Possible transition effects: None, Blend, SlideRL, SlideLR, SlideTB, SlideBT, RollRL, RollLR, RollTB, RollBT, ScrollRL, ScrollLR, ScrollTB, ScrollBT
SlideShowTransitionEffect=Blend

; Time of the slide show transition effect in milliseconds, only used in full screen mode
SlideShowEffectTime=250

; If set to true, only one single instance of JPEGView runs at any time, if false multiple instances are allowed
; Set to true to open all images in the same JPEGView window.
SingleInstance=false

; If set to true, only one single instance of JPEGView runs in full screen mode, if false multiple instances are allowed
; The value is ignored if SingleInstance=true
SingleFullScreenInstance=true

; Set to true to skip the 'File Open' dialog when starting JPEGView without providing a file name as parameter
SkipFileOpenDialogOnStartup=false

; Force using GDI+ for reading JPEGS. Only use when you have problems reading your JPEGs with the default Turbo JPEG library.
; Note that using GDI+ is slower than the Turbo JPEG JPEG library!
ForceGDIPlus=false

; Quality when saving JPEG files (in 0..100 where 100 is the highest quality)
JPEGSaveQuality=85

; Quality when saving WEBP files with lossy compression (in 0..100 where 100 is the highest quality)
WEBPSaveQuality=85

; Default format for saving files. Supported formats: jpg, bmp, png, tif, webp
DefaultSaveFormat=jpg

; Set to true to create a parameter DB entry when saving an image with JPEGView to avoid processing it again
CreateParamDBEntryOnSave=true

; If set to true, Ctrl-S overrides the original file on disk, applying the current processings without
; showing a dialog or prompting the user to confirm.
; CAUTION: Use at your own risk! Be aware that the original image file is overridden and cannot be restored anymore!
OverrideOriginalFileWithoutSaveDialog=false

; If set to true, lossless JPEG transformations will trim the image as needed without prompting the user.
; This will remove 15 pixel rows/columns at the image borders in worst case.
; CAUTION: Use at your own risk! Be aware that the original image file is overridden and the trimmed borders cannot be restored anymore!
TrimWithoutPromptLosslessJPEG=false

; Type of confirmation required when deleting a file with the 'x' button on the navigation panel
; Possible values: Never, OnlyWhenNoRecycleBin, Always
; OnlyWhenNoRecycleBin means to only require a confirmation when there is no recycle bin available (e.g. on memory sticks)
; Notice: Does not apply to deleting files with the Del key. To change this edit the KeyMap.txt and assign another command to the Del key.
DeleteConfirmation=OnlyWhenNoRecycleBin

; Set to false to disallow deletion of images in JPEGView. This hides the 'x' button on the navigation panel
; and disables the commands for deletion (IDM_MOVE_TO_RECYCLE_BIN etc.)
AllowFileDeletion=true

; Set to true to show the menu item that allows editing the global INI file
AllowEditGlobalSettings=false

; Only for multi-monitor systems!
; Monitor to start the application on
; -1: Use monitor with largest resolution, primary monitor if several monitors have the same resolution
;  0: Use primary monitor
;  1...n: Use the non-primary monitor with index n
DisplayMonitor=-1

; Automatic contrast correction by histogram equalization
; F5 enables/disables the correction on the current image.
AutoContrastCorrection=false

; Using the following two keys, it is possible to explicitly exclude/include folders from the contrast correction.
; More specific patterns have precedence over less specific patterns and inclusion has precedence over exclusion if
; a folder matches both. Example: '*\pics\orig\* has precedence over *\pics\* because it is more specific
; Use the ; character to separate two expressions.
; Example: ACCExclude=%mypictures%\Digicam\edited\*;*.bmp
; This will exclude all files in the ..\My Pictures\Digicam\edited\ folder and all its subfolders and all bmp files
; from automatic contrast correction.
; The following two placeholders are recognized:
;   %mypictures%  : "My documents\My Pictures" folder
;   %mydocuments% : "My documents" folder
ACCExclude=
ACCInclude=

; Amount of automatic contrast correction
; 0 means no contrast correction, 1 means full (to black and white point) contrast correction. Must be in (0 .. 1)
AutoContrastCorrectionAmount=0.5

; Amount of color correction in the color channels reg, green, blue, cyan, magenta and yellow
; The numbers must be between 0.0 (no correction) and 1.0 (total correction towards the gray world model)
ColorCorrection = "R: 0.2 G: 0.1 B: 0.35 C: 0.1 M: 0.3 Y: 0.15"

; Amount of automatic brightness correction
; 0 means no brightness correction, 1 means full correction to middle gray. Must be in (0 .. 1)
AutoBrightnessCorrectionAmount=0.2

; Automatic correction of local density (local brightness of images)
; Can be enabled/disabled on the image with F6
LocalDensityCorrection=false

; See remark about exclusion/inclusion at the ACCExclude setting.
; The same applies to these settings.
LDCExclude=
LDCInclude=

; Amount of local density correction of shadows
; Can be in [0, 1]
LDCBrightenShadows=0.5

; Deep shadow steepness of enhancement
; Can be in [0, 1], values bigger than 0.9 are not recommended
LDCBrightenShadowsSteepness=0.5

; Amount of local density correction of highlights
; Can be in [0, 1]
LDCDarkenHighlights=0.25

; Parameter set used in landscape enhancement mode
; Space separated, use -1 to leave parameter untouched
; Contrast Gamma Sharpen ColorCorrection ContrastCorrection LightenShadows DarkenHighlights DeepShadows CyanRed MagentaGreen YellowBlue Saturation
LandscapeModeParams=-1 -1 -1 -1 0.5 1.0 0.75 0.4 -1 -1 -1 -1

; Set to true to turn on landscape enhancement mode automatically
LandscapeMode=false

; When setting a processed image as desktop wallpaper, the processed image must be saved somewhere.
; This INI setting sets the path to save the file. Default is %temp%, the system TEMP directory. You must have write access to the specified directory!
WallpaperPath=%temp%

; Editor for INI files
; notepad : Use notepad.exe
; system : Use application registered for INI files
; other : Full path to application for editing INI files, %exepath% placeholder can be used
IniEditor=notepad

; URL for the map provider to display GPS coordinates on a map
; OpenStreetmap: www.openstreetmap.org/?mlat={lat}&mlon={lng}&zoom=15
; Google maps: https://www.google.com/maps/search/?api=1&query={lat},{lng}
GPSMapProvider=https://opentopomap.org/#marker=15/{lat}/{lng}

; User commands
; User command must be named UserCmd# where # stands for a number. The numbers 0 to 2 are already used by the global INI file.
; User command must have the following form:
; UserCmd#="KeyCode: %Key% Cmd: '%Cmd%' [Confirm: '%confirm%'] [HelpText: '%help%'] [Flags: '%flags%']"
; %Key% :   Key that invokes the command. Do not define keys already used by JPEGView.
;           The following keys are known: Alt, Ctrl, Shift, Esc, Return, Space, End, Home, Back, Tab, PgDn, PgUp,
;           Left, Right, Up, Down, Insert, Del, Plus, Minus, Mul, Div, Comma, Period, A .. Z  F1 .. F12
;           Combine modifier keys with +, e.g. 'Alt+Ctrl+P'
; %Cmd% :   Application to start, including command arguments. Enclose the application name with double quotes ("") if the path contains
;           spaces. To execute command line commands or batch files, use 'cmd /c command' respectively 'cmd /c MyBatchFile.bat'.
;           The following placeholders can be used in the %cmd% argument:
;           %filename%   : Filename of current image, including path
;           %filetitle%  : Filename of current image, excluding path
;           %directory%  : Directory or current image, without trailing backslash
;           %mydocuments%: The 'My Documents' folder without trailing backslash
;           %mypictures% : The 'My Pictures' folder without trailing backslash
;           %exepath%    : Path to EXE folder where JPEGView is running
;           %exedrive%   : Drive letter of the EXE path, e.g. "c:"
;           The resulting names are enclosed with double quotes automatically by JPEGView when no backslash is before or after the placeholder.
; %confirm% : Message text that is shown and must be confirmed before the command is executed. 
;           This is an optional argument, if not used, no confirmation is needed for the command.
; %help% :  Help string that is displayed in JPEG view when F1 is pressed.
;           This is an optional argument, if not used, no help text will be available.
; %flags% : The following flags are supported:
;           NoWindow :         For console applications - if set do not display a console window.
;                              If the started application is the command interpreter (cmd.exe) this flag is implicitly set.
;           ShortFilename :    If set, the short (8.3) file name (and path) is passed to the executing application.
;                              Set this flag if the executing application cannot handle long file names or files and path
;                              names containing spaces.
;           WaitForTerminate : If set, JPEGView is blocked until the command has finished execution. If not set, the command is
;                              started and JPEGView continues.
;           MoveToNext :       If set, JPEGView moves to the next image in the folder after the command has been executed.
;                              Cannot be combined with the ReloadCurrent flag.
;           ReloadFileList :   If set, the file-list of the current folder is reloaded after execution of the command. Set this
;                              flag when the command modifies the content of the folder (e.g. moves, renames or deletes files).
;           ReloadCurrent :    If set, the currently shown file is re-loaded from disk after execution of the command.
;                              Set this flag if the command changes the pixel data of the current image.
;           ReloadAll:         If set, the file-list of the current folder is reloaded and the current image and all cached images
;                              are reloaded. Set this flag only if the command changes pixel data of images other than the current.
;           KeepModDate:       Keeps the modification date/time of the current image. Can be used to preserve this time stamp
;                              when modifications on the image are done to keep sort ordering.
;                              Caution: When using this flag, always combine with the WaitForTerminate flag!
;           ShellExecute:      Uses the ShellExecute() system call to start the external process instead of CreateProcess().
;                              Some applications do not start properly with CreateProcess(). If this flag is set, the WaitForTerminate
;                              must not be used. All flags requiring WaitForTerminate to be set must not be set either.
;                              Typically ShellExecute is set to start large external applications, e.g. an image editor.


; IMPORTANT: Start with UserCmd1 except you want to override the Delete image command

; Here are some examples for user commands
;UserCmd1="KeyCode: Ctrl+P  Cmd: 'C:\WINDOWS\system32\mspaint.exe /p %filename%' Confirm: 'Do you really want to print the file %filename%?' HelpText: 'P\tPrint current image'"
;UserCmd2="KeyCode: Q  Cmd: 'cmd /c move %filename% "%mypictures%\trash\"' Confirm: 'Really move file to %mypictures%\trash\%filetitle%' HelpText: 'Q\tMove file to trash directory' Flags: 'WaitForTerminate ReloadFileList MoveToNext'"
;UserCmd3="KeyCode: W  Cmd: 'cmd /c copy %filename% "%mypictures%\trash\%filetitle%"' Confirm: 'Really copy file to %mypictures%\trash\%filetitle%' HelpText: 'W\tCopy file to trash directory' Flags: 'WaitForTerminate'"
;UserCmd4="KeyCode: A  Cmd: 'cmd /u /c echo %filename% >> "%mydocuments%\test.txt"' HelpText: 'A\tAppend to file list'"

; Open with menu commands, shown in the 'Open with..' submenu of the JPEGView context menu.
; These commands must be named OpenWith# where # stands for a number. The first open with command has the number zero (OpenWith0)
; and the numbering of the commands must be continuous.
; Open with commands must have the following form:
; OpenWith#="Cmd: '%Cmd%' Menuitem: '%menu%' [KeyCode: %Key%] [Confirm: '%confirm%'] [Flags: '%flags%']"
; For an explanation of the different options, refer to the user command documentation above.
; Example for a menu entry that opens the current image in MS Paint:
;OpenWith0="Cmd: 'C:\WINDOWS\system32\mspaint.exe %filename%' Menuitem: 'Microsoft Paint' Flags: 'ShellExecute'"
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JPEGViewPortable/App/JPEGView/JPEGView_ru.ini
[JPEGView]
; Глобальный файл конфигурации для программы JPEGView версии 1.0.37
; Перевод (180121): Дмитрий Ерохин (erodim@mail.ru)

; Переименуйте этот файл в JPEGView.ini, чтобы использовать его вместо
; исходного (англоязычного). Перед этим не забудьте сверить ранее
; изменявшиеся вами настройки в исходном (англоязычном) файле.

; ВАЖНО!
; ======
; Этот глобальный INI-файл обычно располагается в той же папке, что и
; исполняемый файл JPEGView. Параметры, заданные в этом INI-файле, можно
; переопределять для каждого конкретного пользователя: для этого нужно поместить
; файл JPEGView.ini в папку %APPDATA%\JPEGView\
; Параметры, которых нет в пользовательском INI-файле, берутся из этого
; глобального INI-файла. Обратите внимание, что команды в контекстном меню
; "Сохранить параметры в INI-файле..." и "Изменить пользовательские параметры"
; сохраняют параметры в пользовательском INI-файле, но не в глобальном!
; При установке JPEGView на USB-накопителе (флэшке) можно указать, чтобы
; настройки JPEGView и база данных с параметрами сохранялись в папке с
; EXE-файлом: для этого нужно присвоить ключу StoreToEXEPath значение "true"
; (без кавычек).


; Установите этот параметр в "true" только в случае, если имеет смысл запись
; в папку с EXE-файлом, например при запуске JPEGView с USB-накопителя (флэшки).
; В Windows новее, чем XP, никогда не устанавливайте в "true", если EXE-файл
; JPEGView находится в системной папке "Program Files" – он не будет работать!
StoreToEXEPath=false

; Язык пользовательского интерфейса программы.
; Установите в "auto", чтобы использовался язык операционной системы.
; Для других языков нужно применять языковые коды по стандарту ISO 639-1.
; В настоящий момент поддерживаются следующие языки:
; en		английский (по умолчанию)
; ru		русский
; eu		баскский
; bel		белорусский
; el		греческий
; es		испанский (Испания)
; es-ar		испанский (Латинская Америка)
; it		итальянский
; zh		китайский
; zh-tw		китайский (Тайвань)
; kr		корейский
; de		немецкий
; pl		польский
; pt		португальский
; pt-br		португальский (Бразилия)
; ro		румынский
; uk		украинский
; fr		французский
; cs		чешский
; sv		шведский
; ja		японский
Language=auto

; Файлы, которые нужно декодировать с помощью WIC (Windows Imaging Component).
; Если в системе установлен пакет кодеков для камер (Microsoft Camera Codec Pack),
; то средствами WIC можно просматривать полноразмерные RAW-файлы цифровых камер.
; Укажите здесь маски RAW-файлов, которые хотите просматривать.
; Например: *.wdp;*.hdp;*.jxr;*.nef
FilesProcessedByWIC=*.wdp;*.hdp;*.jxr

; RAW-файлы цифровых камер, в которых следует искать предназначенные для
; предпросмотра встроенные JPEG-изображения. Считывание таких встроенных JPEG
; выполняется гораздо быстрее, чем декодирование RAW-данных с помощью WIC.
FileEndingsRAW=*.pef;*.dng;*.crw;*.nef;*.cr2;*.mrw;*.rw2;*.orf;*.x3f;*.arw;*.kdc;*.nrw;*.dcr;*.sr2;*.raf

; Если "true", то текущее изображение будет автоматически перезагружаться, если
; его файл на диске будет изменён внешней программой. Кроме того, если в текущей
; папке добавляется/удаляется какой-либо файл, то перезагружается список файлов.
; Установите в "false", что отключить такое поведение.
ReloadWhenDisplayedImageChanged=true

; Цвет фона (в формате R G B). Диапазон каждого компонента – от 0 до 255.
; Например 128 128 128 – это средне-серый цвет.
BackgroundColor=0 0 0

; Цвет для прозрачных участков изображений (в формате R G B, как в BackgroundColor).
TransparencyColor=0 0 0

; Цвета частей интерфейса программы (в формате R G B, как в BackgroundColor).
; GUIColor	 – кнопки/шкалы (стандартно 243 242 231).
; HighlightColor – кнопки/шкалы при наведении мыши (стандартно 255 205 0).
; SelectionColor – выбранные кнопки/режимы на панелях (стандартно 255 205 0).
; SliderColor	 – движки у шкал (стандартно 255 0 80).
; FileNameColor	 – имя файла, отображаемого при ShowFileName=true либо командой
;		   IDM_SHOW_FILENAME (по умолчанию назначена на Ctrl+F2)
;		   (стандартно 255 255 255).
GUIColor=243 242 231
HighlightColor=255 205 0
SelectionColor=255 205 0
SliderColor=255 0 80
FileNameColor=255 255 255

; Шрифт интерфейса программы, формат: "имя шрифта" размерШрифтаВпунктах [bold]
; Default (без кавычек) – использовать стандартный шрифт Windows.
; Пример: DefaultGUIFont="Arial" 9.0 bold
DefaultGUIFont=Default

; Коррекция контрастности для всех изображений (-0.5 .. 0.5).
; Значения больше 0 увеличивают контрастность, меньше 0 – уменьшают.
Contrast=0.0

; Коррекция гаммы для всех изображений (0.5 .. 2).
; Значения меньше 1 увеличивают яркость, больше 1 – уменьшают.
Gamma=1.0

; Цветовая насыщенность для всех изображений (0.0 .. 2.0).
; 0.0 – оттенки серого, 1.0 – не изменять, 2.0 – максимальная насыщенность.
Saturation=1.0

; Повышение резкости для уменьшаемых изображений (0 .. 0.5).
; При масштабе 100% и использовании фильтра BestQuality резкость не повышается,
; усиление действует только для других фильтров.
Sharpen=0.3

; Параметры по умолчанию для повышения резкости методом нерезкой маски
; (unsharp mask, контурная резкость):
; Radius Amount Threshold (Радиус Эффект Порог).
; Нерезкая маска автоматически не применяется – этот параметр только
; задаёт стандартные значения при входе в режим нерезкой маски.
UnsharpMaskParameters=1.0 1.0 4.0

; Параметры по умолчанию для управления поворотом и коррекцией перспективы.
RTShowGridLines=true
RTAutoCrop=true
RTPreserveAspectRatio=true

; Цветовой баланс по умолчанию (-1.0 .. +1.0).
; Отрицательные значения – для коррекции C,M,Y, положительные – для R,G,B.
CyanRed=0.0
MagentaGreen=0.0
YellowBlue=0.0

; Если "true", то по умолчанию используется высококачественное сглаживание.
HighQualityResampling=true

; Запуск в полноэкранном ("true") или оконном ("false") режиме. Значение
; "auto" – выбор наилучшего режима в зависимости от размера первого изображения:
; если оно маленькое, то оконный режим, а если большое, то полноэкранный.
ShowFullScreen=auto

; Позиция и размер окна по умолчанию в оконном режиме. Возможные значения:
; auto		– 2/3 от размера экрана
; max		– распахнутое окно
; image		– подгонять размер окна под размер изображения
; sticky	- восстанавливать последний использовавшийся размер окна
;		  (вместе с ShowFullScreen=auto – только верхнюю левую позицию)
; Л В П Н	– разделённые пробелами координаты (слева сверху справа снизу),
                  например: 100 100 900 700
DefaultWindowRect=image

; Сохранённый прямоугольник окна для параметра DefaultWindowRect=sticky
StickyWindowRect=

; Минимальный размер окна в оконном режиме (в пикселах).
MinimalWindowSize=320 240

; Начальный размер окна в режиме обрезки с фиксированным размером.
DefaultFixedCropSize=320 200

; Задаваемое пользователем соотношение сторон обрезки (x y), означает (x : y)
UserCropAspectRatio=1 1

; Если "true", то для каждого изображения в левом верхнем углу экрана
; выводится имя файла.
ShowFileName=false

; Показ информации о файле. Возможные элементы:
; %filename%	– имя файла
; %filepath%	– путь и имя файла
; %index%	– порядковый номер изображения в папке, например: [1/12]
; %zoom%	– текущий уровень масштабирования
; %size%	– размер изображения в пикселах (Ш x В)
; %filesize%	– размер файла
FileNameFormat=%index%  %filepath% %zoom%

; Шрифт для показа имени файла (см. формат в описании ключа DefaultGUIFont).
FileNameFont=Default

; Если "true", то при показе файла о нём сразу выводится информация
; (а также EXIF-данные, если это возможно).
ShowFileInfo=false

; Если "true", то в заголовке окна отображается даты съёмки из EXIF
ShowEXIFDateInTitle=true

; Включить/отключить показ гистограммы по умолчанию
; в панели с информацией о файле.
ShowHistogram=false

; Включить/отключить показ комментариев JPEG в панели с информацией о файле
; (комментарий пользователя в EXIF, описание в EXIF или JPEG-комментарий).
ShowJPEGComments=true

; Включить/отключить показ панели редактирования
; при перемещении мыши в нижнюю часть экрана/окна.
ShowBottomPanel=false

; Включить/отключить показ панели навигации.
ShowNavPanel=true

; Включить/отключить показ миниатюры всего изображения
; для удобного панорамирования при крупном масштабе.
ShowZoomNavigator=true

; Коэффициент смешивания панели навигации, когда курсор находится вне её.
; 0.0 – отображать панель только при наведении на неё мыши.
BlendFactorNavPanel=0.5

; Коэффициент масштабирования панели навигации. Увеличьте, если кнопки панели
; слишком маленькие (например на сенсорном экране).
ScaleFactorNavPanel=1.0

; Включить/отключить запоминание параметров (масштаба, прокрутки,
; контрастности, гаммы, резкости и поворота) при переходе от одного
; изображения к другому.
KeepParameters=false

; Тип центрального процессора. Возможные значения:
; AutoDetect	– определять наилучший алгоритм автоматически
; Generic	– должен работать на всех ЦП
; MMX		– процессоры с поддержкой хотя бы MMX II (Pentium III и новее)
; SSE		– Pentium III и новее
; AVX2		– процессоры с архитектурой Haswell
CPUType=AutoDetect

; Количество используемых ядер процессора. Возможные значения: от 1 до 4.
; 0 – определять автоматически.
CPUCoresUsed=0

; Размер полей при печати по умолчанию (в сантиметрах).
PrintMargin=1.0

; Ширина печати по умолчанию (в сантиметрах). Чтобы установить режим
; печати "Вписать в лист", укажите любое отрицательное значение.
PrintWidth=-15.0

; Единицы измерения (сантиметры, дюймы). Возможные значения:
; auto		– как в системе
; metric	– метрическая система (например сантиметры для длины)
; english	– английская/американская система (например дюймы для длины)
Units=auto

; Сглаживающий фильтр при уменьшении изображений. Возможные значения:
; BestQuality	– очень небольшое сглаживание
; NoAliasing	– Lanczos-фильтр почти без сглаживания, если резкость – ноль
; Narrow	– достаточно сильное сглаживание, но с заметным повышением
;                 резкости, в том числе для изображений в масштабе 1:1
DownSamplingFilter=BestQuality

; Сортировка файлов при просмотре серии изображений в папке.
; Возможные значения:
; LastModDate	– по дате изменения
; CreationDate	– по дате создания
; FileName	– по имени файла
; FileSize	– по размеру файла
; Random	– в случайном порядке
FileDisplayOrder=FileName

; Направление сортировки файлов: "true" – по возрастанию, "false" – по убыванию.
IsSortedUpcounting=true

; Навигация внутри или между папок. Возможные значения:
; LoopFolder		– циклично показывать содержимое папки без выхода из неё
; LoopSameFolderLevel	– переходить в следующую папку на том же уровне иерархии
; LoopSubFolders	– переходить в подпапки в исходной папке
FolderNavigation=LoopFolder

; Если "true", то ролик мыши сменяет изображения, а масштаб – при нажатой Ctrl.
; Если "false", то ролик мыши изменяет масштаб (нажимать Ctrl не требуется).
NavigateWithMouseWheel=true

; Скорость масштабирования роликом мыши, 1.0 – стандартная скорость,
; чем значение меньше, тем масштабирование медленнее, и наоборот.
MouseWheelZoomSpeed=1.0

; Минимальное время показа изображения (в миллисекундах) при удержании
; в нажатом состоянии клавиш PgDn/PgUp (0 .. 1000).
MinimalDisplayTime = 0.0

; Поменять местами дополнительные кнопки мыши ("Вперёд" и "Назад")
; (в сравнении с Internet Explorer).
; Может пригодиться для более удобного перехода к следующему изображению.
ExchangeXButtons=true

; Если "true", то после последнего файла в папке переходить на первый файл (и наоборот).
; Если "false", то по достижении последнего (или первого) файла останавливать навигацию.
WrapAroundFolder=false

; Включить/отключить автоматический поворот JPEG-изображений
; по тегу ориентации в EXIF (если это возможно).
AutoRotateEXIF=true

; Если "true", то для файлов JPEG и TIFF будут учитываться встроенные в них
; цветовые профили ICC. При этом для JPEG используется значительно более медленная
; подсистема GDI+, поэтому включайте, только если это действительно нужно.
UseEmbeddedColorProfiles=false

; Режим автоматического масштабирования (только для оконного режима, если
; присутствует AutoZoomModeFullscreen). Возможные значения:
; FitNoZoom	– вписывать в экран только большие изображения
; Fit		– вписывать в экран все изображения
; FillNoZoom	– заполнять экран (без чёрных полей с обрезкой картинки, если
;                 это необходимо) – только для больших изображений
; Fill		– заполнять экран (без чёрных полей с обрезкой картинки, если
;                 это необходимо) – для всех изображений
AutoZoomMode=FitNoZoom

; Режим автоматического масштабирования для полноэкранного режима.
; Возможные значения такие же, как в AutoZoomMode.
; Если пусто, то используется режим, указанный в AutoZoomMode.
AutoZoomModeFullscreen=

; Максимальный размер текстовых файлов-списков для слайдшоу (в килобайтах).
MaxSlideShowFileListSizeKB=200

; Эффект смены изображений для слайдшоу в полноэкранном режиме (в оконном
; режиме игнорируется). Возможные эффекты:
; None		– без эффекта
; Blend		– растворение
; SlideRL	– сдвиг справа налево
; SlideLR	– сдвиг слева направо
; SlideTB	– сдвиг сверху вниз
; SlideBT	– сдвиг снизу вверх
; RollRL	– развёртывание справа налево
; RollLR	– развёртывание слева направо
; RollTB	– развёртывание сверху вниз
; RollBT	– развёртывание снизу вверх
; ScrollRL	– выталкивание справа налево
; ScrollLR	– выталкивание слева направо
; ScrollTB	– выталкивание сверху вниз
; ScrollBT	– выталкивание снизу вверх
SlideShowTransitionEffect=Blend

; Длительность эффекта смены в слайдшоу (только в полноэкранном режиме).
SlideShowEffectTime=250

; Если "true", то разрешено запускать только одну копию JPEGView за раз;
; если "false", то можно запускать несколько копий одновременно.
; Установите в "true", чтобы открывать все изображения в одном и том же окне JPEGView.
SingleInstance=false

; Если "true", то в полноэкранном режиме разрешено запускать только одну копию
; JPEGView за раз; если "false", то несколько копий одновременно.
; Если SingleInstance=true, то значение игнорируется.
SingleFullScreenInstance=true

; Если "true", то при запуске JPEGView не показывается окно открытия файла для выбора имени файла как параметра.
SkipFileOpenDialogOnStartup=false

; Принудительно использовать GDI+ для чтения JPEG.
; Используйте только в случае проблем с чтением JPEG посредством стандартной
; библиотеки Turbo JPEG. Имейте в виду, что GDI+ медленнее, чем Turbo JPEG.
ForceGDIPlus=false

; Качество сохранения файлов JPEG (0 .. 100, где 100 – наивысшее качество).
JPEGSaveQuality=85

; Качество сохранения файлов WEBP при сжатии с потерями (0 .. 100, где 100 – наивысшее качество).
WEBPSaveQuality=85

; Формат сохранения файлов по умолчанию.
; Поддерживаемые форматы: jpg, bmp, png, tif, webp.
DefaultSaveFormat=jpg

; Если "true", то при сохранении изображения с помощью JPEGView создаётся запись
; о параметрах в базе данных во избежание повторной обработки графического файла.
CreateParamDBEntryOnSave=true

; Если "true", то нажатие Ctrl-S перезаписывает исходный файл на диске,
; применяя текущие параметры обработки без запроса подтверждения.
; ОСТОРОЖНО: Файл перезаписывается, восстановить оригинал не удастся!
OverrideOriginalFileWithoutSaveDialog=false

; Если "true", то при преобразованиях JPEG без потерь обрезка изображения
; (когда она необходима) выполняется без запроса подтверждения.
; В наихудшем случае с краёв изображения удаляются столбцы/ряды по 15 пикселов.
; ОСТОРОЖНО: Файл перезаписывается, восстановить обрезанные края не удастся!
TrimWithoutPromptLosslessJPEG=false

; Тип запроса подтверждения при удалении файла кнопкой [x] на панели навигации.
; Возможные значения:
; Never			– не запрашивать подтверждение
; OnlyWhenNoRecycleBin	– с подтверждением, если нет Корзины (для флэшек и т.п.)
; Always		– запрашивать подтверждение всегда
; Данный параметр не влияет на удаление файлов клавишей Del. Чтобы запретить
; удаление файлов этой клавишей, отредактируйте файл KeyMap.txt,
; назначив Del другую команду.
DeleteConfirmation=OnlyWhenNoRecycleBin

; Если "false", то удаление изображений в JPEGView запрещено.
; Кнопка [x] на панели навигации будет скрыта, а команды удаления
; файлов (IDM_MOVE_TO_RECYCLE_BIN и др.) отключены.
AllowFileDeletion=true

; Если "true", то в меню присутствует пункт редактирования глобального INI-файла.
AllowEditGlobalSettings=false

; Только для систем с несколькими мониторами!
; Монитор, на котором нужно запустить JPEGView:
; -1		– монитор с наибольшим разрешением, либо первый монитор,
;                 если у нескольких мониторов одинаковое разрешение
;  0		– первый монитор
;  1...n	– отличный от первого монитор с номером n
DisplayMonitor=-1

; Автоматически корректировать контрастность путём выравнивания гистограммы.
; Включить/отключить для текущего изображения – клавиша F5.
AutoContrastCorrection=false

; С помощью этих двух ключей можно явно указывать папки, для которых нужно или
; не нужно корректировать контрастность. Если папка удовлетворяет условиям
; нескольких указанных шаблонов, то у более точных шаблонов приоритет выше,
; чем у менее точных, а включение имеет приоритет перед исключением.
; Например, у шаблона *\pics\orig\* приоритет выше как у более точного, чем у *\pics\*
; Разделяйте выражения точкой с запятой (;).
; Пример: ACCExclude=%mypictures%\Digicam\edited\*;*.bmp
; Здесь автокоррекции контрастности не будет для всех файлов в папке
; ..\My Pictures\Digicam\edited\ и во всех её вложенных папках, а также для
; всех файлов BMP. Можно указывать эти два заполнителя:
;   %mypictures%  – папка "My documents\My Pictures" ("Мои документы\Мои рисунки")
;   %mydocuments% – папка "My documents" ("Мои документы")
ACCExclude=
ACCInclude=

; Уровень автоматической коррекции контрастности (0 .. 1).
; 0 – не изменять контрастность, 1 – полная коррекция контрастности
; (по чёрной и белой точкам).
AutoContrastCorrectionAmount=0.5

; Уровень цветовой коррекции по цветовым каналам (R=красный, G=зелёный, B=синий,
; C=голубой, M=пурпурный, Y=жёлтый), в диапазоне от 0.0 (нет коррекции)
; до 1.0 (полная коррекция по отношению к модели Gray World).
ColorCorrection = "R: 0.2 G: 0.1 B: 0.35 C: 0.1 M: 0.3 Y: 0.15"

; Уровень автоматической коррекции яркости (0 .. 1).
; 0 – не изменять яркость, 1 – полная коррекция до средне-серого.
AutoBrightnessCorrectionAmount=0.2

; Автоматически корректировать локальную плотность (локальную яркость).
; Включить/отключить для текущего изображения – клавиша F6.
LocalDensityCorrection=false

; Папки, для которых нужно/не нужно автоматически корректировать локальную
; плотность. См. выше примечания для ACCExclude/ACCInclude.
LDCExclude=
LDCInclude=

; Уровень коррекции локальной плотности для теней (0 .. 1).
LDCBrightenShadows=0.5

; Крутизна улучшения глубоких теней (0 .. 1).
; Значения больше 0.9 не рекомендуются.
LDCBrightenShadowsSteepness=0.5

; Уровень коррекции локальной плотности для светов (0 .. 1).
LDCDarkenHighlights=0.25

; Набор параметров для режима улучшения пейзажей. Параметры разделяются
; пробелами. -1 – оставить исходный параметр неизменным.
; Параметры по порядку в строке:
; №1  – контрастность (Contrast)
; №2  – гамма (Gamma)
; №3  – резкость (Sharpen)
; №4  – цветовая коррекция (ColorCorrection)
; №5  – коррекция контрастности (ContrastCorrection)
; №6  – высветление теней (LightenShadows)
; №7  – притемнение светов (DarkenHighlights)
; №8  – глубокие тени (DeepShadows)
; №9  – голубой <-> красный (CyanRed)
; №10 – пурпурный <-> зелёный (MagentaGreen)
; №11 – жёлтый <-> синий (YellowBlue)
; №12 – насыщенность (Saturation)
LandscapeModeParams=-1 -1 -1 -1 0.5 1.0 0.75 0.4 -1 -1 -1 -1

; Если "true", то включать режим улучшения пейзажей автоматически.
LandscapeMode=false

; Чтобы обработанное изображение сделать рисунком рабочего стола Windows, его
; нужно где-нибудь сохранить. Этот параметр задаёт путь сохранения такого файла.
; Значение по умолчанию – %temp%, т.е. системная папка TEMP.
; Убедитесь, что у вас есть права на запись в указанную папку!
WallpaperPath=%temp%

; Редактор для INI-файлов
; notepad : использовать notepad.exe (Блокнот)
; system  : использовать приложение, зарегистрированное для INI-файлов
; другое  : полный путь к приложению для редактирования INI-файлов, можно использовать заполнитель %exepath%
IniEditor=notepad

; URL-адрес поставщика геоданных для отображения GPS-координат на карте
; OpenStreetMap: www.openstreetmap.org/?mlat={lat}&mlon={lng}&zoom=15
; Google Карты: https://www.google.com/maps/search/?api=1&query={lat},{lng}
GPSMapProvider=https://opentopomap.org/#marker=15/{lat}/{lng}

; Пользовательские команды.
; Команда должна иметь имя UserCmd#, где # – номер команды.
; Первая пользовательская команда имеет номер ноль (UserCmd0).
; Нумерация команд должна быть последовательной.
; Формат:
; UserCmd#="KeyCode: %Key% Cmd: '%Cmd%' [Menuitem: '%menu%'] [Confirm: '%confirm%'] [HelpText: '%help%'] [Flags: '%flags%']"
; %Key%     : Код клавиши (виртуальный код) для вызова этой команды.
;             Не назначайте клавиши, уже используемые JPEGView.
;             Распознаются следующие клавиши:
;             Alt, Ctrl, Shift, Esc, Return, Space, End, Home, Back, Tab,
;             PgDn, PgUp, Left, Right, Up, Down, Insert, Del,
;             Plus, Minus, Mul, Div, Comma, Period, A .. Z, F1 .. F12
;             Для объединения с клавишами-модификаторами используйте "+", например: Alt+Ctrl+P
; %Cmd%     : Запускаемое приложение, включая его аргументы. Если в пути есть
;             пробелы, имя приложения должно быть заключено в двойные кавычки ("").
;             Если нужно выполнить консольную команду или пакетный файл, используйте
;             синтаксис "cmd /c команда" или, соответственно, "cmd /c ПакетныйФайл.bat".
;             В качестве заполнителей в аргументе %cmd% можно использовать:
;             %filename%	– имя файла текущего изображения с путём
;             %filetitle%	– имя файла текущего изображения без пути
;             %directory%	– имя папки с текущим изображением без "\" в конце
;             %mydocuments%	– папка "Мои документы" без "\" в конце
;             %mypictures%	– папка "Мои рисунки" без "\" в конце
;             %exepath%		– путь к папке с выполняющимся EXE-файлом JPEGView
;             %exedrive%	– буква диска пути к EXE-файлу программы, например: "c:"
;             Если перед заполнителем и после него нет символа "\", то
;             результирующие имена автоматически заключаются в двойные кавычки.
; %menu%    : Текст пункта меню в подменю "Пользовательские команды", отображаемом
;             в контекстном меню JPEGView. Если отсутствует, то команды в меню не будет.
; %confirm% : Текст запроса подтверждения, выводимого перед выполнением команды. 
;             Если отсутствует, то команда выполняется без подтверждения.
; %help%    : Строка справки, отображаемая в окне при нажатии F1.
;             Если отсутствует, то справка будет недоступна.
; %flags%   : Поддерживаются следующие флаги:
;             NoWindow		: Не отображать окно для консольных приложений.
;				  Если запущенное приложение – командный интерпретатор
;				  (cmd.exe), то подразумевается, что флаг задан.
;             ShortFilename	: Передавать запускаемому приложению короткое (8.3)
;				  имя файла (и путь). Указывайте этот флаг, если
;				  приложение не поддерживает длинные имена файлов или
;				  имена и пути, содержащие пробелы.
;             WaitForTerminate	: Блокировать JPEGView, пока команда не закончит
;				  свою работу. Если флаг не указан, то команда
;				  запускается, а JPEGView продолжает работу.
;             MoveToNext	: Переходить к следующему изображению в папке после
;				  выполнения команды.
;				  Нельзя использовать совместно с флагом ReloadCurrent.
;             ReloadFileList	: Перезагружать список файлов в текущей папке после
;				  выполнения команды. Указывайте этот флаг, когда 
;                                 команда изменяет содержимое папки (например
;                                 перемещает, переименовывает или удаляет файлы).
;             ReloadCurrent	: Перезагружать текущий отображаемый файл с диска
;				  после выполнения команды. Указывайте этот флаг, если
;				  команда изменяет пиксельные данные текущего изображения.
;             ReloadAll		: Перезагружать список файлов в текущей папке, текущее
;				  изображение и все кэшированные изображения после
;				  выполнения команды. Указывайте этот флаг, только если
;                                 команда изменяет пиксельные данные изображений,
;				  отличных от текущего.
;             KeepModDate	: Сохранять у текущего изображения дату и время изменения.
;				  Можно использовать для сохранения времени файла, чтобы
;				  при изменении изображения не менялся порядок сортировки.
;				  * Всегда используйте вместе с флагом WaitForTerminate!
;             ShellExecute	: Запускать внешний процесс с помощью системного вызова
;				  ShellExecute(), а не CreateProcess(), так как при
;				  использовании CreateProcess() некоторые приложения
;				  запускаются некорректно. Вместе с этим флагом
;				  обязательно указывать флаг WaitForTerminate.
;				  Все остальные флаги, для которых требуется применять
;				  WaitForTerminate, использовать с флагом ShellExecute
;				  нельзя. Как правило, ShellExecute нужен для запуска
;                                 больших приложений, например графического редактора.

UserCmd0="KeyCode: Shift+Del Cmd: 'cmd /c del %filename%' Confirm: 'Удалить файл %filename% окончательно?' HelpText: 'Shift+Del\tУдалить текущий файл с диска' Flags: 'WaitForTerminate ReloadFileList MoveToNext'"
UserCmd1="KeyCode: Ctrl+Insert Cmd: 'explorer /select,%filename%' Confirm: 'Открыть папку с файлом %filename% в Проводнике?' HelpText: 'Ctrl+Insert\tОткрыть папку с текущим файлом в Проводнике' Flags: 'ReloadFileList'"

; Примеры пользовательских команд:
;UserCmd1="KeyCode: P  Cmd: 'C:\WINDOWS\system32\mspaint.exe /p %filename%' Menuitem: 'Печать изображения' Confirm: 'Распечатать файл %filename%?' HelpText: 'P\tРаспечатать текущее изображение'"
;UserCmd2="KeyCode: Q  Cmd: 'cmd /c move %filename% "%mypictures%\trash\"' Confirm: 'Переместить файл в %mypictures%\trash\%filetitle%?' HelpText: 'Q\tПереместить файл в папку с браком' Flags: 'WaitForTerminate ReloadFileList MoveToNext'"
;UserCmd3="KeyCode: W  Cmd: 'cmd /c copy %filename% "%mypictures%\trash\%filetitle%"' Confirm: 'Скопировать файл в %mypictures%\trash\%filetitle%?' HelpText: 'W\tСкопировать файл в папку с браком' Flags: 'WaitForTerminate'"
;UserCmd4="KeyCode: A  Cmd: 'cmd /u /c echo %filename% >> "%mydocuments%\test.txt"' HelpText: 'A\tДобавить в список файлов'"

; Команды в подменю "Открыть в..." в контекстном меню JPEGView.
; Команда должна иметь имя OpenWith#, где # – номер команды.
; Первая команда имеет номер ноль (OpenWith0).
; Нумерация команд должна быть последовательной.
; Формат:
; OpenWith#="Cmd: '%Cmd%' Menuitem: '%menu%' [KeyCode: %Key%] [Confirm: '%confirm%'] [Flags: '%flags%']"
; Описание параметров см. выше в пояснениях пользовательских команд.
; Примечание: команды "Открыть в..." следует добавлять не в этот глобальный,
; а в пользовательский INI-файл.
; Пример элемента меню, открывающего текущее изображение в программе MS Paint:
;OpenWith0="Cmd: 'C:\WINDOWS\system32\mspaint.exe %filename%' Menuitem: 'Microsoft Paint' Flags: 'ShellExecute'"




JPEGViewPortable/App/JPEGView/KeyMap.txt
// This file defines the key mapping for JPEGView
// Make sure not to corrupt it - else no keys are working anymore!
// It is possible to map multiple keys to the same command but not multiple commands to the same key

// This section contains the definitions of the available JPEGView commands - do not modify!
#define IDM_DONOTHING		1			// do nothing (can be used to disable a standard command for a mouse button)
#define IDM_MINIMIZE		1010			// minimize window
#define IDM_OPEN		1100			// open file
#define IDM_SAVE		1500			// save to file in original size, don't allow override without prompt
#define IDM_SAVE_SCREEN		1501			// save to file in screen size
#define IDM_SAVE_ALLOW_NO_PROMPT 1502			// save to file in original size, allow override without prompt when enabled in INI
#define IDM_RELOAD		1600			// reload image
#define IDM_PRINT		1700			// print image
#define IDM_COPY		2000			// copy image to clipboard in screen size
#define IDM_COPY_FULL		2500			// copy image to clipboard in original size
#define IDM_PASTE		2550			// paste image from clipboard
#define IDM_BATCH_COPY		2600			// open batch copy dialog
#define IDM_RENAME		2610			// rename current file, only works when image processing panel can be shown (i.e. panel not disabled in INI and window size big enough)
#define IDM_MOVE_TO_RECYCLE_BIN	2620			// delete the current file on disk - no confirmation (by moving it to the recycle bin)
#define IDM_MOVE_TO_RECYCLE_BIN_CONFIRM 2621		// delete the current file on disk - with user confirmation (by moving it to the recycle bin)
#define IDM_MOVE_TO_RECYCLE_BIN_CONFIRM_PERMANENT_DELETE 2622 // delete the current file on disk - confirmation when no recycle bin for this drive
#define IDM_TOUCH_IMAGE		2700			// set modification time to current time
#define IDM_TOUCH_IMAGE_EXIF 	2710			// set modification time to EXIF time
#define IDM_TOUCH_IMAGE_EXIF_FOLDER 2720		// set modification time to EXIF time for all images in folder
#define IDM_SET_WALLPAPER_ORIG  2770			// Set original image file as desktop wallpaper
#define IDM_SET_WALLPAPER_DISPLAY 2774			// Set image as displayed as desktop wallpaper
#define IDM_SHOW_FILEINFO   	2800			// toggle show file and EXIF info box in top, left corner
#define IDM_SHOW_FILENAME	3000			// toggle show file name on top of screen
#define IDM_SHOW_NAVPANEL   	3100			// toggle show navigation panel
#define IDM_NEXT		4000			// go to next image
#define IDM_PREV		5000			// go to previous image
#define IDM_FIRST		5100			// go to first image
#define IDM_LAST		5200			// go to last image
#define IDM_LOOP_FOLDER		6000			// set navigation mode loop through folder
#define IDM_LOOP_RECURSIVELY 	6010			// set navigation mode loop through folder and subfolders
#define IDM_LOOP_SIBLINGS	6020			// set navigation mode loop through folders on same level
#define IDM_SORT_MOD_DATE	7000			// sorting order by modification date
#define IDM_SORT_CREATION_DATE 	7010			// sorting order by creation date
#define IDM_SORT_NAME		7020			// sorting order by name
#define IDM_SORT_RANDOM		7030			// sorting order random
#define IDM_SORT_SIZE		7040			// sorting order file size in bytes
#define IDM_SORT_UPCOUNTING	7100			// sort upcounting
#define IDM_SORT_DOWNCOUNTING	7110			// sort downcounting
#define IDM_SLIDESHOW_RESUME    7399			// resume slide show (after stop)
#define IDM_ROTATE_90		8000			// rotate image 90 deg
#define IDM_ROTATE_270		9000			// rotate image 270 deg
#define IDM_ROTATE          	9100			// show free rotation dialog
#define IDM_CHANGESIZE		9120			// show dialog to change size of image
#define IDM_PERSPECTIVE         9150			// show perpective correction dialog
#define IDM_MIRROR_H        	9200			// mirror image horizontally
#define IDM_MIRROR_V        	9300			// mirror image vertically
#define IDM_ROTATE_90_LOSSLESS  9400			// Lossless JPEG transformation: rotate image 90 deg
#define IDM_ROTATE_90_LOSSLESS_CONFIRM 9401		// Lossless JPEG transformation: rotate image 90 deg with user confirmation
#define IDM_ROTATE_270_LOSSLESS 9410			// Lossless JPEG transformation: rotate image 270 deg
#define IDM_ROTATE_270_LOSSLESS_CONFIRM 9411		// Lossless JPEG transformation: rotate image 270 deg with user confirmation
#define IDM_ROTATE_180_LOSSLESS 9420			// Lossless JPEG transformation: rotate image 180 deg
#define IDM_MIRROR_H_LOSSLESS   9430			// Lossless JPEG transformation: mirror image horizontally
#define IDM_MIRROR_V_LOSSLESS   9440			// Lossless JPEG transformation: mirror image vertically
#define IDM_AUTO_CORRECTION	10000			// toggle auto color and contrast correction
#define IDM_AUTO_CORRECTION_SECTION 10100		// auto contrast correction on visible section only
#define IDM_LDC			10500			// toggle local density correction (lighten shadows, darken highlights)
#define IDM_LANDSCAPE_MODE	10700			// toogle landscape picture enhancement mode
#define IDM_KEEP_PARAMETERS	11000			// toogle keep parameters between images
#define IDM_SAVE_PARAM_DB   	11500			// save to parameter DB
#define IDM_CLEAR_PARAM_DB  	11510			// delete from parameter DB
#define IDM_FIT_TO_SCREEN	12000			// fit image to screen
#define IDM_FILL_WITH_CROP	12001			// fit image to fill screen with crop
#define IDM_FIT_WINDOW_TO_IMAGE	12005			// toggle fit window automatically to image, avoiding black borders
#define IDM_SPAN_SCREENS	12010			// span over all screens
#define IDM_FULL_SCREEN_MODE 	12011			// toggle full screen mode
#define IDM_ZOOM_400        	12020			// zoom to 400 %
#define IDM_ZOOM_200		12030			// zoom to 200 %
#define IDM_ZOOM_100		12040			// zoom to 100 %
#define IDM_ZOOM_50		12050			// zoom to 50 %
#define IDM_ZOOM_25		12060			// zoom to 25 %
#define IDM_ZOOM_INC		12100			// zoom in
#define IDM_ZOOM_DEC		12200			// zoom out
#define IDM_AUTO_ZOOM_FIT_NO_ZOOM 12500			// set auto zoom mode fit to screen, never zoom
#define IDM_AUTO_ZOOM_FILL_NO_ZOOM 12510		// set auto zoom mode fill screen, never zoom
#define IDM_AUTO_ZOOM_FIT	12520			// set auto zoom mode fit to screen
#define IDM_AUTO_ZOOM_FILL	12530			// set auto zoom mode fill screen
#define IDM_EDIT_GLOBAL_CONFIG	12600			// edit global configuration
#define IDM_EDIT_USER_CONFIG	12610			// edit user configuration
#define IDM_BACKUP_PARAMDB	12620			// backup parameter DB
#define IDM_RESTORE_PARAMDB	12630			// restore parameter DB
#define IDM_ABOUT		12900			// show about box
#define IDM_EXIT		13000			// exit JPEGView application
#define IDM_TOGGLE		14100			// toggle between marked image and current image
#define IDM_MARK_FOR_TOGGLE	14101			// mark current image for toggling
#define IDM_COLOR_CORRECTION_INC 14200			// increase color correction amount
#define IDM_COLOR_CORRECTION_DEC 14201			// decrease color correction amount
#define IDM_CONTRAST_CORRECTION_INC 14300		// increase contrast correction amount
#define IDM_CONTRAST_CORRECTION_DEC 14301		// decrease contrast correction amount
#define IDM_CONTRAST_INC	14400			// increase contrast
#define IDM_CONTRAST_DEC	14401			// decrease contrast
#define IDM_GAMMA_INC		14500			// increase gamma (brightness)
#define IDM_GAMMA_DEC		14501			// decrease gamma (brightness)
#define IDM_LDC_SHADOWS_INC	14600			// increase lighting shadows
#define IDM_LDC_SHADOWS_DEC	14601			// decrease lighting shadows
#define IDM_LDC_HIGHLIGHTS_INC	14700			// increase darken highlights
#define IDM_LDC_HIGHLIGHTS_DEC	14701			// decrease darken highlights
#define IDM_TOGGLE_RESAMPLING_QUALITY 14800		// toggle resampling quality (between point sampling and filtering)
#define IDM_TOGGLE_MONITOR	14900			// move to other monitor
#define IDM_TOGGLE_FIT_TO_SCREEN_100_PERCENTS 15000	// toggle between fit to screen and 100 % zoom
#define IDM_TOGGLE_FILL_WITH_CROP_100_PERCENTS 15001	// toggle between fill with crop and 100 % zoom
#define IDM_EXCHANGE_PROC_PARAMS 15100			// toggle between two sets of image processing parameters
#define IDM_PAN_UP		15200			// pan up
#define IDM_PAN_DOWN		15201			// pan down
#define IDM_PAN_RIGHT		15202			// pan right
#define IDM_PAN_LEFT		15203			// pan left
#define IDM_SHARPEN_INC		15300			// increase sharpness
#define IDM_SHARPEN_DEC		15301			// decrease sharpness
#define IDM_CONTEXT_MENU	16000			// display context menu

// This section contains the key map. A small number of keys is predefined and cannot be changed:
// F1 for help, Alt+F4 for exit, 0..9 for slide show
// The following keys are recognized: 
// Alt, Ctrl, Shift, Esc, Return, Space, End, Home, Back, Tab, PgDn, PgUp
// Left, Right, Up, Down, Insert, Del, Plus, Minus, Mul, Div, Comma, Period
// A .. Z  F1 .. F12

// It is also possible to bind a command to a mouse button. Be aware that you override the default
// functionality (e.g. to pan with left mouse) when you do so! Mouse buttons can be combined with 
// Alt, Ctrl and Shift but not with other keys or other mouse buttons.
// The following mouse buttons are recognized:
// MouseL, MouseR, MouseM, MouseX1, MouseX2, MouseDblClk
// (Left, right, middle, extra mouse buttons, mouse left double click)

// Uncomment the following line if you want to exit JPEGView with the Esc key immediatly when playing an animation or a slideshow
// Esc                    IDM_EXIT
PgDn                    IDM_NEXT
Right                   IDM_NEXT
Left                    IDM_PREV
PgUp                    IDM_PREV
Ctrl+Left               IDM_TOGGLE
Ctrl+Right              IDM_TOGGLE
Home                    IDM_FIRST
End                     IDM_LAST
Del                     IDM_MOVE_TO_RECYCLE_BIN_CONFIRM
Plus                    IDM_ZOOM_INC
Ctrl+Shift+Plus         IDM_CONTRAST_CORRECTION_INC
Ctrl+Alt+Plus           IDM_COLOR_CORRECTION_INC
Ctrl+Plus               IDM_CONTRAST_INC
Shift+Plus              IDM_GAMMA_INC
Alt+Plus                IDM_SHARPEN_INC
Minus                   IDM_ZOOM_DEC
Ctrl+Shift+Minus        IDM_CONTRAST_CORRECTION_DEC
Ctrl+Alt+Minus          IDM_COLOR_CORRECTION_DEC
Ctrl+Minus              IDM_CONTRAST_DEC
Shift+Minus             IDM_GAMMA_DEC
Alt+Minus               IDM_SHARPEN_DEC
F2                      IDM_SHOW_FILEINFO
Ctrl+F2                 IDM_SHOW_FILENAME
F3                      IDM_TOGGLE_RESAMPLING_QUALITY
F4                      IDM_KEEP_PARAMETERS
F5                      IDM_AUTO_CORRECTION
Shift+F5                IDM_AUTO_CORRECTION_SECTION
F6                      IDM_LDC
Shift+Ctrl+F6           IDM_LDC_HIGHLIGHTS_INC
Ctrl+F6                 IDM_LDC_SHADOWS_INC
Alt+Shift+F6            IDM_LDC_HIGHLIGHTS_DEC
Alt+F6                  IDM_LDC_SHADOWS_DEC
F7                      IDM_LOOP_FOLDER
F8                      IDM_LOOP_RECURSIVELY
F9                      IDM_LOOP_SIBLINGS
F11                     IDM_FULL_SCREEN_MODE
Ctrl+F11                IDM_FIT_WINDOW_TO_IMAGE
F12                     IDM_SPAN_SCREENS
Ctrl+F12                IDM_TOGGLE_MONITOR
Space                   IDM_TOGGLE_FIT_TO_SCREEN_100_PERCENTS
Return                  IDM_FIT_TO_SCREEN
Ctrl+Return             IDM_FILL_WITH_CROP
Down                    IDM_ROTATE_90
Up                      IDM_ROTATE_270
Shift+Up                IDM_PAN_UP
Shift+Down              IDM_PAN_DOWN
Shift+Left              IDM_PAN_LEFT
Shift+Right             IDM_PAN_RIGHT
Ctrl+Down               IDM_ZOOM_DEC
Ctrl+Up                 IDM_ZOOM_INC
Ctrl+A                  IDM_EXCHANGE_PROC_PARAMS
Ctrl+C                  IDM_COPY
C                       IDM_SORT_CREATION_DATE
Ctrl+N                  IDM_SHOW_NAVPANEL
N                       IDM_SORT_NAME
Ctrl+M                  IDM_MARK_FOR_TOGGLE
Ctrl+Shift+M            IDM_TOUCH_IMAGE
M                       IDM_SORT_MOD_DATE
Z                       IDM_SORT_RANDOM
Ctrl+S                  IDM_SAVE_ALLOW_NO_PROMPT
Ctrl+Shift+S            IDM_SAVE_SCREEN
S                       IDM_SAVE_PARAM_DB
D                       IDM_CLEAR_PARAM_DB
Ctrl+Shift+E            IDM_TOUCH_IMAGE_EXIF
Ctrl+O                  IDM_OPEN
Ctrl+P                  IDM_PRINT
Ctrl+R                  IDM_RELOAD
Alt+R                   IDM_SLIDESHOW_RESUME
Ctrl+X                  IDM_COPY_FULL
Ctrl+V                  IDM_PASTE
Ctrl+L                  IDM_LANDSCAPE_MODE
R                       IDM_ROTATE_90_LOSSLESS_CONFIRM
T                       IDM_ROTATE_270_LOSSLESS_CONFIRM



JPEGViewPortable/App/JPEGView/KeyMap_ru.txt
// Файл с назначениями клавиш для программы JPEGView.
// Не повредите этот файл, иначе не будут работать никакие клавиши!
// На одну команду можно назначать несколько клавиш, но нельзя назначать несколько команд на одну клавишу!
// Переименуйте этот файл в KeyMap.txt, чтобы использовать его вместо исходного (англоязычного).
// Перед этим не забудьте сверить/синхронизировать ранее изменявшиеся вами настройки в исходном (англоязычном) файле KeyMap.txt.
//Language=Russian
//TranslatorName=Dmitry Yerokhin
//Contact=erodim@mail.ru
//TranslatorURL=none
//LastUpdated=Jan 11, 2018

// Этот раздел содержит определения команд JPEGView - НЕ ИЗМЕНЯЙТЕ ЕГО!
#define IDM_DONOTHING		1			// ничего не делать (можно использовать для отключения стандартной команды по нажатию кнопки мыши)
#define IDM_MINIMIZE		1010			// свернуть окно
#define IDM_OPEN		1100			// открыть файл
#define IDM_SAVE		1500			// сохранить в файле с исходным размером с запросом перезаписи
#define IDM_SAVE_SCREEN		1501			// сохранить в файле с экранным размером
#define IDM_SAVE_ALLOW_NO_PROMPT 1502			// сохранить в файле с исходным размером без запроса перезаписи, если это разрешено в INI-файле
#define IDM_RELOAD		1600			// перезагрузить изображение
#define IDM_PRINT		1700			// распечатать изображение
#define IDM_COPY		2000			// скопировать изображение в буфер обмена с экранным размером
#define IDM_COPY_FULL		2500			// скопировать изображение в буфер обмена с полным размером
#define IDM_PASTE		2550			// вставить изображение из буфера обмена
#define IDM_BATCH_COPY		2600			// открыть окно пакетного копирования
#define IDM_RENAME		2610			// переименовать текущий файл (только если возможен показ панели редактирования, т.е. она не запрещена в INI-файле и окно достаточно велико)
#define IDM_MOVE_TO_RECYCLE_BIN	2620			// удалить текущий файл в Корзину без подтверждения
#define IDM_MOVE_TO_RECYCLE_BIN_CONFIRM 2621		// удалить текущий файл в Корзину с подтверждением
#define IDM_MOVE_TO_RECYCLE_BIN_CONFIRM_PERMANENT_DELETE 2622 // удалить текущий файл с подтверждением, если для диска не используется Корзина
#define IDM_TOUCH_IMAGE		2700			// установить время изменения файла по текущему времени
#define IDM_TOUCH_IMAGE_EXIF 	2710			// установить время изменения файла по EXIF
#define IDM_TOUCH_IMAGE_EXIF_FOLDER 2720		// установить время изменения по EXIF для всех изображений в папке
#define IDM_SET_WALLPAPER_ORIG  2770			// сделать исходное изображение рисунком рабочего стола Windows
#define IDM_SET_WALLPAPER_DISPLAY 2774			// сделать изображение на экране рисунком рабочего стола Windows
#define IDM_SHOW_FILEINFO   	2800			// вкл./выкл. показ информации о файле и EXIF в верхнем левом углу
#define IDM_SHOW_FILENAME	3000			// вкл./выкл. показ имени файла вверху экрана
#define IDM_SHOW_NAVPANEL   	3100			// вкл./выкл. показ панели навигации
#define IDM_NEXT		4000			// перейти к следующему изображению
#define IDM_PREV		5000			// перейти к предыдущему изображению
#define IDM_FIRST		5100			// перейти к первому изображению
#define IDM_LAST		5200			// перейти к последнему изображению
#define IDM_LOOP_FOLDER		6000			// режим цикличного просмотра в папке
#define IDM_LOOP_RECURSIVELY 	6010			// режим цикличного просмотра в папке и её подпапках
#define IDM_LOOP_SIBLINGS	6020			// режим цикличного просмотра в папках на одном уровне вложенности
#define IDM_SORT_MOD_DATE	7000			// сортировать по дате изменения
#define IDM_SORT_CREATION_DATE 	7010			// сортировать по дате создания
#define IDM_SORT_NAME		7020			// сортировать по именам
#define IDM_SORT_RANDOM		7030			// сортировать в случайном порядке
#define IDM_SORT_SIZE		7040			// сортировать по размеру файлов в байтах
#define IDM_SORT_UPCOUNTING	7100			// сортировать по возрастанию
#define IDM_SORT_DOWNCOUNTING	7110			// сортировать по убыванию
#define IDM_SLIDESHOW_RESUME    7399			// возобновить слайдшоу (после остановки)
#define IDM_ROTATE_90		8000			// повернуть изображение на 90° вправо
#define IDM_ROTATE_270		9000			// повернуть изображение на 90° влево
#define IDM_ROTATE          	9100			// показать окно поворота на произвольный угол
#define IDM_CHANGESIZE		9120			// показать окно изменения размера изображения
#define IDM_PERSPECTIVE         9150			// показать окно коррекции перспективы
#define IDM_MIRROR_H        	9200			// зеркально перевернуть изображение по горизонтали
#define IDM_MIRROR_V        	9300			// зеркально перевернуть изображение по вертикали
#define IDM_ROTATE_90_LOSSLESS  9400			// повернуть JPEG без потерь на 90° вправо
#define IDM_ROTATE_90_LOSSLESS_CONFIRM 9401		// повернуть JPEG без потерь на 90° вправо с подтверждением
#define IDM_ROTATE_270_LOSSLESS 9410			// повернуть JPEG без потерь на 90° влево
#define IDM_ROTATE_270_LOSSLESS_CONFIRM 9411		// повернуть JPEG без потерь на 90° влево с подтверждением
#define IDM_ROTATE_180_LOSSLESS 9420			// повернуть JPEG без потерь на 180°
#define IDM_MIRROR_H_LOSSLESS   9430			// зеркально перевернуть JPEG без потерь по горизонтали
#define IDM_MIRROR_V_LOSSLESS   9440			// зеркально перевернуть JPEG без потерь по вертикали
#define IDM_AUTO_CORRECTION	10000			// вкл./выкл. автокоррекцию цвета и контрастности
#define IDM_AUTO_CORRECTION_SECTION 10100		// автокоррекция контрастности только для видимой области
#define IDM_LDC			10500			// вкл./выкл. локальную коррекцию плотностей (высветлить тени, притемнить света)
#define IDM_LANDSCAPE_MODE	10700			// вкл./выкл. режим улучшения пейзажей
#define IDM_KEEP_PARAMETERS	11000			// вкл./выкл. запоминание параметров между изображениями
#define IDM_SAVE_PARAM_DB   	11500			// сохранить в базе параметров
#define IDM_CLEAR_PARAM_DB  	11510			// удалить из базы параметров
#define IDM_FIT_TO_SCREEN	12000			// вписать изображение в экран
#define IDM_FILL_WITH_CROP	12001			// вписать изображение в экран до заполнения с обрезкой
#define IDM_FIT_WINDOW_TO_IMAGE	12005			// вкл./выкл. автоподгонку окна по изображению (избегая чёрные поля)
#define IDM_SPAN_SCREENS	12010			// распределить по всем экранам
#define IDM_FULL_SCREEN_MODE 	12011			// вкл./выкл. полноэкранный режим
#define IDM_ZOOM_400        	12020			// масштабировать до 400%
#define IDM_ZOOM_200		12030			// масштабировать до 200%
#define IDM_ZOOM_100		12040			// масштабировать до 100%
#define IDM_ZOOM_50		12050			// масштабировать до 50%
#define IDM_ZOOM_25		12060			// масштабировать до 25%
#define IDM_ZOOM_INC		12100			// увеличить
#define IDM_ZOOM_DEC		12200			// уменьшить
#define IDM_AUTO_ZOOM_FIT_NO_ZOOM 12500			// автомасштабирование с вписыванием в экран, без увеличения
#define IDM_AUTO_ZOOM_FILL_NO_ZOOM 12510		// автомасштабирование с заполнением экрана, без увеличения
#define IDM_AUTO_ZOOM_FIT	12520			// автомасштабирование с вписыванием в экран
#define IDM_AUTO_ZOOM_FILL	12530			// автомасштабирование с заполнением экрана
#define IDM_EDIT_GLOBAL_CONFIG	12600			// редактировать глобальные настройки
#define IDM_EDIT_USER_CONFIG	12610			// редактировать пользовательские настройки
#define IDM_BACKUP_PARAMDB	12620			// сделать резервную копию базы параметров
#define IDM_RESTORE_PARAMDB	12630			// восстановить базу параметров из резервной копии
#define IDM_ABOUT		12900			// показать окно "О программе"
#define IDM_EXIT		13000			// закрыть JPEGView
#define IDM_TOGGLE		14100			// переключение между отмеченным и текущим изображениями
#define IDM_MARK_FOR_TOGGLE	14101			// отметить текущее изображение для переключения
#define IDM_COLOR_CORRECTION_INC 14200			// усилить цветовую коррекцию
#define IDM_COLOR_CORRECTION_DEC 14201			// ослабить цветовую коррекцию
#define IDM_CONTRAST_CORRECTION_INC 14300		// усилить коррекцию контрастности
#define IDM_CONTRAST_CORRECTION_DEC 14301		// ослабить коррекцию контрастности
#define IDM_CONTRAST_INC	14400			// усилить контрастность
#define IDM_CONTRAST_DEC	14401			// ослабить контрастность
#define IDM_GAMMA_INC		14500			// усилить гамма-коррекцию (яркость)
#define IDM_GAMMA_DEC		14501			// ослабить гамма-коррекцию (яркость)
#define IDM_LDC_SHADOWS_INC	14600			// усилить высветление теней
#define IDM_LDC_SHADOWS_DEC	14601			// ослабить высветление теней
#define IDM_LDC_HIGHLIGHTS_INC	14700			// усилить притемнение светов
#define IDM_LDC_HIGHLIGHTS_DEC	14701			// ослабить притемнение светов
#define IDM_TOGGLE_RESAMPLING_QUALITY 14800		// переключение качества сглаживания (точечное сглаживание <-> фильтрация)
#define IDM_TOGGLE_MONITOR	14900			// переместить на другой монитор
#define IDM_TOGGLE_FIT_TO_SCREEN_100_PERCENTS 15000	// переключение между вписыванием в экран и настоящим размером (100%)
#define IDM_TOGGLE_FILL_WITH_CROP_100_PERCENTS 15001	// переключение между заполнением экрана с обрезкой и настоящим размером (100%)
#define IDM_EXCHANGE_PROC_PARAMS 15100			// переключение между двумя наборами параметров обработки изображений
#define IDM_PAN_UP		15200			// переместить картинку выше
#define IDM_PAN_DOWN		15201			// переместить картинку ниже
#define IDM_PAN_RIGHT		15202			// переместить картинку вправо
#define IDM_PAN_LEFT		15203			// переместить картинку влево
#define IDM_SHARPEN_INC		15300			// усилить резкость
#define IDM_SHARPEN_DEC		15301			// ослабить резкость
#define IDM_CONTEXT_MENU	16000			// показать контекстное меню

// Раздел ниже содержит назначения клавиш.
// Некоторые клавиши предопределены и не могут быть переназначены:
// F1 – справка, Alt+F4 – выход, 0 .. 9 – слайдшоу.
// Распознаваемые клавиши (названия): 
// Alt, Ctrl, Shift, Esc, Return, Space, End, Home, Back, Tab, PgDn, PgUp
// Left, Right, Up, Down, Insert, Del, Plus, Minus, Mul, Div, Comma, Period
// A .. Z  F1 .. F12

// Команды можно привязывать и к кнопкам мыши. Однако учитывайте, что при этом вы измените их
// стандартное действие (например панорамирование картинки левой кнопкой мыши).
// Кнопки мыши можно сочетать с Alt, Ctrl и Shift, но не с другими клавишами или кнопками мыши.
// Распознаваемые кнопки мыши:
// MouseL, MouseR, MouseM, MouseX1, MouseX2, MouseDblClk
// (левая, правая, средняя [ролик], дополнительные кнопки 1 и 2, двойной щелчок левой кнопкой)
// Во избежание коллизий учитывайте, что MouseL имеет более высокий приоритет, чем MouseDblClk.

// Раскомментируйте (удалите // в начале) следующую строку, чтобы немедленно прекращать работу JPEGView по Esc при анимации или слайдшоу
//Esc			IDM_EXIT
PgDn			IDM_NEXT
Right			IDM_NEXT
Space			IDM_NEXT
Left			IDM_PREV
PgUp			IDM_PREV
Back			IDM_PREV
Ctrl+Left		IDM_TOGGLE
Ctrl+Right		IDM_TOGGLE
Home			IDM_FIRST
End			IDM_LAST
Del			IDM_MOVE_TO_RECYCLE_BIN_CONFIRM
Plus			IDM_ZOOM_INC
Ctrl+Shift+Plus		IDM_CONTRAST_CORRECTION_INC
Ctrl+Alt+Plus		IDM_COLOR_CORRECTION_INC
Ctrl+Plus		IDM_CONTRAST_INC
Shift+Plus		IDM_GAMMA_INC
Alt+Plus		IDM_SHARPEN_INC
Minus			IDM_ZOOM_DEC
Ctrl+Shift+Minus	IDM_CONTRAST_CORRECTION_DEC
Ctrl+Alt+Minus		IDM_COLOR_CORRECTION_DEC
Ctrl+Minus		IDM_CONTRAST_DEC
Shift+Minus		IDM_GAMMA_DEC
Alt+Minus		IDM_SHARPEN_DEC
F2			IDM_SHOW_FILEINFO
Ctrl+F2			IDM_SHOW_FILENAME
F3			IDM_TOGGLE_RESAMPLING_QUALITY
F4			IDM_KEEP_PARAMETERS
F5			IDM_AUTO_CORRECTION
Shift+F5		IDM_AUTO_CORRECTION_SECTION
F6			IDM_LDC
Shift+Ctrl+F6		IDM_LDC_HIGHLIGHTS_INC
Ctrl+F6			IDM_LDC_SHADOWS_INC
Alt+Shift+F6		IDM_LDC_HIGHLIGHTS_DEC
Alt+F6			IDM_LDC_SHADOWS_DEC
F7			IDM_LOOP_FOLDER
F8			IDM_LOOP_RECURSIVELY
F9			IDM_LOOP_SIBLINGS
F11			IDM_FULL_SCREEN_MODE
Ctrl+F11		IDM_FIT_WINDOW_TO_IMAGE
F12			IDM_SPAN_SCREENS
Ctrl+F12		IDM_TOGGLE_MONITOR
Div			IDM_TOGGLE_FIT_TO_SCREEN_100_PERCENTS
Return			IDM_FIT_TO_SCREEN
Ctrl+Return		IDM_FILL_WITH_CROP
Alt+Down		IDM_ROTATE_90
Alt+Up			IDM_ROTATE_270
Shift+Up		IDM_PAN_UP
Shift+Down		IDM_PAN_DOWN
Shift+Left		IDM_PAN_LEFT
Shift+Right		IDM_PAN_RIGHT
Ctrl+Down		IDM_ZOOM_DEC
Ctrl+Up			IDM_ZOOM_INC
Ctrl+A			IDM_EXCHANGE_PROC_PARAMS
Ctrl+C			IDM_COPY
C			IDM_SORT_CREATION_DATE
Ctrl+N			IDM_SHOW_NAVPANEL
N			IDM_SORT_NAME
Ctrl+M			IDM_MARK_FOR_TOGGLE
Ctrl+Shift+M		IDM_TOUCH_IMAGE
M			IDM_SORT_MOD_DATE
Z			IDM_SORT_RANDOM
Ctrl+S			IDM_SAVE_ALLOW_NO_PROMPT
Ctrl+Shift+S		IDM_SAVE_SCREEN
S			IDM_SAVE_PARAM_DB
D			IDM_CLEAR_PARAM_DB
Ctrl+Shift+E		IDM_TOUCH_IMAGE_EXIF
Ctrl+O			IDM_OPEN
Ctrl+P			IDM_PRINT
Ctrl+R			IDM_RELOAD
Alt+R                   IDM_SLIDESHOW_RESUME
Ctrl+X			IDM_COPY_FULL
Ctrl+V			IDM_PASTE
Ctrl+L			IDM_LANDSCAPE_MODE
R			IDM_ROTATE_90_LOSSLESS_CONFIRM
T			IDM_ROTATE_270_LOSSLESS_CONFIRM
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            Introduction


            JPEGView is a viewer/editor for JPEG, BMP, WEBP, PNG, TGA, RAW, GIF and TIFF images. It is designed to view images from digital cameras
            full screen and with highest quality possible. Basic image editing functionality is provided - allowing to correct typical
            problems as color cast, high/low contrast and under- or overexposure very quickly and interactively during review of the
            images. JPEGView does not replace a full blown image editor - such an editor will just be needed less often.

            Features:
            		
                    Supported image formats
                    		JPEG (including EXIF)

		BMP (Windows Bitmap)

		WEBP

		
                            JPEG XR (Windows XP: WIC must be installed)
                        

		PNG

		GIF (including animated GIFs)

		TIFF

		TGA

		
                            Camera RAW (embedded JPEGs, see here for details)

                        




                

		
                    Fullscreen viewing
                    		Image centric - nothing else visible by default

		Multiple monitor support

		Window mode also supported (Toggle with Ctrl-W)




                

		
                    Small and fast
                    		Executable is only 1 MB

		C++/MMX/SSE/AVX2 code

		32 bit and 64 bit versions

		Support for multiple CPU cores to speedup processing

		Minimal dependencies on external libraries




                

		
                    High quality resizing of images
                    		Downsampling filter preserves sharpness

		Bicubic interpolation for upsampling




                

		
                    Interactive image processing and improvement
                    		Real time and full screen image processing

		Contrast, Brightness and Saturation adaptation

		Unsharp masking

		Cyan-Red, Magenta-Green, Yellow-Blue color balance

		Local brightness correction to lighten shadows and darken highlights

		Automatic color and contrast correction

		Rotation in 90 deg steps

		Free image rotation for horizon correction

		Perspective correction

		Lossless JPEG transformations

		Crop image (supporting lossless crop for JPEGs)

		Landscape picture improvement mode




                

		
                    Viewing and image processing parameters can be saved per image
                    		Image file remains untouched

		Database entries remain valid when image file is moved or renamed




                

		
                    Slide shows and movie playing
                    		Plays slide shows given by text file

		Multiple transition effects for slide shows

		
                            Plays all images in folder as movie with configurable frame rate.

                            All image processing remains functional while playing.
                        




                

		
                    Batch rename and copy
                    		Copies and renames files from digicam to target folders

		Creates target folders as needed

		Supports various placeholders for renaming files




                

		
                    Extensible and highly configurable
                    		Allows defining user commands

		Allows opening images with external applications

		Allows changing all keyboard shortcuts

		Plenty of configurable items in the INI file




                






            [bookmark: Installation]Installation


            There is no installer for JPEGView because none is needed. Just copy or extract all files to a folder
            on your harddisk (e.g. C:\Program Files\JPEGView\).

            To define JPEGView as your default viewer for image files, perform the following steps:
            		Open the context menu of JPEGView (right mouse click)

		On the context menu, choose 'Settings/Administration' - 'Set as default viewer'

		Windows XP - Windows 8.1:



		
                        On the dialog that is appearing, the file extensions of the supported image file formats are listed,
                        together with the information if the corresponding extension is currently bound to JPEGView.
                    

		Select the file extensions to be opened by JPEGView and confirm with OK




                		
                    Windows 10 insists on using the 'Standard-apps' dialog of the operating system to change the standard application for images.

                    Thus you need to go to the 'Standard-Apps' settings page of Windows 10:
                



		Open the Windows 10 start menu and type 'standard apps'. Click the found settings page.

		On the right panel, scroll to the end and select 'Set defaults by app'

		In the dialog that is appearing, choose JPEGView in the list on the left panel

		Now you can assign all or a subset of the image file types to JPEGView




            
            Hardware Requirements

            		
                    256 MB RAM

                    512 MB RAM is required if images with more than 10 MegaPixels are viewed,
                    less than 256 MB is acceptable if only small images (less than 5 MegaPixels) are viewed.
                

		
                    CPU should be SSE2 capable (perfect is a CPU with 128 bit SSE2 processing and multiple CPU cores)

                    Other CPUs also work but performance decreases somewhat
                

		A mouse with a scroll wheel (for zooming) and navigation buttons on the side is highly recommended

		
                    If you are using JPEGView on a touch-screen: You may increase the size of the buttons on the navigation
                    panel by increasing the value of 'ScaleFactorNavPanel' in the INI file.
                




            Supported Operating Systems

            		Windows 10 / 8.1 / 8

		Windows 7

		Windows Vista

		Windows XP (SP2 required)

		Windows 2000 : Not supported anymore, use version 1.0.21




            Supported Languages

            		Basque

		Belorussian

		Chinese

		Czech

		English

		French

		German

		Greek

		Italian

		Japanese

		Korean

		Polish

		Portuguese

		Romanian

		Russian

		Spanish

		Swedish

		Ukrainian




            By default JPEGView uses the same language as the operating system. However another language can be forced using the INI file.
            Translations to other languages can be done very easily by providing an UTF8 coded text mapping file, see
            strings_de.txt as an example.

            If you want that your translation is included into the next JPEGView release, contact me at
            jpegview@gmail.com

            Registry

            JPEGView does not touch the registry except when registering file extensions to be displayed with
            JPEGView. This will add some registry entries in the 'Current User' branch of the registry.

            Created Files during Runtime

            The only location where files are written (the parameter DB and the user INI file)
            is in 'Users\Username\AppData\roaming\JPEGView\'. Notice that the exact path depends on the Windows version. For exceptions of this rule see next section.

            Note that these files are only created when they are needed, e.g. when the first parameter set is stored to the parameter DB.

            Forcing user data storage in EXE path

            By setting StoreToEXEPath=true in the global INI file,
            the storage location for the user INI file and the parameter DB can be changed to the EXE path of JPEGView. This makes
            sense when using JPEGView from an USB memory stick to prevent storing data on the host system.

            Restricted Rights

            JPEGView runs without problems on accounts with restricted rights. Setting JPEGView as default viewer for already registered file
            extensions may fail without administrator rights when using Windows Vista, Windows 7 or later.

            [bookmark: Using]Using JPEGView



            [bookmark: GettingStarted]Getting Started


            For getting started, the following commands in JPEGView are the most important ones:

            		
                    F1 displays help on JPEGView
                

		
                    F2 displays information about the current image
                

		
                    PgDn/PgUp navigates to next/previous image (Alternative: 'forward' and 'back' mouse buttons)
                

		Mouse wheel zooms in and out

		Dragging mouse while left mouse button is pressed will pan the image

		Move mouse pointer to bottom of screen for image processing, parameter DB access and file renaming

		Move mouse pointer to top of screen for minimizing or closing the application

		Right mouse button displays the context menu

		
                    ESC terminates the application
                





            [bookmark: NavPanel]Navigation Panel


            [image: Navigation panel]
            

            From left to right:

            - First image in folder, Previous image, Next image, Last image in folder

            - Delete image file (to recycle bin, use Shift+Del to delete image files permanently)

            - Zoom mode, when active zooming can be done by pressing the left mouse button and dragging the mouse to the left and right

            - Actual image size / Fit image to screen

            - Window mode / Full screen mode

            - Rotate clockwise, Rotate counter-clockwise

            - Rotate image by any angle, e.g. to perform horizon correction

            - Perspecive correction, corrects tilted vertical edges

            - Keep image processing parameters and zoom/pan between images

            - Toggle landscape picture enhancement mode

            - Toggle display of image information (EXIF)


            Full Screen Mode / Window Mode


            By default JPEGView starts in full screen mode on the largest monitor attached to the computer.
            A window mode is also supported. Toggling between full screen and window mode is done with F11 or with
            the button on the navigation panel.

            By changing the INI file, it is possible to force JPEGView to start in window mode and to use a different monitor
            respectively window position and size. Note that when changing the window size with the mouse, the image is not
            scaled automatically to fit the new size. Press then Enter key to fit the image to the window.


            [bookmark: Viewing]Viewing Images


            [bookmark: Navigation]Navigation


            To navigate between images, the following commands are supported:
            		
                    Next image

                    Keyboard: PgDn or 'Left arrow'

                    Mouse: 'Forward' mouse button (normally on left side of mouse)
                

		
                    Previous image

                    Keyboard: PgUp or 'Right arrow'

                    Mouse: 'Back' mouse button
                

		
                    First image in folder (according to sort order, see below)

                    Keyboard: Home
                

		
                    Last image in folder (according to sort order, see below)

                    Keyboard: End
                

		
                    Mark image for toggling

                    Keyboard: Ctrl-M
                

		
                    Toggle between current image and marked image

                    Note that toggling only works between images in the same folder

                    Keyboard: Ctrl-Left arrow or Ctrl-Right arrow
                

		
                    Reload image

                    Keyboard: Ctrl-R

                

		
                    Open image or folder

                    Keyboard: Ctrl-O

                    The standard 'File Open' dialog is shown and allows displaying images from other folders.
                    Alternatively, a text file containing file names for a slide show can be opened.
                

		
                    Drag and drop image or folder from Windows Explorer to JPEGView window.
                




            The basic navigation command (First image in folder, Previous image, Next image, Last image in folder) are also
            available on the navigation panel, transparently blended over the image.

            JPEGView uses a second thread to read ahead and process the next image. Guessing the next image is based on
            the last navigations.



            JPEGView supports the following navigation modes:
            		
                    F7: (Default) Display all files in current folder, wrap around to first image when finished

                    The file name of the current file and it's position in the folder can be displayed using Ctrl-F2.
                

		
                    F8: Display all files in current folder, when finished recursively display images in subfolders.

                    Subfolders in the same root directory are traversed in alphabetic order.
                

		
                    F9: Display all files in current folder, when finished advance to next sibling folder
                    (folder on same level as current folder)
                




            [bookmark: DisplayOrder]
            The default navigation mode can be changed in the INI file.


            The display-order within one folder is also configurable:
            		
                    m: (Default) Order files according to date/time of last modification
                

		
                    c: Order files according to date/time of creation
                

		
                    n: Order files according to file name
                

		
                    z: Random file order
                




            The default ordering can be changed in the  INI file.


            [bookmark: ImageInfo]Image Information


            Image and EXIF Information


            Use F2 to display information about the current image, including the value of some EXIF tags, e.g. date and
            time the image was taken and exposure information. Optionally the histogram of the image can be displayed below the
            EXIF information. The histogram is updated immediately when the image is processed.
            File Name and Path


            Use Ctrl-F2 to display the full path and file name of the current image.

            [bookmark: ZoomPan]Zoom and Pan


            Images can be zoomed and panned interactively. While zooming, a lower quality image processing mode is used. The
            image will be processed automatically with the high quality resize filters as soon as no zoom command is received for
            about half a second.

            By default, images that are larger than the screen are scaled down to fit the screen. Images that are smaller than the screen
            are not scaled by default. Use the following commands to change the zoom factor:
            		
                    Fit image to screen

                    Keyboard: Enter
                    Mouse: Double click on the image
                

		
                    Fill screen with crop (no black borders)

                    Keyboard: Ctrl-Enter
                

		
                    Zoom to 100 % (One image pixel corresponds to one screen pixel)

                    Keyboard: Space

                    Toggles back to 'Fit to screen' when zoom is already 100 %

                    Note that the point under the mouse cursor remains fixed during zoom - allows zooming to point of interest
                

		
                    Enlarge view to span all monitors (only available on multi monitor systems)

                    Keyboard: F12

                    Panoramas look great in this mode if you have multiple screen.

                    Pressing F12 again toggles back to normal one-screen mode.
                

		
                    Free Zoom

                    Keyboard: 'Plus' or Ctrl-'Arrow up' to zoom in, 'Minus' or Ctrl-'Arrow down' to zoom out

                    Mouse: Mouse wheel or Shift-left mouse click and drag mouse to the left and right

                

		
                    Pan

                    Keyboard: Shift+'Arrows'

                    Mouse: Left mouse and drag

                    Pan is only supported when the image is larger than the screen
                




            
Because almost all images from digital cameras must be sampled down for a typical monitor, the downsampling filter
            has been choosen carefully to provide an optimal image quality. The downsampling filter uses a 7 x 7 to 15 x 15
            (depending on resize-factor) Lanczos-like filter kernel. This kernel produces only a small amout of aliasing while
            preserving or even slightly enhancing the sharpness of the image. You can see the difference to simple point sampling when
            pressing F3 what toggles between point sampling and filter based sampling.

            [bookmark: AutoScaleMode]Auto Scale Mode


            The auto scale mode determines how images are fitted to the screen. The default auto scale mode is read from the
            INI file, however the mode can also be changed during runtime with the context menu, submenu 'Auto scale mode'.

            The following modes are supported:
            		
                    Fit to screen (no zoom)

                    Images that are larger than the screen are scaled down to fit. No image areas are cropped but black borders
                    will be visible when the image aspect ratio and the screen aspect ratio do not match. Images that are smaller
                    than the screen are not enlarged.
                

		
                    Fill with crop (no zoom)

                    Images that are larger than the screen are scaled down to fill the entire screen. Cropping occurs if necessary to
                    avoid black borders. Images that are smaller than the screen are not enlarged.

                    This mode is suited for viewing 4:3 images on a 16:9 wide screen without black borders.

                    Note: Cropping is limited to approximately 30 % of the image in this mode. If more would be cropped, fit to screen is used instead.
                    As a result, portrait images will not be cropped on the screen.
                

		
                    Fit to screen

                    Images are scaled (up or down) to fit the screen. No image areas are cropped but black borders can be visible.
                

		
                    Fill with crop

                    Images are scaled (up or down) to fill the entire screen. Unlimited cropping may occurs if necessary to avoid
                    black borders.
                





            [bookmark: Rotate]Rotate


            With the 'Arrow down' and 'Arrow up' keys, the current image can be rotated clockwise, respectively
            counter-clockwise. Note that JPEGView looks for the rotation tag in the EXIF data to rotate the image automatically. Some
            cameras have an orientation sensor and set this tag.

            To rotate a JPEG image lossless on disk, use the R and T keys.

            [bookmark: Crop]Crop


            When the Ctrl key and the left mouse button are pressed and the mouse is dragged, a selection on the image can be
            defined. After having defined a selection, a context menu provides the following commands:
            		
                    Crop image selection

                    Crops the image selection and re-applies all image processing with the current parameters to the cropped image.
                    When the color and contrast correction is active, the cropped image may looks different afterwards. Note that a crop
                    operation cannot be stored to the parameter DB.
                

		
                    Lossless crop (for JPEG images only)

                    Crops the image selection without recompression of the JPEG image. The cropped image must be stored as a new JPEG file.
                    Note that lossless crop cannot be more exact than to 8 or 16 pixel boundaries due to the structure of JPEG images.
                

		
                    Copy image selection to clipboard

                    Note that this command will copy the image selection in original resolution and not in screen resolution.
                

		
                    Crop Mode

                    Sets the crop mode - either to free croping, fixed size cropping or cropping with a fixed aspect ratio.
                    Note that the default fixed crop size can be set in the INI file.
                

		Zoom to selection




            Hint: Use a large zoom factor and the point-sampling mode (F3 key) to crop with pixel precision.

            Note: When the crop-menu appears, the crop rectangle can still be edited by clicking on the handles or on the border of
            the rectangle. Use the right mouse button to display the crop-menu again when the crop rectangle has the desired size.


            [bookmark: LosslessJPEG]Lossless JPEG Transformations


            The JPEG compression scheme consists of multiple steps. Some of the steps are lossless, others are lossy. Because of the
            lossy steps, each editing operation involving a recompression results in a (moderate) quality decrease. Lossless JPEG
            transformations do not include any of the lossy compression steps and therefore should be prefered whenever possible.
            However only a very limited number of operations can be done lossless on JPEG images:
            		
                    Rotation in steps of 90 degrees
                

		
                    Mirror horizontally and vertically
                

		
                    Crop
                




            Note: Due to the structure of JPEG files, all these transformations only work if the width and height of the JPEG image is a multiple of the JPEG compression
            block size. This block size is 8 or 16 pixels, depending on the chrominance subsampling used for the image.

            [bookmark: SlideShow]Slide Shows


            JPEGView can display the content of the current folder (or folders if the navigation mode is set accordingly) as a slide show.
            Alternatively a text file can be used to list the image files being part of a slide show.
            Slide Show Text File


            A text file containing file names can be passed on the command line to JPEGView. Alternatively such a file can be loaded
            using the 'Open image' command. The following text file formats are supported:
            		ANSI coded text file

		Unicode (UTF16) text file

		UTF8 coded text file




            All text formats must contain one file name per line. The file names must use paths relative to the folder of the slide show
            text file or absolute paths and must be terminated either with a hyphen ("), with a newline character or with a < character.

            The following examples show possible line formats:

            
                d:\Images\test.jpg

                test.jpg

                "d:\My Documents\test.jpg"

                <image>d:\My Documents\test2.jpg</image>

            
            Note that the parser searches for a path marker (looking for :\ or \\) and ignores all text before the first found
            path marker. Starting from the path marker, the parser searches forward for an end marker (newline, " or <) and
            everything after that end marker until end of line is also ignored.

            A slide show file list is a sort of virtual folder containing all images listed in the slide show file.

            [bookmark: Slideshows]Using Slide Shows


            The following commands can be used to control a slide show:
            		
                    PgDn/PgUp/Home/End : Navigates to next/previous/first/last image of slide show
                

		
                    1 .. 9 : Starts the slide show with a delay of n seconds between the images
                

		
                    Ctrl + [Shift] + 1 .. 9 : Uses a delay of n/10 of a second, respectively n/100 of a second
                

		
                    Esc : Stops the slide show
                




            If the current context is a folder and not a slide show list, the slideshow is performed with the images
            in the folder. The folder navigation mode and the sorting order are taken into account in this case - with
            a slide show list they have no effect. For showing the images in a folder in random order, press 'z' before
            starting the slide show (this sets random sorting order).
            Transition Effects


            Different transition effects can be used to switch between images when playing a slide show.
            The use of transition effects has the following limitations:
            		
                    Transition effects are only available in full screen mode
                

		
                    When playing a slide show with transition effects, reaction on commands may be somewhat slow.
                    The ESC key always immediatly terminates the slide show.
                




            Use the INI file to set the default transition effect and the default transition effect speed.

            [bookmark: Movies]Playing Image Series as Movie


            The slide show feature can be used to play a series of images in a folder or given by a text file as a movie:
            		
                    First set the display order for the files. The order is either given by a text file or by choosing the
                    display order mode for folders accordingly.
                

		
                    Press the Home key to go to the first frame of the movie.
                

		
                    Start the movie using the context menu 'Play folder as movie' or the Ctrl+[Shift]+Number keys.
                    Of course the number of frames per seconds is limited by the computing power available to decode and process the frames.
                    JPEGView will never skip frames - if more
                    frames are requested than possible, the frames are displayed as fast as possible. During movie playing, high quality
                    resampling, contrast correction and local brightness correction are disabled to speed up processing.
                

		Keeping parameters between the frames is enabled during movie playing - corrections apply to the whole movie.

		
                    To stop the movie, press the Esc key.
                





            [bookmark: Processing]Processing Images


            JPEGView provides some basic image processing. Most image processing is done interactively on the fullscreen image what
            allows to see the effect of the processing immediately. The processed image can be stored either by storing the
            applied parameters in the parameter DB (the image remains untouched), by copying the processed image to the clipboard to
            further process it with an external program or by saving the processed image to a JPEG file.

            The following image processing commands are supported:
            		
                    Contrast

                    Keyboard: Ctrl - +/-

                    Mouse: Use processing panel

                    Increases or decreases the global contrast of the image. Technically, the steepness
                    of an S-curve is changed by this parameter.

                    This value can be stored in the parameter DB.
                

		
                    Brightness

                    Keyboard: Shift - +/-

                    Mouse: Use processing panel

                    Increases or decreases the global brightness of the image. Technically, a exponent of
                    a gamma curve is changed by this parameter.

                    This value can be stored in the parameter DB.
                

		
                    Saturation

                    Keyboard: none

                    Mouse: Use processing panel

                    Increases or decreases the color saturation of the image.

                    This value can be stored in the parameter DB.
                

		
                    Downsampling Sharpness

                    Keyboard: Alt - +/-

                    Mouse: Use processing panel. Note that this slider is only visible when the window/screen is large enough.

                    Increases or decreases sharpness of the image. If the default sharpening filter is used, sharpness
                    only applies to images that are downsampled but not for images displayed with 100% zoom. The
                    filter to be used can be set in the INI file.

                    This value can be stored in the parameter DB.
                

		
                    Unsharp Mask

                    Keyboard: none

                    Mouse: Use processing panel, 'Unsharp Mask' button.

                    Unsharp masking is an adaptive sharpening filter that creates a smoothed version of the original image (thus the name 'unsharp').
                    The filter then adds the difference of the original image and the smoothed image to the original image:

                    Sharpened Image = Original Image + Amount * ( Original Image - Smoothed Image)

                    The 'Radius' parameter sets the radius of the smoothing kernel, the 'Amount' parameter sets the amount of sharpening and the
                    'Threshold' value sets the miminal difference of original and smoothed image to apply the filter to a pixel.

                    Note that unsharp masking is previewed always in 100 % zoom.

                    This value cannnot be stored in the parameter DB. The image must be saved ('Save image' in context menu) to retain the processing.
                

		
                    Free Rotate

                    Keyboard: none

                    Mouse: Use navigation panel, 'Free Rotate' button.

                    In preview mode the image can be rotated with the mouse in real time, but with low quality. Grid lines help performing horizon correction.
                    Alternatively, horizon correction can be done by drawing a line along the horizon or along a vertical structure. The rotation angle will be calculated so
                    that this line is exactly horizontal, respecitively vertical.
                    Activate this mode with the right most tool button on the panel.

                    Press the 'Apply' button to apply the rotation to the original image with high quality (bicubic interpolation). By default the
                    rotated image is cropped automatically to avoid black borders. This behavior can be changed with the middle tool button on the rotation panel.

                    This value can be stored in the parameter DB.
                

		
                    Perspective Correction

                    Keyboard: none

                    Mouse: Use navigation panel, 'Perspective Correction' button.

                    When a picture of a building is taken from ground level, the vertical edges of the building are usually tilted because the camera is not aligned
                    horizontally when taking the picture. Perspective correction can be used to correct for this effect - at least partially.

                    In preview mode the image can be tilted with the mouse in real time, but with low quality. Grid lines help during the process.

                    Press the 'Apply' button to apply the correction to the original image with high quality (bicubic interpolation). By default the
                    corrected image is cropped automatically to avoid black borders. This behavior can be changed with the right tool button on the panel.

                    This value cannnot be stored in the parameter DB. The image must be saved ('Save image' in context menu) to retain the processing.
                

		
                    Change Size

                    Keyboard: none

                    Mouse: Use context menu, 'Transform image > Change size...' menu item.

                    This will resize the image to the specified new size using one of the selectable filters. The 'Box' filter is just
                    repeating pixels (upsampling), respectively deleting pixels (downsampling). The other filters are higher order reconstruction filters
                    that balance between no aliasing and improved sharpness.

                    This value cannnot be stored in the parameter DB. The image must be saved ('Save image' in context menu) to retain the processing.
                

		
                    Color balance

                    Mouse: Use processing panel

                    Changes the color balance of the image by changing the cyan-red, magenta-green and yellow-blue
                    color balance.

                    This value can be stored in the parameter DB.
                

		
                    Local brightness

                    Keyboard: F6

                    Mouse: Use processing panel

                    Toggle local brightness correction. Local brightness correction lightens shadows and darkens
                    highlights by applying a smoothed additive/subtractive mask to the image. It can be used to correct images with
                    hard contrasts and uncovers details in dark shadows or in overexposed areas.

                    This value can be stored in the parameter DB.
                

		
                    Color and contrast correction

                    Keyboard: F5

                    Mouse: Use processing panel

                    Toggle color and contrast correction. Color correction tries to reduce global color casts. Contrast
                    correction enhances contrast by moving the black point of the image (darkest area) towards black and the white point
                    (brightest area) towards white. The color and contrast correction algorithm can be configured in the INI file.

                    This value can be stored in the parameter DB.
                

		
                    Landscape picture enhancement mode

                    Keyboard: Ctrl-L

                    Mouse: Use navigation panel

                    Toggle landscape picture enhancement mode. The landscape picture mode is simply a special parameter set optimized
                    for landscapes pictures. It will brighten shadows, darken highlights and enhance contrast when needed. The parameter
                    set used in landscape mode can be configured in the INI file (setting "LandscapeModeParams").

                    This value can be stored in the parameter DB.
                




            Most image processing can be done interactively with the mouse on the processing panel that appears when the mouse
            cursor is moved to the bottom of the screen.

            Default settings for most of the image processing parameters can be given in the INI file.

            Image Processing Tips

            		
                    Clicking on the number on the right of the sliders will temporarily reset the value to the default value. The value remains reset
                    until the mouse button is released.
                

		Double clicking above a slider will permanently reset its value to the default value.





            [bookmark: KeepingParams]Keeping Parameters Between Images


            By default, all image processing parameters (including zoom and pan) are reset to the default values given in the INI file
            when the next image is displayed. Using the F4 key, the behavior can be changed to keeping the parameters between
            images. Pressing F4 again will toggle back to not-keeping the parameters.

            Note: While keeping parameters mode is active, the parameter DB cannot be used. Parameter DB values are ignored while
            this mode is active.

            [bookmark: Comparing]Comparing Processed Image with Original Image


            When JPEGView displays a new image, it creates a second set of image processing parameters and initializes it with zero,
            meaning that the original, unprocessed image will be displayed when this set is applied.
            Ctrl-A toggles between the two sets - allowing to compare the processed image with the original image.
            Note that it is possible to change both sets of parameters - however the second set will always be reset to zero when
            a new image is displayed.

            [bookmark: Saving]Saving and Renaming Images


            Saving Images


            Processed images can be saved as JPEG, BMP, PNG or TIFF files using the 'Save image' (Ctrl-S) command.
            The image is saved in its original size: Performed rotations are taken into account, zoom and pan are not.
            To save an image in screen size, use the Ctrl-Shift-S keyboard shortcut.

            Note: The quality of the saved JPEG file can be set in the INI file.

            JPEGView will automatically create a parameter DB entry for the saved image having
            all image processing disabled.
            This prevents that JPEGView will double-apply automatic image improvements next time the image is displayed.

            Note: When saving images, JPEGView will prompt for a new file name. If you want that Ctrl-S just overrides the
            original file without showing a dialog, use the INI file setting OverrideOriginalFileWithoutSaveDialog=true.

            Use this setting with care, be aware of the risk!

            EXIF information

            EXIF information is copied to the target JPEG image if it was present in the source JPEG image. An embedded thumbnail image
            is updated - rotation and image processing is applied to the thumbnail image.


            Renaming Images


            On the processing panel, images can be renamed by clicking on the file name with the mouse. To
            confirm the new name, press Enter or click outside of the edit control. To cancel renaming, press Esc.
            Note that renaming images is not possible when a slide show file is loaded because this would invalidate the slide show file.

            Batch Rename/Copy


            Using the context menu entry 'Batch rename/copy' a series of files from the current folder can be renamed and/or copied to
            another folder:
            		
                    First select the files to be renamed. Use the Ctrl and Shift keys to select multiple files and click the checkboxes.
                

		
                    Enter the target file name pattern. When not using a backslash in the pattern, the files are renamed in the current
                    folder, else they are copied to the target folder as given. Target folders not yet existing are created as needed.

                    Several placeholders are supported. See some examples below. A template pattern can be saved when needed.
                

		Before really renaming the files, always verify the new names by pressing the 'Preview' button.

		
                    To rename the selected files, press the 'Rename' button. Renaming/copying can take a while, especially when
                    the source or target is a slow USB device.
                




            Examples


            %pictures%\Digicam\%2y-%m-%M\%f

            Source image: IMG00244.JPG, created June 12, 2007

            Target: 'My pictures'\Digicam\07-06-June\IMG00244.JPG

            The folder 'Digicam\07-06-June\' is created when needed.


            %pictures%\Digicam\%M %y\Trip to Barcelona %x.%e

            Source image: IMG00244.JPG, created June 12, 2007

            Target: 'My pictures'\Digicam\June 2007\Trip to Barcelona 1.JPG


            [bookmark: Clipboard]Copying Images to the Clipboard


            Copy screen

            Keyboard: Ctrl-C

            Copies the image (respectively the visible image section) as displayed on the screen to the clipboard. This is similar to the
            PrtSc function, however text overlays and areas outside of the image are not included.

            Copy processed image in its original size

            Keyboard: Ctrl-X

            Copies the processed image in its original size to the clipboard. Rotation is taken into account, zoom and pan is not.
            This command is useful when the corrected image shall be processed and saved in an external application.
            Pasting Images from the Clipboard


            Keyboard: Ctrl-V

            Paste image from clipboard and fit to screen.

            For pasted images, storing the parameters to the parameter DB is not possible
            because they have no representation on the file system. However these images can be processed and saved.
            


            Tip: Ctrl-C also enables to paste the current image file to a new location in the Windows Explorer using Ctrl-V.

            [bookmark: Printing]Printing Images


            Keyboard: Ctrl-P

            Some aspects of printing can be changed in the INI file:
            		
                    Default margins

                    Setting: PrintMargin

                    Sets the default print margin (all sides) in centimeters.
                    Notice that you cannot set this value below the physical margins as specified by the printer driver.
                

		
                    Default width of printed image

                    Setting: PrintWidth

                    Sets the default print width in centimeters. Use negative numbers to set the 'Fit to paper' printing mode.
                

		
                    Units in print dialog

                    Setting: Units

                    Sets the units (cm, inches) used in the print dialog. By default the units as specified by the operating system are used.
                    Set to 'metric' or 'english' to force using centimeters, respectively inches.
                




            Notice that JPEGView uses the default printer as specified in the Windows printer configuration but allows changing the printer for
            the time JPEGView is running. To change the default printer permanently, use the Windows printer configuration.

            [bookmark: ParameterDB]Parameter Database


            The currently visible section, rotation and the image processing parameters can be bound to the image by storing them to the
            parameter DB. If this image is displayed in JPEGView later on, the stored parameters will be loaded and applied automatically.
            		
                    Add image to the parameter DB

                    Keyboard: S

                    Mouse: Use processing panel
                

		
                    Remove image from the parameter DB

                    Keyboard: D

                    Mouse: Use processing panel
                

		
                    Backup parameter DB

                    Use this command in the context menu to backup the parameter DB to another folder or disk.
                

		
                    Restore parameter DB

                    Use this command in the context menu to restore the parameter DB from a backuped version.
                    Note that when restoring the parameter DB, the selected DB is merged with the current DB - so this
                    command can also be used to merge two parameter DBs. In case of conflicting entries in the merge,
                    the system asks which entries shall have priority.
                




            Using the parameter DB has the advantage that the original image remains untouched. The parameter DB entry for an
            image is found using a hash value of the image file what has the following advantages:
            		Moving the image to a different folder or renaming the image does not break the link

		Two copies of the same image have the same parameter DB entry




            For JPEG images, the hash value is created on the compressed pixel data but not on the EXIF and comment blocks. Changing
            the EXIF data or commenting the JPEG image will not invalidate the parameter DB entry.

            The following parameters are stored in the parameter DB:
            		
                    Visible section of image

                    The visible section is stored resolution independent - the same section will be displayed on a monitor with a higher
                    resolution (but the zoom factor will be different then).
                

		Rotation of image

		Contrast value

		Brightness value

		Saturation value

		Sharpness value (but no Unsharp Mask)

		Color balance values

		Local brighness correction on/off

		Lighten shadows value

		Darken highlights value

		Deep shadows value

		Color and contrast correction on/off

		Color correction amount

		Contrast correction amount

		High quality resizing on/off




            The parameter database is located in 'Users\Username\AppData\roaming\JPEGView\ParamDB.db',
            respectively in the EXE path when StoreToEXEPath=true is set in the INI file.
            It uses 40 bytes per stored parameter set and is limitated to 100000 entries.

            Note: The parameter DB settings have precedence over any image processing settings in the INI file.

            [bookmark: INIFile]JPEGView.ini File


            The INI file of JPEGView allows configuring a lot of parameters of the application. A two level hierarchy of INI files is
            used. If a setting is found in the user INI file, it has precedence over the same setting in the global INI file.
            		
                    User INI file

                    'Users\Username\AppData\roaming\JPEGView\JPEGView.ini' (path name depends on Windows version)
                

		
                    Global INI file

                    'Path of JPEGView.exe\JPEGView.ini'
                




            The user INI file can be edited by using the command 'Edit user settings' in the context menu.
            Note that changes to these files do not take effect until JPEGView is restarted.

            Some parameters can be written to the user INI file with the command 'Save parameters to INI' located in the
            context menu.
            		Default contrast

		Default brightness

		Default saturation

		Default sharpness

		Default color balance

		Local brighness correction on/off by default

		Color and contrast correction on/off by default

		Default sorting order

		Default auto zoom mode

		Navigation panel on/off




            The values set for the current image are written to the INI file when using this command. Be
            aware that these values are then used as default values for all images!


            Note: No user INI file is used if the key StoreToEXEPath is set
            to true in the global INI file. All saved setting are directly written to the global INI file in this case.
            INI File Settings


            The INI file settings are explained in detail in the INI file (Caution: The link is to the global INI) itself.
            Only an overview on the available settings is given here:
            		Default image processing parameters: Contrast, brightness, sharpness, color balance

		Default background color

		Show file name by default

		Show file info by default

		Show navigation panel by default

		Blending factor for navigation panel

		Keep parameters by default

		Force CPU type (if autodetection fails)

		Force number of CPU cores to be used

		Used filter kernel for downsampling images

		Default sorting order

		Default navigation mode

		Default auto zoom mode

		Quality (and file size) of saved JPEG images

		Monitor to use (for multi monitor systems)

		Color and contrast correction settings

		Folders to explicitely include/exclude from auto color and contrast correction

		Local brighness correction settings

		Folders to explicitely include/exclude from local brightness correction

		Parameters used in landscape enhancement mode

		
                    Definition of user commands
                






            A note on the support for multiple CPU cores (CPUCoresUsed setting):

            By default, JPEGView uses all cores of the CPU for processing images. To force JPEGView to use
            a given number of parallel processing threads, use the CPUCoresUsed setting.
            Note that no more than 4 cores (and therefore 4 processing threads) are supported.
            One additional thread is always created to read ahead the next image - this cannot be suppressed by the INI file.

            [bookmark: CmdLine]Command Line Parameters



            JPEGView supports the following command line parameters:
            		
                    filename

                    File name of the file to load or folder to show. If this is a file name, it must be a valid
                    image file name or a file name of a text file that contains a list of files to display, listing one file name per line.
                    If it is a folder name, JPEGView displays the image files in this folder.

                    The file name must be specified before all other parameters in the command line.

                    Note: No slide show is started automatically. Use the /slideshow parameter for that.
                

		
                    /slideshow [time in seconds]

                    Automatically starts a slide show after startup. Example:

                    jpegview.exe myfilelist.txt /slideshow 3

                    Starts a slideshow of the files listed in "myfilelist.txt" with an interval of 3 seconds between the images.
                

		
                    /effect [effect]

                    Sets the transition effect for full screen slideshows. The parameter has no effect if not used in fullscreen mode.

                    Possible effects are: None, Blend, SlideLR, SlideRL, SlideTB, SlideBT, RollLR, RollRL, RollTB, RollBT, ScrollLR, ScrollRL, ScrollTB, ScrollBT

                    Example:

                    jpegview.exe myfilelist.txt /slideshow 3 /effect blend /fullscreen
                

		
                    /transitiontime [time in milliseconds]

                    Sets the transition time for the effect in full screen slideshows. Example:

                    jpegview.exe myfilelist.txt /slideshow 3 /effect blend /transitiontime 250 /fullscreen
                

		
                    /monitor [monitor index]

                    Sets the monitor to display JPEGView, overriding the INI file setting. 0 stands for the primary monitor,
                    any number bigger than 0 for the secondary monitor with the corresponding index. Example:

                    jpegview.exe "d:\pictures\jan 2013\" /slideshow 3 /fullscreen /monitor 1
                

		
                    /autoexit

                    Terminates JPEGView automatically after having finished the slide show if combined with the /slideshow parameter.

                    Setting this parameter also changes the behavior of the ESC key: JPEGView terminates immediately when pressing the ESC key,
                    also while playing a slideshow or an animated GIF.

                    Note that WrapAroundFolder must be set to false in the INI file - otherwise the slideshow does not finish when the
                    end of the folder is reached.
                    

                

		
                    /fullscreen

                    Starts JPEGView in full screen mode, ignoring the INI file setting that is currently active.
                    

                

		
                    /order [mode]

                    Forces file ordering mode 'mode', ignoring the INI file setting that is currently active.

                    [mode] can be M, C, N or Z, for the file ordering modes 'M: modification date', 'C: creation date', 'N: file name', 'Z: random'

                    Example: jpegview.exe c:\pictures /slideshow 2 /order z /fullscreen

                    Shows a slideshow of the files in the folder "c:\pictures" using random ordering and an interval of 2 seconds, forcing full screen mode for the slide show.
                

		
                    /ini [ini file title]

                    Uses the INI file as specified. The file extension can be omitted, ".ini" is added when it is missing.
                    The file name must neither contain an absolute nor a relative path, nor space characters.

                    When the specified INI file contains the key StoreToEXEPath=true, it must be located in the EXE path and it must exist.
                    Otherwise, the INI file will be created in the user INI path (%appdata%/roaming/JPEGView/) when it does not exist and when it is used
                    the first time.

                    Example: jpegview.exe /ini AlternativeConfig

                    Uses an INI file named "AlternativeConfig.ini" in %appdata%/roaming/JPEGView/
                





            [bookmark: KeyMap]Keymap - Changing Keyboard and Mouse Shortcuts


            The mapping of keys to commands can be changed by editing the keymap file.

            Within the keymap file it is also possible to define additional keyboard shortcuts for command that are
            not mapped by default. The keymap file also allows defining a command that gets executed when pressing one
            of the mouse buttons. Be aware that by doing so, the default mouse button functionality will be disabled.

            When editing this file, make sure you follow the instructions mentioned in the keymap file itself.

            [bookmark: RAWFiles]Adding Support for Viewing Camera RAW Files to JPEGView


            JPEGView has built in support to view the JPEG images embedded in many camera RAW files. These embedded JPEGs often
            have a smaller resolution than the RAW image itself but can be decoded and displayed very quickly.

            Support for viewing the full size camera RAW images is provided indirectly by using the Microsoft Camera Codec pack.

            This codec pack is only available for Windows Vista SP2 and Windows 7/8, but not for Windows XP!

            To add support for viewing full size camera RAW files:
            		
                    Download and install the Microsoft Camera Codec pack.

                    Check if your camera model is supported by the codec pack.
                

		
                    Add the extension(s) of the camera RAW files to be read by JPEGView to the user INI file, setting 'FilesProcessedByWIC'.

                    Context menu: Settings/Admin > Edit user settings...

                    Example for adding the extension "cr2", used by Canon cameras:

                    
                        FilesProcessedByWIC=*.wdp;*.mdp;*.hdp;*.cr2
                    
                

		
                    Save the INI file and restart JPEGView.
                




            Be warned that decoding the full size RAW images is much, much slower than just decoding the embedded JPEG!

            [bookmark: External]Calling External Programs or Batch Files


            In the INI file, user commands can be defined. User command can call any external program or batch file and can be integrated into JPEGView using:
            		
                    Binding to a keyboard shortcut.
                

		
                    Binding to a menu item in the 'User Commands' submenu of the JPEGView context menu.
                




            Refer to the INI file itself for a full description of the format and the features.

            JPEGView itself uses this mechanism to implement the following commands:
            		
                    Shift-Del : Delete the current image file permanently - calls the command processor (cmd.exe) to
                    delete the file.
                




            Other commands can be added as needed, e.g. moving an image to a specific folder.

            [bookmark: OpenWith]Opening Images with External Applications


            JPEGView supports opening the currently displayed image in an external application (e.g. GIMP) if the application supports passing a file
            name on the command line (as most applications do).

            To define external applications, use the 'Settings/Admin' - 'Manage 'Open with' menu' dialog.
            The defined applications are visible in the 'Open with' submenu of the JPEGView context menu. Binding an application to a keyboard shortcut is also possible.

            [bookmark: Trouble]Troubleshooting


            JPEGView crashes when displaying an image

            Maybe the CPU detection failed. Try to set the CPU type manually in the INI File (key 'CPUType'). Set this
            key to 'Generic' - this is slower but should run on all CPUs.


            
                The file type .JPG can not be assigned to JPEGView using the method described in the
                installation section. JPEGView never appears in the list of programs for JPG files even
                when it is added with 'Browse'.
            

            Maybe JPEGView was moved to another folder while the file type was already registered to it. In this case Windows
            loses the connection and this cannot be fixed with the Windows Explorer. Start regedit.exe and check the path in
            'HKEY_CLASSES_ROOT\Applications\JPEGView.exe\shell\open\command'. Correct the path if it points to an invalid location.



            The language of the user interface is in English instead of 'Portuguese/French/whatever'

            Normally JPEGView selects the UI language automatically to match the operating system language.
            This auto detection may has failed. To force a specific language, set the

            Language=language_code

            setting in the INI file to the desired language code. The supported codes are listed in the INI file.



            The colors of images do not look the same compared to other viewers and to the Internet browser

            By default, JPEGView is not interpreting embedded color profiles in JPEG and TIFF images. You can force using these
            color profiles by setting the following key to true in the INI file: 

            UseEmbeddedColorProfiles=true

            Be aware the this slows down loading of JPEG images considerably (also when no color profile is embedded)
            because it forces JPEGView to read the JPEG image with GDI+ instead of using the optimized TJPEG library.
            



            The image set as desktop wallpaper does not span all screens.

            In Windows 7 / 8 and later a desktop wallpaper image can span multiple screens. To create such a wallpaper, switch to fullscreen
            mode (F11 key) and expand JPEGView to span all screens (F12 key). Then zoom in the image so that no black borders are visible on
            any side of the screen and pan the image as desired. Finally select 'Set as desktop wallpaper' > 'Use processed image as displayed'.

            [bookmark: Copyright]License & Copyright


            Copyright © 2006-2017 David Kleiner


            This program is free software; you can redistribute it and/or modify
            it under the terms of the GNU General Public License as published by
            the Free Software Foundation, version 2.
            The full text of the GPL can be found here.

            JPEGView is hosted by SourceForge. You can check for a new version,
            get the source code or report a bug using the following URL:

            https://sourceforge.net/projects/jpegview/

            
            

            JPEGView contains the following binary libraries:

            - Turbo JPEG, Copyright (C)2009-2011 D. R. Commander.  All Rights Reserved.

            Turbo JPEG is based on libjpeg, © 1994-2010, Independent JPEG Group.

            - WebP codec provided by Google https://developers.google.com/speed/webp, © Google Inc.

            

            JPEGView includes or uses the following source code libraries:

            - Windows Template Library 8.1, Copyright © 2006 Microsoft Corporation

            - dcraw, © 1997-2011 by Dave Coffin

            

            Developed and compiled with Visual Studio 2010/2013 Professional
            


            Thanks to:

            		
                    Armel for testing, bug reporting and suggestions for improvements since the very first versions
                

		
                    Michi, Patrik and Michael for additional testing and ideas
                

		
                    Anonymous for integration of dcraw, for viewing JPEGs embedded in camera RAW
                

		
                    Franco Bianconi, Daniel Sánchez Vargas and Enrique Pineiro for the Spanish translation
                

		
                    winPenPack Team and Massimo Pietrolonardo for the Italian translation
                

		
                    Adil Tiadi and Fabrice for the French translation
                

		
                    Anonymous for the Korean translation
                

		
                    Silviu Laurentiu for the Romanian translation
                

		
                    Dmitry Yerokhin for the Russian translation
                

		
                    Åke Engelbrektson for the Swedish translation
                

		
                    Carpegieri Torezan for the Portuguese (Brasilian) translation
                

		
                    Milos Koutny for the Czech translation
                

		
                    Paris Setos for the Greek translation
                

		
                    Sérgio Marques for the Portuguese translation
                

		
                    Xabier Aramendi for the Basque translation
                

		
                    Yia Guo and 风逸兰 for the Chinese translations
                

		
                    Uladzimir Panada for the Belarusan translation
                

		
                    Володимир for the Ukrainian translation
                

		
                    Hiroyuki Matenokoji for the Japanese translation
                

		
                    Damian for the Polish translation
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            [bookmark: Introduction]
            Введение


            JPEGView это программа для просмотра и редактирования изображений в форматах JPEG, BMP, WebP, JPEG XR (ранее этот формат
            назывался HD Photo/Windows Media Photo), PNG, TGA, GIF, TIFF, Raw. Она позволяет просматривать изображения с цифровых камер
            на полном экране с наивысшим качеством. Предусмотрены основные средства редактирования для очень быстрого и наглядного
            исправления таких типичных проблем, как нежелательная цветовая окраска, высокая/низкая контрастность и недодержка/передержка.
            JPEGView не претендует на роль мощного многофункционального графического редактора, но позволяет прибегать к его услугам менее часто.


            Возможности и особенности программы


            		
                    Поддержка популярных графических форматов
                    		JPEG (включая EXIF)

		BMP (растровое изображение Windows)

		WEBP

		JPEG XR (в Windows XP должен быть установлен компонент WIC)                        

		PNG

		GIF (в том числе анимированные)

		TIFF

		TGA

		Raw цифровых фотокамер (встроенные JPEG-изображения, см. подробности)





                

		
                    Полноэкранный просмотр
                    		Центрирование изображения – по умолчанию на экране больше ничего не отображается

		Поддержка систем с несколькими мониторами

		Оконный режим (включается/выключается клавишами Ctrl+W)




                

		
                    Компактность и высокая скорость работы
                    		Размер исполняемого файла – около мегабайта

		Код C++/MMX/SSE/AVX2

		32- и 64-разрядные версии

		Ускорение обработки благодаря поддержке многоядерных процессоров

		Минимальная зависимость от внешних библиотек




                

		
                    Высококачественное масштабирование изображений
                    		Сохранение высокой резкости при уменьшении

		Бикубическая интерполяция при увеличении




                

		
                    Интерактивные обработка и улучшение изображений
                    		Обработка изображений в реальном времени и на полном экране

		Подстройка контрастности, яркости и цветовой насыщенности

		Повышение резкости методом нерезкой маски

		Цветовой баланс "голубой-красный", "пурпурный-зелёный", "жёлтый-синий"

		Локальная коррекция яркости для высветления теней и притемнения светов

		Автоматическая коррекция цвета и контрастности

		Поворот на углы, кратные 90°

		Поворот на произвольный угол для выравнивания горизонта

		Коррекция перспективных искажений

		Преобразование JPEG без потери информации

		Обрезка изображений (для JPEG – без потерь)

		Режим улучшения пейзажных фотографий




                

		
                    Возможность запоминания параметров просмотра и обработки для каждого отдельного изображения
                    		Графический файл остаётся неизменным

		Записи в базе данных продолжают действовать даже при перемещении или переименовании графического файла




                

		
                    Показ изображений в виде слайдшоу или фильма
                    		Воспроизведение слайдшоу из файлов, указанных в текстовом файле

		Несколько эффектов смены изображений в слайдшоу

		
                            Показ всех изображений из папки как фильма с заданной частотой кадров

                            (при воспроизведении действуют все параметры обработки изображений)
                        




                

		
                    Пакетное переименование и копирование группы файлов
                    		Копирование и переименование файлов из цифровой камеры в папки назначения

		Создание папок назначения при необходимости

		Поддержка различных меток-заполнителей при переименовании файлов




                

		
                    Расширяемость и богатые возможности настройки
                    		Возможность создания пользовательских команд

		Возможность открытия изображений во внешних приложениях

		Возможность изменения всех клавишей быстрого вызова

		Множество настраиваемых параметров в INI-файле




                






            [bookmark: Installation]Установка


            JPEGView не имеет программы установки, потому что она не нужна. Просто скопируйте (извлеките) из архива все файлы в какую-нибудь папку
            на жёстком диске (например в C:\Program Files\JPEGView\).


            Чтобы назначить JPEGView стандартной программой просмотра графических файлов, проделайте следующее:
            		Откройте контекстное меню JPEGView (щёлкните ПКМ)

		В появившемся контекстном меню выберите Настройки → Назначить программой просмотра по умолчанию...

		Windows XP – Windows 8.1:



		
                  В открывшемся диалоговом окне будут показаны расширения поддерживаемых графических файлов
                  с информацией, какие из них ассоциированы с JPEGView (с файлом JPEGView.exe)
                

		Выберите расширения, которые вы хотите связать с JPEGView, и нажмите OK




                		
                    Windows 10 настаивает на использовании системного диалогового окна Приложения по умолчанию
                    для изменения программы, стандартно используемой для открытия изображений.

                    Поэтому в Windows 10 вам нужно открыть окно Приложения по умолчанию:
                



		Откройте меню Пуск в Windows 10, введите Приложения по умолчанию и щёлкните по найденной странице настроек

		В правой панели прокрутите содержимое до конца и выберите Задать значения по умолчанию по приложению

		В левой панели появившегося окна выберите в списке JPEGView

		Теперь вы можете ассоциировать с JPEGView все или некоторые типы графических файлов




            

            Требования к аппаратуре

            		
                    256 МБ ОЗУ

                    512 МБ ОЗУ для просмотра изображений с разрешением более 10 мегапикселов;
                    для просмотра небольших изображений (менее 5 мегапикселов) достаточно объёма менее 256 МБ
                

		
                    Процессор с поддержкой инструкций SSE2 (рекомендуется ЦП со 128-разрядной SSE2-обработкой и несколькими ядрами)

                    Также подходят ЦП других типов, но они будут работать несколько медленнее
                

		Настоятельно рекомендуется мышь с роликом прокрутки (для масштабирования) и кнопками навигации

		
                    Для более комфортного использования JPEGView в устройстве с сенсорным экраном можно увеличить кнопки на панели навигации,
                    изменив значение параметра ScaleFactorNavPanel в INI-файле
                





            Поддерживаемые операционные системы

            		Windows 10 / 8.1 / 8

		Windows 7

		Windows Vista

		Windows XP (с пакетом обновления SP2)

		Windows 2000 больше не поддерживается, в этой ОС пользуйтесь JPEGView версии 1.0.21





            Поддерживаемые языки

            		Английский

		Русский

		Баскский

		Белорусский

		Греческий

		Испанский

		Итальянский

		Китайский

		Корейский

		Немецкий

		Польский

		Португальский

		Румынский

		Украинский

		Французский

		Чешский

		Шведский

		Японский




            По умолчанию JPEGView использует тот же язык, что и операционная система. Однако с помощью INI-файла можно принудительно указать любой из поддерживаемых языков.
            Перевод программы на другие языки выполняется очень просто посредством текстового файла в кодировке UTF-8, см. как пример файл
            strings_de.txt.

            Если вы изготовили перевод на свой родной язык и хотите, чтобы он был включён в следующую версию JPEGView, свяжитесь с автором программы по адресу
            jpegview@gmail.com


            Реестр

            JPEGView не вносит никаких изменений в реестр, за исключением регистрации типов файлов
            для открытия их в JPEGView. В этом случае в реестр добавляются записи в ветку Current User.


            Файлы, создаваемые при работе программы

            Единственное место, куда записываются файлы (база параметров и пользовательский INI-файл),
            это Users\Имя_пользователя\AppData\Roaming\JPEGView\. Имейте в виду, что точный путь зависит от версии Windows. Исключения из этого правила см. в следующем разделе.

            Обратите внимание, что эти файлы создаются только при необходимости, например при сохранении в базе данных первого набора параметров.


            Принудительное хранение пользовательских данных в папке с EXE-файлом программы

            Установите параметр StoreToEXEPath=true в глобальном INI-файле,
            если хотите, чтобы пользовательский INI-файл и база параметров хранились в папке с EXE-файлом JPEGView. Это имеет
            смысл при запуске JPEGView с USB-накопителя, чтобы предотвратить хранение данных в системе.


            Ограниченные права

            JPEGView без проблем работает с учётными записями, имеющими ограниченные права. Однако в среде Windows Vista, 7 и более новых версий
            при регистрации JPEGView в качестве стандартной программы просмотра для уже зарегистрированных расширений могут потребоваться права администратора.

 

            [bookmark: Using]Использование



            [bookmark: GettingStarted]Приступая к работе


            Начиная использовать JPEGView, следует запомнить наиболее важные команды и действия. Вот они:

            		F1 – показать справочную информацию

		F2 – показать информацию о текущем изображении

		PgDn/PgUp (либо кнопки мыши Вперёд/Назад) – перейти к следующему/предыдущему изображению

		Ролик мыши – увеличить/уменьшить масштаб вывода изображения

		Перемещение мыши при нажатой ЛКМ – переместить изображение в области просмотра (панорамировать)

		Перемещение курсора мыши вниз экрана – доступ к обработке изображения, базе данных и переименованию файла

		Перемещение курсора мыши вверх экрана – свернуть или закрыть программу (в полноэкранном режиме)

		ПКМ – вызвать контекстное меню

		ESC – выйти из программы





            [bookmark: NavPanel]Панель навигации


            [image: Navigation panel]
            

            Кнопки (слева направо):

            - перейти к первому изображению в папке | к предыдущему | к следующему | к последнему

            - удалить графический файл в Корзину (удалить окончательно: Shift+Del)

            - вкл./выкл. режим масштабирования перемещением мыши влево/вправо при нажатой ЛКМ

            - показать изображение в масштабе 1:1 / вписать в экран

            - переключить оконный режим в полноэкранный и наоборот

            - повернуть изображение на 90° вправо | влево

            - повернуть изображение на произвольный угол, например для выравнивания горизонта

            - коррекция перспективных искажений, исправление наклонных вертикальных краёв объектов

            - вкл./выкл. запоминание обработки и масштаба/панорамирования при переходе от одного изображения к другому

            - вкл./выкл. режим улучшения пейзажных фотографий

            - показать/скрыть информацию об изображении (EXIF)


            Полноэкранный и оконный режимы


            По умолчанию JPEGView запускается в полноэкранном режиме на самом большом из подключённых к компьютеру мониторов.
            Также поддерживается оконный режим. Переключение между полноэкранным и оконным режимами выполняется клавишей F11 или
            кнопкой на панели навигации.

            Внеся соответствующие изменения в INI-файл, можно настроить JPEGView на принудительный запуск в оконном режиме и использование другого монитора
            в соответствии с позицией и размером окна. Обратите внимание, что когда вы изменяете размер окна мышью, изображение
            не вписывается автоматически в новый размер. Чтобы вписать изображение в окно, нажмите затем Enter.


            [bookmark: Viewing]Просмотр изображений


            [bookmark: Navigation]Навигация


            Для навигации между изображениями предусмотрены следующие команды:
            		
                    Перейти к следующему изображению

                    Клавиатура: PgDn или ←

                    Мышь: кнопка Вперёд (обычно на левой стороне мыши)
                

		
                    Перейти к предыдущему изображению

                    Клавиатура: PgUp или →

                    Мышь: кнопка Назад
                

		
                    Перейти к первому изображению в папке (в соответствии с текущей сортировкой, см. ниже)

                    Клавиатура: Home
                

		
                    Перейти к последнему изображению в папке (в соответствии с текущей сортировкой, см. ниже)

                    Клавиатура: End
                

		
                    Пометить изображение для переключения на него

                    Клавиатура: Ctrl+M
                

		
                    Переключиться между текущим и помеченным изображениями

                    Переключение работает только между изображениями, находящимися в одной и той же папке

                    Клавиатура: Ctrl+← или Ctrl+→
                

		
                    Перезагрузить изображение

                    Клавиатура: Ctrl+R

                

		
                    Открыть изображение или папку

                    Клавиатура: Ctrl+O

                    Выбор изображений из папок выполняется в стандартном диалоговом окне открытия файлов.
                    Кроме того, можно открыть текстовый файл, содержащий имена файлов для слайдшоу.
                

		
                    Также поддерживается перетаскивание изображения или папки из Проводника Windows в окно JPEGView
                




            Основные навигационные команды (первое изображение в папке, предыдущее, следующее, последнее)
            также доступны на панели навигации, прозрачно появляющейся поверх изображения.

            Для упреждающего чтения и обработки следующего изображения JPEGView использует второй поток. Какое изображение будет следующим,
            определяется по направлению предыдущей смены изображений.



            Имеются следующие режимы навигации:
            		
                    F7: (по умолчанию) показать все файлы в текущей папке, в конце перейти к первому изображению

                    (для показа имени файла, его номера в папке и масштаба нажмите Ctrl+F2)
                

		
                    F8: показать все файлы в текущей папке, затем рекурсивно показать изображения во вложенных папках

                    (вход во вложенные папки выполняется в алфавитном порядке)
                

		
                    F9: показать все файлы в текущей папке, затем перейти в другую папку на том же уровне иерархии
                    (расположенную на том же уровне вложенности, что и текущая)
                




            [bookmark: DisplayOrder]
            Принимаемый по умолчанию режим навигации можно изменить в INI-файле.


            Также настраивается последовательность показа внутри одной папки:
            		m: (по умолчанию) сортировать файлы по дате/времени последнего изменения

		c: сортировать файлы по дате/времени создания

		n: сортировать файлы по именам

		z: случайная последовательность файлов




            Принимаемый по умолчанию тип сортировки можно изменить в INI-файле.


            [bookmark: ImageInfo]Информация об изображении


            EXIF и сведения об изображении


            Нажмите F2, чтобы показать информацию о текущем изображении, включая
            значения некоторых тегов EXIF (дату и время снимка, модель камеры, сведения об экспозиции и др.).
            При желании ниже EXIF можно вывести гистограмму, нажав кнопку [v] (Показать гистограмму).
            При обработке изображения гистограмма обновляется немедленно.
            Путь и имя файла


            Нажмите Ctrl+F2, чтобы показать полный путь и имя файла текущего изображения.

            [bookmark: ZoomPan]Масштабирование и панорамирование


            Изображения можно интерактивно масштабировать и панорамировать (перемещать видимую часть на экране).
            При изменении масштаба включается режим обработки изображения с пониженным качеством,
            но спустя примерно полсекунды после последней команды масштабирования изображение автоматически
            обрабатывается высококачественными фильтрами изменения размера.

            По умолчанию изображения, превосходящие размерами экран, уменьшаются до вписывания в него. Изображения
            меньше экрана по умолчанию не масштабируются. Для изменения масштаба используйте следующие команды:
            		
                    Вписать изображение в экран

                    Клавиатура: Enter

                    Мышь: двойной щелчок по изображению
                

		
                    Заполнить экран с обрезкой (без чёрных областей по краям)

                    Клавиатура: Ctrl+Enter
                

		
                    Масштаб 100% (1:1) (один пиксел изображения соответствует одному экранному пикселу)

                    Клавиатура: Пробел

                    Если масштаб уже 100%, то переключает обратно в режим вписывания в экран.

                    Обратите внимание: при масштабировании точка под курсором мыши остаётся фиксированной,
                    что позволяет быстро увеличивать/уменьшать интересующий участок картинки.
                

		
                    Расширить просмотр на все мониторы (только в системах с несколькими мониторами)

                    Клавиатура: F12

                    В этом режиме особенно впечатляюще выглядят панорамные снимки.

                    Повторное нажатие F12 возвращает обычный одномониторный режим.
                

		
                    Произвольное масштабирование

                    Клавиатура: Плюс или Ctrl+↑ увеличивают масштаб, Минус или Ctrl+↓ уменьшают масштаб

                    Мышь: вращение ролика или Shift+ЛКМ и перемещение мыши влево-вправо

                

		
                    Панорамирование

                    Клавиатура: Shift+стрелки

                    Мышь: перемещение с нажатой ЛКМ

                    Панорамирование доступно только для изображений, превышающих размер экрана.
                




            
Поскольку почти все изображения с цифровых камер при выводе на экран типичного монитора требуется уменьшать, для обеспечения
            наилучшего качества картинки особое внимание в JPEGView уделено уменьшающему фильтру. В этом фильтре применяется ядро типа Lanczos
            от 7×7 до 15×15 (в зависимости от степени масштабирования). Это ядро даёт пониженную ступенчатость и при этом
            сохраняет или даже повышает резкость изображения. Чтобы увидеть различия между обычным поточечным пересчётом и
            пересчётом с фильтрацией, нажимайте клавишу F3, включающую/отключающую фильтрацию.

            [bookmark: AutoScaleMode]Автомасштабирование


            Режим автоматического масштабирования определяет, как изображения вписываются в экран. Принимаемый по умолчанию режим масштабирования
            считывается из INI-файла, однако режим можно изменить и во время работы с помощью контекстного меню – в подменю
            Автомасштабирование.

            Доступны следующие режимы:
            		
                    Подгонка под экран (без увеличения)

                    Изображения крупнее экрана уменьшаются до вписывания в него. Никакие участки изображения не обрезаются,
                    при несовпадении пропорций сторон экрана и сторон изображения с краёв картинки будут отображаться чёрные поля.
                    Изображения размером меньше экрана не увеличиваются.
                

		
                    Заполнение с обрезкой (без увеличения)

                    Изображения крупнее экрана уменьшаются до заполнения всего экрана. Во избежание появления по краям картинки
                    чёрных полей возможна обрезка изображения. Изображения размером меньше экрана не увеличиваются.

                    Этот режим подходит для просмотра изображений с пропорциями 4:3 на широкоэкранных мониторах
                    с пропорциями 16:9 без появления чёрных полей.

                    Примечание: в этом режиме обрезка ограничена примерно 30% от всего поля картинки. В случае большей
                    обрезки вместо этого режима используется подгонка под экран.
                    В результате изображения в книжной (портретной) ориентации в этом режиме не обрезаются.
                

		
                    Подгонка под экран

                    Изображения масштабируются (увеличиваются или уменьшаются) до вписывания в экран.
                    Никакие участки изображения не обрезаются, но могут отображаться чёрные поля.
                

		
                    Заполнение с обрезкой

                    Изображения масштабируются (увеличиваются или уменьшаются) до заполнения всего экрана.
                    Во избежание появления по краям картинки чёрных полей возможна её неограниченная обрезка.
                





            [bookmark: Rotate]Поворот


            Текущее изображение можно поворачивать по и против часовой стрелки клавишами ↓ и ↑ соответственно.
            Обратите внимание, что для автоматического поворота изображения JPEGView ищет в EXIF-данных тег ориентации. Ряд
            камер оснащены датчиком ориентации и прописывают в EXIF этот тег.

            Чтобы повернуть JPEG-изображение без потерь и сохранить его на диске, используйте клавиши R и T.

            [bookmark: Crop]Обрезка


            Нажмите Ctrl и ЛКМ и перемещайте мышь, чтобы выделить область изображения.
            Если имеется выделенная область, в контекстном меню доступны следующие команды:
            		
                    Обрезать выделенное

                    Обрезается выделенная область картинки и к ней повторно применяется вся обработка изображения с текущими параметрами.
                    Если включены коррекции цвета и контрастности, обрезанное изображение может выглядеть иначе. Обратите внимание, что
                    операция обрезки не может быть сохранена в базе параметров.
                

		
                    Обрезать выделенное без потерь (только для JPEG)

                    Обрезается выделенная область картинки без повторного пережатия JPEG-изображения. Обрезанное изображение необходимо сохранить
                    как новый файл JPEG. Обратите внимание, что вследствие структуры формата JPEG, при обрезке без потерь размеры выделенной
                    области будут кратны 8 или 16 пикселам. 
                

		
                    Скопировать выделенное в буфер обмена

                    Обратите внимание, что эта команда копирует выделенную область изображения в исходном разрешении, а не в экранном.
                

		
                    Режим обрезки

                    Выбор режима обрезки: произвольной, фиксированного размера или с фиксированным соотношением сторон.
                    Обратите внимание, что принимаемый по умолчанию фиксированный размер обрезки можно задать в INI-файле.
                

		Масштабировать до выделенного




            Совет: для точной попиксельной обрезки используйте большое увеличение и режим пототечного пересчёта
            (клавиша F3).

            Примечание: при появлении меню обрезки прямоугольную выделенную область можно по-прежнему изменять, перетаскивая
            её углы или границы. По достижении нужного размера выделения щёлкните ПКМ, чтобы снова вызвать контекстное меню обрезки.


            [bookmark: LosslessJPEG]Преобразование JPEG без потерь


            Схема JPEG-сжатия состоит из нескольких этапов. Некоторые из них – без потерь информации, другие – с потерями. Из-за наличия
            этапов с потерями данных, при каждой операции редактирования, требующей повторного сжатия, происходит (небольшое) ухудшение
            качества изображения. Операции преобразования JPEG без потерь не содержат никаких этапов сжатия с потерями данных,
            поэтому по возможности следует предпочитать именно эти операции. К сожалению, без потерь с JPEG выполнить
            лишь очень немного операций:
            		
                    поворот на угол, кратный 90°
                

		
                    зеркальный переворот по горизонтали и вертикали
                

		
                    обрезку
                




            Примечание: в силу структуры файлов JPEG, все эти преобразования работают только тогда, когда ширина и высота
            JPEG-изображения кратны размеру блока JPEG-сжатия. Размер этого блока равен 8 или 16 пикселам – в зависимости
            от используемого в изображении сглаживания цветов.

            [bookmark: SlideShow]Слайдшоу


            JPEGView умеет показывать содержимое текущей папки (или папок, если выставлен соответствующий режим навигации) как слайдшоу.
            Кроме того, указать файлы для слайдшоу можно в текстовом файле-списке.
            Текстовый файл-список для слайдшоу


            В командной строке вызова JPEGView можно указывать имя текстового файла, содержащего список графических файлов для демонстрации.
            Кроме того, такой файл можно загружать командой Открыть изображение. Текстовый файл может иметь следующие кодировки:
            		ANSI

		Юникод (UTF-16)

		UTF-8




            Независимо от кодировки, в каждой строке текстового файла должно содержаться одно имя графического файла. Имена графических файлов
            должны содержать пути относительно папки с текстовым файлом для слайдшоу, либо абсолютные пути, и должны завершаться либо двойной
            кавычкой (") с символом перевода строки (нажатие Enter), либо символом "меньше" (<).

            Примеры разрешённых форматов строк:

            
                d:\Images\test.jpg

                test.jpg

                "d:\My Documents\test.jpg"

                <image>d:\My Documents\test2.jpg</image>

            
            Обратите внимание, что программа пытается найти признак пути (':\' или '\\') и игнорирует весь текст перед
            первым найденным признаком. Начиная с признака пути, программа ищет далее признак окончания
            (новую строку, " или <), а всё, что следует за таким признаком окончания, также игнорируется.

            Файл-список для слайдшоу можно рассматривать как своего рода виртуальную папку со всеми указанными в списке изображениями.

            [bookmark: Slideshows]Использование слайдшоу


            Для управления показом слайдов предусмотрены следующие команды:
            		
                    PgDn/PgUp/Home/End – перейти к следующему/предыдущему/первому/последнему изображению в слайдшоу
                

		
                    1..9 – начать слайдшоу с интервалом между изображениями в n секунд
                

		
                    Ctrl+[Shift]+1..9 – использовать интервалы в n/10 секунды, с Shift – в n/100 секунды
                

		
                    Esc – остановить слайдшоу
                




            Если текущий контекст – папка, а не список файлов для слайдшоу, то слайдшоу будет содержать изображения
            из этой папки. В этом случае учитываются режим навигации и тип сортировки в папке, тогда как со списком файлов
            для слайдшоу они в расчёт не берутся. Чтобы изображения в папке демонстрировались в случайной последовательности,
            перед началом слайдшоу нажмите клавишу z (она устанавливает случайную сортировку).
            Эффекты смены слайдов


            В слайдшоу можно использовать различные эффекты смены изображений.
            При этом имеются следующие ограничения:
            		
                    эффекты смены слайдов доступны только в полноэкранном режиме
                

		
                    при воспроизведении слайдшоу с эффектами смены изображений реакция на команды может быть замедленной;
                    нажатие Esc всегда мгновенно прерывает слайдшоу
                




            Используемые по умолчанию эффект смены слайдов и его длительность (скорость) задаются в INI-файле.

            [bookmark: Movies]Показ серии изображений как фильма


            Функцию слайдшоу можно использовать для демонстрации серии изображений в папке или из указанного текстового файла как фильма:
            		
                    Сначала задайте последовательность показа файлов. Она определяется либо в текстовом файле, либо выбором
                    режима сортировки для папок.
                

		
                    Нажмите клавишу Home для перехода к первому кадру фильма.
                

		
                    Запустите фильм, выбрав в контекстном меню Слайдшоу/фильм из файлов в папке или нажав Ctrl+[Shift]+цифра.
                    Количество кадров в секунду зависит от мощности компьютера – насколько быстро он декодирует и обрабатывает кадры.
                    JPEGView никогда не пропускает кадры – если указана частота выше возможной, кадры демонстрируются с максимально
                    высокой для данного ПК скоростью. Чтобы ускорить обработку, при воспроизведении фильма отключаются высококачественное
                    сглаживание, коррекция контрастности и локальной яркости.
                

		При воспроизведении фильма работает запоминание параметров между кадрами – корректировки применяются ко всему фильму.

		
                    Чтобы остановить фильм, нажмите Esc.
                





            [bookmark: Processing]Обработка изображений


            JPEGView позволяет выполнять некоторые операции редактирования изображений. Большая часть обработки ведётся
            интерактивно с изображением на полном экране, благодаря чему сразу виден вносимый обработкой эффект.
            Обработанное изображение можно сохранить либо как набор применённых параметров в базе данных (сам графический
            файл при этом не изменится), либо копированием картинки в буфер обмена для дальнейшей обработки в какой-либо внешней
            программе, либо как новый файл JPEG.

            Имеются следующие команды обработки:
            		
                    Контрастность

                    Клавиатура: Ctrl + ±

                    Мышь: движок на панели обработки

                    Увеличивает или уменьшает общую контрастность изображения. Говоря техническим языком, эта регулировка
                    изменяет крутизну S-кривой.

                    Это значение может быть сохранено в базе параметров.
                

		
                    Яркость

                    Клавиатура: Shift + ±

                    Мышь: движок на панели обработки

                    Увеличивает или уменьшает общую яркость изображения. Говоря техническим языком, эта регулировка
                    изменяет экспоненту гамма-кривой.

                    Это значение может быть сохранено в базе параметров.
                

		
                    Насыщенность

                    Клавиатура: нет

                    Мышь: движок на панели обработки

                    Увеличивает или уменьшает насыщенность цветов в изображении.

                    Это значение может быть сохранено в базе параметров.
                

		
                    Резкость при уменьшении

                    Клавиатура: Alt + ±

                    Мышь: движок на панели обработки (виден только при достаточно большом размере окна/экрана)

                    Увеличивает или уменьшает резкость изображения. Если используется стандартный фильтр резкости, то усиление резкости
                    выполняется только для уменьшенных изображений, но не для изображений, выводимых в 100%-ном масштабе.
                    Применяемый фильтр задаётся в INI-файле.

                    Это значение может быть сохранено в базе параметров.
                

		
                    Нерезкая маска

                    Клавиатура: нет

                    Мышь: кнопка Нерезкая маска... на панели обработки

                    Нерезкое маскирование – это применение адаптивного фильтра повышения резкости, создающего сглаженную копию
                    исходного изображения (отсюда название "нерезкая").
                    Затем фильтр добавляет разницу между исходным и сглаженным изображениями в исходное изображение:

                    Резкое изображение = Исходное изображение + Величина * ( Исходное изображение – Сглаженное изображение )

                    Параметр Радиус влияет на степень размытия копии изображения, Величина влияет на степень повышения
                    резкости, а Порог задаёт минимальную разницу между исходным и сглаженным изображениями, при которой
                    выполняется нерезкое маскирование.

                    Обратите внимание, что для предварительного просмотра нерезкого маскирования изображение всегда выводится
                    в масштабе 100%.

                    Это значение НЕ может быть сохранено в базе параметров. Чтобы применить обработку, изображение
                    необходимо сохранить (команда Сохранить изображение в контекстном меню).
                

		
                    Поворот на произвольный угол

                    Клавиатура: нет

                    Мышь: кнопка Повернуть на произвольный угол на панели навигации

                    В режиме предварительного просмотра изображение можно вращать мышью в реальном времени, но с низким качеством прорисовки.
                    Чтобы легче было выравнивать горизонт, поверх изображения отображается сетка.
                    Горизонт можно выравнивать и другим способом: нажмите самую правую кнопку на панели поворота изображения и проведите
                    линию вдоль заведомо горизонтального или вертикального объекта – угол поворота будет вычислен так, чтобы эта линия
                    стала точно горизонтальной или, соответственно, вертикальной.

                    Нажмите кнопку Применить, чтобы повернуть исходное изображение с высоким качеством обработки (бикубической
                    интерполяцией). По умолчанию изображение при повороте автоматически обрезается для устранения чёрных полей.
                    Такое поведение можно изменить, нажав соответствующую кнопку в середине панели поворота изображения.

                    Это значение может быть сохранено в базе параметров.
                

		
                    Коррекция перспективных искажений

                    Клавиатура: нет

                    Мышь: кнопка Коррекция сходящихся линий (перспективы) на панели навигации

                    Если сфотографировать здание, находясь перед ним на уровне его основания, то вертикальные границы этого здания
                    обычно получаются сходящимися вверх, так как фотокамера при съёмке не была выровнена по горизонтали.
                    Этот эффект (хотя бы частично) можно устранить коррекцией перспективы.

                    В режиме предварительного просмотра изображение можно наклонять мышью в реальном времени, но с низким качеством прорисовки.
                    Для облегчения этого процесса поверх картинки отображается сетка.

                    Нажмите кнопку Применить, чтобы скорректировать исходное изображение с высоким качеством обработки (бикубической
                    интерполяцией). По умолчанию скорректированное изображение автоматически обрезается для устранения чёрных полей.
                    Такое поведение можно изменить, нажав соответствующую кнопку на панели коррекции перспективы.

                    Это значение НЕ может быть сохранено в базе параметров. Чтобы применить обработку, изображение необходимо сохранить
                    (команда Сохранить изображение в контекстном меню).
                

		
                    Изменение размера

                    Клавиатура: нет

                    Мышь: команда Преобразование изображения > Изменить размер... в контекстном меню

                    Изменяет размер изображения до указанного значения с использованием одного из выбранных фильтров. Фильтр Box просто
                    повторяет пикселы (повышающее масштабирование) или удаляет их (понижающее масштабирование). Другие фильтры реконструируют
                    данные более сложным способом, предоставляя выбор между сглаживанием картинки и повышением резкости.

                    Это значение НЕ может быть сохранено в базе параметров. Чтобы применить обработку, изображение необходимо сохранить
                    (команда Сохранить изображение в контекстном меню).
                

		
                    Цветовой баланс

                    Мышь: движки на панели обработки

                    Изменяет цветовой баланс изображения регулировкой соотношения "голубой-красный", "пурпурный-зелёный" и "жёлтый-синий".

                    Это значение может быть сохранено в базе параметров.
                

		
                    Локальная яркость

                    Клавиатура: F6

                    Мышь: движки на панели обработки

                    Включает/отключает коррекцию локальной яркости. Эта коррекция высветляет тёмные участки изображения и притемняет
                    светлые, применяя к изображению сглаженную аддитивную/субтрактивную маску. Можно использовать для исправления изображений
                    с завышенной контрастностью, выявляя детали в излишне тёмных тенях или в переэкспонированных участках.

                    Это значение может быть сохранено в базе параметров.
                

		
                    Коррекция цвета и контрастности

                    Клавиатура: F5

                    Мышь: движки на панели обработки

                    Включает/отключает коррекцию цвета и контрастности. Цветовая коррекция пытается уменьшить общие цветовые оттенки.
                    Коррекция контрастности улучшает контрастность перемещением точки чёрного (самого тёмного участка изображения) к
                    чёрной границе диапазона плотностей, и точки белого (самого яркого участка изображения) – к белой границе.
                    Алгоритм коррекции цвета и контрастности можно настроить в INI-файле.

                    Это значение может быть сохранено в базе параметров.
                

		
                    Режим улучшения пейзажных фотографий

                    Клавиатура: Ctrl+L

                    Мышь: кнопка на панели навигации

                    Включает/выключает режим улучшения пейзажных фотографий. Этот режим – просто особый набор параметров, оптимизированный
                    для пейзажей. Он высветляет тени, притемняет света и улучшает контрастность, когда это необходимо. Набор параметров,
                    используемых в этом режиме, можно настроить в INI-файле (директива "LandscapeModeParams").

                    Это значение может быть сохранено в базе параметров.
                




            Большинство операций обработки изображений выполняются интерактивно с помощью мыши на панели обработки, появляющейся
            при перемещении курсора к низу экрана.

            Стандартные (применяемые по умолчанию) параметры большинства операций обработки изображений задаются
            в INI-файле.


            Советы по обработке изображений

            		
                    Щелчок на числе справа от движка регулировки временно сбрасывает значение данного параметра в стандартное.
                    При отпускании кнопки мыши восстанавливается изменённое значение.
                

		Двойной щелчок над движком сбрасывает данный параметр в стандартное значение постоянно.





            [bookmark: KeepingParams]Запоминание параметров между изображениями


            По умолчанию при показе следующего изображения все параметры обработки изображения (включая уровень масштабирования и панорамирование)
            сбрасываются в стандартные значения, заданные в INI-файле. С помощью клавиши F4 это поведение можно изменить,
            включив запоминание параметров между изображениями. Повторное нажатие F4 снова отключит запоминание параметров.

            Примечание: при включённом запоминании параметров нельзя использовать базу параметров. Когда активен этот режим, параметры
            в базе игнорируются.

            [bookmark: Comparing]Сравнение обработанного изображения с исходным


            При показе нового изображения JPEGView создаёт второй набор параметров обработки картинки и инициализирует его с нулём,
            т.е. если применить этот набор параметров, то будет показано исходное (необработанное) изображение.
            Переключение между двумя наборами параметров выполняется нажатием  Ctrl+A, что позволяет сравнивать
            обработанное изображение с исходным. Обратите внимание, что оба набора параметров можно изменять, однако при показе нового
            изображения второй набор будет всегда сбрасываться в ноль.

            [bookmark: Saving]Сохранение и переименование изображений


            Сохранение изображений


            Обработанные изображения можно сохранять как файлы JPEG, BMP, PNG и TIFF командой Сохранить изображение (Ctrl+S).
            Изображение сохраняется со своим исходным размером: операции поворота учитываются, масштабирование и панорамирование – нет.
            Чтобы сохранить изображение с экранным размером, нажмите Ctrl+Shift+S.

            Примечание 1: качество сохранения файлов JPEG задаётся в INI-файле.

            JPEGView автоматически создаёт запись в базе параметров для сохранённого изображения при
            полном отключении всей обработки.
            Это препятствует двойному применению автоматических улучшений картинки при следующем её показе.

            Примечание 2: при сохранении изображений JPEGView запрашивает новое имя файла. Если вы хотите, чтобы по Ctrl+S
            просто перезаписывался исходный файл без появления диалогового окна, установите в INI-файле параметр
            OverrideOriginalFileWithoutSaveDialog=true.

            Будьте осторожны с этой настройкой, так как она потенциально опасна потерей исходных файлов!


            Информация EXIF

            Если в исходном JPEG есть EXIF-данные, то они копируются в результирующий JPEG. При этом обновляется встроенная
            миниатюра для предпросмотра: к ней применяются использовавшиеся операции поворота и обработки изображения.


            Переименование изображений


            Изображение можно переименовывать, щёлкнув мышью по имени файла в панели обработки. Чтобы подтвердить новое имя,
            нажмите Enter или щёлкните мышью вне поля ввода имени. Чтобы отменить переименование, нажмите Esc.
            Обратите внимание, что переименование изображений невозможно при загруженном файле слайдшоу, иначе этот файл
            стал бы недействительным.

            Переименование/копирование группы файлов


            Переименовать и/или скопировать группу файлов из текущей папки в другую папку можно командой Пакетное переименование/копирование
            в контекстном меню:
            		
                    Сначала выберите файлы, которые нужно переименовать. Для выделения нескольких файлов удерживайте клавиши Ctrl
                    или Shift и щёлкайте затем по окошкам выбора.
                

		
                    Введите шаблон имени для результирующих файлов. Если в шаблоне нет символа обратной косой черты (\), файлы будут
                    переименованы в текущей папке, в противном случае они будут скопированы в указанную целевую папку. Если целевых
                    папок пока не существует, они будут созданы.

                    Поддерживается несколько меток-заполнителей (см. примеры ниже). При необходимости шаблон можно сохранить.
                

		Перед действительным переименованием файлов обязательно проверяйте новые имена, нажимая кнопку Предпросмотр.

		
                    Чтобы переименовать выбранные файлы, нажмите кнопку Переименовать. Переименование/копирование может
                    занять заметное время, особенно если источник или приёмник – медленное USB-устройство.
                




            Примеры


            %pictures%\Digicam\%2y-%m-%M\%f

            Исходное изображение: IMG00244.JPG, создано 12 июня 2007 г.

            Результат: Мои рисунки\Digicam\07-06-June\IMG00244.JPG

            Папка Digicam\07-06-June\ создаётся, если это необходимо.


            %pictures%\Digicam\%M %y\Trip to Barcelona %x.%e

            Исходное изображение: IMG00244.JPG, создано 12 июня 2007 г.

            Результат: Мои рисунки\Digicam\June 2007\Trip to Barcelona 1.JPG


            [bookmark: Clipboard]Копирование изображений в буфер обмена


            Копирование экрана

            Клавиатура: Ctrl+C

            Копирует в буфер обмена изображение (соответственно, его видимую часть) так, как оно показано на экране. Похоже на
            действие клавиши PrtSc, но при этом не копируются текстовые наложения и участки вне изображения.

            Копирование обработанного изображения с его исходным размером

            Клавиатура: Ctrl+X

            Копирует в буфер обмена обработанное изображение с исходным размером. Поворот учитывается, масштабирование и панорамирование – нет.
            Эта команда полезна, когда скорректированное изображение следует обработать и сохранить во внешнем приложении.
            Вставка изображений из буфера обмена


            Клавиатура: Ctrl+V

            Вставляет изображение из буфера обмена и вписывает его в экран.

            Для вставленных изображений сохранение параметров в базе невозможно, так как такие изображения не имеют соответствующих
            им файлов в файловой системе. Тем не менее эти изображения можно обработать и сохранить.
            


            Совет: чтобы вставить текущий (открытый в JPEGView) графический файл в другую папку, нажмите Ctrl+C,
            затем откройте нужную папку в Проводнике Windows и нажмите Ctrl+V.

            [bookmark: Printing]Печать изображений


            Клавиатура: Ctrl+P

            Некоторые параметры печати можно изменить в INI-файле:
            		
                    Стандартные поля

                    Параметр: PrintMargin

                    Устанавливает принимаемые по умолчанию поля печати (для всех сторон) в сантиметрах.
                    Учтите, что это значение не может быть меньшим, чем поля, определяемые драйвером принтера.
                

		
                    Стандартная ширина распечатываемого изображения

                    Параметр: PrintWidth

                    Устанавливает принимаемую по умолчанию ширину печати в сантиметрах. Чтобы изображение вписывалось в лист,
                    укажите отрицательное значение.
                

		
                    Единицы измерения в окне печати

                    Параметр: Units

                    Устанавливает единицы измерения (сантиметры или дюймы), используемые в диалоговом окне печати. По умолчанию используются
                    те же единицы измерения, что и в операционной системе.
                    Установите значение metric, чтобы принудительно использовать сантиметры, либо english, чтобы использовать дюймы.
                




            Обратите внимание, что JPEGView использует принтер по умолчанию, заданный в настройке принтеров Windows, но позволяет изменить
            принтер на время сеанса работы JPEGView. Чтобы изменить принтер по умолчанию постоянно, нужно воспользоваться системной настройкой
            принтеров Windows. 

            [bookmark: ParameterDB]База параметров


            Текущий показываемый участок, поворот и параметры обработки можно привязать к изображению, сохранив их в базе параметров.
            Сохранённые параметры будут автоматически загружены и применены при следующем показе этого изображения в JPEGView.
            		
                    Сохранить параметры в базе данных

                    Клавиатура: S

                    Мышь: кнопка Сохранить в БД на панели обработки

                    Добавляет изображение в базу параметров.
                

		
                    Удалить параметры из базы данных

                    Клавиатура: D

                    Мышь: кнопка Удалить из БД на панели обработки

                    Удаляет изображение из базы параметров.
                

		
                    Сделать резервную копию базы параметров

                    Используйте эту команду в контекстном меню для создания резервной копии базы данных в другой папке или на другом диске.
                

		
                    Восстановить базу параметров из копии

                    Используйте эту команду в контекстном меню для восстановления базы данных из ранее сделанной резервной копии.
                    Обратите внимание, что выбранная база при восстановлении объединяется с текущей базой, т.е. эту
                    команду можно также использовать для слияния двух баз данных. Если при слиянии обнаруживаются конфликтующие записи,
                    система спросит, какую из них предпочесть.
                





            База параметров удобна тем, что она позволяет вносить изменения в картинку, не изменяя исходного файла с изображением.
            Запись в базе ищется по хеш-значению графического файла, что имеет следующие преимущества:
            		Переименование или перемещение изображения в другую папку не разрушает связь

		Копии одного и того же изображения имеют одну и ту же запись в базе параметров





            Для JPEG-изображений хеш-значение вычисляется только по сжатым пиксельным данным, а блоки с EXIF и комментарием игнорируются.
            Таким образом, можно изменять EXIF-данные и/или добавлять/изменять комментарий в JPEG-файле, не опасаясь, что это
            нарушит относящуюся к данному файлу запись в базе параметров.


            В базе сохраняются следующие параметры:
            		
                    Отображаемая на экране область изображения

                    (область хранится без учёта разрешения: на мониторе с более высоким разрешением видимым будет тот же участок,
                    но уровень масштабирования тогда станет другим)
                

		Поворот изображения

		Контрастность

		Яркость

		Насыщенность

		Резкость (но не нерезкая маска)

		Цветовой баланс

		Коррекция локальной яркости (да/нет)

		Высветление теней

		Притемнение светов

		Глубокие тени

		Коррекция цвета и контрастности (да/нет)

		Степень цветовой коррекции

		Степень коррекции контрастности

		Высококачественное изменение размера (да/нет)




            База параметров находится в файле Users\Имя_пользователя\AppData\Roaming\JPEGView\ParamDB.db,
            а если в INI-файле имеется директива StoreToEXEPath=true, то в папке с EXE-файлом JPEGView.
            Каждый сохранённый набор параметров занимает 40 байт, максимальное количество записей – 100 000.

            Примечание: сохранённые в базе параметры имеют более высокий приоритет, чем любые установки обработки изображений в INI-файле.

            [bookmark: INIFile]Файл JPEGView.ini


            INI-файл программы JPEGView служит для настройки множества её параметров. Используются INI-файлы двух уровней
            иерархии. Если какой-либо параметр обнаружен в пользовательском INI-файле, он имеет преимущество перед
            тем же параметром в глобальном INI-файле.
            		
                    Пользовательский INI-файл:

                    Users\Имя_пользователя\AppData\Roaming\JPEGView\JPEGView.ini (путь зависит от версии Windows)
                

		
                    Глобальный INI-файл:

                    Папка с JPEGView.exe\JPEGView.ini
                




            Для редактирования пользовательского INI-файла можно использовать команду Изменить пользовательские параметры в
            контекстном меню. Обратите внимание, что сделанные в этих файлах изменения вступают в силу только при следующем запуске JPEGView.

            Некоторые параметры могут быть записаны в пользовательский INI-файл командой Сохранить параметры в INI-файле... в
            контекстном меню.
                		Контрастность по умолчанию

		Яркость по умолчанию

		Насыщенность по умолчанию

		Резкость по умолчанию

		Цветовой баланс по умолчанию

		Применение локальной коррекции яркости по умолчанию

		Применение коррекции цвета и контрастности по умолчанию

		Тип сортировки по умолчанию

		Режим масштабирования по умолчанию

		Включена или нет панель навигации




            При использовании данной команды в INI-файл записывается набор значений для текущего изображения. Имейте
            в виду, что эти значения затем будут использоваться как стандартные для всех изображений!


            Примечание: пользовательский INI-файл не применяется, если в глобальном INI-файле у директивы StoreToEXEPath
            установлено значение true. В этом случае все сохраняемые установки записываются непосредственно в глобальный INI-файл.
            Настройки в INI-файле


            Параметры в INI-файле подробно описаны в нём самом (внимание: ссылка указывает на глобальный INI-файл).
            Здесь они только перечислены:
            		Параметры обработки изображений по умолчанию: контрастность, яркость, резкость, цветовой баланс

		Цвет фона по умолчанию

		Показ имени файла по умолчанию

		Показ сведений о файле по умолчанию

		Показ панели навигации по умолчанию

		Степень смешивания с изображением панели навигации

		Запоминание параметров по умолчанию

		Принудительное указание типа ЦП (если не работает автоопределение)

		Принудительное указание числа ядер ЦП

		Использование ядра фильтрации для уменьшаемых изображений

		Тип сортировки по умолчанию

		Режим навигации по умолчанию

		Режим автомасштабирования по умолчанию

		Качество (и размер файлов) при сохранении в формате JPEG

		Используемый монитор (для систем с несколькими мониторами)

		Установки коррекции цвета и контрастности

		Явно исключаемые/включаемые папки для автокоррекции цвета и контрастности

		Установки коррекции локальной яркости

		Явно исключаемые/включаемые папки для автокоррекции локальной яркости

		Параметры режима улучшения пейзажных фотографий

		
                    Определение пользовательских команд
                






            О поддержке нескольких ядер ЦП (параметр CPUCoresUsed):

            при обработке изображений JPEGView по умолчанию использует все ядра ЦП. Чтобы явно указать,
            сколько ядер следует задействовать для параллельных потоков обработки данных, используйте директиву CPUCoresUsed.
            Учтите, что поддерживается не более четырёх ядер (и, следовательно, четырёх потоков обработки).
            Для упреждающего чтения следующего изображения всегда создаётся один дополнительный поток – отключить это в INI-файле невозможно.

            [bookmark: CmdLine]Параметры в командной строке



            JPEGView поддерживает следующие параметры командной строки:
            		
                    имя_файла

                    Имя файла для загрузки или имя папки для показа её содержимого. В случае имени файла, это должно быть имя корректного
                    графического файла или текстового файла со списком графических файлов для показа (каждое имя файла должно быть указано
                    на отдельной строке). Если указано имя папки, то JPEGView покажет изображения в этой папке.

                    Имя файла должно быть указано в командной строке раньше всех остальных параметров.

                    Примечание: слайдшоу автоматически не запускается. Для этого используйте параметр /slideshow.
                

		
                    /slideshow [время в секундах]

                    Автоматически начать слайдшоу после запуска. Пример:

                    jpegview.exe myfilelist.txt /slideshow 3

                    Запустить слайдшоу из файлов, указанных в "myfilelist.txt" с 3-секундным показом каждого изображения.
                

		
                    /effect [эффект]

                    Эффект смены изображений для полноэкранных слайдшоу. При показе слайдов не в полноэкранном режиме этот параметр
                    не действует.

                    Доступны следующие эффекты: None (без эффекта), Blend (смешивание),
                    SlideLR (сдвиг слева направо), SlideRL (сдвиг справа налево),
                    SlideTB (сдвиг сверху вниз), SlideBT (сдвиг снизу вверх),
                    RollLR (свёртка слева направо), RollRL (свёртка справа налево),
                    RollTB (свёртка сверху вниз), RollBT (свёртка снизу вверх),
                    ScrollLR (прокрутка слева направо), ScrollRL (прокрутка справа налево),
                    ScrollTB (прокрутка сверху вниз), ScrollBT (прокрутка снизу вверх).

                    Пример:

                    jpegview.exe myfilelist.txt /slideshow 3 /effect blend /fullscreen
                

		
                    /transitiontime [время в миллисекундах]

                    Длительность эффекта смены изображений для слайдшоу в полноэкранном режиме. Пример:

                    jpegview.exe myfilelist.txt /slideshow 3 /effect blend /transitiontime 250 /fullscreen
                

		
                    /monitor [номер монитора]

                    Монитор, с которым будет работать JPEGView, переопределив установку в INI-файле. Значение 0 – первичный монитор,
                    любое число больше нуля – вторичный монитор с соответствующим номером. Пример:

                    jpegview.exe "d:\pictures\jan 2013\" /slideshow 3 /fullscreen /monitor 1
                

		
                    /autoexit

                    Автоматически завершить работу JPEGView по окончании слайдшоу (если указан ключ /slideshow).

                    Кроме того, этот параметр изменяет поведение клавиши Esc: JPEGView немедленно прекращает работу по Esc
                    также при слайдшоу или показе анимированного GIF.

                    Обратите внимание, что в INI-файле у директивы WrapAroundFolder должно быть значение false,
                    иначе по достижении конца папки слайдшоу не остановится.
                    

                

		
                    /fullscreen

                    Запустить JPEGView в полноэкранном режиме, игнорируя соответствующую установку в INI-файле.
                    

                

		
                    /order [режим сортировки]

                    Принудительно использовать указанный режим сортировки, игнорируя соответствующую установку в INI-файле.

                    Параметр [режим сортировки] указывается одной латинской буквой: M (по дате изменения), C (по дате создания),
                    N (по имени файла) или Z (случайный порядок показа).

                    Пример: jpegview.exe c:\pictures /slideshow 2 /order z /fullscreen

                    Показать слайдшоу из файлов в папке "c:\pictures" в случайной последовательности с интервалом 2 секунды
                    и принудительным переходом в полноэкранный режим.
                

		
                    /ini [имя ini-файла]

                    Использовать указанный INI-файл. Расширение файла можно не указывать, в этом случае добавляется ".ini".
                    В имени файла не должно быть ни абсолютного, ни относительного пути, а также пробелов.

                    Если указанный INI-файл содержит ключ StoreToEXEPath=true, то этот файл должен находиться в пути исполняемого файла и должен существовать.
                    В противном случае INI-файл будет создан в пользовательском INI-пути (%appdata%/roaming/JPEGView/) при первом использовании, если он не существует.

                    Пример: jpegview.exe /ini AlternativeConfig

                    Будет использоваться INI-файл "AlternativeConfig.ini" в %appdata%/roaming/JPEGView/
                





            [bookmark: KeyMap]Файл KeyMap.txt – изменение действий клавиш и кнопок мыши


            При желании в JPEGView можно переопределять действия клавишей и кнопок мыши:
            это делается редактированием файла KeyMap.txt.

            Файл KeyMap.txt также позволяет назначать дополнительные клавиатурные сокращения для команд, которые
            по умолчанию не имеют горячих клавиш. Кроме того, с помощью этого файла можно определить команду, исключаемую из выполнения
            при нажатии одной из кнопок мыши. Учитывайте, что стандартное действие кнопки мыши будет при этом отключено.

            При редактировании этого файла следуйте инструкциям в самом файле KeyMap.txt.

            [bookmark: RAWFiles]Просмотр Raw-файлов цифровых камер


            JPEGView умеет просматривать своими силами JPEG-изображения, встроенные в Raw-файлы множества камер. Такие встроенные JPEG
            обычно имеют меньшее разрешение, чем само Raw-изображение, но зато очень быстро декодируются и отображаются.

            А вот просмотр полноразмерных Raw-изображений реализован непрямым путём – с помощью пакета Microsoft Camera Codec Pack.

            Этот пакет кодеков доступен только для Windows Vista SP2 и Windows 7/8, но не для Windows XP!

            Чтобы добавить поддержку просмотра полноразмерных Raw-файлов цифровых камер, проделайте следующее:
            		
                    Загрузите и установите Microsoft Camera Codec Pack.

                    Убедитесь, что пакет кодеков поддерживает вашу модель камеры.
                

		
                    Добавьте в пользовательский INI-файл расширения Raw-файлов, которые должны читаться JPEGView
                    (директива FilesProcessedByWIC).

                    Контекстное меню: Настройки → Изменить пользовательские параметры...

                    Пример добавления расширения "cr2" (камеры Canon):

                    
                        FilesProcessedByWIC=*.wdp;*.mdp;*.hdp;*.cr2
                    
                

		
                    Сохраните INI-файл и перезапустите JPEGView.
                




            Учтите, что полноразмерные Raw-изображения декодируются значи-и-и-и-ительно медленнее, чем встроенные JPEG!

            [bookmark: External]Вызов внешних программ и пакетных файлов


            В INI-файле разрешается задавать собственные команды. Такая пользовательская команда может
            вызывать любую внешнюю программу или пакетный файл и встраивается в JPEGView посредством:

            		
                    привязки к сочетанию клавиш;
                

		
                    привязки к пункту меню в подменю Пользовательские команды в контекстном меню JPEGView.
                




            Описание формата и возможностей см. в самом INI-файле.

            Сама программа JPEGView использует этот механизм для следующих команд:
            		
                    Shift+Del : окончательное удаление текущего графического файла путём вызова командного процессора (cmd.exe).
                




            При необходимости можно добавить и другие команды, например для перемещения изображения в указанную папку
            или для запуска какого-либо графического редактора.

            [bookmark: OpenWith]Открытие изображений во внешних программах


            JPEGView позволяет открывать текущее изображение в каком-либо внешнем приложении (например в GIMP), если это приложение
            поддерживает передачу имени файла в командной строке (большинство программ это умеют).

            Внешние приложения определяются в диалоговом окне Настройка меню "Открыть в" в настройках программы.
            Сконфигурированные приложения находятся в контекстном меню JPEGView в подменю Открыть в. Также можно привязать какое-либо
            приложение к клавишам быстрого вызова.

            [bookmark: Trouble]Решение проблем


            При показе изображения происходит сбой JPEGView

            Возможно, не удаётся определить тип центрального процессора. Попробуйте указать тип ЦП самостоятельно в INI-файле
            (директива CPUType). Установите для данной директивы значение Generic – это замедлит программу,
            но должно работать со всеми процессорами.


            
                Не удаётся ассоциировать файлы .JPG с JPEGView способом, описанном в
                разделе Установка; JPEGView не появляется в списке программ для файлов JPG даже
                при добавлении по кнопке Обзор
            

            Возможно, вы переместили программу JPEGView в другую папку, когда на неё уже был зарегистрирован этот тип файлов.
            В таком случае Windows теряет связь, и эту проблему уже нельзя исправить с помощью Проводника Windows. Запустите редактор
            реестра (regedit.exe) и проверьте путь в

            HKEY_CLASSES_ROOT\Applications\JPEGView.exe\shell\open\command.

            Откорректируйте путь, если он указывает на неверное местоположение.



            У программы английский язык интерфейса, хотя должен быть русским (португальским, французским...)

            JPEGView выбирает язык интерфейса автоматически в соответствии с языком в операционной системе.
            В некоторых случаях автоопределение может не срабатывать. Чтобы принудительно указать
            конкретный язык, установите в INI-файле его код директивой:

            Language=код_языка

            Поддерживаемые языковые коды перечислены в INI-файле.



            Цвета изображений не такие, как в других программах просмотра графики или в интернет-браузере

            По умолчанию JPEGView не учитывает цветовые профили, встроенные в файлы JPEG и TIFF. Вы можете принудительно
            включить использование таких цветовых профилей, указав в INI-файле параметр

            UseEmbeddedColorProfiles=true

            Учите однако, что это значительно замедлит загрузку JPEG-изображений (в том числе тех, у которых нет встроенного
            цветового профиля), так как в данном режиме для чтения JPEG вместо оптимизированной библиотеки TJPEG используется
            менее производительная библиотека GDI+.
            



            При назначении изображения фоновым рисунком рабочего стола оно не распространяется на все экраны

            В Windows 7/8 и более новых версиях рисунок рабочего стола может распространяться на несколько экранов. Чтобы создать
            такой рисунок, перейдите в полноэкранный режим (клавиша F11) и "растяните" JPEGView на все экраны (клавиша F12).
            Затем увеличьте изображение так, чтобы ни у одного из краёв экрана не было чёрных полей, при необходимости переместите
            изображение. Наконец, выберите Сделать рисунком рабочего стола > Обработанное изображение (как на экране).

            [bookmark: Copyright]Лицензия и авторские права


            Copyright © 2006-2017 David Kleiner


            JPEGView – бесплатная программа; её можно распространять и/или модифицировать в соответствии с условиями
            GNU General Public License, опубликованной Free Software Foundation, версия 2.
            Полный текст GPL доступен здесь.

            Хостинг для JPEGView предоставлен SourceForge. Загрузить новую версию и
            исходный код, а также отправить отчёт об ошибке можно тут:

            https://sourceforge.net/projects/jpegview/

            
            


            JPEGView содержит следующие бинарные библиотеки:

            – Turbo JPEG © 2009-2011 D. R. Commander. Все права защищены.

            Turbo JPEG базируется на библиотеке libjpeg © 1994-2010 Independent JPEG Group.

            – Кодек WebP, предоставленный Google © Google Inc.

            

            JPEGView включает или использует исходный код следующих библиотек:

            – Windows Template Library 8.1 © 2006 Microsoft Corporation.

            – dcraw © 1997-2011 Dave Coffin.

            

            При разработке и компиляции использовался пакет Visual Studio 2010/2013 Professional.
            


            Благодарим:

            		Armel – тестирование, отчёты об ошибках и предложения по улучшению с самых первых версий

		Michi, Patrik и Michael – дополнительное тестирование и идеи

		Пожелавший остаться неизвестным – интеграция с dcraw для просмотра JPEG, встроенных в Raw

		Franco Bianconi, Daniel Sánchez Vargas и Enrique Pineiro – перевод на испанский язык

		winPenPack Team и Massimo Pietrolonardo – перевод на итальянский язык

		Adil Tiadi и Fabrice – перевод на французский язык

		Пожелавший остаться неизвестным – перевод на корейский язык

		Silviu Laurentiu – перевод на румынский язык

		Дмитрий Ерохин – перевод на русский язык

		Åke Engelbrektson – перевод на шведский язык

		Carpegieri Torezan – перевод на португальский (бразильский) язык

		Milos Koutny – перевод на чешский язык

		Paris Setos – перевод на греческий язык

		Sérgio Marques – перевод на португальский язык

		Xabier Aramendi – перевод на баскский язык

		Yia Guo и 风逸兰 – перевод на китайский язык

		Uladzimir Panada – перевод на белорусский язык

		Володимир – перевод на украинский язык

		Hiroyuki Matenokoji – перевод на японский язык

		Damian – перевод на польский язык
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          Вступ


          JPEGView це програма для перегляду і редагування зображень у форматах JPEG, BMP, WEBP, JPEG XR (колишні назви: HD Photo/Windows Media Photo), PNG, TGA, GIF, TIFF, RAW. Вона дозволяє переглядати зображення з цифрових камер
          на повному екрані з найвищою якістю. Є основні засоби редагування для дуже швидкого і наочного виправлення таких типових
          проблем, як небажане колірне забарвлення, висока/низька контрастність і недо/переекспонування.
          JPEGView не претендує на роль потужного багатофункціонального графічного редактора, але дозволяє вдаватися до його послуг менш часто.


          Функціональні особливості:
          		
              Підтримка графічних форматів
              		JPEG (включаючи EXIF)

		BMP (растрове зображення Windows)

		WEBP

		JPEG XR (в Windows XP повинен бути встановлений компонент WIC)

		PNG

		GIF

		TIFF

		TGA

		Camera RAW (вбудовані JPEG-зображення, див. подробиці)

                




            

		
              Повноекранний перегляд
              		Центрування зображення - за замовчуванням на екрані більше нічого не відображається

		Підтримка систем з кількома моніторами

		Віконний режим (вмикається/вимикається клавішами Ctrl+W)




            

		
              Компактність і швидкість
              		Розмір виконуваного файлу - близько мегабайта

		Код C++/MMX/SSE

		Прискорення обробки завдяки підтримці багатоядерних ЦП

		Мінімальна залежність від зовнішніх бібліотек




            

		
              Високоякісне масштабування зображень
              		Збереження високої різкості при зменшенні

		Бікубічна інтерполяція при збільшенні




            

		
              Інтерактивні обробка і настроювання зображень
              		Обробка зображень в реальному часі і на повному екрані

		Підстроювання контрастності, яскравості і колірної насиченості

		Підвищення різкості методом нерізкої маски

		Колірний баланс 'блакитний-червоний', 'пурпуровий-зелений', 'жовтий-синій'

		Локальна корекція яскравості для висвітлення тіней і притемнення світла

		Автоматична корекція кольору і контрастності

		Поворот на кути, кратні 90°

		Поворот на довільний кут для корекції лінії горизонту

		Корекція перспективних спотворень

		Перетворення JPEG без втрат інформації

		Обрізка зображень (для JPEG - без втрат)

		Режим поліпшення пейзажних фотографій




            

		
              Можливість запам'ятовування параметрів перегляду і обробки для кожного окремого зображення
              		Графічний файл залишається незмінним

		Записи в базі даних (БД) продовжують діяти і при переміщенні або перейменуванні графічного файла




            

		
              Показ зображень як слайдшоу і фільму
              		Відтворення слайдшоу з файлів, зазначених у текстовому файлі

		Кілька ефектів зміни зображень в слайдшоу

		
                  Показ всіх зображень з папки як фільм із заданою частотою кадрів

                  (при відтворенні діють всі параметри обробки зображень)
                




            

		
              Пакетне перейменування і копіювання групи файлів
              		Копіювання і перейменування файлів з цифрової камери в папки призначення

		Створення папок призначення при необхідності

		Підтримка різних міток-заповнювачів при перейменуванні файлів




            

		
              Розширюваність і широкі можливості налаштування
              		Можливість створення команд користувача

		Можливість відкриття зображень у зовнішніх додатках

		Можливість зміни всіх клавіш швидкого виклику

		Безліч настроюваних параметрів у INI-файлі




            





          [bookmark: Installation]
          Установка


          Для JPEGView немає програми установки, бо вона не потрібна. Просто скопіюйте/витягніть з архіву всі файли в яку-небудь папку
          на жорсткому диску (наприклад, в C:\Program Files\JPEGView\).


          Щоб призначити JPEGView стандартною програмою перегляду графічних файлів, виконайте наступне:
          		Відкрийте контекстне меню JPEGView (клацніть правою кнопкою миші)

		У контекстному меню виберіть 'Налаштування' → 'Призначити програмою перегляду за замовчуванням...'

		
              У діалоговому вікні, яке відкриється, будуть показані розширення підтримуваних графічних файлів
              з інформацією, які з них асоційовані з JPEGView (JPEGView.exe)
            

		Виберіть розширення, які ви хочете пов'язати з JPEGView, і натисніть OK

		У Windows 8 деякі розширення файлів захищені операційною системою. Щоб змінити стандартну програму відкриття таких файлів, використовуйте стандартне діалогове вікно 'Програми за замовчуванням' у Windows 8.
            





          Вимоги до апаратури

          		
              256 МБ ОЗУ

              512 МБ ОЗУ для перегляду зображень з роздільною здатністю більше, ніж 10 мегапікселів,
              для перегляду невеликих зображень (менше, ніж 5 мегапікселів) припустимий менший обсяг
            

		
              ЦП з підтримкою інструкцій SSE2 (рекомендується ЦП із 128-розрядною SSE2-обробкою і декількома ядрами)

              ЦП інших типів також підходять, але працюватимуть дещо повільніше
            

		Настійно рекомендується миша з роликом прокрутки (для масштабування) і кнопками навігації

		
              При використанні JPEGView в пристрої з сенсорним екраном розмір кнопок на панелі навігації можна збільшити,
              змінивши значення параметра 'ScaleFactorNavPanel' у INI-файлі
            





          Підтримувані операційні системи

          		Windows 8 / 8.1

		Windows 7

		Windows Vista

		Windows XP

		Windows 2000 більше не підтримується, у цій ОС користуйтеся JPEGView версії 1.0.21





          Підтримувані мови

          		Англійська

		Баскська

		Білоруська

		Грецька

		Іспанська

		Італійська

		Китайська

		Корейська

		Німецька

		Португальська

		Румунська

		Російська

		Французька

		Чеська

		Шведська

		Українська





          За замовчуванням JPEGView використовує ту ж мову, що й операційна система. Однак за допомогою INI-файлу можна примусово вказати будь-яку з підтримуваних мов.
          Переклад програми на інші мови виконується дуже просто, за допомогою текстового файлу в кодуванні UTF-8, див. як приклад файл
          strings_de.txt.

          Якщо ви зробили переклад програми на свою рідну мову і хочете, щоб він був включений у наступну версію JPEGView, зв'яжіться з автором програми за адресою
          jpegview@gmail.com.


          Реєстр

          JPEGView не змінює реєстру, за винятком реєстрації типів файлів для відкриття їх у
          JPEGView. В цьому випадку до реєстру додаються записи в гілку 'Current User'.


          Файли, створювані при роботі програми

          Єдине місце, куди записуються файли - БД (база даних) параметрів та користувацький INI-файл,
          це 'Documents and Settings\Ім’я_користувача\Application Data\JPEGView\' (виняток з цього правила див. у наступному розділі)

          Зверніть увагу, що ці файли створюються тільки при необхідності, наприклад, при збереженні в базі даних першого набору параметрів.


          Примусове зберігання даних користувача в папці з EXE-файлом програми

          Встановивши параметр StoreToEXEPath=true в глобальному INI-файлі,
          можна змінити місце зберігання користувацького INI-файлу і БД параметрів на папку з EXE-файлом JPEGView. Це має
          сенс при використанні JPEGView з USB-накопичувача, щоб запобігти зберіганню даних у системі.


          Обмежені права

          JPEGView без проблем працює з обліковими записами, що мають обмежені права. Однак у середовищі Windows Vista, 7 і більше нових версій,
          при реєстрації JPEGView як стандартної програми перегляду для вже зареєстрованих розширень, можуть знадобитися права адміністратора.
          


            На початок
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          Використання JPEGView


          [bookmark: GettingStarted]
          Початок роботи


          Ось найбільш важливі команди JPEGView:

          		
              F1 – вивід довідки по JPEGView
            

		
              F2 – вивід інформації про поточне зображення
            

		
              PgDn/PgUp – перехід до наступного/попереднього зображення (альтернатива: кнопки миші 'вперед 'і' назад ')
            

		Ролик миші – збільшення/зменшення масштабу

		Переміщення миші при натиснутій лівій кнопці - панорамування зображення

		Переміщення покажчика миші вниз екрану - обробка зображення, доступ до БД і перейменування файлів

		Переміщення покажчика миші вгору екрану - згортання або закриття програми

		Права кнопка миші - вивід контекстного меню

		
              ESC – вихід з програми
            




          [bookmark: NavPanel]
          Панель навігації


          [image: Navigation panel]
          

          Зліва направо:

          - перше зображення в папці, попереднє зображення, наступне зображення, останнє зображення у папці

          - режим масштабування; якщо активний, для зміни масштабу потрібно натиснути ліву кнопку миші і переміщати мишу вліво або вправо

          - справжній розмір зображення/вписування його в екран

          - віконний/повноекранний режим

          - поворот за годинниковою і проти годинникової стрілки

          - поворот на довільний кут, наприклад, для вирівнювання лінії горизонту

          - корекція перспективних спотворень, виправлення похилих вертикальних країв об'єктів

          - запам'ятовування параметрів обробки картинки і масштабу/панорамування між зображеннями

          - включення/відключення режиму поліпшення пейзажних фотографій

          - включення/відключення виводу інформації про зображення (EXIF)


          Повноекранний/віконний режим


          За замовчуванням JPEGView запускається в повноекранному режимі на найбільшому з підключених до комп'ютера моніторів.
          Також підтримується віконний режим. Перемикання між повноекранним і віконним режимами виконується клавішею F11 або
          кнопкою на панелі навігації.

          Внісши зміни в INI-файл, можна налаштувати JPEGView на запуск у віконному режимі і використання іншого монітора
          відповідно до позиції і розміру вікна. Зверніть увагу, що при зміні розміру вікна мишею не відбувається
          автоматичного вписування зображення в новий розмір. Щоб вписати зображення у вікно, натисніть потім клавішу Enter.
          


            На початок
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          Перегляд зображень
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          Навігація


          Для навігації між зображеннями підтримуються наступні команди:
          		
              Перейти до наступного зображення

              Клавіатура: PgDn або ←

              Миша: кнопка миші 'Вперед' (зазвичай на лівій стороні миші)
            

		
              Перейти до попереднього зображення

              Клавіатура: PgUp або →

              Миша: кнопка миші 'Назад'
            

		
              Перейти до першого зображеня в папці (відповідно до поточного сортування, див. нижче)

              Клавіатура: Home
            

		
              Переглянути останнє зображеня в папці (відповідно до поточного сортування, див. нижче)

              Клавіатура: End
            

		
              Позначити зображення для перемикання

              Клавіатура: Ctrl+M
            

		
              Перемикання між поточним і позначеним зображенням

              Врахуйте, що перемикання працює тільки між зображеннями, які перебувають в одній і тій же папці

              Клавіатура: Ctrl+← або Ctrl+→
            

		
              Перезавантажити зображення

              Клавіатура: Ctrl+R

            

		
              Відкрити зображення або папку

              Клавіатура: Ctrl+O

              Вибір зображень з папок виконується в стандартному діалоговому вікні відкриття файлів.
              Крім того, можна відкрити текстовий файл, що містить імена файлів для слайдшоу.
            

		
              Перетягування зображення або папки з Провідника Windows, у вікно JPEGView
            





          Основні навігаційні команди (перше зображення в папці, попереднє зображення, наступне зображення, останнє зображення у папці) також
          доступні на панелі навігації, яка прозоро з'являється поверх зображення.

          Для попереджувального читання і обробки наступного зображення JPEGView використовує другий потік. Яке зображення буде наступним, визначається з
          напрямку попередньої зміни зображень.



          JPEGView підтримує такі режими навігації:
          		
              F7: (за замовчуванням) показати всі файли в поточній папці, в кінці перейти до першого зображенню

              (ім'я поточного файлу і його номер у папці можна вивести на екран, натиснувши Ctrl+F2)
            

		
              F8: показати всі файли в поточній папці, в кінці рекурсивно показати зображення з вкладених папках

              (вхід у вкладені папки виконується в алфавітному порядку)
            

		
              F9: показати всі файли в поточній папці, в кінці перейти в іншу папку на тому ж рівні ієрархії
              (розташовану на тому ж рівні вкладеності, що і поточна)
            





          [bookmark: DisplayOrder]
          Прийнятий за замовчуванням режим навігації можна змінити в INI-файлі.


          Також настроюється послідовність виводу всередині однієї папки:
          		
              m: (за замовчуванням) сортувати файли за датою/часом останньої зміни
            

		
              c: сортувати файли за датою/часом створення
            

		
              n: сортувати файли за іменами
            

		
              z: випадкова послідовність файлів
            





          Вид сортування, що приймається за замовчуванням, можна змінити в INI-файлі.

          [bookmark: ImageInfo]
          Інформація про зображення


          EXIF та відомості про зображення


          Натисніть клавішу F2, щоб показати інформацію про поточне зображення, включаючи значення деяких тегів EXIF, наприклад, дату
          і час, коли був зроблений знімок і експозиція. Також при бажанні нижче EXIF-даних можна вивести гістограму.
          При обробці зображення гістограма оновлюється негайно.
          Файл і шлях


          Натисніть клавіші Ctrl+F2, щоб показати повний шлях і ім'я файлу поточного зображення.
          [bookmark: ZoomPan]
          Масштабування і панорамування


          Зображення можна інтерактивно масштабувати і панорамувати (переміщати на екрані). При зміні масштабу використовується режим низькоякісної обробки зображення.
          Зображення буде оброблено автоматично із застосуванням високоякісних фільтрів зміни розміру через приблизно півсекунди після останньої команди
          масштабування.

          За замовчуванням зображення, що перевершують розмірами екран, зменшуються до вписування в екран. Зображення менші за екран (за замовчуванням)
          не масштабуються. Для зміни масштабу використовуйте наступні команди:
          		
              Вписати зображення в екран

              Клавіатура: Enter

              Миша: подвійне клацання по зображенню
            

		
              Заповнити екран з обрізанням (без чорних областей по краях)

              Клавіатура: Ctrl+Enter
            

		
              Масштаб 100% (один піксель зображення відповідає одному екранному пікселю)

              Клавіатура: Пробіл

              Якщо масштаб вже 100%, то перемикає назад в режим вписування в екран

              Зверніть увагу: при масштабуванні, точка під курсором залишається фіксованою - це дозволяє при масштабуванні швидко досліджувати ділянку картинки, яка вас цікавить
            

		
              Розширити перегляд на всі монітори (тільки в системах з декількома моніторами)

              Клавіатура: F12

              У цьому режимі особливо вражаюче виглядають панорамні знімки.

              Повторне натискання F12 повертає в звичайний одномоніторний режим.
            

		
              Довільне масштабування

              Клавіатура: '+' або Ctrl+↑ збільшують масштаб, '—' або Ctrl+↓ зменшують масштаб

              Миша: обертання ролика миші або Shift+ЛКМ і переміщення миші вліво-вправо

            

		
              Панорамування

              Клавіатура: Shift+↔↕

              Миша: переміщення з натиснутою ЛКМ

              Панорамування доступне тільки для зображень, що перевищують розмір екрану
            




          
Оскільки майже всі зображення з цифрових камер при виведенні на екран типового монітора потрібно зменшувати, для забезпечення найкращої якості картинки
          особливу увагу було приділено вибору зменшуючого фільтра. У цьому фільтрі застосовується ядро типу Lanczos
          від 7×7 до 15×15 (залежно від ступеня масштабування). Це ядро дає лише невелику ступінчатість і при цьому
          зберігає або навіть підвищує різкість зображення. Щоб побачити відмінності між звичайним поточковим перерахунком і
          перерахунком з використанням фільтрації, натискайте клавішу F3, яка Вмикає/відключає фільтрацію.
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          Режим автомасштабування


          Режим автомасштабування визначає, як зображення вписуються в екран. Режим масштабування, який приймається за замовчуванням, зчитується з
          INI-файла, проте режим можна змінити і під час роботи за допомогою контекстного меню - в підменю 'Автомасштабування'.

          Доступні наступні режими:
          		
              Підгонка під екран (без збільшення)

              Зображення, більші від екрану, зменшуються до вписування у нього. Ніякі ділянки зображення не обрізаються, при розбіжності пропорцій
              сторін екрану і сторін зображення з країв картинки будуть відображатися чорні поля. Зображення розміром меншим за екран -
              не збільшуються.
            

		
              Заповнення з обрізкою (без збільшення)

              Зображення, більші від екрану, зменшуються до заповнення всього екрану. Щоб уникнути появи по краях картинки чорних полів
              можлива обрізка зображення. Зображення розміром меншим за екран - не збільшуються.

              Цей режим підходить для перегляду зображень з пропорціями 4:3 на широкоекранних моніторах з пропорціями 16:9 без появи чорних полів.

              Примітка: у цьому режимі обрізка обмежена приблизно 30% від усього поля картинки. У разі більшої обрізки замість цього режиму використовується підгонка під екран.
              В результаті зображення в книжковій (портретній) орієнтації в цьому режимі не обрізаються.
            

		
              Підгонка під екран

              Зображення масштабуються (збільшуються чи зменшуються) до вписування в екран. Ніякі ділянки зображення не обрізаються, але можуть відображатися чорні поля.
            

		
              Заповнення з обрізкою

              Зображення масштабуються (збільшуються чи зменшуються) до заповнення всього екрану. Щоб уникнути появи по краях картинки чорних полів, можлива її
              необмежена обрізка.
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          Поворот


          Поточне зображення можна повертати за годинниковою і проти годинникової стрілки клавішами '↓' і '↑' відповідно.
          Зверніть увагу, що для автоматичного повороту зображення JPEGView шукає в EXIF-даних тег орієнтації. Ряд
          камер оснащені датчиком орієнтації та прописують в EXIF цей тег.

          Для повороту зображень у форматі JPEG без втрат із збереженням на диску використовуйте клавіші R та T.
          [bookmark: Crop]
          Обрізка


          Якщо натиснути клавішу Ctrl і ліву кнопку миші та переміщати мишу, буде виділено ділянку зображення.
          Після виділення ділянки в контекстному меню містяться наступні команди:
          		
              Обрізати виділене

              Обрізається виділена область картинки і до неї повторно застосовується вся обробка зображення з поточними параметрами.
              Якщо активні корекції кольору і контрастності, обрізане зображення може виглядати інакше. Зверніть увагу, що
              операція обрізки не може бути збережена до БД параметрів.
            

		
              Обрізати виділене без втрат (тільки для JPEG-зображень)

              Обрізається виділена область картинки без повторного стискання JPEG-зображення. Обрізане зображення необхідно зберегти як новий файл JPEG.
              Зверніть увагу, що в внаслідок структури формату JPEG, при обрізанні без втрат розміри виділеної області будуть кратні 8 або 16 пікселям. 
            

		
              Скопіювати виділене в буфер обміну

              Зверніть увагу, що ця команда копіює виділену область зображення у вихідній розд. здатності, а не в екранній.
            

		
              Режим обрізки

              Вибір режиму обрізки: довільного, фіксованого розміру або з фіксованим співвідношенням сторін.
              Зверніть увагу, що прийнятий за замовчуванням фіксований розмір обрізки можна задати в INI-файлі.
            

		Масштабувати до виділеного




          Порада: для точної попіксельної обрізки використовуйте велике збільшення і режим поточкового перерахунку (клавіша F3).

          Примітка: при появі меню обрізки, прямокутну виділену область, як і раніше можна змінювати, перетягуючи її кути або границі.
          Коли буде досягнутий потрібний розмір виділення, клацніть правою кнопкою миші, щоб знову викликати контекстне меню обрізки.
          


            На початок
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          Перетворення JPEG без втрат


          Схема JPEG-стиснення складається з декількох етапів. Деякі з них - без втрат інформації, інші - з втратами. Через наявність
          етапів з втратами даних, при кожній операції редагування, що вимагає повторного стиснення, відбувається (невелике) погіршення якості зображення. Операції
          перетворення JPEG без втрат не містять ніяких етапів стиснення з втратами даних, тому по можливості слід віддавати перевагу саме ці операції.
          На жаль, без втрат з JPEG-зображеннями можна виконати лише дуже небагато операцій:
          		
              поворот на кут, кратний 90°
            

		
              дзеркальний переворот по горизонталі і вертикалі
            

		
              обрізку
            





          Примітка: в силу структури файлів JPEG, всі ці перетворення працюють тільки тоді, коли ширина і висота JPEG-зображення кратні розміру блока
          JPEG-стиснення. Розмір цього блока дорівнює 8 або 16 пікселів, залежно від використовуваного в зображенні субсемплювання кольорів.
          


            На початок
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          Слайдшоу


          При виклику JPEGView в командному рядку можна вказувати ім'я текстового файлу, який містить імена графічних файлів для демонстрації. Крім того, такий файл можна завантажувати
          командою 'Відкрити зображення'. Текстовий файл може бути в наступних кодуваннях:
          		ANSI

		Юнікод (UTF-16)

		UTF-8




          Незалежно від кодування, в кожному рядку текстового файлу повинно міститися одне ім'я графічного файлу. Імена графічних файлів повинні містити шляхи відносно папки
          з текстовим файлом для слайдшоу, або абсолютні шляхи, і повинні завершуватися або подвійний лапками (") з символом переведення рядка, або символом <.

          Приклади дозволених форматів рядків:

          
            d:\Images\test.jpg

            test.jpg

            "d:\My Documents\test.jpg"

            <image>d:\My Documents\test2.jpg</image>

          
          Зверніть увагу, що обробник намагається знайти ознаку шляху (шукає :\ або \\) і ігнорує весь текст перед першою знайденою
          ознакою шляху. Починаючи з ознаки шляху, обробник шукає далі ознаку закінчення (новий рядок, " або <), а
          все, що йде за такою ознакою закінчення, також ігнорується.

          Файл-список слайдшоу це свого роду віртуальна папка, що містить всі зазначені в списку зображення.
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          Використання слайдшоу


          Для управління показом слайдів передбачені наступні команди:
          		
              PgDn/PgUp/Home/End : перейти до наступного/попереднього/першого/останнього зображення в слайдшоу
            

		
              1 .. 9 : почати слайдшоу з інтервалом між зображеннями в n секунд
            

		
              Ctrl + [Shift] + 1 .. 9 : використовувати інтервали в n/10 секунди, з Shift – в n/100 секунди
            

		
              Esc : зупинити слайдшоу
            




          Якщо поточний контекст - папка, а не список файлів для слайдшоу, то слайдшоу буде містити зображення
          з цієї папки. У цьому випадку враховуються режим навігації і тип сортування в папці, тоді як із списком файлів
          для слайдшоу, вони в розрахунок не беруться. Щоб зображення в папці виводилися в випадковій послідовності, перед
          початком слайдшоу натисніть клавішу z (вона встановлює випадкове сортування).
          Ефекти зміни слайдів


          У слайдшоу можна використовувати різні ефекти зміни зображень.
          При цьому є наступні обмеження:
          		
              ефекти зміни слайдів доступні тільки в повноекранному режимі
            

		
              при відтворенні слайдшоу з ефектами зміни зображень реакція на команди може бути досить повільною;
              натискання ESC завжди миттєво перериває слайдшоу
            




          Використовуйте INI-файл, щоб визначити прийнятий за замовчуванням ефект зміни слайдів і його тривалість (швидкість).
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          Показ серії зображень як фільму


          Функцію слайдшоу можна використовувати для показу серії зображень в папці або в зазначеному текстовим файлі як фільму:
          		
              Спочатку задайте послідовність показу файлів. Вона визначається або в текстовому файлі, або вибором
              режиму сортування для папок.
            

		
              Натисніть клавішу Home для переходу до першого кадру фільму.
            

		
              Запустіть фільм, скориставшись контекстним меню 'Слайдшоу/фільм з файлів у папці' або натиснувши поєднання клавіш Ctrl+[Shift]+цифра.
              Очевидно, кількість кадрів за секунду залежить від потужності вашого комп'ютера для декодування і обробки кадрів.
              JPEGView ніколи не пропускає кадри - якщо вказана частота вища за можливу, кадри демонструються з максимально
              високою для даного ПК швидкістю. Щоб прискорити обробку, при відтворенні фільму відключаються високоякісне
              ресемплювання, корекція контрастності та локальної яскравості.
            

		При відтворенні фільму працює запам'ятовування параметрів між кадрами - коригування застосовуються до всього фільму.

		
              Щоб зупинити фільм, натисніть клавішу Esc.
            




          


            На початок
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          Обробка зображень


          JPEGView дозволяє виконувати деякі основні операції редагування зображень. Вся обробка ведеться інтерактивно із зображенням на повному екрані,
          завдяки чому відразу видно ефект, що вноситься обробкою. Оброблене зображення можна зберегти або як набір застосованих
          параметрів у базі даних (сам графічний файл при цьому не зміниться), або його копіюванням в буфер обміну для подальшої
          обробки в якійсь зовнішній програмі, або як новий файл JPEG.

          Підтримуються наступні команди обробки:
          		
              Контрастність

              Клавіатура: Ctrl + ±

              Миша: використовуйте панель обробки

              Збільшує або зменшує загальну контрастність зображення. Говорячи технічною мовою, це регулювання
              змінює крутизну S-кривої.
            

		
              Яскравість

              Клавіатура: Shift + ±

              Миша: використовуйте панель обробки

              Збільшує або зменшує загальну яскравість зображення. Говорячи технічною мовою, це регулювання
              змінює експоненту гамма-кривої.
            

		
              Насиченість

              Клавіатура: нет

              Миша: використовуйте панель обробки

              Збільшує або зменшує насиченість кольорів у зображенні.
            

		
              Різкість при зменшенні

              Клавіатура: Alt + ±

              Миша: використовуйте панель обробки. Врахуйте, що це регулювання видно тільки при досить великому розмірі вікна/екрану.

              Збільшує або зменшує різкість зображення. Якщо використовується стандартний фільтр різкості, посилення різкості
              виконується тільки для зменшених зображень, але не для зображень, що виводяться в 100%-ному масштабі. Вживаний
              фильтр задається в INI-файлі.
            

		
              Нерізка маска

              Клавіатура: нет

              Миша: використовуйте панель обробки, кнопка 'Нерізка маска...'.

              Нерізке маскування це застосування адаптивного фільтра підвищення різкості, що створює згладжену копію вихідного зображення (звідси назва "нерізка').
              Потім фільтр додає різницю між вихідним і згладженим зображеннями в вихідне зображення:

              Різке зображення = Початкове зображення + Величина * (Початкове зображення - Згладжене зображення)

              Параметр 'Радіус' впливає на ступінь розмиття копії зображення, параметр "Величина" впливає на ступінь підвищення різкості, а
              параметр 'Поріг' задає мінімальну різницю між вихідним і згладженим зображеннями, при якій виконується нерізке маскування.

              Зверніть увагу, що для попереднього перегляду нерізкого маскування, зображення завжди виводиться в масштабі 100%.
            

		
              Поворот на довільний кут

              Клавіатура: немає

              Миша: використовуйте панель навігації, кнопка 'Повернути на довільний кут'.

              У режимі попереднього перегляду зображення можна обертати мишею в реальному часі, але з низькою якістю обробки. Вирівнюванню лінії горизонту допомагають лінії сітки.
              Інший спосіб вирівнювання лінії горизонту - проведення лінії вздовж наперед відомих горизонтальних або вертикальних об'єктів на зображенні. Кут повороту буде вирахувано так, щоб
              ця лінія стала точно горизонтальною або, відповідно, вертикальною.
              Цей режим активується самою правою кнопкою на панелі повороту зображення.

              Натисніть кнопку 'Застосувати', щоб повернути вихідне зображення з високою якістю обробки (бікубічною інтерполяцією). За замовчуванням
              зображення при повороті автоматично обрізається для усунення чорних полів. Цю поведінку можна змінити кнопкою в середині панелі повороту зображення.
            

		
              Корекція перспективних спотворень

              Клавіатура: немає

              Миша: використовуйте панель навігації, кнопка 'Корекція східних ліній (перспективи)'.

              Якщо сфотографувати будівлю, перебуваючи перед нею на рівні її основи, то вертикальні границі цієї будівлі зазвичай виходять східними вгору, оскільки фотокамера при зйомці
              була вирівняна по горизонталі. Цей ефект - хоча б частково - можна усунути корекцією перспективи.

              У режимі попереднього перегляду зображення можна нахиляти мишею в реальному часі, але з низькою якістю обробки. Цьому процесу допомагають лінії сітки.

              Натисніть кнопку 'Застосувати', щоб скорегувати вихідне зображення з високою якістю обробки (бікубічною інтерполяцією). За замовчуванням
              скориговане зображення автоматично обрізається для усунення чорних полів. Цю поведінку можна змінити відповідною кнопкою в панелі корекції перспективи.
            

		
              Колірний баланс

              Миша: використовуйте панель обробки

              Змінює колірний баланс зображення регулюванням співвідношення Блакитний-Червоний, Пурпуровий-Зелений і
              Жовтий-Синій.
            

		
              Локальна яскравість

              Клавіатура: F6

              Миша: використовуйте панель обробки

              Вмикає/вимикає корекцію локальної яскравості. Ця корекція висвітлює темні ділянки зображення і притемняє
              світлі, застосовуючи до зображення згладжену адитивну/субтрактивну маску. Можна використовувати для виправлення зображень
              із завищеною контрастністю, виявляючи деталі в надмірно темних тінях або у переекспонованих ділянках.
            

		
              Корекція кольору і контрастності

              Клавіатура: F5

              Миша: використовуйте панель обробки

              Вмикає/вимикає корекцію кольору і контрастності. Колірна корекція намагається зменшити загальні колірні відтінки. Корекція
              контрастності покращує контрастність переміщенням точки чорної (найтемнішої ділянки зображення) до чорної границі діапазону щільностей, і точки білої
              (найяскравішої ділянки зображення) – до білої границі. Алгоритм корекції кольору і контрастності можна конфігурувати в INI-файлі.
            

		
              Режим поліпшення пейзажних фотографій

              Клавіатура: Ctrl+L

              Миша: використовуйте панель навігації

              Вмикає/вимикає режим поліпшення пейзажних фотографій. Цей режим - просто особливий набір параметрів, оптимізований
              для пейзажів. Він висвітлює тіні, притемняє світло і покращує контрастність, коли це необхідно. Набір параметрів,
              які використовуються в цьому режимі, можна конфігурувати в INI-файлі (установка "LandscapeModeParams").
            





          Більшість операцій обробки зображень виконуються інтерактивно за допомогою миші на панелі обробки, яка з'являється при переміщенні
          покажчика миші до низу екрану.

          Стандартні (застосовувані за замовчуванням) параметри більшості операцій обробки зображень задаються в INI-файлі.


          Поради

          		
              Клацання на числі праворуч від повзунка регулювання тимчасово скидає значення даного параметра в стандартне. При відпусканні кнопки миші
              відновлюється змінене значення.
            

		Подвійне клацання над повзунком скидає значення даного параметра в стандартне на постійно.




          [bookmark: KeepingParams]
          Запам'ятовування параметрів між зображеннями


          За замовчуванням при виведенні наступного зображення всі параметри обробки зображення (включаючи рівень масштабування і панорамування) скидаються в стандартні
          значення, задані в INI-файлі. За допомогою клавіші F4 цю поведінку можна змінити, включивши запам'ятовування параметрів між
          зображеннями. Повторне натискання F4 знову відключить запам'ятовування параметрів.

          Примітка: при включеному запам'ятовуванні параметрів не можна використовувати БД параметрів. Коли активний цей режим, параметри
          в БД ігноруються.
          [bookmark: Comparing]
          Порівняння обробленого зображення з вихідним


          При показі нового зображення JPEGView створює другий набір параметрів обробки картинки і ініціалізує його з нулем,
          тобто, якщо застосувати цей набір параметрів, то буде показано початкове, необроблене зображення.
          Перемикання між двома наборами параметрів виконується поєднанням клавіш Ctrl+A, що дозволяє порівнювати оброблене зображення з вихідним.
          Зверніть увагу, що обидва набори параметрів можна змінювати, однак при показі нового зображення другий набір буде завжди
          скидатися в нуль.
          


            На початок
          


          [bookmark: Saving]
          Збереження та перейменування зображень


          Збереження зображень


          Оброблені зображення можна зберігати як файли JPEG, BMP, PNG і TIFF командою 'Зберегти зображення' (Ctrl+S).
          Зображення зберігається зі своїм вихідним розміром: операції повороту враховуються, масштабування і панорамування - ні.
          Щоб зберегти зображення з екранним розміром, використовуйте поєднання клавіш Ctrl+Shift+S.

          Примітка: якість збереження файлів JPEG можна задати в INI-файлі.

          JPEGView автоматично створює запис в БД параметрів для збереженого зображення при
          повному відключенні всієї обробки.
          Це перешкоджає подвійному застосуванню автоматичних поліпшень картинки при наступному її показі.

          Примітка: при збереженні зображень JPEGView запитує нове ім'я файлу. Якщо ви хочете, щоб натискання Ctrl+S просто перезаписувало
          вихідний файл без появи діалогового вікна, встановіть в INI-файлі параметр OverrideOriginalFileWithoutSaveDialog=true.

          Будьте обережні з цією настройкою, оскільки вона потенційно небезпечна (можлива втрата вихідних файлів)!


          Інформація EXIF

          EXIF-дані копіюються в результуюче JPEG-зображення, якщо вони були присутні у вихідному JPEG-зображенні. Вбудована мініатюра для попереднього перегляду
          при цьому оновлюється: до неї застосовуються використовувані операції повороту і обробки зображення.


          Перейменування зображень


          Зображення можна перейменовувати, клацнувши мишею на імені файлу в панелі обробки. Щоб
          підтвердити нове ім'я, натисніть Enter або клацніть мишею поза полем введення імені. Щоб скасувати перейменування, натисніть Esc.
          Зверніть увагу, що перейменування зображень неможливе при завантаженому файлі слайдшоу, інакше цей файл став би недійсним.

          Пакетне перейменування/копіювання групи файлів


          Перейменувати та/або скопіювати групу файлів з поточної папки в іншу папку можна командою 'Пакетне перейменування/копіювання'
          в контекстному меню:
          		
              Спочатку виберіть файли, які потрібно перейменувати. Для виділення декількох файлів використовуйте клавіші Ctrl і Shift і клацайте потім по віконцях вибору.
            

		
              Введіть шаблон імені для результуючих файлів. Якщо в шаблоні немає символу зворотної косої риски (\), файли будуть перейменовані в поточній
              папці, в іншому випадку вони будуть скопійовані в зазначену цільову папку. Якщо цільових папок не існує, вони будуть створені.

              Підтримуються кілька міток-заповнювачів (див. приклади нижче). При необхідності шаблон можна зберегти.
            

		Перш ніж перейменовувати файли, завжди перевіряйте нові імена, натискаючи кнопку 'Попередній перегляд'.

		
              Щоб перейменувати вибрані файли, натисніть кнопку 'Перейменувати'. Перейменування/копіювання може зайняти деякий час, особливо якщо
              джерело або приймач - повільний USB-пристрій.
            




          Приклади


          %pictures%\Digicam\%2y-%m-%M\%f

          Початкове зображення: IMG00244.JPG, створено 12 червня 2007 р.

          Результат: 'My pictures'\Digicam\07-06-June\IMG00244.JPG

          Папка 'Digicam\07-06-June\' створюється, якщо це необхідно.


          %pictures%\Digicam\%M %y\Trip to Barcelona %x.%e

          Початкове зображення: IMG00244.JPG, створено 12 червня 2007 р.

          Результат: 'My pictures'\Digicam\June 2007\Trip to Barcelona 1.JPG

          


            На початок
          


          [bookmark: Clipboard]
          Копіювання зображень в буфер обміну


          Копіювання екрану

          Клавіатура: Ctrl+C

          Копіює в буфер обміну зображення (відповідно, його видиму частину) так, як воно показане на екрані. Схоже на
          дію клавіші PrtSc, однак при цьому не копіюються текстові накладення і ділянки поза зображенням.

          Копіювання обробленого зображення з його вихідним розміром

          Клавіатура: Ctrl+X

          Копіює в буфер обміну оброблене зображення з початковим розміром. Поворот враховується, масштабування і панорамування - ні.
          Ця команда корисна, коли скориговане зображення слід обробити і зберегти в зовнішньому додатку.
          Вставка зображень з буфера обміну


          Клавіатура: Ctrl+V

          Вставляє зображення з буфера обміну і вписує його в екран.

          Для вставлених зображень збереження параметрів у БД неможливе,
          оскільки такі зображення не мають у файловій системі файлів, які їм відповідають. Тим не менше, ці зображення можна обробити і зберегти.
          


            На початок
          


          [bookmark: ParameterDB]
          База даних параметрів (БД)


          Поточну показану ділянку, поворот і параметри обробки можна прив'язати до зображення, зберігши їх
          в БД параметрів. Збережені параметри будуть автоматично завантажені і застосовані при наступному показі цього зображення в JPEGView.
          		
              Зберегти параметри в базі даних

              Клавіатура: S

              Миша: використовуйте панель обробки

              Додає зображення в БД параметрів.
            

		
              Видалити параметри з бази даних

              Клавіатура: D

              Миша: використовуйте панель обробки

              Видаляє зображення з БД параметрів.
            

		
              Зробити резервну копію БД з параметрами

              Використовуйте цю команду в контекстному меню для створення резервної копії бази даних в іншій папці або на іншому диску.
            

		
              Відновити з копії БД з параметрами

              Використовуйте цю команду в контекстному меню для відновлення бази даних з раніше зробленої резервної копії.
              Зверніть увагу, що при відновленні БД обрана база об'єднується з поточною базою, тобто цю
              команду можна також використовувати для злиття двох баз даних. Якщо при злитті виявляються конфліктуючі записи,
              система запитає, якому з них слід віддавати перевагу.
            




          Вся принадність використання БД параметрів в тому, що вихідне зображення залишається незмінним. Запис у БД виявляється
          за хеш-значенням графічного файлу, що має такі переваги:
          		Перейменування або переміщення зображення в іншу папку не руйнує зв'язок

		Дві копії одного і того ж зображення мають один і той же запис в БД параметрів




          Для JPEG-зображень хеш-значення обчислюється за стисненими піксельними даними, але не по блоках з EXIF і коментарем. Таким чином, зміна
          EXIF-даних або коментування JPEG-зображення не порушує запис в БД параметрів.


          У базі даних зберігаються такі параметри:
          		
              Видима ділянка зображення

              Видима ділянка зберігається без врахування  розд. здатності: на моніторі з більш високою розд. здатністю буде видимою та ж ділянка
              (але рівень масштабування тоді буде іншим).
            

		Поворот зображення (тільки з кроком 90°, але не на довільний кут)

		Значення контрастності

		Значення яскравості

		Значення насиченості

		Значення різкості (але не нерізкої маски)

		Значення колірного балансу

		Включення/відключення корекції локальної яскравості

		Значення висвітлення тіней

		Значення притемнення світла

		Значення глибоких тіней

		Включення/відключення корекції кольору і контрастності

		Ступінь колірної корекції

		Ступінь корекції контрастності

		Включення/відключення високоякісної зміни розміру





          База даних параметрів знаходиться в 'Documents and Settings\Ім’я_користувача\Application Data\JPEGView\ParamDB.db',
          якщо ж в INI-файлі прописана директива StoreToEXEPath=true - то в папці з EXE-файлом JPEGView.
          Кожен збережений набір параметрів займає 40 байт, максимальна кількість записів – 100 000.

          Примітка: збережені в БД параметри мають більш високий пріоритет, ніж будь-які установки обробки зображень в INI-файлі.
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          [bookmark: INIFile]
          Файл JPEGView.ini


          INI-файл програми JPEGView служить для настройки безлічі її параметрів. Використовуються INI-файли двох рівнів
          ієрархії. Якщо параметр виявлений в призначеному для користувача INI-файлі, він має перевагу перед тим же параметром в глобальному INI-файлі.
          		
              Користувацький INI-файл:

              'Documents and Settings\Ім’я_користувача\Application Data\JPEGView\JPEGView.ini'
            

		
              Глобальний INI-файл:

              'Папка з JPEGView.exe\JPEGView.ini'
            




          Для редагування глобального і користувацького INI-файлів можна використовувати команди 'Змінити загальні параметри' і 'Змінити параметри користувача' у
          контекстному меню. Зверніть увагу, що зроблені в цих файлах зміни набувають чинності тільки при наступному запуску JPEGView.

          Деякі параметри можуть бути записані в користувальницький INI-файл командою 'Зберегти параметри в INI-файлі...' у
          контекстному меню.
          		Стандартне значення контрастності

		Стандартне значення яскравості

		Стандартне значення насиченості

		Стандартне значення різкості

		Стандартні значення колірного балансу

		Включена чи ні за замовчуванням локальна корекція яскравості

		Включена чи ні за замовчуванням корекція кольору і контрастності

		Використовуваний за замовчуванням тип сортування

		Використовуваний за замовчуванням режим масштабування

		Включена чи ні панель навігації




          При використанні цієї команди в INI-файл записується набір значень для поточного зображення. Майте
          на увазі, що ці значення потім будуть використовуватися як стандартні для всіх зображень!


          Примітка: користувацький INI-файл не застосовується, якщо в глобальному INI-файлі, у директиві StoreToEXEPath, встановлено
          значення true. У цьому випадку всі збережені установки записуються безпосередньо в глобальний INI-файл.
          Установки в INI-файлі


          Установки INI-файла докладно описані в ньому самому.
          Тут вони тільки перераховані:
          		Стандартні параметри обробки зображень: контрастність, яскравість, різкість, колірний баланс

		Стандартний колір фону

		Показ за замовчуванням імені файлу

		Показ за замовчуванням відомостей про фото

		Показ за замовчуванням панелі навігації

		Ступінь змішування із зображенням панелі навігації

		Запам'ятовування параметрів за замовчуванням

		Примусове задання типу ЦП (якщо не працює автовизначення)

		Примусове вказання використовуваних ядер ЦП

		Використання ядра фільтрації для зменшуваних зображень

		Стандартний тип сортування

		Стандартний режим навігації

		Стандартний режим автомасштабування

		Якість (і розмір файлів) при збереженні JPEG-зображень

		Використовуваний монітор (для систем з декількома моніторами)

		Установки корекції кольору і контрастності

		Папки для автоматичної корекції кольору і контрастності, які явно виключаються/включаються

		Установки корекції локальної яскравості

		Папки для автоматичної корекції локальної яскравості, які явно виключаються/включаються

		Параметри режиму поліпшення пейзажних фотографій

		
              Визначення команд користувача
            






          Примітка щодо підтримки декількох ядер ЦП (параметр CPUCoresUsed):

          за замовчуванням JPEGView при обробці зображень використовує всі ядра ЦП. Щоб явно вказати JPEGView,
          скільки ядер слід задіяти для паралельних потоків обробки даних, використовуйте директиву CPUCoresUsed.
          Врахуйте, що підтримується не більше чотирьох ядер (і, очевидно, чотирьох потоків обробки).
          Для попереджувального читання наступного зображення завжди створюється один додатковий потік - відключити це у INI-файлі неможливо.
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          [bookmark: CmdLine]
          Параметри командного рядка



          JPEGView підтримує наступні параметри командного рядка:
          		
              ім'я_файла

              Файл для завантаження або папки для показу її вмісту. У разі імені файлу - це має бути ім'я коректного
              графічного файлу або текстового файлу із списком графічних файлів для показу. Якщо вказано ім'я папки, JPEGView
              покаже зображення в цій папці.

              При вказанні імені файлу, воно має йти раніше за всі інші параметри в командному рядку.

              Примітка: слайдшоу автоматично буде неможливим. Для цього використовуйте параметр /slideshow.
            

		
              /slideshow [час у секундах]

              Автоматично почати слайдшоу після запуску. Приклад:

              jpegview.exe myfilelist.txt /slideshow 3

              Запустити слайдшоу з файлів, зазначених у "myfilelist.txt" з 3-секундним інтервалом між зображеннями.
            

		
              /effect [ефект]

              Задати ефект зміни зображень для повноекранних слайдшоу. При показі слайдів не в повноекранному режимі цей параметр не діє.

              Доступні наступні ефекти: None (ефект відсутній), Blend (змішування), SlideLR (зсув зліва направо), SlideRL (зсув справа наліво), SlideTB (зсув зверху вниз), SlideBT (зсув знизу вгору), RollLR (згортка зліва направо), RollRL (згортка справа наліво), RollTB (згортка зверху вниз), RollBT (згортка знизу вгору), ScrollLR (прокрутка зліва направо), ScrollRL (прокрутка справа наліво), ScrollTB (прокрутка зверху вниз), ScrollBT (прокрутка знизу вгору).

              Приклад:

              jpegview.exe myfilelist.txt /slideshow 3 /effect blend /fullscreen
            

		
              /transitiontime [час в мілісекундах]

              Задати тривалість ефекту зміни зображень для слайдшоу в повноекранному режимі. Приклад:

              jpegview.exe myfilelist.txt /slideshow 3 /effect blend /transitiontime 250 /fullscreen
            

		
              /monitor [номер монітора]

              Вказати монітор, з яким працюватиме JPEGView, перевизначивши установку в INI-файлі. Значення 0 - первинний монітор,
              будь-яке число більше за 0 - вторинний монітор з відповідним номером. Приклад:

              jpegview.exe "d:\pictures\jan 2013\" /slideshow 3 /fullscreen /monitor 1
            

		
              /autoexit

              При використанні разом з ключем /slideshow - автоматично завершити роботу JPEGView по закінченні слайдшоу.

              Якщо вказано цей параметр, змінюється поведінка клавіші ESC: JPEGView негайно припиняє роботу при її натисканні
              також при відтворенні слайдшоу або показі анімованого GIF.

              Зверніть увагу, що в INI-файлі у параметра WrapAroundFolder має бути значення false, інакше слайдшоу не зупиниться
              по досягненні кінця папки.
              

            

		
              /fullscreen

              Запустити JPEGView в повноекранному режимі, ігноруючи відповідну установку в INI-файлі.
              

            

		
              /order [режим]

              Примусово використовувати вказаний режим сортування, ігноруючи відповідну установку в INI-файлі.

              [режим] вказується однією латинською літерою: M (по датах зміни), C (по датах створення), N (по іменах файлів) або Z (випадковий порядок виведення).

              Приклад: jpegview.exe c:\pictures /slideshow 2 /order z /fullscreen

              Показати слайдшоу з файлів у папці "c:\pictures", використовуючи випадкову послідовність виведення з інтервалом 2 секунди і примусовим переходом в повноекранний режим.
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          [bookmark: KeyMap]
          Файл KeyMap – зміна призначень клавіш і кнопок миші


          Редагуванням keymap-файла можна присвоювати клавішам команди.

          Keymap-файл також дозволяє визначати додаткові клавіатурні скорочення для команд, які
          за замовчуванням не мають гарячих клавіш. Крім того, за допомогою keymap-файлу можна визначити команду, що виключаєть з виконання при натисканні однієї з
          кнопок миші. При цьому враховуйте, що стандартну дію кнопки миші буде відключено.

          При редагуванні цього файлу дотримуйтесь інструкцій, що містяться в самому keymap-файлі.

          [bookmark: RAWFiles]
          Додавання в JPEGView підтримки перегляду RAW-файлів цифрових камер


          JPEGView має вбудовану підтримку перегляду JPEG-зображень усередині RAW-файлів безлічі камер. Такі вбудовані JPEG-зображення найчастіше
          мають меншу розд. здатність, ніж саме RAW-зображення, але дуже швидко декодируются і відображаются.

          Підтримка перегляду повнорозмірних RAW-зображень реалізована непрямим шляхом за допомогою пакета Microsoft Camera Codec.

          Цей пакет кодеків доступний тільки для Windows Vista SP2 і Windows 7, але не для Windows XP!

          Щоб додати підтримку перегляду повнорозмірних RAW-файлів цифрових камер, виконайте наступне:
          		
              Завантажте та встановіть пакет Microsoft Camera Codec.

              Переконайтеся, що пакет кодеків підтримує вашу модель камери.
            

		
              Додайте в користувацький INI-файл розширення RAW-файлів, які повинні читатися JPEGView (директива FilesProcessedByWIC).

              Контекстне меню: Налаштування → Змінити параметри користувача...

              Приклад додавання розширення "cr2", використовуваного камерами Canon:

              
                FilesProcessedByWIC=*.wdp;*.mdp;*.hdp;*.cr2
              
            

		
              Збережіть INI-файл і перезапустіть JPEGView.
            




          Врахуйте, що декодування повнорозмірних RAW-зображень набагато повільніше, ніж декодування вбудованих JPEG!
          [bookmark: External]
          Виклик зовнішніх програм і пакетних файлів


          В INI-файлі можна визначати користувацькі команди. Команда користувача може викликати будь-яку зовнішню програму або пакетний файл і бути вбудована в JPEGView за допомогою:

          		
              прив'язки до поєднання клавіш швидкого виклику
            

		
              прив’язки до пункту меню в підменю 'Користувацькі команди' в контекстному меню JPEGView.
            




          Опис формату і можливостей див. в самому INI-файлі.

          JPEGView використовує цей механізм для реалізації наступних команд:
          		
              Del : остаточне видалення поточного графічного файлу - виклик командного процесора (cmd.exe) для
              видалення файлу.
            




          При необхідності можна додати інші команди, наприклад, запуск вашого улюбленого графічного редактора.
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          [bookmark: OpenWith]
          Відкриття зображень у зовнішніх програмах


          JPEGView дозволяє відкривати поточне зображення в будь-якому зовнішньому додатку (наприклад, в GIMP), якщо цей додаток
          підтримує передачу імені файлу в командному рядку (більшість програм це вміють).

          Щоб задати зовнішні програми, використовуйте діалогове вікно 'Налаштування меню'Відкрити в'' у налаштуваннях програми.
          Сконфігуровані додатки виводяться в контекстному меню JPEGView в підменю 'Відкрити в'. Також можна прив'язати який-небудь додаток до клавіш швидкого виклику.
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          [bookmark: Trouble]
          Вирішення проблем


          При показі зображення відбувається збій JPEGView.

          Можливо, не вдається визначити ЦП. Спробуйте вказати тип ЦП самостійно в INI-файлі (директива CPUType). Встановіть
          для даної директиви значення Generic – це повільніше, але повинно працювати з усіма ЦП.


          
            Не вдається зв'язати тип файлів .JPG з JPEGView способом, описаном у 
            розділі 'Установка'. JPEGView не з'являється в списку програм для JPG-файлів навіть
            при додаванні по кнопці 'Огляд'.
          

          Можливо, програма JPEGView була переміщена в іншу папку, коли на неї вже був зареєстрований цей тип файлів. У такому випадку Windows
          втрачає зв'язок, і цю проблему вже не можна виправити за допомогою Провідника Windows. Запустіть редактор реєстру (regedit.exe) і перевірте шлях в
          'HKEY_CLASSES_ROOT\Applications\JPEGView.exe\shell\open\command'. Відкорегуйте шлях, якщо він вказує на невірне місце розташування.


					
          Мова інтерфейсу програми - англійська, хоча повинна бути португальська/французька/українська...

          JPEGView вибирає мову інтерфейсу користувача автоматично відповідно до мови в операційній системі.
          У якихось випадках це автоматичне визначення може не спрацьовувати. Щоб примусово вказати програмі конкретну мову, встановіть в INI-файлі бажаний код мови директивою:

            Language=код_мови

          Підтримувані мовні коди перераховані в INI-файлі.


          Кольори зображень не такі, як в інших програмах перегляду графіки або в інтернет-браузері.

          За замовчуванням JPEGView не враховує колірні профілі, вбудовані у файли JPEG і TIFF. Ви можете примусово
          включити використання таких колірних профілів, вказавши значення 'true' у наступного параметра в INI-файлі: 

          UseEmbeddedColorProfiles=true

          Врахуйте, однак, що це значно сповільнить завантаження JPEG-зображень (включаючи ті, у яких немає вбудованого
          колірного профілю), оскільки в даному режимі для читання JPEG використовується бібліотека GDI+, а не оптимізована TJPEG.
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          [bookmark: Copyright]
          Ліцензія та авторські права


          Copyright © 2006-2013 David Kleiner


          JPEGView – безкоштовна програма; ви можете розповсюджувати та/або модифікувати її
          відповідно до умов GNU General Public License, опублікованої
          Free Software Foundation, версія 2.
          Повний текст GPL доступний тут.

          Хостинг для JPEGView наданий SourceForge. Завантажити нову версію і
          вихідний код, або відправити звіт про помилку можна тут:

          https://sourceforge.net/projects/jpegview/

          Крім того, для зв'язку з автором можна використовувати наступну адресу електронної пошти:

          jpegview@gmail.com
          


          JPEGView містить наступну бінарну бібліотеку для читання зображень JPEG:

          - Turbo JPEG, © 2009-2011 D. R. Commander. Всі права захищені.

          Turbo JPEG базується на libjpeg, © 1994-2010 Independent JPEG Group.

          

          JPEGView включає або використовує вихідний код наступних бібліотек:

          - Windows Template Library 8.0 (збірка 6137) 5/17/06, © 2006 Microsoft Corporation.

          - Кодек WebP, наданий Google http://www.code.google.com/speed/webp/, © Google.

          - dcraw, © 1997-2011 Dave Coffin.

          

          Розробка і компіляція виконані в Visual Studio 2010, C++ Express Edition.
          


          Дякуємо:

          		
              Armel – тестування, звіти про помилки та пропозиції щодо покращення з найперших версій
            

		
              Michi, Patrik та Michael – додаткове тестування та ідеї
            

		
              Побажав залишитися невідомим – інтеграція з dcraw для перегляду JPEG, вбудованих в RAW
            

		
              Franco Bianconi та Daniel Sánchez Vargas – переклад на іспанську мову
            

		
              winPenPack Team та Massimo Pietrolonardo – переклад на італійську мову
            

		
              Adil Tiadi та Fabrice – переклад на французьку мову
            

		
              Побажав залишитися невідомим – переклад на корейську мову
            

		
              Silviu Laurentiu – переклад на румунську мову
            

		
              Dmitry Yerokhin – переклад на російську мову
            

		
              Åke Engelbrektson – переклад на шведську мову
            

		
              Carpegieri Torezan – переклад на португальську (бразильську) мову
            

		
              Milos Koutny – переклад на чеську мову
            

		
              Paris Setos – переклад на грецьку мову
            

		
              Sérgio Marques – переклад на португальську мову
            

		
              Xabier Aramendi – переклад на баскську мову
            

		
              Yia Guo – переклад на китайську мову
            

		
              Uladzimir Panada – переклад на білоруську мову
            

		
              Bonsai – переклад на українську мову
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JPEGViewPortable/App/JPEGView/strings_bel.txt
// This file must be encoded with UTF-8 (e.g. with Windows Notepad)
// Filename is 'strings_%languagecode%.txt' where %languagecode% is the ISO 639 language code e.g. 'fr' for French
// Format is: English string<tab>Translated string<newline>
// Translation=Uładzimir Panada
Contrast	Кантраст
Brightness	Яркасьць
Sharpen	Вострасьць
Lighten Shadows	Цень
Darken Highlights	Сьвятло
Deep Shadows	Глыбокі цень
Color Correction	Карэкцыя колеру
Contrast Correction	Карэкцыя кантрасту
Parameter DB:	База зьвестак параметраў:
Save to	захаваць у
Remove from	выдаліць з
Rename:	Перайменаваць:
No file or folder name was provided as command line parameter!	У камандынм радку няма назвы файла ці тэчкі!
To use JPEGView, associate JPG, JPEG and BMP files with JPEGView.	JPEGView трэба асацыяваць з файламі JPG, JPEG і BMP.
Press ESC to exit...	Націснуць ESC для выхаду...
The file '%s' could not be read!	Файл '%s' нечытэльны!
The file '%s' does not contain a list of file names!	У файле '%s' няма сьпісу назваў файлаў!
The directory '%s' does not contain any image files!	У тэчцы '%s' няма файлаў выяваў!
Press any key to search the subdirectories for image files.	Націснуць любую кнопку для пошуку файлаў выяваў ва ўкладзеных тэчках.
JPEGView Help	Даведка JPEGView
Current image	Аб выяве
Close help text display / Close JPEGView	Закрыць даведку/JPEGView
Show/hide this help text	Паказаць/схаваць даведку
Show/hide picture information (EXIF data)	Паказаць/схаваць зьвесткі пра выяву (інфармацыю EXIF)
Show/hide file name	Паказаць/схаваць шлях і назву файла
Enable/disable high quality resampling	Рэсэмплінг высокай якасьці
Enable/disable keeping of geometry related (zoom/pan/rotation)	На ўзор гэтай выявы трансфармаваць
and image processing (brightness/contrast/sharpen) parameters between images	і апрацаваць наступныя
Enable/disable automatic contrast correction (histogram equalization)	Аўтакарэкцыя кантрасту (нармаваньне гістаграмы)
Apply auto contrast correction using only visible section of image	Аўтакарэкцыя кантрасту толькі для бачнай часткі выявы
Enable/disable automatic density correction (local brightness correction)	Аўтакарэкцыя шчыльнасьці (лакальная зьмена яркасьці)
Increase/decrease lightening of shadows (LDC must be on)	Мацней/слабей высьвятляць цень (пры аўтакарэкцыі шчыльнасьці)
Increase/decrease darkening of highlights (LDC must be on)	Мацней/слабей прыцямняць сьвятло (пры аўтакарэкцыі шчыльнасьці)
Loop through files in current folder	Колавы прагляд файлаў у абранай тэчцы
Loop through files in current directory and all subfolders	Колавы прагляд файлаў у абранай тэчцы і ва ўкладзеных у яе
Loop through files in current directory and all sibling folders (folders on same level)	Колавы прагляд файлаў у абранай тэчцы ды іншых на гэтым узроўні
Maximize/restore to/from virtual desktop (only for multi-monitor systems)	Цалкам/часткова заняць віртуальны працоўны стол (у шматманіторнай сістэме)
Copy screen to clipboard/ Copy processed full size image to clipboard	Капіраваць у буфер абмену выяву з экрану/апрацаваную выяву поўнага памеру
Open new image or slideshow file	Адкрыць новую выяву ці слайдшоў
Save processed image to JPEG file (original size)	Захаваць апрацаваную выяву як файл JPEG поўнага памеру
Save (%s)/ delete (%s) image processing parameters in/from parameter DB	Захаваць у базе зьвестак (%s)/выдаліць з базы зьвестак (%s) параметры апрацоўкі выявы
Sort images by creation date, resp. modification date, resp. file name	Парадкаваць файлы паводле даты стварэньня (C)/даты мадыфікацыі (M)/назвы (N)/выпадкова (Z)
Goto previous image	Папярэдняя выява
Goto next image	Наступная выява
PgUp or Left	PgUp ці стрэлка ўлева
PgDn or Right	PgDn ці стрэлка ўправа
Goto first/last image of current folder (using sort order as defined)	Пераход да першай/апошняй (паводле сарціроўкі) выявы ў тэчцы
Increase/decrease brightness	Павялічыць/зьменьшыць яркасьць
Increase/decrease contrast	Павялічыць/зьменьшыць кантраст
Increase/decrease sharpness	Павялічыць/зьменьшыць вострасьць
Increase/decrease auto color cast correction amount	Узмацніць/аслабіць аўтакарэкцыю колеру
Increase/decrease auto contrast correction amount	Узмацніць/аслабіць аўтакарэкцыю кантрасту
Enable/disable landscape picture enhancement mode	Рэжым паляпшэньня выявы
Slide show with timeout of n seconds (ESC to stop)	Слайдшоў з затрымкай n сек. (n - кнопка ад 1 да 9). Esc - стоп
Set timeout to n/10 sec, respectively n/100 sec (Ctrl+Shift)	Слайдшоў з затрымкай ад n/10 сек. да n/100 сек. (n - Ctrl+Shift+кнопка ад 1 да 9). Esc - стоп
Rotate image and fit to screen	Павярнуць выяву з дапасаваньнем да экрану
Fit image to screen	Дапасаваць выяву да экрану
Zoom 1:1 (100 %)	Маштаб 1:1 (100%)
Zoom in (%s)/Zoom out (%s)	Павялічыць (%s)/зьменьшыць (%s)
Zoom in/out image	Павялічыць/зьменьшыць
Pan image	Рухаць павялічаную выяву
Crop image	Вылучыць частку выявы
Next image	Наступная выява
Previous image	Папярэдняя выява
up/down	стрэлка ўверх/уніз
Mouse wheel	Кола мышкі
Left mouse & drag	Клік і рух мышкі
Ctrl + L mouse	Ctrl + левая кнопка мышкі
Forward mouse button	Кнопка мышкі "наперад"
Back mouse button	Кнопка мышкі "назад"
Delete current file on disk permanently	Незваротна выдаліць файл
Rotate current file on disk lossless by 90 deg (W/H must be multiple of 16)	Павярнуць файл на дыску на 90°, захаваўшы якасьць (Ш/В мусяць быць кратнымі 16)
Rotate current file on disk lossless by 270 deg (W/H must be multiple of 16)	Павярнуць файл на дыску на -90°, захаваўшы якасьць (Ш/В мусяць быць кратнымі 16)
The file is read-only!	Гэты файл толькі для чытаньня!
Can't rename file	Немагчыма перайменаваць файл
New name contains backslash character!	У новай назьве ёсьць знак \ !
Renaming file failed!	Не ўдалося перайменаваць файл!
Reason: 	Прычына:
on	так
off	не
Do you really want to save the following parameters as default to the INI file	Ці захаваць гэтыя наладкі як асноўныя ў INI-файле
Auto contrast and color correction: 	Аўтакарэкцыя колеру і кантрасту: 
Local density correction: 	Лакальная карэкцыя шчыльнасьці: 
Order files by: 	Парадкаваць файлы паводе: 
Creation date/time	даты/часу стварэньня
Last modification date/time	даты/часу мадыфікацыі
File name	назваў
These values will override the values from the INI file located in the program folder of JPEGView!	Гэтыя наладкі будуць захаваныя ў INI-файле JPEGView!
Confirm save default parameters	Пацьвердзіць захаваньне асноўных параметраў
Images	Выявы
All Files	Усе файлы
Parameter DB file '%s' could not be opened!	У базе зьвестак не адкрываецца файл параметраў '%s'!
Parameter DB file '%s' is not valid (invalid header)!	У базе зьвестак няўжывальны файл параметраў '%s' (неадпаведны загаловак)!
Cannot write to parameter DB file '%s'!	Файл параметраў '%s' не запісваецца ў базу зьвестак!
Cannot read from parameter DB file '%s'!	У базе зьвестак не чытаецца файл параметраў '%s'!
Cannot read parameter DB file '%s' because it is too large!	У базе зьвестак не чытаецца файл параметраў '%s' (ён занадта вялікі)!
The parameter DB file '%s' has been created by a newer version of JPEGView!	Файл параметраў у базе зьвестак '%s' створаны навейшай версіяй JPEGView!
The old parameter DB file '%s' could not be renamed during conversion to new format!	У базе зьвестак немагчыма перайменаваць стары файл параметраў '%s' падчас канвертацыі ў новы фармат!
Parameter DB error	Памылка ў параметры базы зьвестак
Error saving file	Памылка пры захаваньні файла
Error writing file to disk!	Памылка падчас запісу файла на дыск!
Confirm	Пацьвердзіць
Do you really want to permanently delete the file %filename%?	Незваротна выдаліць файл %filename%?
Rotate the following file lossless by 90 deg?\n%filename%	Павярнуць гэты файл, захаваўшы якасьць, на 90°?\n%filename%
Rotate the following file lossless by 270 deg?\n%filename%	Павярнуць гэты файл, захаваўшы якасьць, на -90°?\n%filename%
Open image...	Адкрыць файл...
Save processed image...	Захаваць апрацаваную выяву...
Reload image	Пераадкрыць
Copy to clipboard	Капіраваць выяву з экрану
Copy original size image	Капіраваць выяву поўнага памеру
Paste from clipboard	Уставіць
Batch rename/copy...	Перайменаваць/капіраваць...
Show picture info (EXIF)	Паказаць інфармацыю EXIF
Show filename	Паказаць шлях і назву файла
Navigation	Прагляд у межах
Loop folder	тэчкі
Loop recursively	укладзеных тэчак
Loop siblings	тэчак аднаго ўзроўню
Display order	Парадкаваць файлы паводле
Modification date	даты мадыфікацыі
Creation date	даты ставрэньня
Play folder as slideshow/movie	Слайдшоў/фільм
Slideshow	Слайдшоў
Movie	Фільм
Waiting time	Праз
Stop slide show/movie	Спыніць слайдшоў/фільм
Rotate +90	паварот на +90°
Rotate -90	паварот на -90°
Auto correction	Аўтакарэкцыя колеру і кантрасту
Local density correction	Лакальная карэкцыя шчыльнасьці
Keep parameters	Ужываць параметры апрацоўкі надалей
Set current parameters as default values...	Захаваць параметры апрацоўкі ў INI-файле...
Save parameters to DB	Захаваць параметры апрацоўкі ў базе зьвестак
Clear parameters from DB	Выдаліць параметры апрацоўкі з базы зьвестак
Zoom	Маштаб
Fit to screen	дапасаваць
Fill with crop	запоўніць з абрэзкай
Span all screens	на ўсе экраны
Auto zoom mode	Аўтаматычная зьмена маштабу
Fit to screen (no zoom)	дапасаваць (не павялічваць)
Fill with crop (no zoom)	запоўніць з абрэзкай (не павялічваць)
Exit	Выхад
Cyan-Red	блакітны-чырвоны
Magenta-Green	барвовы-зялёны
Yellow-Blue	жоўты-сіні
C - R	C - R
M - G	M - G
Y - B	Y - B
Batch rename/copy of files	Пакетнае перайменаваньне/капіраваньне файлаў
Image files in folder	Файлы выяваў у тэчцы
Placeholders:	Знакі замены:
Number (consecutively numbered)	нумар
Number with N digits	N-лічбавы нумар
Extracted number from original file name	нумар з першаснай назвы файла
Original file name (with extension)	 першасная назва з пашырэньнем
Original file name (without extension)	першасная назва без пашырэньня
Original file extension	першаснае пашырэньне
'My Pictures' folder	тэчка "My Pictures"
Day / Month / Year (as numbers)	дзень/месяц/год (лічбы)
Year short form (2 digits)	год скарочана (2 лічбы)
Month / Short form (text)	месяц/месяц скарочана (тэкст)
Target folders that are not yet existing are created as needed.	Калі на дыску няма згаданых у спосабе перайменаваньня/шляху капіраваньня тэчак, праграма іх створыць
Date placeholders use the modification date of the image.	Знакі замены працуюць з датай мадыфікацыі файла
Rename/copy images to:	Спосаб перайменаваньня/шлях капіраваньня:
Rename	Выканаць
Preview	Папярэдні прагляд
Save as template	Захаваць як шаблон
Close	Закрыць
Old name	Старая назва 
Date	Дата
New name (>> : file gets copied)	Новая назва (>> : шлях капіраваньня)
Select all	Выбраць усё
Select none	Скасаваць выбар
The file '%s' could not be %s.	Файл '%s' ня можа быць %s.
copied	скапіраваны
renamed	перайменаваны
Continue rename/copy?	Працягнуць перайменаваньне/капіраваньне?
Error during rename/copy	Памылка пры перайменаваньні/капіраваньні
%d file(s) renamed, %d file(s) copied, %d folder(s) created	Перайменавана %d файлаў, скапіравана %d файлаў, створана %d тэчак
Crop Selection	Абрэзаць вылучанае
Copy Selection to Clipboard	Капіраваць вылучанае ў буфер абмену
Zoom to Selection	На ўвесь экран
Pasting image from clipboard failed!	Не ўдалося ўставіць выяву з буфера абмену!
Image width:	Шырыня:
Image height:	Вышыня:
Acquisition date:	Дата:
Camera model:	Мадэль камеры:
Exposure time (s):	Экспазіцыя (сек):
Exposure bias (EV):	Карэкцыя экспазіцыі (EV):
Flash fired:	Бліц:
Focal length (mm):	Фокусная адлегласьць (мм):
F-Number:	Дыяфрагма:
ISO Speed:	Чуйнасьць (ISO):
Modification date:	Дата мадыфікацыі:
yes	укл.
no	выкл.
Show navigation panel	Паказваць панэль навігацыі
Show/hide navigation panel	Паказваць панэль навігацыі
About JPEGView...	Пра JPEGView...
SIMD mode used:	Рэжым SIMD:
Number of CPU cores used:	Ужыта ядраў працэсара:
Licensed under the GNU general public license (GPL), see readme file for details:	Ліцэнзія GNU General Public License (GPL), глядзі
Project home page:	Дамашняя старонка пректу:
Show first image in folder	Паказаць першую ў тэчцы выяву
Show previous image	Паказаць папярэднюю выяву
Show next image	Паказаць наступную выяву
Show last image in folder	Паказаць апошнюю ў тэчцы выяву
Rotate image 90 deg clockwise	Павярнуць выяву на +90°
Rotate image 90 deg counter-clockwise	Павярнуць выяву на -90°
Landscape picture enhancement mode	Рэжым паляпшэньня відарысу
Display image (EXIF) information	Паказаць інфармацыю EXIF
Actual size of image	Сапраўдны памер выявы
Toggle between screens (only for multi-monitor systems)	Пераключыцца між экранамі (у шматманіторнай сістэме)
Enable/disable full screen mode	Поўнаэкранны рэжым
Full screen mode	поўнаэкранны рэжым
Window mode	ваконны рэжым
Save as (in screen size/resolution)	Захаваць як (адпаведна памеру/разьдзельнасьці экрану)
Save processed image to JPEG file (screen size)	Захаваць апрацаваную выяву як файл JPEG памеру экрану
Settings/Admin	Наладкі/Адміністрацыя
Edit global settings...	зьмяніць агульныя наладкі...
Edit user settings...	зьмяніць наладкі карыстальніка...
Backup parameter DB...	зрабіць запасную копію базы зьвестак...
Restore parameter DB...	аднавіць базу зьвестак з запасной копіі...
No user INI file exits yet. Create user INI file from INI file template?	Карыстальніцкага INI-файла няма. Стварыць яго з шаблону INI-файла?
Copying parameter DB to file '%s' failed. Reason: %s	Памылка пры капіраваньні параметра базы зьвестак у файл '%s'. Прычына: %s
Select parameter DB to restore	Выбраць з базы зьвестак параметр для аднаўленьня
Conflicting entries in Param DB	Канфлікт пры запісе параметра ў базу зьвестак
The imported param DB contains entries already present in active param DB.	У імпартаванай базе зьвестак параметраў ёсьць запісы, прысутныя ў дзейснай.
Shall existing entries be preserved (Yes) or be overriden by the imported entries (No)?	Захаваць прысутныя запісы (Так) ці замяніць імпартаванымі (Не)?
Select file to display in 'File Open' dialog	Абраць файл для паказу ў дыялогу адкрыцьця
Crop Mode	Памер/прапорцыі
Free	адвольна
Fixed size...	вызначыць памер...
Set Fixed Crop Size	Памеры поля
Width	Шырыня
Height	Вышыня
Pixels	Пікселы
Screen Pixels	Пікселы экрана
Image Pixels	Пікселы выявы
Set modification date	Выставіць дату мадыфікацыі адпаведна
to current date	бягучаму часу
to EXIF date	зьвесткам EXIF
Mark image for toggling. Use %s to toggle between marked and current image	Пазначыць файл. %s - вярнуцца да яго
Saturation	Насычанасьць
Unsharp mask...	Нявострая маска...
Apply Unsharp Mask	Наладка нявострай маскі
Radius	Радыюс
Amount	Памер
Threshold	Парог
Apply	Згода
Cancel	Адмена
Keep processing parameters between images	Прагляд наступных выяваў з абранымі параметрамі апрацоўкі
Show histogram	Паказаць гістагарму
Hide histogram	Схаваць гістагарму
Crop Selection Lossless...	Абрэзаць вылучанае, захаваўшы якасьць...
Save cropped image	Захаваць абрэзаную выяву
Rotate image by user-defined angle	Паварот на вызначаны вугал
Rotate Image	Паварот
Show grid lines	Сетка
Auto crop rotated image (avoids black border)	Аўтаабрэзка павернутай выявы (пазьбягаць чорных палёў)
Align image to horizontal or vertical line	Выраўнаць адносна лініі
Use the mouse to draw a line that shall be horizontal or vertical.	Клік і рух мышкі для пазначэньня гарызанталі ці вертыкалі
Rotate the image by dragging with the mouse.	Клік і рух мышкі для павароту выявы
The operation failed because not enough memory is available!	Памылка аперацыі з-за недахопу памяці!
to EXIF date (all files in folder)	зьвесткам EXIF (для ўсіх файлаў у тэчцы)
Number of JPEG files in folder: %d	Колькасць файлаў JPEG у тэчцы: %d
EXIF date successfully set on %d images, failed on %d images	Інфармацыя EXIF удала дададзеная ў %d выяваў, няўдала ў %d
Reason: Not enough memory available	Прычына - недахоп памяці
Transform image	Трансфармацыя
Rotate...	паварот на...
Mirror horizontally	люстраны гарызантальны паварот
Mirror vertically	люстраны вертыкальны паварот
Random	выпадкова
Zoom mode (drag mouse to zoom)	Зьмена маштабу рухам мышкі
Correct converging lines (perspective correction)	Карэкцыя сыходжаньня (персьпектывы)
Perspective Correction	Змена геаметрыі
Perspective correction...	зьмена геаметрыі...
Auto crop corrected image (avoids black border)	Аўтаабрэзка скарэктаванай выявы (пазьбягаць чорных палёў)
Click and drag the mouse vertically to correct image tilt.	Клік і вертыкальны рух мышкі для карэкцыі персьпектывы
Drag at the left or right border for asymmetric correction.	Клік і гарызантальны рух мышкі для несіметрычнай трансфармацыі
Fit window to image	Дапасаваць вакно да выявы
Keep aspect ratio on crop	Захаваць прапорцыі пры абрэзцы
No image loaded!	Выява не абраная!
Right mouse button: Context menu	Правая кнопка мышкі – кантэкстнае меню




JPEGViewPortable/App/JPEGView/strings_cs.txt
		// This file must be encoded with UTF-8 (e.g. with Windows Notepad)

		// Filename is 'strings_%languagecode%.txt' where %languagecode% is the ISO 639 language code e.g. 'fr' for French

		// Format is: English string<tab>Translated string<newline>

		// Czech traslation by Milos Koutny, mail:milos(dot)koutny(at)gmail(dot)com

		Contrast		Kontrast

		Brightness		Jas

		Sharpen		Ostrost

		Lighten Shadows		Zjasnit stíny

		Darken Highlights		Snížit jasu u nejsvětlejších míst

		Deep Shadows		Hluboké stíny

		Color Correction		Korekce barev

		Contrast Correction		Korekce kontrastu

		Parameter DB:		Parametry DB:

		Save to		Uložit jako

		Remove from		Odstranit z

		Rename:		Přejmenovat:

		No file or folder name was provided as command line parameter!		Nebylo zadáno jméno souboru nebo složky jako parametr příkazové řádky!

		To use JPEGView, associate JPG, JPEG and BMP files with JPEGView.		K snažšímu užití JPEGView, asociovat JPG, JPEG a BMP soubory s JPEGView.

		Press ESC to exit...		Ukončit ESC...

		The file '%s' could not be read!		Soubor '%s' nemohl být přečten!

		The file '%s' does not contain a list of file names!		Soubor '%s' neobsahuje seznam jmen souborů!

		The directory '%s' does not contain any image files!		Složka '%s' neobsahuje žádné soubory k zobrazení!

		Press any key to search the subdirectories for image files.		Stisknout nějakou klávesu na vyhledání složky s obrázky.

		JPEGView Help		JPEGView Nápověda

		Current image		Tento obrázek

		Close help text display / Close JPEGView		Uzavřít nápovědu / Uzavřít JPEGView

		Show/hide this help text		Zobrazit/skrýt tuto nápovědu

		Show/hide picture information (EXIF data)		Zobrazit/skrýt obrazové metadata (EXIF Data)

		Show/hide file name		Zobrazit/skrýt jméno souboru

		Enable/disable high quality resampling		Povolit/zakázat zobrazení ve velmi vysoké kvalitě

		Enable/disable keeping of geometry related (zoom/pan/rotation)		Povolit/zakázat ukladání nastavení geometrie (zvětšení/posunutí/otočení)

		and image processing (brightness/contrast/sharpen) parameters between images		a změný parametrů(jas/kontrast/ostření) obrazu mezi obrázky

		Enable/disable automatic contrast correction (histogram equalization)		Povolit/zakázat automatickou korekci kontrastu

		Apply auto contrast correction using only visible section of image		Použít automatickou korekci kontrastu jen na viditelnou sekci obrázku

		Enable/disable automatic density correction (local brightness correction)		Povolit/zakázat automatickou korekci sytosti (lokální korekce jasu) 

		Increase/decrease lightening of shadows (LDC must be on)		Snížit/zvýšit jas stínů (LDC musí být povoleno)

		Increase/decrease darkening of highlights (LDC must be on)		Snížit/zvýšit potlačení jasu u nejsvětlejších míst (LDC musí být povoleno)

		Loop through files in current folder		Cyklické prohlížení souborů v aktuální složce

		Loop through files in current directory and all subfolders		Cyklické prohlížená souborů v aktuální složce a jejich podsložkách

		Loop through files in current directory and all sibling folders (folders on same level)		Cyklické prohlížení souborů v aktuálni složce a složkách ve stejné úrovni.

		Maximize/restore to/from virtual desktop (only for multi-monitor systems)		Maximalizovat/Obnovit z virtuální plochy (jen systém s více monitory)

		Copy screen to clipboard/ Copy processed full size image to clipboard		Kopírovat obrazovku/obraz v původním rozlišení do schránky

		Open new image or slideshow file		Otevřít nový obrázek nebo prezentaci

		Save processed image to JPEG file (original size)		Uložit upravený soubor do JPEG souboru (originální rozměr)

		Save (%s)/ delete (%s) image processing parameters in/from parameter DB		Uložit (%s)/vymazat (%s) parametry úprav obrázku do/z DB parametrů

		Sort images by creation date, resp. modification date, resp. file name		Řadit obrázky dle data pořízení/data úpravy/jména souboru

		Goto previous image		Přesun na předchozí obrázek

		Goto next image		Přesun na následující obrázek

		PgUp or Left		PgUp nebo šipka vlevo

		PgDn or Right		PgDn nebo šipka vpravo

		Goto first/last image of current folder (using sort order as defined)		Přejít na první/poslední obrázek z aktuální složky (dle zvoleného řazení)

		Increase/decrease brightness		Zvýšit/snížit jas

		Increase/decrease contrast		Zvýšit/snížit kontrast

		Increase/decrease sharpness		Zvýšit/snížit ostrost

		Increase/decrease auto color cast correction amount		Zvýšit/snížit stupeň automatické korekce barev

		Increase/decrease auto contrast correction amount		Zvýšit/snížit stupeň automatické korekce kontrastu

		Enable/disable landscape picture enhancement mode		Povolit/zakázat rozšířený mód pro vodorovné obrázky(orientace krajina)

		Slide show with timeout of n seconds (ESC to stop)		Prezetovat s přestávkou n sekunt (ESC ukončení)

		Set timeout to n/10 sec, respectively n/100 sec (Ctrl+Shift)		Nastavit přestávku na n/10 sekund, příp. n/100 sekund (Ctrl+Shift)

		Rotate image and fit to screen		Rotovat a přizpůsobit obrázek obrazovce

		Fit image to screen		Přizpůsobit obrázek obrazovce

		Zoom 1:1 (100 %)		Zobrazit 1:1 (100 %)

		Zoom in (%s)/Zoom out (%s)		Zvětšit (%s)/zmenšit (%s)

		Zoom in/out image		Zvětšit/zmenšit obrázek

		Pan image		Posunout obrázek

		Crop image		Zastřihnout obrázek

		Next image		Další obrázek

		Previous image		Předchozí obrázek

		up/down		Šipka nahoru/dolů

		Mouse wheel		Kolečko myši

		Left mouse & drag		Levé tlačítko a posun myší

		Ctrl + Left mouse		Ctrl + levé tlačítko myši

		Forward mouse button		Tlačítko myši kupředu

		Back mouse button		Tlačítko myši zpět

		Delete current file on disk permanently		Trvale vymazat aktuální soubor z disku

		Rotate current file on disk lossless by 90 deg (W/H must be multiple of 16)		Otočit aktuální obrázek (bezeztrátově) na disku o 90 stupňů (rozměry musí být násobek 16) 

		Rotate current file on disk lossless by 270 deg (W/H must be multiple of 16)		Otočit aktuální obrázek (bezeztrátově) na disku o 270 stupňů (rozměry musí být násobek 16)

		The file is read-only!		Rozměr obrázku je jen k přečtení!

		Can't rename file		Nelze přejmenovat soubor

		New name contains backslash character!		Nové jméno obsazuje znak zpětné lomítko (\) !

		Renaming file failed!		Přejmenování souboru selhalo!

		Reason: 		Důvod: 

		on		zapnuto

		off		vypnuto

		Do you really want to save the following parameters as default to the INI file		Chcete skutečně uložit následující parametry jako výchozí do INI souboru

		Auto contrast and color correction: 		Automatická korekce kontrastu a barev: 

		Local density correction: 		Lokální korekce hustoty: 

		Order files by: 		Řadi soubory podle: 

		Creation date/time		Datum a čas pořízení

		Last modification date/time		Datum a čas poslední změny

		File name		Jméno souboru

		These values will override the values from the INI file located in the program folder of JPEGView!		Tyto hodnoty nahradí hodnoty z INI souboru v adresáři JPEGView!

		Confirm save default parameters		Potvrďte uložení výchozích parametrů

		Images		Obrázky

		All Files		Všechny soubory

		Parameter DB file '%s' could not be opened!		Parametrový DB soubor '%s'nelze otevřít!

		Parameter DB file '%s' is not valid (invalid header)!		Parametrový DB soubor '%s' není platný (neplatná hlavička)!

		Cannot write to parameter DB file '%s'!		Nelze zapsat do parametrového DB souboru '%s'!

		Cannot read from parameter DB file '%s'!		Nelze číst z DB souboru '%s'!

		Cannot read parameter DB file '%s' because it is too large!		Nelze číst z parametrového DB souboru '%s', protože je příliš velký!

		The parameter DB file '%s' has been created by a newer version of JPEGView!		Parametrový DB soubor '%s' byl vytvořen novější verzí JPEGView!

		The old parameter DB file '%s' could not be renamed during conversion to new format!		Starý parametrový DB soubor '%s' nemohl být přejmenován během konverze do novějšího formátu!

		Parameter DB error		Chyba parametr DB

		Error saving file		Chyba ukládání souboru

		Error writing file to disk!		Chyba zápisu souboru na disk!

		Confirm		Potvrďte

		Do you really want to permanently delete the file %filename%?		Přejete si skutečně trvale vymazat soubor %filename%?

		Rotate the following file lossless by 90 deg?\n%filename%		Otočit bezeztrátově o 90 stupňů soubor %filename% ?

		Rotate the following file lossless by 270 deg?\n%filename%		Otočit bezeztrátově o 270 stupňů soubor %filename% ?

		Open image...		Otevřít obrázek...

		Save processed image...		Uložit upravený obrázek...

		Reload image		Znovu načíst obrázek

		Copy to clipboard		Kopírovat do schránky

		Copy original size image		Kopírovat originální rozměr obrázku

		Paste from clipboard		Vložit ze schránky

		Batch rename/copy...		Dávkové přejmenování/kopírování

		Show picture info (EXIF)		Ukázat informace of obrázku (EXIF)

		Show filename		Ukázat název souboru

		Navigation		Procházení

		Loop folder		Zacyklit složku

		Loop recursively		Zacyklit nekonečně

		Loop siblings		Zacyklit vše na úrovni složky

		Display order		Zobraz třídění

		Modification date		Datum změny

		Creation date		Datum pořízení

		Play folder as slideshow/movie		Přehrát složku jako prezentaci/film

		Slideshow		Prezentace s přestávkou n sekunt (ESC ukončení)

		Movie		Film

		Waiting time		Čekací čas

		Stop slide show/movie		Zastavit prezentaci/flim

		Rotate +90		Otočit +90

		Rotate -90		Otočit -90

		Rotate 180		Otočit 180

		Auto correction		Auto korekce

		Local density correction		Lokální korekce hustoty: 

		Keep parameters		Uchovat parametry

		Set current parameters as default values...		Uložit parametry do INI...

		Save parameters to DB		Uložit parametry to DB

		Clear parameters from DB		Smazat parametry z DB

		Zoom		Měřítko

		Fit to screen		Přizpůsobit obrazovce

		Fill with crop		Vyplnit se zastřihnutím

		Span all screens		Užít všechny obrazovky

		Auto zoom mode		Automatické přizpůsobení rozlišení

		Fit to screen (no zoom)		Přizpůsobit obrazovce (bez změny rozlišení)

		Fill with crop (no zoom)		Vyplnit s ostřižením (bez změny rozlišení)

		Exit		Ukončit

		Cyan-Red		Azurová(C)-Červená(R)

		Magenta-Green		Purpurová(M)-Zelená(G)

		Yellow-Blue		Žlutá(Y)-Modrá(B)

		C - R		C - R

		M - G		M - G

		Y - B		Y - B

		Batch rename/copy of files		Dávkové přejmenování/kopírování souborů

		Image files in folder		Soubory obrázků ve složce

		Placeholders:		Zástupné znaky:

		Number (consecutively numbered)		Čísla (postupně očíslované)

		Number with N digits		Číslo s N číslicemi

		Extracted number from original file name		Číslo vytažené z původního názvu souboru

		Original file name (with extension)		Původní název souboru (s příponou)

		Original file name (without extension)		Původní název souboru (bez přípony)

		Original file extension		Původní přípona souboru

		My Pictures' folder		Složka mé obrázky

		Day / Month / Year (as numbers)		Den / Měsíc / Rok (jako čísla)

		Year short form (2 digits)		Rok kráká forma (2 číslice)

		Month / Short form (text)		Měsíc / Krátká forma (text)

		Target folders that are not yet existing are created as needed.		Cílové složky, neexestující budou vytvořeny dle potřeby.

		Date placeholders use the modification date of the image.		Zástupný znak datumu se užívá k změně data obrázku.

		Rename/copy images to:		Přejmenovat/kopírovat obrázky do:

		Rename		Přejmenovat

		Preview		Náhled

		Save as template		Uložit jako vzor (template)

		Close		Zavřít

		Old name		Staré jméno

		Date		Datum a čas poslední změny

		New name (>> : file gets copied)		Nové jméno (>> : file se zkoupíruje)

		Select all		Vybrat vše

		Select none		Zrušit výběr

		The file '%s' could not be %s.		Soubor '%s' nemohl být %s.

		copied		zkopírován

		renamed		přejmenován

		Continue rename/copy?		Pokračovat přejmenování/kopírování?

		Error during rename/copy		Chyba během přejmenování/kopírování

		%d file(s) renamed, %d file(s) copied, %d folder(s) created		%d soubor(y) přejmenován, %d soubor(y) zkopírován, %d složka(y) vytvořena

		Crop Selection		Ostřihnout výběr

		Copy Selection to Clipboard		Zkopírovat výběr do schránky

		Zoom to Selection		Zobrazit výběr

		Pasting image from clipboard failed!		Vložení obrázku ze schránky selhalo

		Image width:		Šířka obrázku:

		Image height:		Výška obrázku:

		Acquisition date:		Datum pořízení:

		Camera model:		Typ fotoaparátu:

		Exposure time (s):		Čas expozice:

		Exposure bias (EV):		Kompenzace expozice:

		Flash fired:		Užit blesk:

		Focal length (mm):		Ohnisková vzdálenost (mm):

		F-Number:		Clona-číslo:

		ISO Speed:		ISO rychlost:

		Modification date:		Čas modifikace:

		yes		ano

		no		ne

		Show navigation panel		Zobrazit ovládací panel

		Show/hide navigation panel		Zobrazit/skrýt ovládací panel

		About JPEGView...		O JPEGView...

		SIMD mode used:		SIMD mód:

		Number of CPU cores used:		Počet užitých jader CPU:

		Licensed under the GNU general public license (GPL), see readme file for details:		Licencováno dle „GNU general public license (GPL)“,  podrobnosti obsahuje soubor readme:

		Project home page:		Domácí stránka projektu:

		Show first image in folder		Zobrazit první obrázek ve složce

		Show previous image		Zobrazit předchozí obrázek

		Show next image		Zobrazit následující obrázek

		Show last image in folder		Zobrazit poslední obrázek ve složce

		Rotate image 90 deg clockwise		Otočit obrázek o 90 stupňů doprava (CW)

		Rotate image 90 deg counter-clockwise		Otočit obrázek o 90 stupňů doleva (CCW)

		Landscape picture enhancement mode		Vodorovný obrázek (krajina) rošířený mód

		Display image (EXIF) information		Zobrazit informace o obrázku (EXIF)

		Actual size of image		Aktuální rozměr obrázku

		Toggle between screens (only for multi-monitor systems)		Přepnutí mezi obrazovkami (jen pro více monitorové systémy)

		Enable/disable full screen mode		Povolit/zakázat celoobrazovkový mód

		Full screen mode		Celoobrazovkový mód

		Window mode		Zobrazení v okně

		Save as (in screen size/resolution)		Uložit jako (ve velikosti/rozlišení obrazovky)

		Save processed image to JPEG file (screen size)		Uložit upravený obrázek do JPEG souboru (rozměr obrazovky)

		Settings/Admin		Nastavení/Administrátor

		Edit global settings...		Upravit globální nastavení...

		Edit user settings...		Upravit uživatelská nastavení...

		Backup parameter DB...		Zálohovat DB parametrů...

		Restore parameter DB...		Obnovit DB parametrů

		No user INI file exits yet. Create user INI file from INI file template?		Uživatelský INI soubor zatím neexistuje. Vytvořit uživateský INI soubor z templatu INI souboru?

		Copying parameter DB to file '%s' failed. Reason: %s		Kopírování DB parametrů do soubrou '%s' selhalo. Důvod: %s

		Select parameter DB to restore		Vybrat DB parametrů DB k obnovení

		Conflicting entries in Param DB		Konfilktní položky v DB parametrů

		The imported param DB contains entries already present in active param DB.		Importovaná DB parametrů obsahuje položky již dostupné v aktivní DB.

		Shall existing entries be preserved (Yes) or be overriden by the imported entries (No)?		Mají být existující položky být chráněný (Ano) nebo přepsány importovanými položkami (Ne)?

		Select file to display in 'File Open' dialog		Zvolit soubor k zobrazení file v 'Otevřít sobour' nabídce.

		Crop Mode		Mód zastřihávání

		Free		Volno

		Fixed size...		Pevná velikost...

		Set Fixed Crop Size		Nastavit pevnou velikost zastřižení

		Width		Šířka

		Height		Výška

		Pixels		Bodů

		Screen Pixels		Obrazovkových bodů

		Image Pixels		Obrázkových bodů

		Set modification date		Nastavit datum modifikace

		to current date		na dnešní datum

		to EXIF date		na EXIF datum

		Mark image for toggling. Use %s to toggle between marked and current image		Označit obrázek k úpravám. %s přepnout mezi označeným a aktuálním obrázkem.

		Saturation		Nasycení

		Unsharp mask...		Rozostřit masku

		Apply Unsharp Mask		Aplikovat rozostřenou masku

		Radius		Poloměr

		Amount		Rozsah

		Threshold		Bod zlomu

		Apply		Použít

		Cancel		Zrušit

		Keep processing parameters between images		Zachovat parametry úprav mezi obrázky

		Show histogram		Zobrazit histogram

		Hide histogram		Skrýt histogram

		Crop Selection Lossless...		Zastřihnou výběr bezeztrátově

		Save cropped image		Uložit zastřižený obrázek

		Rotate image by user-defined angle		Otočit obrázek o uživatelem zadaný úhel

		Rotate Image		Otočit obrázek

		Show grid lines		Ukázat čáry mřížky

		Auto crop rotated image (avoids black border)		Automatické ostřižení otočeného obrázku (vyloučení černého pozadí)

		Align image to horizontal or vertical line		Zarovnat obrázek k vodorovné nebo svislé lince

		Use the mouse to draw a line that shall be horizontal or vertical.		Užít myš ke kreslení linky pro horizontální nebo vertikálnímu zarovnání.

		Rotate the image by dragging with the mouse.		Otočit obrázek pomocí tažení myší.

		The operation failed because not enough memory is available!		Operace selhala pro nedostatek paměti k provedení!

		to EXIF date (all files in folder)		EXIF datum (všechny soubory ve složce)

		Number of JPEG files in folder: %d		Počet JPEG souborů ve složce: %d

		EXIF date successfully set on %d images, failed on %d images		EXIF datum úspěšně nastaven u %d obrázků, selhal u %d obrázků

		Reason: Not enough memory available		Důvod: Není dostupná dostatečná paměť

		Transform image		Transformovat obraz

		Rotate...		Rotovat...

		Mirror horizontally		Zrcadlit vodorovně

		Mirror vertically		Zrcadlit svisle

		Random		Náhodně

		Zoom mode (drag mouse to zoom)		Změna rozlišení (táhnout myší ke změně) 

		Correct converging lines (perspective correction)		Korekce konvergujicích čar (pespektivní korekce)

		Perspective Correction		Perspektivní korekce

		Perspective correction...		Perspektivní korekce...

		Auto crop corrected image (avoids black border)		Korigovat obraz automatickým ostřížením (zabránit černému pozadí)

		Click and drag the mouse vertically to correct image tilt.		Kliknout a táhnout myší vertikálně pro korekci náklonu obrazu. 

		Drag at the left or right border for asymmetric correction.		Táhnout myší na levém nebo pravém pozadí pro nesymetrickou korekci. 

		Fit window to image		Upnout okno k obrazu

		Keep aspect ratio on crop		Držet poměr stran při zastřižení

		Lossless JPEG transformations		Bezeztrátové JPEG transformace

		Performing the lossless transformation failed!		Provedení bezeztrátové transformace selhalo!

		Image width and height must be dividable by the JPEG block size (8 or 16) for lossless transformations!		Šířka i výška obrázku musí být dělitelná rozměrem JPEG bloku (8 nebo 16) pro bezeztrátové transformace! 

		Reading the JPEG file from disk failed		Chyba čtení JPEG souboru z disku!

		Writing the resulting JPEG file to disk failed		Chyba zápisu výsledného JPEG souboru na disk!

		Performing the transformation failed		Chyba při provádění transformace!

		The transformation can be applied if the image is trimmed to the next matching size but this will remove some border pixels.		Transformace muže být provedena jen s ostřižením obrázku na nejbližší vhodný rozměr, to způsobí odstranění některých bodů na krajích. 

		Trim the image and apply transformation? Trimming cannot be undone!		Ostřihnou obrázek a provést transformaci? Ostřižení nelze vrátit!

		Note: Set the key 'TrimWithoutPromptLosslessJPEG=true' in the INI file to always trim without showing this message.		Pozn.:Nastavením klíče 'TrimWithoutPromptLosslessJPEG=true' v INI souboru lze ostřihovat vše bez této zprávy.

		Transition Effect		Přechodový efekt		

		None		Žádný

		Blend		Míchání

		Slide from right		Posun zprava		

		Slide from left		Posun zleva 

		Slide from top		Posun zhora

		Slide from bottom		Posun zdola

		Roll from right		Rolovat zprava

		Roll from left		Rolovat zleve

		Roll from top		Rolovat zhora

		Roll from bottom		Rolovat zdola

		Scroll from right		Odrolovat zprava

		Scroll from left		Odrolovat zleva

		Scroll from top		Odrolovat zhora

		Scroll from bottom		Odrolovat zdola

		Transition Speed		Rychlost přechody

		Very fast		Velmi rychle

		Fast		Rychle

		Normal		Normálnš

		Slow		Pomalu

		Very slow		Velmi pomalu

		Error		Chyba

		Warning		Varování

		Error while writing the following registry key:		Chybe během zápisu následujícího klíče registru:

		Set as default viewer...		Nastavit jako výchozí prohlížeč...

		Set JPEGView as default image viewer		Nastavit JPEGView jako výchozí prohlížeč

		JPEGView is registered as default viewer for the selected file formats.		JPEGView je nastaven jako výchozí prohlížeč pro vybrané souborové formáty.

		Registration applies to the current user only.		Registrace platí pro právě přihlášeného uživatele

		Extension		Přípona

		File type		Typ souboru

		The following file extensions cannot be unregistered because they have been registered in the 'local machine' registry area.		Následující přípony soborů nemohou být odregistrovány protože byly registrovány v 'místním počítači' registru.

		Registering or unregistering file extensions in this registry area requires administration privileges and cannot be done in JPEGView.		Registrace a odregistrace přípon souborů v registru vyžaduje administátorská práva a nemůže být provedena v JPEGView.

		Press 'OK' to continue with registration or 'Cancel' to not modify any registrations.		Zvolet 'OK' pro pokračování registrace nebo 'Zrušit' ke změně registrace.

		Unregistering not possible		Odregistrace není možná.

		%s images		%s obrázky

		%s images (processed by Window Imaging Component - WIC)		%s obrázky (zpracovány Window Imaging Component - WIC)

		%s camera raw images (embedded JPEGs only)		%s zrojové soubory z kamery (pouze zapouzdřený JPEG)

		The following image extensions are protected by the operating system.		Následující přípony obrázků jsou chráněny operačním systémem.

		JPEGView can try to remove the restrictions automatically.		JPEGView může zkusit odstranit omezení automaticky.

		However this will fail if the current user has no administration privileges.		Ačkoliv toto selže pokud uživatel nemá práva administrátora.

		Insufficient rights to remove the restrictions. Continue?		Nedostatečná práva k odstranění omezení. Pokračovat?

		No image loaded!		Obrázek nenačten!

		Right mouse button: Context menu		Pravé tlačítko myši: Kontextové menu





JPEGViewPortable/App/JPEGView/strings_de.txt
// This file must be encoded with UTF-8 (e.g. with Windows Notepad)
// Filename is 'strings_%languagecode%.txt' where %languagecode% is the ISO 639 language code e.g. 'fr' for French
// Format is: English string<tab>Translated string<newline>
Contrast	Kontrast
Brightness	Helligkeit
Sharpen	Schärfen
Lighten Shadows	Schatten aufhellen
Darken Highlights	Lichter abdunkeln
Deep Shadows	Tiefschatten
Color Correction	Farbkorrektur
Contrast Correction	Kontrastkorrektur
Parameter DB:	Parameter-DB:
Save to	Speichern
Remove from	Entfernen
Rename:	Umbenennen:
No file or folder name was provided as command line parameter!	Es wurde kein Datei- oder Ordnername als Kommandozeilenparameter angegeben!
To use JPEGView, associate JPG, JPEG and BMP files with JPEGView.	Um JPEGView zu verwenden, müssen die Dateitypen JPG, JPEG und BMP mit JPEGView verknüpft werden.
Press ESC to exit...	ESC drücken zum Beenden...
The file '%s' could not be read!	Die Datei '%s' kann nicht gelesen werden!
The file '%s' does not contain a list of file names!	Die Datei '%s' enthält keine Liste von Dateinamen!
The directory '%s' does not contain any image files!	Der Ordner '%s' enthält keine Bilddateien!
Press any key to search the subdirectories for image files.	Bitte eine Taste drücken, um in Unterordnern nach Bilddateien zu suchen.
JPEGView Help	JPEGView-Hilfe
Current image	Aktuelles Bild
Close help text display / Close JPEGView	Hilfetextanzeige schliessen / JPEGView beenden
Show/hide this help text	Hilfetext anzeigen / schliessen
Show/hide picture information (EXIF data)	Bild-Informationen anzeigen (EXIF Daten)
Show/hide file name	Dateiname anzeigen / nicht anzeigen
Enable/disable high quality resampling	Hochwertiges Resampling einschalten/ausschalten
Enable/disable keeping of geometry related (zoom/pan/rotation)	Geometrieparameter (Zoom/Pan/Drehung) und Bildbearbeitungsparameter
and image processing (brightness/contrast/sharpen) parameters between images	(Helligkeit/Kontrast/usw) beim Bildwechsel beibehalten/zurücksetzen.
Enable/disable automatic contrast correction (histogram equalization)	Automatische Kontrastkorrektur einschalten / ausschalten (Histogrammequalisierung)
Apply auto contrast correction using only visible section of image	Auto-Kontrastkorrektur nur auf sichtbaren Bildausschnitt anwenden
Enable/disable automatic density correction (local brightness correction)	Automatische Helligkeitskorrektur ein- / ausschalten (LDC)
Increase/decrease lightening of shadows (LDC must be on)	Schatten stärker/schwächer aufhellen (LDC muss eingeschaltet sein)
Increase/decrease darkening of highlights (LDC must be on)	Lichter stärker/schwächer abdunkeln (LDC muss eingeschaltet sein)
Loop through files in current folder	Alle Dateien im aktuellen Ordner anzeigen
Loop through files in current directory and all subfolders	Alle Dateien im aktuellen Ordner und allen Unterordnern anzeigen
Loop through files in current directory and all sibling folders (folders on same level)	Alle Dateien im aktuellen Ordner und in Ordnern auf derselben Ebene anzeigen
Maximize/restore to/from virtual desktop (only for multi-monitor systems)	Anzeige auf alle Bildschirme ausdehnen / Ursprungsgrösse wiederherstellen
Copy screen to clipboard/ Copy processed full size image to clipboard	Bildschirmbild in Zwischenablage kopieren/ Bearbeitetes Bild in Originalgrösse kopieren
Open new image or slideshow file	Neues Bild, Ordner oder Bildliste für Diaschau öffnen
Save processed image to JPEG file (original size)	Bearbeitetes Bild als JPEG-Datei speichern (Originalgrösse)
Save (%s)/ delete (%s) image processing parameters in/from parameter DB	Speichern (%s) der Bildparameter in die Parameter-DB, bzw. Löschen (%s) der Parameter
Sort images by creation date, resp. modification date, resp. file name	Bilder nach Erstellungsdatum, Änderungsdatum oder Dateinamen sortieren
Goto previous image	Voriges Bild anzeigen
Goto next image	Nächstes Bild anzeigen
PgUp or Left	PgUp oder Pfeil links
PgDn or Right	PgDn oder Pfeil rechts
Goto first/last image of current folder (using sort order as defined)	Gehe zum ersten/letzten Bild im aktuellen Ordner (gemäss definierter Sortierreihenfolge)
Increase/decrease brightness	Helligkeit erhöhen/verringern
Increase/decrease contrast	Kontrast erhöhen/verringern
Increase/decrease sharpness	Schärfe erhöhen/verringern
Increase/decrease auto color cast correction amount	Farbkorrekturstärke erhöhen/verringern
Increase/decrease auto contrast correction amount	Kontrastkorrekturstärke erhöhen/verringern
Enable/disable landscape picture enhancement mode	Modus zur Optimierung von Landschaftsaufnahmen einschalten/ausschalten
Slide show with timeout of n seconds (ESC to stop)	Diaschau mit Intervall von n Sekunden (ESC Taste stoppt Diaschau)
Set timeout to n/10 sec, respectively n/100 sec (Ctrl+Shift)	Intervall auf n/10 Sekunden, bzw. n/100 Sekunden (Ctrl+Shift) verkürzen
Rotate image and fit to screen	Bild drehen und an Bildschirm anpassen
Fit image to screen	Bildgrösse an Bildschirm anpassen
Zoom 1:1 (100 %)	Zoom 1:1 (100 %)
Zoom in (%s)/Zoom out (%s)	Bild vergrössern (%s)/verkleinern (%s)
Zoom in/out image	Bild vergrössern/verkleinern (Zoom)
Pan image	Bildausschnitt verschieben (Pan)
Crop image	Bildausschnitt freistellen (Crop)
Next image	Nächstes Bild anzeigen
Previous image	Voriges Bild anzeigen
up/down	Pfeil oben/unten
Mouse wheel	Mausrad
Left mouse & drag	Linke Maustaste & ziehen
Ctrl + Left mouse	Ctrl + Linke Maustaste
Forward mouse button	Vorwärts Maustaste
Back mouse button	Zurück Maustaste
Delete current file on disk permanently	Aktuelle Bilddatei endgültig löschen
Rotate current file on disk lossless by 90 deg (W/H must be multiple of 16)	Aktuelle Bilddatei verlustfrei um 90 Grad drehen (B/H muss durch 16 teilbar sein)
Rotate current file on disk lossless by 270 deg (W/H must be multiple of 16)	Aktuelle Bilddatei verlustfrei um 270 Grad drehen (B/H muss durch 16 teilbar sein)
The file is read-only!	Die Datei ist schreibgeschützt!
Can't rename file	Datei kann nicht umbenannt werden
New name contains backslash character!	Der neue Dateiname darf kein Backslashzeichen (\) enthalten!
Renaming file failed!	Datei umbenennen fehlgeschlagen!
Reason: 	Ursache: 
on	ein
off	aus
Do you really want to save the following parameters as default to the INI file	Sollen diese Parameter wirklich als Standardparameter in der INI-Datei gespeichert werden
Auto contrast and color correction: 	Automatische Kontrast- und Farbkorrektur: 
Local density correction: 	Lokale Helligkeitskorrektur: 
Order files by: 	Dateien sortieren nach: 
Creation date/time	Erstellungsdatum
Last modification date/time	Änderungsdatum
File name	Dateiname
These values will override the values from the INI file located in the program folder of JPEGView!	Diese Werte überschreiben die Werte aus der INI-Datei im Programmordner von JPEGView!
Confirm save default parameters	Standardparameter wirklich speichern?
Images	Bilddateien
All Files	Alle Dateien
Parameter DB file '%s' could not be opened!	Parameter-DB Datei '%s' kann nicht geöffnet werden!
Parameter DB file '%s' is not valid (invalid header)!	Parameter-DB Datei '%s' ist ungültig (ungültiger Header)!
Cannot write to parameter DB file '%s'!	In die Parameter-DB Datei '%s' kann nicht geschrieben werden!
Cannot read from parameter DB file '%s'!	Von der Parameter-DB Datei '%s' kann nicht gelesen werden!
Cannot read parameter DB file '%s' because it is too large!	Die Parameter-DB Datei '%s' kann nicht gelesen werden weil sie zu gross ist!
The parameter DB file '%s' has been created by a newer version of JPEGView!	Die Parameter-DB Datei '%s' wurde von einer neueren Version von JPEGView erzeugt!
The old parameter DB file '%s' could not be renamed during conversion to new format!	Die alte Parameter-DB Datei '%s' konnte während der Konvertierung ins neue Format nicht umbenannt werden!
Parameter DB error	Parameter-DB Fehler
Error saving file	Fehler beim Speichern
Error writing file to disk!	Die Datei kann nicht geschrieben werden!
Confirm	Bestätigung
Do you really want to permanently delete the file %filename%?	Soll die Datei %filename% wirklich permanent gelöscht werden?
Rotate the following file lossless by 90 deg?\n%filename%	Folgende Datei verlustfrei um 90 Grad drehen?\n%filename%
Rotate the following file lossless by 270 deg?\n%filename%	Folgende Datei verlustfrei um 270 Grad drehen?\n%filename%
Open image...	Bilddatei öffnen...
Save processed image...	Bearbeitetes Bild speichern...
Reload image	Bild neu laden
Copy to clipboard	In Zwischenablage kopieren
Copy original size image	Bild in Originalgrösse kopieren
Paste from clipboard	Aus Zwischenablage einfügen
Batch rename/copy...	Bildserie umbenennen/kopieren...
Show picture info (EXIF)	Bild-Info (EXIF) anzeigen
Show filename	Dateiname anzeigen
Navigation	Navigation
Loop folder	Ordner anzeigen
Loop recursively	Ordner mit Unterordnern anzeigen
Loop siblings	Ordner gleicher Tiefe anzeigen
Display order	Bilder anzeigen sortiert nach
Modification date	Änderungsdatum
Creation date	Erstellungsdatum
Play folder as slideshow/movie	Ordner als Diaschau/Film abspielen
Slideshow	Diaschau
Movie	Film
Waiting time	Wartezeit
Stop slide show/movie	Diaschau/Film stoppen
Rotate +90	Drehen +90
Rotate -90	Drehen -90
Rotate 180	Drehen 180
Auto correction	Auto-Korrektur
Local density correction	Lokale Helligkeitskorrektur
Keep parameters	Parameter beibehalten
Set current parameters as default values...	Aktuelle Parameter als Standardwerte setzen...
Save parameters to DB	In Parameter-DB speichern
Clear parameters from DB	Aus Parameter-DB löschen
Zoom	Zoom
Fit to screen	Bildschirmgrösse
Fill with crop	Bildschirmgrösse (randlos)
Span all screens	Alle Bildschirme
Auto zoom mode	Auto-Zoom Modus
Fit to screen (no zoom)	Bildschirmgrösse (nie zoomen)
Fill with crop (no zoom)	Bildschirmgrösse (randlos, nie zoomen)
Exit	Beenden
Cyan-Red	Cyan-Rot
Magenta-Green	Magenta-Grün
Yellow-Blue	Gelb-Blau
C - R	C - R
M - G	M - G
Y - B	Y - B
Batch rename/copy of files	Bildserie umbenennen/kopieren
Image files in folder	Bilddateien im Ordner
Placeholders:	Platzhalter:
Number (consecutively numbered)	Zahl (fortlaufend nummeriert)
Number with N digits	Zahl mit N Stellen
Extracted number from original file name	Zahl aus Originaldateiname
Original file name (with extension)	Originaldateiname (mit Erweiterung)
Original file name (without extension)	Originaldateiname (ohne Erweiterung)
Original file extension	Originaldateierweiterung
'My Pictures' folder	Ordner 'Eigene Bilder'
Day / Month / Year (as numbers)	Tag / Monat / Jahr (als Zahl)
Year short form (2 digits)	Jahr (Kurzform, 2 Ziffern)
Month / Short form (text)	Monat / Kurzform (Text)
Target folders that are not yet existing are created as needed.	Zielordner werden erstellt, falls sie noch nicht existieren.
Date placeholders use the modification date of the image.	Datumsplatzhalter verwenden das Änderungsdatum der Bilder.
Rename/copy images to:	Bilder umbenennen/kopieren nach:
Rename	Umbenennen
Preview	Vorschau
Save as template	Als Vorlage speichern
Close	Schliessen
Old name	Alter Name
Date	Datum
New name (>> : file gets copied)	Neuer Name (>> : Datei wird kopiert)
Select all	Alle auswählen
Select none	Auswahl löschen
The file '%s' could not be %s.	Die Datei '%s' konnte nicht %s werden.
copied	kopiert
renamed	umbenannt
Continue rename/copy?	Umbenennen/Kopieren fortsetzen?
Error during rename/copy	Fehler beim Umbenennen/Kopieren
%d file(s) renamed, %d file(s) copied, %d folder(s) created	%d Datei(en) umbenannt, %d Datei(en) kopiert, %d Ordner erstellt
Crop Selection	Auswahl freistellen
Copy Selection to Clipboard	Auswahl in Zwischenablage kopieren
Zoom to Selection	Auf Auswahl einzoomen
Pasting image from clipboard failed!	Bild aus Zwischenablage kann nicht eingefügt werden!
Image width:	Bildbreite:
Image height:	Bildhöhe:
Acquisition date:	Aufnahmedatum:
Camera model:	Kameramodell:
Exposure time (s):	Belichtungszeit (s):
Exposure bias (EV):	Belichtungskorrektur (EV):
Flash fired:	Blitz:
Focal length (mm):	Brennweite (mm):
F-Number:	F-Nummer:
ISO Speed:	ISO-Wert:
Modification date:	Änderungsdatum:
yes	ja
no	nein
Show navigation panel	Navigationsleiste anzeigen
Show/hide navigation panel	Navigationsleiste anzeigen/nicht anzeigen
About JPEGView...	Über JPEGView...
About JPEGView (64 bit version)...	Über JPEGView (64 Bit-Version)...
SIMD mode used:	Verwendeter SIMD Modus:
Number of CPU cores used:	Verwendete CPU Kerne:
Licensed under the GNU general public license (GPL), see readme file for details:	Lizenz: GNU General Public License (GPL), für weitere Informationen siehe:
Project home page:	Projekt Home Page:
Show first image in folder	Erstes Bild im Ordner anzeigen
Show previous image	Vorheriges Bild anzeigen
Show next image	Nächstes Bild anzeigen
Show last image in folder	Letztes Bild im Ordner anzeigen
Rotate image 90 deg clockwise	Bild im Uhrzeigersinn drehen
Rotate image 90 deg counter-clockwise	Bild gegen den Uhrzeigersinn drehen
Landscape picture enhancement mode	Modus für Landschaftsbilder
Display image (EXIF) information	Bildinfo (EXIF) anzeigen
Actual size of image	Tatsächliche Bildgrösse
Toggle between screens (only for multi-monitor systems)	Umschalten zwischen Bildschirmen
Enable/disable full screen mode	Vollbildmodus einschalten/ausschalten
Full screen mode	Vollbildmodus
Window mode	Fenstermodus
Save as (in screen size/resolution)	Speichern unter (in Bildschirmgrösse und -auflösung)
Save processed image to JPEG file (screen size)	Bearbeitetes Bild als JPEG-Datei speichern (Bildschirmgrösse)
Settings/Admin	Einstellungen/Administration
Edit global settings...	Globale Einstellungen editieren...
Edit user settings...	Benutzereinstellungen editieren...
Backup parameter DB...	Parameter-DB sichern...
Restore parameter DB...	Parameter-DB wiederherstellen...
No user INI file exits yet. Create user INI file from INI file template?	Es existiert noch keine INI-Datei für den Benutzer. INI-Datei aus Vorlage erstellen?
Copying parameter DB to file '%s' failed. Reason: %s	Kopieren der Parameter-DB in die Datei %s fehlgeschlagen! Grund: %s
Select parameter DB to restore	Parameter-DB für Wiederherstellung auswählen
Conflicting entries in Param DB	Konflikt beim Importieren in Parameter-DB
The imported param DB contains entries already present in active param DB.	Die importierte Parameter-DB enthält Einträge, welche bereits in der aktuellen DB enthalten sind.
Shall existing entries be preserved (Yes) or be overriden by the imported entries (No)?	Sollen existierende Einträge erhalten werden (Ja) oder sollen sie von den importierten Einträgen überschrieben werden (Nein)?
Select file to display in 'File Open' dialog	Bilddatei auswählen im "Datei öffnen" Dialog
Crop Mode	Freistellen Modus
Free	Frei
Fixed size...	Feste Grösse...
Set Fixed Crop Size	Feste Grösse für Freistellen setzen
Width	Breite
Height	Höhe
Pixels	Pixel
Screen Pixels	Bildschirm-Pixel
Image Pixels	Originalbild-Pixel
Set modification date	Änderungsdatum setzen
to current date	auf aktuelles Datum
to EXIF date	auf EXIF Datum
Mark image for toggling. Use %s to toggle between marked and current image	Bild markieren für Umschalten. %s schaltet auf markiertes Bild um
Saturation	Sättigung
Unsharp mask...	Unscharf maskieren...
Apply Unsharp Mask	Unscharf maskieren anwenden
Radius	Radius
Amount	Stärke
Threshold	Schwellwert
Apply	Anwenden
Cancel	Abbrechen
Keep processing parameters between images	Eingestellte Parameter bei Bildwechsel beibehalten
Show histogram	Histogramm anzeigen
Hide histogram	Histogramm ausblenden
Crop Selection Lossless...	Auswahl verlustlos freistellen...
Save cropped image	Freigestelltes Bild speichern
Rotate image by user-defined angle	Bild um benutzerdefinierten Winkel drehen
Rotate Image	Bild drehen
Show grid lines	Gitterlinien anzeigen
Auto crop rotated image (avoids black border)	Gedrehtes Bild freistellen (verhindert schwarzen Rahmen)
Align image to horizontal or vertical line	Bild an horizontaler oder vertikaler Linie ausrichten
Use the mouse to draw a line that shall be horizontal or vertical.	Benutzen Sie die Maus, um eine Linie zu zeichnen, welche horizontal oder vertikal ausgerichtet sein soll.
Rotate the image by dragging with the mouse.	Drehen Sie das Bild durch Klicken und Ziehen mit der Maus.
The operation failed because not enough memory is available!	Die Operation ist fehlgeschlagen, da nicht genug Speicher verfügbar ist!
to EXIF date (all files in folder)	auf EXIF-Datum (alle Dateien im Ordner)
Number of JPEG files in folder: %d	Anzahl JPEG Bilder im Ordner: %d
EXIF date successfully set on %d images, failed on %d images	EXIF-Datum erfolgreich gesetzt auf %d Bildern, fehlgeschlagen auf %d Bildern
Reason: Not enough memory available	Ursache: Nicht genug Speicher verfügbar
Transform image	Bild transformieren
Rotate...	Drehen...
Mirror horizontally	Horizontal spiegeln
Mirror vertically	Vertikal spiegeln
Random	Zufällig
Zoom mode (drag mouse to zoom)	Zoom-Modus (Zoomen mittels Maus ziehen)
Correct converging lines (perspective correction)	Stürzende Linien korrigieren (Perspektiven-Korrektur)
Perspective Correction	Perspektiven-Korrektur
Perspective correction...	Perspektiven-Korrektur...
Auto crop corrected image (avoids black border)	Korrigiertes Bild freistellen (verhindert schwarzen Rahmen)
Click and drag the mouse vertically to correct image tilt.	Klicken und ziehen Sie die Maus vertikal um die Bildneigung zu ändern.
Drag at the left or right border for asymmetric correction.	Ziehen Sie am rechten oder linken Rand für asymmetrische Korrektur.
Fit window to image	Fenstergrösse an Bild anpassen
Keep aspect ratio on crop	Seitenverhältnis beim Freistellen beibehalten
Lossless JPEG transformations	Verlustfreie JPEG-Transformationen
Performing the lossless transformation failed!	Verlustfreie Transformation fehlgeschlagen!
Image width and height must be dividable by the JPEG block size (8 or 16) for lossless transformations!	Bildbreite und -höhe muss für verlustfreie JPEG-Transformationen durch die JPEG Blockgrösse (8 oder 16) teilbar sein!
Reading the JPEG file from disk failed	JPEG-Datei konnte nicht gelesen werden
Writing the resulting JPEG file to disk failed	Resultierende JPEG-Datei konnte nicht geschrieben werden
Performing the transformation failed	Die Ausführung der Transformation ist fehlgeschlagen
The transformation can be applied if the image is trimmed to the next matching size but this will remove some border pixels.	Die Transformation erfordert, dass Bildbreite und -höhe durch 8 oder 16 (jeweilige Blockgröße) teilbar sind, daher muss das Bild um einige Randpixel beschnitten werden.
Trim the image and apply transformation? Trimming cannot be undone!	Bildränder beschneiden und Transformation anwenden? Dies kann nicht rückgängig gemacht werden!
Note: Set the key 'TrimWithoutPromptLosslessJPEG=true' in the INI file to always trim without showing this message.	Hinweis: Der Schlüssel 'TrimWithoutPromptLosslessJPEG=true' in der INI-Datei bewirkt, dass das Bild immer beschnitten wird, ohne diese Meldung anzuzeigen.
Transition Effect	Übergangseffekt
None	Keiner
Blend	Überblenden
Slide from right	Rutschen von rechts
Slide from left	Rutschen von links
Slide from top	Rutschen von oben
Slide from bottom	Rutschen von unten
Roll from right	Rollen von rechts
Roll from left	Rollen von links
Roll from top	Rollen von oben
Roll from bottom	Rollen von unten
Scroll from right	Schieben von rechts
Scroll from left	Schieben von links
Scroll from top	Schieben von oben
Scroll from bottom	Schieben von unten
Transition Speed	Übergangsgeschwindigkeit
Very fast	Sehr schnell
Fast	Schnell
Normal	Normal
Slow	Langsam
Very slow	Sehr langsam
Error	Fehler
Warning	Warnung
Error while writing the following registry key:	Fehler beim Schreiben des Registry-Schlüssels:
Set as default viewer...	Als Standard-Bildbetrachter festlegen...
Set JPEGView as default image viewer	JPEGView als Standard-Bildbetrachter festlegen
JPEGView is registered as default viewer for the selected file formats.	JPEGView ist als Standard-Bildbetrachter für die folgenden Dateiformate festgelegt.
Registration applies to the current user only.	Die Registrierung gilt nur für den aktuellen Benutzer!
Extension	Erweiterung
File type	Dateityp
The following file extensions cannot be unregistered because they have been registered in the 'local machine' registry area.	Die folgenden Dateierweiterungen können nicht de-registriert werden, da sie im 'local machine' Registryzweig registriert wurden.
Registering or unregistering file extensions in this registry area requires administration privileges and cannot be done in JPEGView.	Registrieren/de-registrieren von Dateierweiterungen in diesem Registryzweig erfordert Administratorrechte und kann nicht in JPEGView gemacht werden.
Press 'OK' to continue with registration or 'Cancel' to not modify any registrations.	Drücken Sie 'OK' um fortzufahren oder 'Abbrechen' um keine Registrierungen zu ändern.
Unregistering not possible	De-registrierung nicht möglich
%s images	%s Bilder
%s images (processed by Window Imaging Component - WIC)	%s Bilder (geöffnet mit Windows Imaging Component - WIC)
%s camera raw images (embedded JPEGs only)	%s Kamera-Rohbilder (nur eingebettete JPEG Bilder)
The following image extensions are protected by the operating system.	Die folgenden Dateiendungen sind durch das Betriebssystem geschützt.
Insufficient rights to change the privilege (DACL) on the registry entry. Continue?	Ungenügende Rechte um die Berechtigung (DACL) des Registryeintrags zu ändern. Fortfahren?
No image loaded!	Kein Bild geladen!
Right mouse button: Context menu	Rechte Maustaste: Kontextmenü
Windows 8 blocks JPEGView from changing the default program for these file endings.	Windows 8 gestattet nicht, dass JPEGView das Standardprogramm für diese Dateierweiterungen ändert.
Use the 'Default Programs' configuration dialog from the operating system instead.	Benutzen Sie stattdessen den 'Standardprogramme' Konfigurationsdialog des Betriebssystems.
Alternatively, right click an image file of the given type in Windows Explorer and select 'Open with... > Choose default program'	Alternativ können Sie auf eine Bilddatei des entsprechenden Typs im Windows Explorer rechtsklicken und 'Öffnen mit... > Standardprogramm festlegen' anwählen.
User commands	Benutzerkommandos
Open image with	Bilddatei öffnen mit
Manage 'Open image with' menu...	Menü 'Bilddatei öffnen mit' verwalten...
Menu entries:	Menüeinträge:
Title:	Titel:
Application:	Anwendung:
Shortcut key:	Tastenkürzel:
Browse...	Auswählen...
New	Neu
Delete	Löschen
Modifier keys:	Umschalttasten:
Known keys:	Bekannte Tasten:
Combine keys with '+'	Tasten mit '+' kombinieren
Example:	Beispiel:
Shortcut Help	Tastenkürzel
[new entry]	[neuer Eintrag]
Applications	Anwendungen
Select application	Anwendung auswählen
Save	Speichern
Edit	Editieren
Upcounting	Aufsteigend
Downcounting	Absteigend
File size	Dateigrösse
Do you really want to delete the current image file on disk?	Soll die aktuelle Bilddatei wirklich gelöscht werden?
Delete image file	Bilddatei löschen
Change size...	Grösse ändern...
Resize Image	Bildgrösse ändern
OK	OK
New size:	Neue Grösse:
New width:	Neue Breite:
New height:	Neue Höhe:
Filter:	Filter:
Box	Box
Lanczos/Bicubic	Lanczos/Bikubisch
Sharpen low	Schärfen (wenig)
Sharpen medium	Schärfen (mittel)
The new size is too large - width or height is larger than 65535 or total number of pixels is too large!	Die neue Bildgrösse ist zu gross - Breite oder Höhe ist grösser als 65535 oder die Gesamtzahl der Bildpunkte ist zu gross!
JPEGView is a lean, fast and highly configurable viewer/editor for JPEG, BMP, PNG, WEBP, TGA, GIF and TIFF images with a minimal GUI.	JPEGView ist ein schlanker, schneller und hochgradig konfigurierbarer Betrachter und Editor für JPEG, BMP, PNG, WEBP, TGA, GIF und TIFF Bilder mit einer minimalistischen Benutzeroberfläche.
Hour / Minute (as numbers)	Stunde / Minute (als Zahl)
Set as desktop wallpaper	Desktop-Hintergrundbild setzen
Use original image	Originalbild verwenden
Use processed image as displayed	Bearbeitetes Bild wie angezeigt verwenden
Reset	Zurücksetzen
Print image...	Bild drucken...
Print Image	Bild drucken
Print	Drucken
Select Printer...	Drucker auswählen...
Printer:	Drucker:
Paper:	Papier:
Source:	Quelle:
Orientation:	Format:
Portrait	Hochformat
Landscape	Querformat
Size:	Grösse:
Fit to paper	An Papier anpassen
cm	cm
Scaling mode:	Skalierungsmodus:
Printer driver	Druckertreiber
Alignment:	Ausrichtung:
Margins:	Ränder:
Left	Links
Right	Rechts
Top	Oben
Bottom	Unten
Fill paper with crop	Papier füllen (mit Abschneiden)
Update user settings...	Benutzereinstellungen aktualisieren...
Update user settings with new settings from settings template file?	Benutzereinstellungen mit neuen Einstellungen aus der Vorlagendatei aktualisieren?
All existing user settings will be preserved.	Alle existierenden Benutzereinstellungen bleiben unverändert erhalten.
Location:	Aufnahmeort:
Altitude (m):	Höhe (m):



JPEGViewPortable/App/JPEGView/strings_el.txt
		// This file must be encoded with UTF-8 (e.g. with Windows Notepad)

		// Filename is 'strings_%languagecode%.txt' where %languagecode% is the ISO 639 language code e.g. 'fr' for French

		// Format is: English string<tab>Translated string<newline>

		Contrast		Κοντράστ

		Brightness		Φωτεινότητα

		Sharpen		Όξυνση

		Lighten Shadows		Φωτεινοί χαμηλοί τόνοι

		Darken Highlights		Σκοτεινοί ηψηλοί τόνοι

		Deep Shadows		Βαθιές σκιές

		Color Correction		Διόρθωση χρώματος

		Contrast Correction		Διόρθωση αντίθεσης

		Parameter DB:		Parameter DB:

		Save to		Αποθήκευση σε

		Remove from		Απομάκρυνση από

		Rename:		Μετονόμασε:

		No file or folder name was provided as command line parameter!		Δεν δόθηκε όνομα αρχείου ή φακέλου ως παράμετρος γραμμής εντολών!

		To use JPEGView, associate JPG, JPEG and BMP files with JPEGView.		Για να χρησιμοποιήσεις το JPEGView, συσχέτισε αρχεία JPG, JPEG und BMP με το JPEGView.

		Press ESC to exit...		Πάτα ESC για έξοδο...

		The file '%s' could not be read!		Το αρχείο '%s' δεν διαβάστηκε!

		The file '%s' does not contain a list of file names!		Το αρχείο '%s' δεν περιέχει λίστα με ονόματα αρχείων!

		The directory '%s' does not contain any image files!		Ο κατάλογος '%s' δεν περιέχει αρχεία εικόνων!

		Press any key to search the subdirectories for image files.		Πάτα όποιοδήποτε κουμπί για έρευνα υποφακέλων για αρχεία εικόνων.

		JPEGView Help		Βοήθεια για το JPEGView

		Current image		Παρούσα εικόνα

		Close help text display / Close JPEGView		Κλείσε το κείμενο βοήθειας / Κλείσε το JPEGView

		Show/hide this help text		Δείξε/απόκρυψε αυτό το κείμενο βοήθειας

		Show/hide picture information (EXIF data)		Δείξε/απόκρυψε πληροφορίες εικόνας (δεδομένα EXIF)

		Show/hide file name		Δείξε/απόκρυψε όνομα αρχείου

		Enable/disable high quality resampling		Απ/ενεργοποίηση του high quality resampling

		Enable/disable keeping of geometry related (zoom/pan/rotation)		Απ/ενεργοποίηση γεωμετρικών παραμέτρων (ζουμάρισμα/πανάρισμα/περιστροφή)

		and image processing (brightness/contrast/sharpen) parameters between images		και παραμέτρων επεξεργασίας (φωτεινότητα/κοντράστ/οξύτητα) σε σειρά εικόνων.

		Enable/disable automatic contrast correction (histogram equalization)		Απ/ενεργοποίησε αυτόματη διόρθωση του κοντράστ (ισοστάθμιση ιστογράμματος)

		Apply auto contrast correction using only visible section of image		Εφάρμοσε αυτόματη διόρθωση του κοντράστ με βάση το ορατό μέρος της εικόνας

		Enable/disable automatic density correction (local brightness correction)		Απ/ενεργοποίησε αυτόματη διόρθωση της τοπικής φωτεινότητας (LDC)

		Increase/decrease lightening of shadows (LDC must be on)		Αύξηση/ελάττωση τη φώτιση των σκιών (το LDC πρέπει να είναι on)

		Increase/decrease darkening of highlights (LDC must be on)		Αύξηση/ελάττωση το σκούρεμα των φωτεινών μερών (το LDC πρέπει να είναι on)

		Loop through files in current folder		Κύλιση στς αρχεία του παρόντος φακέλου

		Loop through files in current directory and all subfolders		Κύλιση στα αρχεία του παρόντος φακέλου και όλων των υποφακέλων

		Loop through files in current directory and all sibling folders (folders on same level)		Κύλιση στα αρχεία του παρόντος φακέλου και των υποφακέλων του ιδίου επιπέδου

		Maximize/restore to/from virtual desktop (only for multi-monitor systems)		Μεγιστοποίηση/επαναφορά προς/από virtual desktop (για συστήματα multi-monitor)

		Copy screen to clipboard/ Copy processed full size image to clipboard		Αντέγραψε την οθόνη στο Πρόχειρο/ Αντέγραψε την επεξεργασμένη εικόνα ολόκληρη στο Πρόχειρο

		Open new image or slideshow file		Άνοιξε νέα εικόνα ή αρχείο slideshow

		Save processed image to JPEG file (original size)		Αποθήκευσε την επεξεργασμένη εικόνα ως αρχείο JPEG (αρχικό μέγεθος)

		Save (%s)/ delete (%s) image processing parameters in/from parameter DB		Αποθήκευσε (%s) ή σβήσε (%s) τις παραμέτρους επεξεργασίας της εικόνας στη parameter DB

		Sort images by creation date, resp. modification date, resp. file name		Κατάταξη εικόνων κατά ημερομηνία δημιουργίας αρχείου, ημ. τροποποίησης, όνομα αρχείου

		Goto previous image		Πήγαινε στην προηγούμενη εικόνα

		Goto next image		Πήγαινε στην επόμενη εικόνα

		PgUp or Left		Κουμπί PgUp ή αριστερό βέλος

		PgDn or Right		Κουμί PgDn ή δεξί βέλος

		Goto first/last image of current folder (using sort order as defined)		Πήγαινε στην πρώτη/τελευταία εικόνα του τρέχοντος φακέλου (με βάση την κατάταξη όπως ορίστηκε)

		Increase/decrease brightness		Αύξηση/ελάττωση φωτεινότητας

		Increase/decrease contrast		Αύξηση/ελάττωση του κοντράστ

		Increase/decrease sharpness		Αύξηση/ελάττωση οξύτητας

		Increase/decrease auto color cast correction amount		Αύξηση/ελάττωση της αυτόματης διόρθωσης έντασης χρώματος

		Increase/decrease auto contrast correction amount		Αύξηση/ελάττωση της αυτόματης διόρθωσης του κοντράστ

		Enable/disable landscape picture enhancement mode		Απ/ενεργοποίηση της επιλογής διόρθωσης του landscape picture enhancement

		Slide show with timeout of n seconds (ESC to stop)		Slideshow με n δευτερόλεπτα διάμεσο (ESC για σταμάτημα)

		Set timeout to n/10 sec, respectively n/100 sec (Ctrl+Shift)		Διάμεσο timeout n/10 δευτ., αντιστοίχως n/100 δευτ. (Ctrl+Shift)

		Rotate image and fit to screen		Περιστροφή εικόνας και ταίριασμα στην οθόνη

		Fit image to screen		Ταίριασμα μεγέθους στην οθόνη

		Zoom 1:1 (100 %)		Ζουμάρισμα 1:1 (100 %)

		Zoom in (%s)/Zoom out (%s)		Ζουμάρισμα μέσα (%s)/έξω (%s)

		Zoom in/out image		Ζουμάρισμα μέσα/έξω

		Pan image		Πανάρισμα (Pan)

		Crop image		Κροπάρισμα (Crop)

		Next image		Δείξε επόμενη εικόνα

		Previous image		Δείξε προηγούμενη εικόνα

		up/down		Πάνω/κάτω

		Mouse wheel		Ροδέλα ποντικιού

		Left mouse & drag		Σύρσιμο με αριστερό ποντίκι

		Ctrl + Left mouse		Ctrl + αριστερό ποντίκι

		Forward mouse button		Μπροστά με ποντίκι

		Back mouse button		Πίσω με ποντίκι

		Delete current file on disk permanently		Σβήσε το αρχείο μόνιμα

		Rotate current file on disk lossless by 90 deg (W/H must be multiple of 16)		Περιστροφή τρέχοντος αρχείου χωρίς απώλεια 90 μοίρες (αναλογία πλάτους/ύψους πρέπει να είναι πολλαπλάσιο του 16)

		Rotate current file on disk lossless by 270 deg (W/H must be multiple of 16)		Περιστροφή τρέχοντος αρχείου χωρίς απώλεια 270 μοίρες (αναλογία πλάτους/ύψους πρέπει να είναι πολλαπλάσιο του 16)

		The file is read-only!		Το αρχείο είναι μόνο-για-ανάγνωση!

		Can't rename file		Η μετονομασία δεν έγινε

		New name contains backslash character!		Η νέα ονομασία περιέχει (\)!

		Renaming file failed!		Αποτυχία μετονομασίας αρχείου!

		Reason: 		Αιτία: 

		on		on

		off		off

		Do you really want to save the following parameters as default to the INI file		Θέλεις να αποθηκεύσεις τις ακόλουθες παραμέτρους ως προεπιλογή στο αρχείο INI

		Auto contrast and color correction: 		Αυτόματη διόρθωση κοντράστ και χρώματος: 

		Local density correction: 		Διόρθωση Local Density: 

		Order files by: 		Κατάταξη αρχείων ως: 

		Creation date/time		Ημερομηνία δημιουργίας

		Last modification date/time		Ημερομηνία τελευταίας τροποποίησης

		File name		Όνομα αρχείου

		These values will override the values from the INI file located in the program folder of JPEGView!		Αυτές οι τιμές θα εγγραφούν στη θέση των τιμών στο αρχείο ΙΝΙ στο φάκελο του JPEGView!

		Confirm save default parameters		Αποθήκευση προεπιλεγμένων παραμέτρων;

		Images		Εικόνες

		All Files		Όλα τα αρχεία

		Parameter DB file '%s' could not be opened!		Η ΒΔ παραμέτρων '%s' δεν ανοίχτηκε!

		Parameter DB file '%s' is not valid (invalid header)!		Η ΒΔ παραμέτρων '%s' δεν είναι έγκυρη (invalid header)!

		Cannot write to parameter DB file '%s'!		Η ΒΔ παραμέτρων '%s' δεν είναι εγγράψιμη!

		Cannot read from parameter DB file '%s'!		Η ΒΔ παραμέτρων '%s' δεν είναι αναγνώσιμη!

		Cannot read parameter DB file '%s' because it is too large!		Η ΒΔ παραμέτρων '%s' δεν είναι αναγνώσιμη λόγω μεγάλου μεγέθους!

		The parameter DB file '%s' has been created by a newer version of JPEGView!		Η ΒΔ παραμέτρων '%s' έγινε με νεότερη έκδοση του JPEGView!

		The old parameter DB file '%s' could not be renamed during conversion to new format!		Η παλιά ΒΔ παραμέτρων '%s' δεν μετονομάστηκε κατά τη μετατροπή στο νέο φορμά!

		Parameter DB error		Σφάλμα στη Parameter DB

		Error saving file		Σφάλμα στην αποθήκευση αρχείου

		Error writing file to disk!		Σφάλμα στην εγγραφή στο δίσκο!

		Confirm		Επιβεβαίωση

		Do you really want to permanently delete the file %filename%?		Να διαγραφεί μονίμως το αρχείο %filename%;

		Rotate the following file lossless by 90 deg?\n%filename%		Να περιστραφεί το αρχείο χωρίς απώλεια 90 μοίρες; \n%filename%

		Rotate the following file lossless by 270 deg?\n%filename%		Να περιστραφεί το αρχείο χωρίς απώλεια 270 μοίρες; \n%filename%

		Open image...		Άνοιγμα εικόνας...

		Save processed image...		Αποθήκευσε την επεξεργασμένη εικόνα...

		Reload image		Ανανέωση εικόνας

		Copy to clipboard		Αντιγραφή στο Πρόχειρο

		Copy original size image		Αντιγραφή εικόνας αρχικού μεγάθους

		Paste from clipboard		Επικόλληση από το Πρόχειρο

		Batch rename/copy...		Μαζική μετονομασία/αντιγραφή...

		Show picture info (EXIF)		Δείξε πληροφορίες εικόνας (EXIF)

		Show filename		Δείξε όνομα αρχείου

		Navigation		Πλοήγηση

		Loop folder		Έρευνα στο φάκελο

		Loop recursively		Ψάξιμο στα μέσα επίπεδα

		Loop siblings		Ψάξε στα πρώτα επίπεδα

		Display order		Κατάταξη στις προβαλόμενες

		Modification date		Ημερομηνία τροποποίησης

		Creation date		Ημερομηνία δημιουργίας

		Play folder as slideshow/movie		Παίξε το φάκελο σαν slideshow/ταινία

		Slideshow		Slideshow

		Movie		Ταινία

		Waiting time		Χρόνος αναμονής

		Stop slide show/movie		Σταμάτα το slideshow/ταινία

		Rotate +90		Περιστροφή +90

		Rotate -90		Περιστροφή -90

		Rotate 180		Περιστροφή 180

		Auto correction		Αυτόματη διόρθωση

		Local density correction		Διόρθωση Local Density

		Keep parameters		Διατήρηση παραμέτρων

		Set current parameters as default values...		Αποθήκευσε παραμέτρους στο INI...

		Save parameters to DB		Αποθήκευσε παραμέτρους στη ΒΔ

		Clear parameters from DB		Σβήσε παραμέτρους από τη ΒΔ

		Zoom		Ζουμάρισμα

		Fit to screen		Ταίριασμα στην οθόνη

		Fill with crop		Γέμισε με το κροπάρισμα

		Span all screens		Άνοιξε όλες τις οθόνες

		Auto zoom mode		Αυτόματο ζουμάρισμα

		Fit to screen (no zoom)		Ταίριασε σε οθόνη (όχι ζουμάρισμα)

		Fill with crop (no zoom)		Γέμισε με κροπάρισμα (όχι ζουάρισμα)

		Exit		Έξοδος

		Cyan-Red		Κυάν-Κόκκινο

		Magenta-Green		Ματζέντα-Πράσινο

		Yellow-Blue		Κίτρινο-Μπλε

		C - R		C - R

		M - G		M - G

		Y - B		Y - B

		Batch rename/copy of files		Μαζική μετονομασία/αντιγραφή αρχείων

		Image files in folder		Αρχεία εικόνας στο φάκελο

		Placeholders:		Placeholders:

		Number (consecutively numbered)		Αριθμός (συνεχής αρίθμηση)

		Number with N digits		Αριθμός με N ψηφία

		Extracted number from original file name		Αριθμός που εξήχθηκε από το αρχικό αρχείο

		Original file name (with extension)		Αρχικό όνομα αρχείου (με επέκταση)

		Original file name (without extension)		Αρχικό όνομα αρχείου (χωρίς επέκταση)

		Original file extension		Αρχική επέκταση ονομασίας αρχείου

		'My Pictures' folder		Φάκελος 'Οι εικόνες μου'

		Day / Month / Year (as numbers)		Ημέρα / Μήνας / Έτος (σαν αριθμοί)

		Year short form (2 digits)		Έτος σύντομο (2 ψηφία)

		Month / Short form (text)		Μήνας / σύντομο (Text)

		Target folders that are not yet existing are created as needed.		Οι φάκελοι που δεν υπάρχουν δημιουργούνται όπως απαιτείται.

		Date placeholders use the modification date of the image.		Τα placeholders των ημερομηνιών χρησιμοποιούν την ημερομηνία τροποποίησης της εικόνας.

		Rename/copy images to:		Μετονομασία/αντογραφή εικόνων σε:

		Rename		Μετονομασία

		Preview		Προεπισκόπηση

		Save as template		Αποθήκευσε ως template

		Close		Κλείσε

		Old name		Παλιά ονομασία

		Date		Ημερομηνία

		New name (>> : file gets copied)		Νέα ονομασία (>> : το αρχείο αντιγράφεται)

		Select all		Επιλογή όλων

		Select none		Αποεπιλογή όλων

		The file '%s' could not be %s.		Το αρχείο '%s' δεν μπόρεσε να %s.

		copied		αντιγραφεί

		renamed		μετονομαστεί

		Continue rename/copy?		Να συνεχιστεί η μετονομασία/αντιγραφή;

		Error during rename/copy		Σφάλμα κατά τη μετονομασία/αντογραφή

		%d file(s) renamed, %d file(s) copied, %d folder(s) created		%d αρχείο(α) μετονομάστηκαν, %d αρχεία αντογράφηκαν, %d φάκελοι δημιουργήθηκαν

		Crop Selection		Κροπάρισε την επιλογή

		Copy Selection to Clipboard		Αντιγραφή επιλογής στο Πρόχειρο

		Zoom to Selection		Ζουμάρισε στην επιλογή

		Pasting image from clipboard failed!		Η επικόλληση από το Πρόχειρο απέτυσε!

		Image width:		Πλάτος εικόνας:

		Image height:		Ύψος εικόνας:

		Acquisition date:		Ημερομηνία λήψης:

		Camera model:		Μοντελο μηχανής:

		Exposure time (s):		Χρόνος έκθεσης (s):

		Exposure bias (EV):		Διόρθωση έκθεσης (EV):

		Flash fired:		Φλας:

		Focal length (mm):		Εστιακή απόσταση (mm):

		F-Number:		F-αριθμός:

		ISO Speed:		ISO:

		Modification date:		Ημερομηνία τροποποίησης:

		yes		ναι

		no		όχι

		Show navigation panel		Δείξε το πάνελ περιήγησης

		Show/hide navigation panel		Προβολή/απόκρυψη του πάνελ περιήγησης

		About JPEGView...		Για το JPEGView...

		SIMD mode used:		Χρήση SIMD mode:

		Number of CPU cores used:		Αριθμός των CPU:

		Licensed under the GNU general public license (GPL), see readme file for details:		Licensed under the GNU general public license (GPL), see readme file for details:

		Project home page:		Αρχική σελίδα του πρότζεκτ:

		Show first image in folder		Δείξε την πρώτη εικόνα στο φάκελο

		Show previous image		Δείξε την προηγούμενη εικόνα

		Show next image		Δείξε την επόμενη εικόνα

		Show last image in folder		Δείξε την τελευταίε εικόνα στο φάκελο

		Rotate image 90 deg clockwise		Περιστροφή εικόνας 90 μοίρες δεξιά

		Rotate image 90 deg counter-clockwise		Περιστροφή εικόνας 90 μοίρες αριστερά

		Landscape picture enhancement mode		Λειτουργία ενίσχυσης οριζόντιας προβολής

		Display image (EXIF) information		Προβολή δεδομένων εικόνας (EXIF)

		Actual size of image		Πραγματικό μέγεθος

		Toggle between screens (only for multi-monitor systems)		Εναλλαγή οθονών (για συστήματα με πολλές οθόνες)

		Enable/disable full screen mode		Απ/ενεργοποίηση προβολής πλήρους οθόνης

		Full screen mode		Πλήρης οθόνη

		Window mode		Προβολη σε παράθυρο

		Save as (in screen size/resolution)		Αποθήκευση (σε ανάλυση οθόνης)

		Save processed image to JPEG file (screen size)		Αποθήκευση εικόνας ως JPEG (σε ανάλυση οθόνης)

		Settings/Admin		Ρυθμίσεις/Admin

		Edit global settings...		Επεξεργασία ολικών ρυθμίσεων...

		Edit user settings...		Επεξεργασία ρυθμίσεων χρήστη...

		Backup parameter DB...		Αντίγραφο ασφαλείας ΒΔ παραμέτρων...

		Restore parameter DB...		Επαναφορά ΒΔ παραμέτρων...

		No user INI file exits yet. Create user INI file from INI file template?		Δεν υπάρχει αρχείο INI για το χρήστη. Να δημιουργήσω ένα από το template?

		Copying parameter DB to file '%s' failed. Reason: %s		Η αντιγραφή της ΒΔ παραμέτρων στο αρχείο %s απέτυχε! Αιτία: %s

		Select parameter DB to restore		Επέλεξε ΒΔ παραμέτρων για επαναφορά

		Conflicting entries in Param DB		Εγγραφές που συγκρούονται στη ΒΔ παραμέτρων

		The imported param DB contains entries already present in active param DB.		Η εισαγόμενη ΒΔ παραμέτρων περιέχει εγγραφές που ήδη υπάρχουν στην ενεργό ΒΔ.

		Shall existing entries be preserved (Yes) or be overriden by the imported entries (No)?		Να διατηρηθούν οι υπάρχουσες εγγραφές (Ναι) ή να εγγραφούν με τις νέες (Όχι)?

		Select file to display in 'File Open' dialog		Επιλογή αρχείο για προβολή στο διάλογο 'Άνοιγμα Αρχείου'

		Crop Mode		Λειτουργία κροπαρίσματος

		Free		Ελεύθερο

		Fixed size...		Συγκεκριμένο μέγεθος...

		Set Fixed Crop Size		Ορισμός συγκεκριμένου μεγέθους κροπαρίσματος

		Width		Πλάτος

		Height		Ύψος

		Pixels		Εικονοστοιχεία

		Screen Pixels		Εικονοστοιχεία οθόνης

		Image Pixels		Εικονοστοιχεία εικόνας

		Set modification date		Ορισμός ημερομηνίας τροποποίησης

		to current date		στην τρέχουσα ημερομηνία

		to EXIF date		στην ημερομηνία από το EXIF

		Mark image for toggling. Use %s to toggle between marked and current image		Μαρκάρισμα εικόνας για εναλλαγή. Με %s για εναλλαγή μεταξύ μαρκαρισμένης και τρέχουσας εικόνας

		Saturation		Κορεσμός

		Unsharp mask...		Unsharp mask...

		Apply Unsharp Mask		Εφαρμογή του Unsharp mask

		Radius		Ακτίνα

		Amount		Ποσοστό

		Threshold		Κατώφλι

		Apply		Εφαρμογή

		Cancel		Ακύρωση

		Keep processing parameters between images		Διατήρηση παραμέτρων επεξεργασίας μεταξύ εικόνων

		Show histogram		Προβολή ιστογράμματος

		Hide histogram		Απόκρυψη ιστογράμματος

		Crop Selection Lossless...		Κροπάρισμα επιλογής χωρίς απώλεια...

		Save cropped image		Αποθήκευσε κροπαρισμένη εικόνα

		Rotate image by user-defined angle		Περιστροφή εικόνας κατά τη γωνία που έχει οριστεί

		Rotate Image		Περιστροφή εικόνας

		Show grid lines		Εμφάνιση πλέγματος

		Auto crop rotated image (avoids black border)		Αυτόματο κροπάρισμα περιστραμμένης εικόνας (αποφυγή του μαύρου περιθωρίου)

		Align image to horizontal or vertical line		Στοίχιση εικόνας στην οριζόντια ή κάθετη γραμμή

		Use the mouse to draw a line that shall be horizontal or vertical.		Με το ποντίκι τράβα μια γραμμή που θα είναι οριζόντια ή κάθετη.

		Rotate the image by dragging with the mouse.		Περιστροφή εικόνας με τράβηγμα με το ποντίκι.

		The operation failed because not enough memory is available!		Αποτυχία λόγω περιορισμένης μνήμης του συστήματος!

		to EXIF date (all files in folder)		στα δεδομένα EXIF (όλα τα αρχεία στο φάκελο)

		Number of JPEG files in folder: %d		Αριθμός αρχείων JPEG στο φάκελο: %d

		EXIF date successfully set on %d images, failed on %d images		EXIF δεδομένα μπήκαν σε %d εικόνες, απέτυχαν σε %d εικόνες

		Reason: Not enough memory available		Αιτία: Δεν υπάρχει αρκετή μνήμη διαθέσιμη

		Transform image		Μετασχηματισμός εικόνας

		Rotate...		Περιστροφή...

		Mirror horizontally		Κατοπτρικά οριζοντίως

		Mirror vertically		Κατοπτρικά καθέτως

		Transition Effect		Εφέ μετάβασης

		None		Κανένα

		Blend		Μίξη εικόνων

		Slide from right		Είσοδος από δεξιά

		Slide from left		Είσοδος από αριστερά

		Slide from top		Είσοδος από επάνω

		Slide from bottom		Είσοδος από κάτω

		Roll from right		Εκτύλιξη από δεξιά

		Roll from left		Εκτύλιξη από αριστερά

		Roll from top		Εκτύλιξη από επάνω

		Roll from bottom		Εκτύλιξη από κάτω

		Scroll from right		Κίνηση από δεξιά

		Scroll from left		Κίνηση από αριστερά

		Scroll from top		Κίνηση από επάνω

		Scroll from bottom		Κίνηση από κάτω

		Transition Speed		Ταχύτητα μετάβασης

		Very fast		Πολύ γρήγορα

		Fast		Γρήγορα

		Normal		Κανονικά

		Slow		Αργά

		Very slow		Πολύ αργά

		Error		Σφάλμα

		Warning		Προειδοποίηση

		Error while writing the following registry key:		Σφάλμα κατά την εγγραφή του ακόλουθου Κλειδιού Μητρώου:

		Set as default viewer...		Όρισε ως προεπιλεγμένο Προβολέα...

		Set JPEGView as default image viewer		Όρισε το JPEGVIEW ως προεπιλεγμένο Προβολέα Εικόνων...

		JPEGView is registered as default viewer for the selected file formats.		Το JPEGVIEW έχει οριστεί ως προεπιλεγμένος Προβολέας για τις επιλεγμένες μορφές αρχείων.

		Registration applies to the current user only.		Η καταχώρηση ισχύει μόνο για τον τρέχοντα χρήστη.

		Extension		Προέκταση λογισμικού

		File type		Τύπος αρχείων

		The following file extensions cannot be unregistered because they have been registered in the 'local machine' registry area.		Οι ακόλουθες Προεκτάσεις Αρχείων δεν μπορούν να αφαιρεθούν επειδή έχουν καταχωρηθεί στην Περιοχή Μητρώου 'local machine'.

		Registering or unregistering file extensions in this registry area requires administration privileges and cannot be done in JPEGView.		Η καταχώρηση/αποκαταχώρηση Προεκτάσεων Αρχείων σε αυτή την Περιοχή Μητρώου απαιτεί Δικαιώματα Διαχείρισης και δεν μπορεί να γίνει στο JPEGVIEW.

		Press 'OK' to continue with registration or 'Cancel' to not modify any registrations.		Πάτα 'ΟΚ' για συνέχεια της καταχώρησης ή 'Άκυρο' για μη-τροποποίηση καταχωρήσεων.

		Unregistering not possible		Η αποκαταχώρηση δεν είναι δυνατή.

		%s images		εικόνες

		%s images (processed by Window Imaging Component - WIC)		εικόνες (επεξεργασία με Window Imaging Component - WIC)

		%s camera raw images (embedded JPEGs only)		εικόνες CAMERA RAW (μόνο embedded JPEGs)

		The following image extensions are protected by the operating system.		Οι ακόλουθες Προεκτάσεις Αρχείων προστατεύονται από το Λειτουργικό Σύστημα.

		JPEGView can try to remove the restrictions automatically.		Το JPEGVIEW μπορεί να προσπαθήσει να αφαιρέσει τους περιορισμούς αυτόματα.

		However this will fail if the current user has no administration privileges.		Ωστόσο αυτό θα αποτύχει εάν ο παρών χρήστης δεν έχει Δικαιώματα Διαχείρισης.

		Insufficient rights to remove the restrictions. Continue?		Μη επαρκή Δικαιώματα για αφαίρεση περιορισμών. Να συνεχίσω;





JPEGViewPortable/App/JPEGView/strings_es-ar.txt
		// This file must be encoded with UTF-8 (e.g. with Windows Notepad)

		// Filename is 'strings_%languagecode%.txt' where %languagecode% is the ISO 639 language code e.g. 'fr' for French

		// Format is: English string<tab>Translated string<newline>

		// Translation made by ThecaTTony (thecattony@users.sourceforge.net - thecattony@thecattony.com.ar) 

		Contrast		Contraste

		Brightness		Brillo

		Sharpen		Nitidez

		Lighten Shadows		Sombras leves 

		Darken Highlights		Sombras medias

		Deep Shadows		Sombras profundas

		Color Correction		Corrección de colores

		Contrast Correction		Corrección de contraste

		Parameter DB:		Parámetros BD:

		Save to		Guardar como

		Remove from		Remover desde

		Rename:		Renombrar:

		No file or folder name was provided as command line parameter!		¡Ningún nombre de archivo o carpeta fue pasado como parámetro de la línea de comandos!

		To use JPEGView, associate JPG, JPEG and BMP files with JPEGView.		Para usar JPEGView, asocie las extensiones JPG, JPEG y BMP con JPEGView.

		Press ESC to exit...		Presione ESC para salir...

		The file '%s' could not be read!		¡El archivo '%s' no se pudo leer!

		The file '%s' does not contain a list of file names!		¡El archivo '%s' no contiene una lista de nombres de archivo!

		The directory '%s' does not contain any image files!		¡El directorio '%s' no contiene imágenes!

		Press any key to search the subdirectories for image files.		Presione cualquier tecla para buscar imágenes en los subdirectorios.

		JPEGView Help		Ayuda de JPEGView

		Current image		Imagen actual

		Close help text display / Close JPEGView		Cerrar texto de ayuda / Cerrar JPEGView

		Show/hide this help text		Mostrar/esconder este texto de ayuda

		Show/hide picture information (EXIF data)		Mostrar/esconder información sobre la imagen (datos EXIF)

		Show/hide file name		Mostrar/esconder nombre de archivo

		Enable/disable high quality resampling		Habilitar/deshabilitar remuestreo de alta calidad

		Enable/disable keeping of geometry related (zoom/pan/rotation)		Habilitar/deshabilitar mantener la relación de aspecto (Zoom/Paneo/Rotación)

		and image processing (brightness/contrast/sharpen) parameters between images		y parámetros de procesamiento entre imágenes (brillo/contraste/nitidez)

		Enable/disable automatic contrast correction (histogram equalization)		Habilitar/deshabilitar corrección automática de contraste (ecualización de histograma)

		Apply auto contrast correction using only visible section of image		Aplicar corrección automática de contraste usando sólo la sección visible de la imagen

		Enable/disable automatic density correction (local brightness correction)		Habilitar/deshabilitar corrección automática de densidad (corrección de brillo local)

		Increase/decrease lightening of shadows (LDC must be on)		Incrementar/decrementar iluminación de sombras (LDC debe estar activo)

		Increase/decrease darkening of highlights (LDC must be on)		Incrementar/decrementar oscurecimiento de luces (LDC debe estar activo)

		Loop through files in current folder		Ciclar en los archivos de la carpeta actual

		Loop through files in current directory and all subfolders		Ciclar en los archivos de la carpeta actual y de todos las subcarpetas

		Loop through files in current directory and all sibling folders (folders on same level)		Ciclar en los archivos de la carpeta actual y hermanas (carpetas del mismo nivel)

		Maximize/restore to/from virtual desktop (only for multi-monitor systems)		Maximizar/restaurar a/desde escritorio virtual (sólo para sistemas multi-monitor)

		Copy screen to clipboard/ Copy processed full size image to clipboard		Copiar pantalla al portapapeles/ Copiar imagen procesada de tamaño completo al portapapeles

		Open new image or slideshow file		Abrir nueva imagen o archivo de diapositivas

		Save processed image to JPEG file (original size)		Guardar imagen procesada en archivo JPEG (tamaño original)

		Save (%s)/ delete (%s) image processing parameters in/from parameter DB		Guardar (%s)/ borrar (%s) parámetros de procesado de imágenes en/desde parámetros de BD

		Sort images by creation date, resp. modification date, resp. file name		Ordenar imágenes por fecha de creación, resp. fecha de modificación, resp. nombre de archivo

		Goto previous image		Ir a la imagen anterior

		Goto next image		Ir a la imagen siguiente

		PgUp or Left		AvPag o izquierda

		PgDn or Right		RePag o derecha

		Goto first/last image of current folder (using sort order as defined)		Ir a primer/última imagen de la carpeta actual (usando el ordenamiento definido)

		Increase/decrease brightness		Incrementar/decrementar brillo

		Increase/decrease contrast				Incrementar/decrementar contraste

		Increase/decrease sharpness		Incrementar/decrementar nitidez

		Increase/decrease auto color cast correction amount		Incrementar/decrementar cantidad de autocorreción de colores

		Increase/decrease auto contrast correction amount		Incrementar/decrementar cantidad de autocorreción de contraste

		Enable/disable landscape picture enhancement mode		Habilitar/deshabilitar modo de mejora de foto de paisaje

		Slide show with timeout of n seconds (ESC to stop)		Presentación con intervalos de n segundos (ESC para detener)

		Set timeout to n/10 sec, respectively n/100 sec (Ctrl+Shift)		Establecer tiempo de salida a  n/10 seg, respectivamente n/100 sec (Ctrl+Shift)

		Rotate image and fit to screen		Rotar imagen y acomodar a la pantalla

		Fit image to screen		Acomodar imagen a la pantalla

		Zoom 1:1 (100 %)		Zoom 1:1 (100 %)

		Zoom in (%s)/Zoom out (%s)		Acercar (%s)/alejar (%s)

		Zoom in/out image		Acercar/alejar imagen

		Pan image		Panear imagen

		Crop image		Cortar bordes de imagen

		Next image		Imagen siguiente

		Previous image		Imagen anterior

		up/down		Arriba/abajo

		Mouse wheel		Rueda del ratón

		Left mouse & drag		Botón izquierdo y arrastrar

		Ctrl + Left mouse		Ctrl + botón izquierdo

		Forward mouse button		Fwd mouse button

		Back mouse button		Back mouse button

		Delete current file on disk permanently		Borrar archivo permanentemente del disco

		Rotate current file on disk lossless by 90 deg (W/H must be multiple of 16)		Rotar archivo actual 90° en el disco sin pérdida (ancho/alto deben ser múltiplo de 16)

		Rotate current file on disk lossless by 270 deg (W/H must be multiple of 16)		Rotar archivo actual 270° en el disco sin pérdida (ancho/alto deben ser múltiplo de 16)

		The file is read-only!		¡El archivo es de sólo lectura!

		Can't rename file		No se puede renombrar el archivo

		New name contains backslash character!		¡El nuevo nombre contiene una barra invertida!

		Renaming file failed!		¡El renombrado del archivo falló!

		Reason: 		Razón: 

		on		activado

		off		desact.

		Do you really want to save the following parameters as default to the INI file		Realmente quiere guardar los siguientes parámetros como defecto en el archivo INI

		Auto contrast and color correction: 		Autocorrección de contraste y color: 

		Local density correction: 		Corrección de densidad local: 

		Order files by: 		Ordenar archivos por: 

		Creation date/time		Hora/fecha de creación

		Last modification date/time		Hora/fecha de última modificación

		File name		Nombre de archivo

		These values will override the values from the INI file located in the program folder of JPEGView!		¡Estos valores sobrescribirán los valores del archivo INI en la carpeta de JPEGView!

		Confirm save default parameters		Confirma guardar parámetros por defecto

		Images		Imágenes

		All Files		Todos los archivos

		Parameter DB file '%s' could not be opened!		¡El archivo de parámetros de BD '%s' no se pudo abrir!

		Parameter DB file '%s' is not valid (invalid header)!		¡El archivo de parámetros de BD '%s' no es válido (cabecera inválida)!

		Cannot write to parameter DB file '%s'!		¡No se puede escribir al archivo de parámetros de BD '%s'!

		Cannot read from parameter DB file '%s'!		¡No se puede leer el archivo de parámetros de BD '%s'!

		Cannot read parameter DB file '%s' because it is too large!		¡No se puede leer el archivo de parámetros de BD '%s' porque es muy grande!

		The parameter DB file '%s' has been created by a newer version of JPEGView!		¡El archivo de parámetros de BD '%s' ha sido creado por una versión más nueva de JPEGView!

		The old parameter DB file '%s' could not be renamed during conversion to new format!		¡El antiguo archivo de parámetros de BD '%s' no se pudo renombrar durante la conversión al nuevo formato!

		Parameter DB error		Error de parámetros BD

		Error saving file		Error guardando archivo

		Error writing file to disk!		¡Error escribiendo archivo al disco!

		Confirm		Confirmar

		Do you really want to permanently delete the file %filename%?		¿Realmente quiere borrar permanentemente el archivo %filename%?

		Rotate the following file lossless by 90 deg?\n%filename%		Rotar 90° sin pérdidas el siguiente archivo?\n%filename%

		Rotate the following file lossless by 270 deg?\n%filename%		Rotar 270° sin pérdidas el siguiente archivo?\n%filename%

		Open image...		Abrir imagen...

		Save processed image...		Guardar imagen procesada...

		Reload image		Recargar imagen

		Copy to clipboard		Copiar al portapapeles

		Copy original size image		Copiar imagen en tamaño original

		Paste from clipboard		Pegar desde el portapapeles

		Batch rename/copy...		Copiar/renombrar por lotes...

		Show picture info (EXIF)		Mostrar información de la imagen (EXIF)

		Show filename		Mostrar nombre de archivo

		Navigation		Navegación

		Loop folder		Ciclar carpeta

		Loop recursively		Ciclar recursivamente

		Loop siblings		Ciclar en carpetas de mismo nivel

		Display order		Orden

		Modification date		Fecha de modificación

		Creation date		Fecha de creación

		Play folder as slideshow/movie		Ejecutar carpeta como presentación/película

		Slideshow		Presentación

		Movie		Película

		Waiting time		Tiempo de espera

		Stop slide show/movie		Detener presentación/película

		Rotate +90		Rotar 90° en sentido horario

		Rotate -90		Rotar 90° en sentido antihorario

		Rotate 180		Rotar 180°

		Auto correction		Autocorrección

		Local density correction		Corrección de densidad local

		Keep parameters		Mantener parámetros

		Set current parameters as default values...		Guardar parámetros a INI...

		Save parameters to DB		Guardar parámetros a BD

		Clear parameters from DB		Limpiar parámetros de BD

		Zoom		Zoom

		Fit to screen		Ajustar todas las imagenes a la pantalla

		Fill with crop		Ajustar todas las imagenes con bordes cortados

		Span all screens		Extender a todas las pantallas

		Auto zoom mode		Modo de autozoom

		Fit to screen (no zoom)		Ajustar a la pantalla (sin zoom)

		Fill with crop (no zoom)		Ajustar con bordes cortados (sin zoom)

		Exit		Salir

		Cyan-Red		Cyan-Rojo

		Magenta-Green		Magenta-Verde

		Yellow-Blue		Amarillo-Azul

		C - R		Cy - Ro

		M - G		Ma - Ve

		Y - B		Am - Az

		Batch rename/copy of files		Renombrado/copia de archivos por lotes

		Image files in folder		Archivos de imágenes en la carpeta

		Placeholders:		Banderas de reemplazo:

		Number (consecutively numbered)		Número (consecutivamente enumerados)

		Number with N digits		Número con N dígitos

		Extracted number from original file name		Número extraído del nombre original del archivo

		Original file name (with extension)		Nombre original del archivo (con extensión)

		Original file name (without extension)		Nombre original del archivo (sin extensión)

		Original file extension		Extensión del archivo original

		'My Pictures' folder		Carpeta 'Mis imágenes'

		Day / Month / Year (as numbers)		Día / Mes / Año (numéricos)

		Year short form (2 digits)		Año en forma corta (2 dígitos)

		Month / Short form (text)		Mes / forma corta (texto)

		Target folders that are not yet existing are created as needed.		Las carpetas de destino que no existan serán creadas cuando se necesiten.

		Date placeholders use the modification date of the image.		Las banderas de reemplazo de fechas usan la fecha de modificación de la imagen.

		Rename/copy images to:		Renombrar/copiar imágenes a:

		Rename		Renombrar

		Preview		Previsualizar

		Save as template		Guardar como plantilla

		Close		Cerrar

		Old name		Nombre antiguo

		Date		Fecha

		New name (>> : file gets copied)		Nuevo nombre (>> : el archivo es copiado)

		Select all		Seleccionar todo

		Select none		Seleccionar nada

		The file '%s' could not be %s.		El archivo '%s' no pudo ser %s.

		copied		copiado

		renamed		renombrado

		Continue rename/copy?		Continuar renombrado/copiando?

		Error during rename/copy		Error durante renombrado/copia

		%d file(s) renamed, %d file(s) copied, %d folder(s) created		%d archivo(s) renombrado(s), %d archivo(s) copiado(s), %d carpeta(s) creada(s)

		Crop Selection		Cortar bordes de Selección

		Copy Selection to Clipboard		Copiar selección al portapapeles

		Zoom to Selection		Zoom a selección

		Pasting image from clipboard failed!		¡Falló el pegado de la imagen del portapapeles!

		Image width:		Ancho de imagen:

		Image height:		Alto de imagen:

		Acquisition date:		Fecha de adquisición:

		Camera model:		Modelo de cámara:

		Exposure time (s):		Tiempo de exposición (s):

		Exposure bias (EV):		Bias de exposición (EV):

		Flash fired:		Flash disparado:

		Focal length (mm):		Longitud focal (mm):

		F-Number:		Relación focal:

		ISO Speed:		Velocidad ISO:

		Modification date:		Fecha de modificación:

		yes		si

		no		no

		Show navigation panel		Mostrar panel de navegación

		Show/hide navigation panel		Mostrar/ocultar panel de navegación

		About JPEGView...		Acerca de JPEGView...

		SIMD mode used:		Modo SIMD usado:

		Number of CPU cores used:		Número de núcleos de CPU usados:

		Licensed under the GNU general public license (GPL), see readme file for details:		Licenciado bajo la Licencia Pública General de GNU (GPL), vea el archivo readme para detalles:

		Project home page:		Página principal del proyecto:

		Show first image in folder		Mostrar primer imagen de la carpeta

		Show previous image		Mostrar imagen anterior

		Show next image		Mostrar imagen siguiente

		Show last image in folder		Mostrar última imagen de la carpeta

		Rotate image 90 deg clockwise		Rotar imagen 90° sentido horario

		Rotate image 90 deg counter-clockwise		Rotar imagen 90° sentido antihorario

		Landscape picture enhancement mode		Modo de mejora de imagen de paisajes

		Display image (EXIF) information		Mostrar información (EXIF) de la imagen

		Toggle between screens (only for multi-monitor systems)		Cambiar entre pantallas (sólo para sistemas multi-monitor)

		Enable/disable full screen mode		Habilitar/deshabilitar modo pantalla completa

		Full screen mode		Modo pantalla completa

		Window mode		Modo ventana

		Actual size of image		Tamaño actual de la imagen

		Save as (in screen size/resolution)		Guardar como (con el tamaño/resolución de la pantalla)

		Save processed image to JPEG file (screen size)		Guardar imagen procesada como archivo JPEG(con el tamaño/resolución de la pantalla)

		Settings/Admin		Preferencias/Administración

		Edit global settings...		Editar preferencias globales...

		Edit user settings...		Editar preferencias de usuario...

		Backup parameter DB...		Hacer respaldo de BD de parametros...

		Restore parameter DB...		Restaurar BD de parametros...

		No user INI file exits yet. Create user INI file from INI file template?		No existe todavia el fichero INI de usuario. Crearlo fichero INI de usuario desde la plantilla de fichero INI?

		Copying parameter DB to file '%s' failed. Reason: %s		La copia de la BD de parametros en el fichero '%s' falló. Razón: %s

		Select parameter DB to restore		Seleccionar BD de parametros a restaurar

		Conflicting entries in Param DB		Registros conflictivos en BD de parametros

		The imported param DB contains entries already present in active param DB.		La BD de parametros importada contiene registros que ya estan presentes en la BD de parametros activa.

		Shall existing entries be preserved (Yes) or be overriden by the imported entries (No)?		¿Conservar los registros existentes (Si) o sobreescribirlos por los registros importados (No)?

		Select file to display in 'File Open' dialog		Seleccionar archivo que aparecera en el cuadro de dialogo 'Abrir archivo'

		Crop Mode		Modo de bordes cortados

		Free		Libre

		Fixed size...		Tamaño fijo

		Set Fixed Crop Size		Establecer tamaño de corte de bordes fijo

		Width		Ancho

		Height		Alto

		Pixels		Pixeles

		Screen Pixels		Pixeles de la pantalla

		Image Pixels		Pixeles de la imagen

		Set modification date		Establecer fecha de modificación

		to current date		a la fecha actual

		to EXIF date		a la fecha del EXIF

		Mark image for toggling. Use %s to toggle between marked and current image

		Saturation		Saturación

		Unsharp mask...		Máscara de desenfoque

		Apply Unsharp Mask		Aplicar máscara de desenfoque

		Radius		Radio

		Amount		Cantidad

		Threshold		Umbral

		Apply		Aplicar

		Cancel		Cancelar

		Keep processing parameters between images		Mantener parámetros de procesamiento entre imagenes

		Show histogram		Mostrar histograma

		Hide histogram		Esconder histograma

		Crop Selection Lossless...		Crop Selection Lossless...

		Save cropped image		Guardar imagen sin bordes

		Rotate image by user-defined angle		Rotar imagen en un angulo definido por el usuario

		Rotate Image		Rotar imagen

		Show grid lines		Mostrar cuadricula

		Auto crop rotated image (avoids black border)		Eliminar automaticamente bordes en la imagen rotada (evita bordes negros)

		Align image to horizontal or vertical line		Alinear imagen a una linea horizontal o vertical

		Use the mouse to draw a line that shall be horizontal or vertical.		Usar el raton para dibujar una linea que sera horizontal o vertical.

		Rotate the image by dragging with the mouse.		Rotar imagen arrastrando el raton.

		The operation failed because not enough memory is available!		¡La operacion fallo porque no habia suficiente memoria disponible!

		to EXIF date (all files in folder)		a fecha EXIF (todos los archivos en la carpeta)

		Number of JPEG files in folder: %d		Numero de archivos JPEG en la carpeta: %d

		EXIF date successfully set on %d images, failed on %d images		Fecha EXIF establecida correctamente en %d imagenes, fallado en %d imagenes

		Reason: Not enough memory available		Razon: No hay suficiente memoria disponible

		Transform image		Transformar imagen

		Rotate...		Rotar...

		Mirror horizontally		Reflejo Horizontal

		Mirror vertically		Reflejo Vertical





JPEGViewPortable/App/JPEGView/strings_es.txt
// This file must be encoded with UTF-8 (E.g. with Windows Notepad)
// Filename is 'strings_%languagecode%.txt' where %languagecode% is the ISO 639 language code e.g. 'es' for Spanish
// Format is: English string<tab>Translated string<newline>
Contrast	Contraste
Brightness	Brillo
Sharpen	Nitidez
Lighten Shadows	Sombras leves 
Darken Highlights	Sombras medias
Deep Shadows	Sombras profundas
Color Correction	Corrección de Colores
Contrast Correction	Corrección de Contraste
Parameter DB:	Parámetros BD:
Save to	Guardar como
Remove from	Eliminar de
Rename:	Renombrar:
No file or folder name was provided as command line parameter!	¡Ningún archivo o carpeta fue pasado como parámetro de la línea de comandos!
To use JPEGView, associate JPG, JPEG and BMP files with JPEGView.	Para usar JPEGView, asocie las extensiones JPG, JPEG y BMP con JPEGView.
Press ESC to exit...	Presione ESC para salir...
The file '%s' could not be read!	¡El archivo '%s' no se pudo leer!
The file '%s' does not contain a list of file names!	¡El archivo '%s' no contiene una lista de nombres de archivo!
The directory '%s' does not contain any image files!	¡El directorio '%s' no contiene imágenes!
Press any key to search the subdirectories for image files.	Presione cualquier tecla para buscar imágenes en los subdirectorios.
JPEGView Help	Ayuda de JPEGView
Current image	Imagen actual
Close help text display / Close JPEGView	Cerrar texto de ayuda / Cerrar JPEGView
Show/hide this help text	Mostrar/Esconder este texto de ayuda
Show/hide picture information (EXIF data)	Mostrar/Esconder información sobre la imagen (Datos EXIF)
Show/hide file name	Mostrar/Esconder nombre de archivo
Enable/disable high quality resampling	Habilitar/Deshabilitar muestreo de alta calidad
Enable/disable keeping of geometry related (zoom/pan/rotation)	Habilitar/Deshabilitar mantener relación de aspecto (Aumento/Pan/Rotación)
and image processing (brightness/contrast/sharpen) parameters between images	y parámetros de procesamiento entre imágenes (Brillo/contraste/nitidez)
Enable/disable automatic contrast correction (histogram equalization)	Habilitar/Deshabilitar corrección automática de contraste (Ecualización de histograma)
Apply auto contrast correction using only visible section of image	Aplicar corrección automática de contraste usando sólo la sección visible de la imagen
Enable/disable automatic density correction (local brightness correction)	Habilitar/Deshabilitar Corrección automática de densidad (Corrección de brillo local)
Increase/decrease lightening of shadows (LDC must be on)	Aumentar/disminuir iluminación de sombras (LDC debe estar activo)
Increase/decrease darkening of highlights (LDC must be on)	Aumentar/disminuir oscurecimiento de luces (LDC debe estar activo)
Loop through files in current folder	Ciclar en los archivos de la carpeta actual
Loop through files in current directory and all subfolders	Ciclar en los archivos de la carpeta actual y de todos las subcarpetas
Loop through files in current directory and all sibling folders (folders on same level)	Ciclar en los archivos de la carpeta actual y hermanas (Carpetas del mismo nivel)
Maximize/restore to/from virtual desktop (only for multi-monitor systems)	Maximizar/restaurar a/desde escritorio virtual (Sólo para sistemas multi-monitores)
Copy screen to clipboard/ Copy processed full size image to clipboard	Copiar pantalla al portapapeles/Copiar imagen procesada de tamaño completo al portapapeles
Open new image or slideshow file	Abrir nueva imagen o archivo de presentación
Save processed image to JPEG file (original size)	Guardar imagen procesada en archivo JPEG (Tamaño original)
Save (%s)/ delete (%s) image processing parameters in/from parameter DB	Guardar (%s)/ borrar (%s) parámetros de procesado de imágenes en/desde parámetros de BD
Sort images by creation date, resp. modification date, resp. file name	Ordenar imágenes por fecha de creación, resp. fecha de modificación, resp. nombre de archivo
Goto previous image	Ir a la imagen anterior
Goto next image	Ir a la imagen siguiente
PgUp or Left	Pág. Arriba o Izquierda
PgDn or Right	Pág. Abajo o Derecha
Goto first/last image of current folder (using sort order as defined)	Ir a la primera/última imagen de la carpeta actual (Usando el ordenamiento definido)
Increase/decrease brightness	Aumentar/disminuir brillo
Increase/decrease contrast	Aumentar/Disminuir contraste
Increase/decrease sharpness	Aumentar/Disminuir nitidez
Increase/decrease auto color cast correction amount	Aumentar/Disminuir Cantidad de auto corrección de colores
Increase/decrease auto contrast correction amount	Aumentar/Disminuir Cantidad de auto corrección de contraste
Enable/disable landscape picture enhancement mode	Habilitar/Deshabilitar modo de mejora para foto de paisaje
Slide show with timeout of n seconds (ESC to stop)	Presentación con intervalos de n segundos (ESC para detener)
Set timeout to n/10 sec, respectively n/100 sec (Ctrl+Shift)	Establecer intervalo a n/10 seg., respectivamente n/100 seg. (Ctrl+Shift)
Rotate image and fit to screen	Rotar imagen y ajustar a la pantalla
Fit image to screen	Ajustar imagen a la pantalla
Zoom 1:1 (100 %)	Aumento 1:1 (100 %)
Zoom in (%s)/Zoom out (%s)	Acercar (%s)/Alejar (%s) imagen
Zoom in/out image	Acercar/Alejar imagen
Pan image	Pan imagen
Crop image	Cortar bordes de imagen
Next image	Imagen Siguiente
Previous image	Imagen Anterior
up/down	arriba/abajo
Mouse wheel	Rueda del ratón
Left mouse & drag	Botón izquierdo y arrastrar
Ctrl + Left mouse	Ctrl + botón izquierdo
Forward mouse button	Botón "Avanzar" del ratón
Back mouse button	Botón "Atrás" del ratón
Delete current file on disk permanently	Borrar archivo actual permanentemente
Rotate current file on disk lossless by 90 deg (W/H must be multiple of 16)	Rotar archivo actual 90° en el disco sin pérdida (Ancho/Alto deben ser múltiplo de 16)
Rotate current file on disk lossless by 270 deg (W/H must be multiple of 16)	Rotar archivo actual 270° en el disco sin pérdida (Ancho/Alto deben ser múltiplo de 16)
The file is read-only!	¡El archivo es de sólo lectura!
Can't rename file	No se puede renombrar el archivo
New name contains backslash character!	¡El nuevo nombre contiene una barra invertida!
Renaming file failed!	¡El renombrado del archivo falló!
Reason: 	Razón: 
on	Activo
off	Inactivo
Do you really want to save the following parameters as default to the INI file	¿Realmente quiere guardar los siguientes parámetros como por defecto en el archivo INI?
Auto contrast and color correction: 	Auto corrección de contraste y color: 
Local density correction: 	Corrección de densidad Local: 
Order files by: 	Ordenar archivos por: 
Creation date/time	Hora/Fecha de creación
Last modification date/time	Hora/Fecha de última modificación
File name	Nombre de archivo
These values will override the values from the INI file located in the program folder of JPEGView!	¡Estos valores sobrescribirán los valores del archivo INI en la carpeta de JPEGView!
Confirm save default parameters	Confirme el guardar de los parámetros por defecto
Images	Imágenes
All Files	Todos los archivos
Parameter DB file '%s' could not be opened!	¡El archivo de parámetros de BD '%s' no se pudo abrir!
Parameter DB file '%s' is not valid (invalid header)!	¡El archivo de parámetros de BD '%s' no es válido (Cabecera inválida)!
Cannot write to parameter DB file '%s'!	 ¡No se puede escribir al archivo de parámetros de BD '%s'!
Cannot read from parameter DB file '%s'!	¡No se puede leer el archivo de parámetros de BD '%s'!
Cannot read parameter DB file '%s' because it is too large!	¡No se puede leer el archivo de parámetros de BD '%s' porque es muy grande!
The parameter DB file '%s' has been created by a newer version of JPEGView!	¡El archivo de parámetros de BD '%s' ha sido creado por una versión más reciente de JPEGView!
The old parameter DB file '%s' could not be renamed during conversion to new format!	¡El antiguo archivo de parámetros de BD '%s' no se pudo renombrar durante la conversión al nuevo formato!
Parameter DB error	Error de parámetros BD
Error saving file	Error guardando archivo
Error writing file to disk!	¡Error escribiendo el archivo al disco!
Confirm	Confirmar
Do you really want to permanently delete the file %filename%?	¿Realmente quiere borrar permanentemente el archivo %filename%?
Rotate the following file lossless by 90 deg?\n%filename%	¿Rotar 90° sin pérdidas el siguiente archivo?\n%filename%
Rotate the following file lossless by 270 deg?\n%filename%	¿Rotar 270° sin pérdidas el siguiente archivo?\n%filename%
Open image...	Abrir imagen...
Save processed image...	Guardar imagen procesada...
Reload image	Recargar imagen
Copy to clipboard	Copiar al portapapeles
Copy original size image	Copiar imagen en su tamaño original.
Paste from clipboard	Pegar desde el portapapeles
Batch rename/copy...	Copiar/renombrar por lotes ("Batch")...
Show picture info (EXIF)	Mostrar información de la imagen (EXIF)
Show filename	Mostrar nombre de archivo
Navigation	Navegación
Loop folder	Ciclar carpeta
Loop recursively	Ciclar recursivamente
Loop siblings	Ciclar en carpetas hermanas
Display order	Orden de visualización
Modification date	Fecha de modificación
Creation date	Fecha de creación
Play folder as slideshow/movie	Reproducir carpeta como presentación/película
Slideshow	Presentación
Movie	Película
Waiting time	Tiempo de espera
Stop slide show/movie	Detener Presentación/Película
Rotate +90	Rotar +90
Rotate -90	Rotar -90
Rotate 180	Rotar 180
Auto correction	Auto corrección
Local density correction	Corrección de densidad local
Keep parameters	Mantener parámetros
Set current parameters as default values...	Guardar parámetros actuales como por defecto...
Save parameters to DB	Guardar parámetros a BD
Clear parameters from DB	Limpiar parámetros de BD
Zoom	Aumento
Fit to screen	Ajustar a la pantalla
Fill with crop	Llenar con bordes cortados
Span all screens	Extender a todas las pantallas
Auto zoom mode	Modo de Auto-Aumento
Fit to screen (no zoom)	Ajustar a la pantalla (Sin aumento)
Fill with crop (no zoom)	Llenar con bordes cortados (Sin aumento)
Exit	Salir
Cyan-Red	Cyan-Rojo
Magenta-Green	Magenta-Verde
Yellow-Blue	Amarillo-Azul
C - R	C - R
M - G	M - V
Y - B	Am - Az
Batch rename/copy of files	Renombrado/copia de archivos por lotes
Image files in folder	Archivos de imágenes en la carpeta
Placeholders:	Banderas de reemplazo:
Number (consecutively numbered)	Número (Enumerados consecutivamente)
Number with N digits	Número con N dígitos
Extracted number from original file name	Número extraído del nombre original del archivo
Original file name (with extension)	Nombre original del archivo (Con extensión)
Original file name (without extension)	Nombre original del archivo (Sin extensión)
Original file extension	Extensión original del archivo 
'My Pictures' folder	Carpeta 'Mis imágenes'
Day / Month / Year (as numbers)	Día / Mes / Año (Numéricos)
Year short form (2 digits)	Año en forma corta (2 dígitos)
Month / Short form (text)	Mes / forma corta (Texto)
Target folders that are not yet existing are created as needed.	Las carpetas de destino que no existan serán creadas si es necesario.
Date placeholders use the modification date of the image.	Las banderas de reemplazo de fechas usan la fecha de modificación de la imagen.
Rename/copy images to:	Renombrar/copiar imágenes a:
Rename	Renombrar
Preview	Pre visualizar
Save as template	Guardar como plantilla
Close	Cerrar
Old name	Nombre Antiguo
Date	Fecha
New name (>> : file gets copied)	Nuevo nombre (>> : el archivo es copiado)
Select all	Seleccionar todo
Select none	Seleccionar nada
The file '%s' could not be %s.	El archivo '%s' no pudo ser %s.
copied	copiado
renamed	renombrado
Continue rename/copy?	¿Continuar renombrar/copiar?
Error during rename/copy	Error durante renombrado/copia
%d file(s) renamed, %d file(s) copied, %d folder(s) created	%d archivo(s) renombrado(s), %d archivo(s) copiado(s), %d carpeta(s) creada(s)
Crop Selection	Cortar bordes de la selección
Copy Selection to Clipboard	Copiar la selección al portapapeles
Zoom to Selection	Aumento en la Selección
Pasting image from clipboard failed!	¡El pegar la imagen desde el portapapeles falló!
Image width:	Ancho de imagen:
Image height:	Alto de imagen:
Acquisition date:	Fecha de adquisición:
Camera model:	Modelo de cámara:
Exposure time (s):	Tiempo de exposición (s):
Exposure bias (EV):	Bias de exposición (EV):
Flash fired:	Flash disparado:
Focal length (mm):	Longitud focal (MM):
F-Number:	Número F:
ISO Speed:	Velocidad ISO:
Modification date:	Fecha de modificación:
yes	si
no	no
Show navigation panel	Mostrar panel de navegación
Show/hide navigation panel	Mostrar/ocultar panel de navegación
About JPEGView...	Acerca de JPEGView...
About JPEGView (64 bit version)...	Acerca JPEGView (Versión 64 Bit)...
SIMD mode used:	Modo SIMD usado:
Number of CPU cores used:	Número de núcleos de CPU usados:
Licensed under the GNU general public license (GPL), see readme file for details:	Licenciado bajo la Licencia Pública General de GNU (GPL), vea el archivo readme para mas detalles:
Project home page:	Página de Red del proyecto:
Show first image in folder	Mostrar primera imagen de la carpeta
Show previous image	Mostrar imagen anterior
Show next image	Mostrar siguiente imagen
Show last image in folder	Mostrar última imagen de la carpeta
Rotate image 90 deg clockwise	Rotar imagen 90 grados sentido del reloj
Rotate image 90 deg counter-clockwise	Rotar imagen 90 grados sentido contra reloj
Landscape picture enhancement mode	Modo de mejora de imagen de paisajes
Display image (EXIF) information	Mostrar información (EXIF) de la imagen
Actual size of image	Tamaño actual de la imagen
Toggle between screens (only for multi-monitor systems)	Alternar entre pantallas (Sólo para sistemas multi-monitores)
Enable/disable full screen mode	Habilitar/deshabilitar modo pantalla completa
Full screen mode	Modo pantalla completa
Window mode	Modo ventana
Save as (in screen size/resolution)	Guardar como (Con el tamaño/resolución de la pantalla)
Save processed image to JPEG file (screen size)	Guardar imagen procesada como archivo JPEG(Con el Tamaño/Resolución de la pantalla)
Settings/Admin	Preferencias/Administración
Edit global settings...	Editar preferencias globales...
Edit user settings...	Editar preferencias de usuario...
Backup parameter DB...	Hacer respaldo de BD de parámetros...
Restore parameter DB...	Restaurar BD de parámetros...
No user INI file exits yet. Create user INI file from INI file template?	No existe todavía el archivo INI de usuario. ¿Crear archivo INI de usuario desde la plantilla de archivo INI?
Copying parameter DB to file '%s' failed. Reason: %s	La copia de la BD de parámetros en el archivo '%s' falló. Razón: %s
Select parameter DB to restore	Seleccionar BD de parámetros a restaurar
Conflicting entries in Param DB	Registros conflictivos en BD de parámetros
The imported param DB contains entries already present in active param DB.	La BD de parámetros importada contiene registros que ya están presentes en la BD de parámetros activa.
Shall existing entries be preserved (Yes) or be overriden by the imported entries (No)?	¿Conservar los registros existentes (Si) o sobrescribirlos por los registros importados (No)?
Select file to display in 'File Open' dialog	Seleccionar archivo que aparecerá en el cuadro de dialogo 'Abrir archivo'
Crop Mode	Modo de bordes cortados
Free	Libre
Fixed size...	Tamaño fijo
Set Fixed Crop Size	Establecer tamaño de corte de bordes fijo
Width	Ancho
Height	Alto
Pixels	Píxeles
Screen Pixels	Píxeles de la pantalla
Image Pixels	Píxeles de la imagen
Set modification date	Establecer fecha de modificación
to current date	A la fecha actual
to EXIF date	A la fecha del EXIF
Mark image for toggling. Use %s to toggle between marked and current image  Marcar imagen para intercambio. Use %s intercambiar entre la imagen marcada y la actual.
Saturation	Saturación
Unsharp mask...	 Máscara de desenfoque
Apply Unsharp Mask	Aplicar máscara de desenfoque
Radius	Radio
Amount	Cantidad
Threshold	Umbral
Apply	Aplicar
Cancel	Cancelar
Keep processing parameters between images	Mantener parámetros de procesamiento entre imágenes
Show histogram	Mostrar histograma
Hide histogram	Esconder histograma
Crop Selection Lossless...	Memos Pérdidas en Selección Bordes...
Save cropped image	Guardar imagen sin bordes
Rotate image by user-defined angle	Rotar imagen en un ángulo definido por el usuario
Rotate Image	Rotar imagen
Show grid lines	Mostrar cuadriculado
Auto crop rotated image (avoids black border)	Eliminar automáticamente bordes en la imagen rotada (Evita bordes negros)
Align image to horizontal or vertical line	Alinear imagen a una línea horizontal o vertical
Use the mouse to draw a line that shall be horizontal or vertical.	Usar el ratón para dibujar una línea que será horizontal o vertical.
Rotate the image by dragging with the mouse.	Rotar imagen arrastrando el ratón.
The operation failed because not enough memory is available!	¡La operación falló porque no había suficiente memoria disponible!
to EXIF date (all files in folder)	A fecha EXIF (Todos los archivos en la carpeta)
Number of JPEG files in folder: %d	Numero de archivos JPEG en la carpeta: %d
EXIF date successfully set on %d images, failed on %d images	Fecha EXIF establecida correctamente en %d imágenes, fallado en %d imágenes
Reason: Not enough memory available	Razón: No hay suficiente memoria disponible
Transform image	Transformar imagen
Rotate...	Rotar...
Mirror horizontally	Reflejo Horizontal
Mirror vertically	Reflejo Vertical
Random	Azar
Zoom mode (drag mouse to zoom)	El modo de Aumento (Arrastre del ratón para ampliar)
Correct converging lines (perspective correction)	Corregir las líneas convergentes (Corrección de la perspectiva)
Perspective Correction	Corrección de la perspectiva
Perspective correction...	Corrección de la perspectiva...
Auto crop corrected image (avoids black border)	Auto corregir bordes de imagen (Evita bordes negros)
Click and drag the mouse vertically to correct image tilt.	Pulse y arrastre el ratón verticalmente para corregir el ángulo de la imagen.
Drag at the left or right border for asymmetric correction.	Arrastre al borde derecho o Izq.  para corrección asimétrica.
Fit window to image	Ajustar la ventana a la imagen
Keep aspect ratio on crop	Mantener el radio del aspecto en bordes
Lossless JPEG transformations	Transformaciones JPEG sin perdidas
Performing the lossless transformation failed!	¡Ejecutar transformación sin perdidas falló!
Image width and height must be dividable by the JPEG block size (8 or 16) for lossless transformations!	¡El ancho y altura de la imagen JPEG debe ser divisible por bloques de tamaño de (8 o 16) para transformaciones sin perdida!
Reading the JPEG file from disk failed	Leer el archivo JPEG del disco falló
Writing the resulting JPEG file to disk failed	Grabar el resultado del archivo JPEG al disco falló
Performing the transformation failed	Ejecutar la transformación falló
The transformation can be applied if the image is trimmed to the next matching size but this will remove some border pixels.	La transformación se puede aplicar si la imagen se recorta al próximo tamaño a la par pero esto removerá algunos píxeles del borde.
Trim the image and apply transformation? Trimming cannot be undone!	¿Recortar la imagen y aplicar la transformación? ¡El recortar no se puede deshacer!
Note: Set the key 'TrimWithoutPromptLosslessJPEG=true' in the INI file to always trim without showing this message.	Atención: Establezca 'TrimWithoutPromptLosslessJPEG=true' en el archivo .INI, para siempre recortar sin mostrar este mensaje.
Transition Effect	Efecto de Transición
None	Ninguna
Blend	Mezclar
Slide from right	Deslizar desde la derecha
Slide from left	Deslizar desde la izquierda
Slide from top	Deslizar desde arriba
Slide from bottom	Deslizar desde abajo
Roll from right	Enrollar desde la derecha
Roll from left	Enrollar desde izquierda 
Roll from top	Enrollar desde arriba
Roll from bottom	Enrollar desde abajo
Scroll from right	Rodar desde la derecha
Scroll from left	Rodar desde la izquierda
Scroll from top	Rodar desde arriba
Scroll from bottom	Rodar desde abajo
Transition Speed	Velocidad de Transición
Very fast	Bien rápido
Fast	Rápido
Normal	Normal
Slow	Lento
Very slow	Bien lento
Error	Error
Warning	Atención
Error while writing the following registry key:	Error al insertar entrada de registro:
Set as default viewer...	Establecer como visor por defecto...
Set JPEGView as default image viewer	Establecer JPEGView como visor de imágenes por defecto
JPEGView is registered as default viewer for the selected file formats.	JPEGView es registrado como visor por defecto para los archivos de los formatos selectos.
Registration applies to the current user only.	¡El registro aplica solo al usuario actual!
Extension	Extensión
File type	Tipo de archivo
The following file extensions cannot be unregistered because they have been registered in the 'local machine' registry area.	Las siguientes extensiones de archivos no se peden desregistrar por que se han registrado en área del registro de 'local machine'.
Registering or unregistering file extensions in this registry area requires administration privileges and cannot be done in JPEGView.	Registrar o desgistrar extensiones de archivos en esta área requiere derechos de y no puede hacerse con JPEGView.
Press 'OK' to continue with registration or 'Cancel' to not modify any registrations.	Presione  'Aceptar' para continuar con la registración o 'Cancelar' para no modificar algún registro.
Unregistering not possible	Desregistrar no es posible
%s images	%s Imágenes
%s images (processed by Window Imaging Component - WIC)	%s Imágenes (Procesadas por Windows Imaging Component - WIC)
%s camera raw images (embedded JPEGs only)	%s Imágenes de Cámara crudas (Solo grabadas en JPEGs)
The following image extensions are protected by the operating system.	Las siguientes extensiones de imágenes están protegidas por el Sistema Operativo.
Insufficient rights to change the privilege (DACL) on the registry entry. Continue?	Insuficiente privilegios (DACL) para cambiar la entrada en el registro. ¿Continuo?
No image loaded!	¡Ninguna imagen cargada!
Right mouse button: Context menu	Botón derecho de ratón: Menú de Contexto
Windows 8 blocks JPEGView from changing the default program for these file endings.	Windows 8 evita a JPEGView de cambiar los programas por defecto de estos terminales.
Use the 'Default Programs' configuration dialog from the operating system instead.	Use el dialogo de configuración 'Los programas por defecto' del sistema operativo en vez.
Alternatively, right click an image file of the given type in Windows Explorer and select 'Open with... > Choose default program'	Alternativamente, de un pulsado derecho en un archivo de imagen de algún tipo dado en el Explorador de Windows Explorer y elegir 'Abrir con... > Escoja el programa por defecto'
User commands	Comandos de Usuario
Open image with	Abrir imagen con
Manage 'Open image with' menu...	Manejar 'Abrir imagen con' Menú...
Menu entries:	Entrada de Menú:
Title:	Título:
Application:	Aplicación:
Shortcut key:	Tecla Atajo:
Browse...	Buscar...
New	Nuevo
Delete	Eliminar
Modifier keys:	Modificar Teclas:
Known keys:	Teclas Conocidas:
Combine keys with '+'	Combine tecla con '+'
Example:	Ejemplo:
Shortcut Help	Atajo Ayuda
[new entry]	[Nueva Entrada]
Applications	Aplicaciones
Select application	Seleccione Aplicación
Save	Guardar
Edit	Editar
Upcounting	Contando Mas
Downcounting	Contando Menos
File size	Tamaño de Archivo
Do you really want to delete the current image file on disk?	¿Realmente desea eliminar la imagen actual en el disco?
Delete image file	Eliminar Imagen
Change size...	Cambiar Tamaño...
Resize Image	Ajustar Imagen
OK	Aceptar
New size:	Nuevo Tamaño:
New width:	Nuevo Ancho:
New height:	Nuevo Alto:
Filter:	Filtro:
Box	Caja
Lanczos/Bicubic	Lanczos/Bicúbico
Sharpen low	Contraste (Bajo)
Sharpen medium	Contraste= (Medio)
The new size is too large - width or height is larger than 65535 or total number of pixels is too large!	¡El nuevo tamaño es muy grande - Ancho o Alto es mas de 65535 o el total de píxeles es muy grande!
JPEGView is a lean, fast and highly configurable viewer/editor for JPEG, BMP, PNG, WEBP, TGA, GIF and TIFF images with a minimal GUI.	JPEGView es esbelto, rápido y altamente configurable para Ver/Editar imágenes JPEG, BMP, PNG, WEBP, TGA, GIF y TIFF con un mínimo de GUI.
Hour / Minute (as numbers)	Hora / Minutos (Como números)
Reset	Restablecer
Set as desktop wallpaper	Establecer como pantalla
Use original image	Use la imagen original
Use processed image as displayed	Use la imagen procesada como se muestra
Print image...	Imprimir imagen...
Print	Imprimir
Select Printer...	Indicar Impresor...
Printer:	Impresor:
Paper:	Papel:
Source:	Origen:
Orientation:	Formato:
Portrait	Retrato
Landscape	Paisaje
Size:	Tamaño:
Fit to paper	Caber en el papel
cm	CM
Scaling mode:	Modo escalado:
Printer driver	Dispositivo
Alignment:	Alineamiento:
Margins:	Márgenes:
Left	Izquierdo
Right	Derecho
Top	Arriba
Bottom	Abajo
Fill paper with crop	Llenar Papel con margen
Location:	Localidad:
Altitude (m):	Altitud (m):



JPEGViewPortable/App/JPEGView/strings_eu.txt
		// This file must be encoded with UTF-8 (e.g. with Windows Notepad)

		// Filename is 'strings_%languagecode%.txt' where %languagecode% is the ISO 639 language code e.g. 'fr' for French

		// Format is: English string<tab>Translated string<newline>

		Contrast		Zuribeltztasuna

		Brightness		Dizdira

		Sharpen		Garbitasuna

		Lighten Shadows		Itzal arinak

		Darken Highlights		Itzal ertainak

		Deep Shadows		Itzal sakonak

		Color Correction		Margo Zuzenketa

		Contrast Correction		Zuribeltztasun Zuzenketa

		Parameter DB:		BD Parametroak:

		Save to		Gorde hemen

		Remove from		Kendu hemendik

		Rename:		Berrizendatu:

		No file or folder name was provided as command line parameter!		Ez da agiriri edo agiritegi izenik eman komando lerro parametro bezala!

		To use JPEGView, associate JPG, JPEG and BMP files with JPEGView.		JPEGIkusgailua erabiltzeko, elkartu JPG, JPEG eta BMP agiriak JPEGIkusgailuarekin.

		Press ESC to exit...		Sakatu ESC irtetzeko...

		The file '%s' could not be read!		'%s' agiria ezin da irakurri!

		The file '%s' does not contain a list of file names!		'%s' agirak ez du agiri izenen zerradarik!

		The directory '%s' does not contain any image files!		'%s' zuzenbideak ez du irudi agiririk!

		Press any key to search the subdirectories for image files.		Sakatu edozein tekla azpizuzenbideetan irudi agiriak biltzeko.

		JPEGView Help		JPEGIkusgailu Laguntza

		Current image		Oraingo irudia

		Close help text display / Close JPEGView		Itxi laguntza idazki erakuspena / Itxi JPEGIkusgailua

		Show/hide this help text		Erakutsi/Ezkutatu laguntza idazki hau

		Show/hide picture information (EXIF data)		Erakutsi/Ezkutatu irudiaren argibideak (EXIF datuak)

		Show/hide file name		Erakutsi/Ezkutatu agiriaren izena

		Enable/disable high quality resampling		Gaitu/Ezgaitu ontasun handiko birlaginketa

		Enable/disable keeping of geometry related (zoom/pan/rotation)		Gaitu/Ezgaitu geometriari heustea (Zooma/Pan/Itzulikapena)

		and image processing (brightness/contrast/sharpen) parameters between images		eta irudi prozesatzea (dizdira/zuribeltztasuna/garbitasuna)

		Enable/disable automatic contrast correction (histogram equalization)		Gaitu/Ezgaitu berezgaitasunezko zuribeltztasun zuzenketa (histograma ekualizazioa)

		Apply auto contrast correction using only visible section of image		Ezarri berezgaitasunezko zuribeltztasun zuzenketa irudiaren atal ikusgarria bakarrik erabiliz

		Enable/disable automatic density correction (local brightness correction)		Gaitu/Ezgaitu berezgaitasunezko dentsitate zuzenketa (tokiko dizdira zuzenketa)

		Increase/decrease lightening of shadows (LDC must be on)		Gehitu/Gutxitu itzalen argipena (LDC eraginda egon behar da)

		Increase/decrease darkening of highlights (LDC must be on)		Gehitu/Gutxitu nabarmenen ilunpena (LDC eraginda egon behar da)

		Loop through files in current folder		Bigiztatu agirien artean oraingo agiritegian

		Loop through files in current directory and all subfolders		Bigiztatu agirien artean oraingo zuzenbidean eta azpizuzenbide guztietan

		Loop through files in current directory and all sibling folders (folders on same level)		Bigiztatu agirien artean oraingo zuzenbidean eta agiritegi kidetu guztietan (maila bereko agiritegiak)

		Maximize/restore to/from virtual desktop (only for multi-monitor systems)		Handitu/Leheneratu mahaigain birtualera/-tik (monitore-anitzeko sistematan bakarrik)

		Copy screen to clipboard/ Copy processed full size image to clipboard		Kopiatu ikusleihoa gakora/ Kopiatu prozesatutako irudia neurri osoan gakora

		Open new image or slideshow file		Ireki irudi berri bat edo aurkezpen agiria

		Save processed image to JPEG file (original size)		Gorde prozesatutako irudia JPEG agiri batean (jatorrizko neurria)

		Save (%s)/ delete (%s) image processing parameters in/from parameter DB		Gorde (%s)/ Ezabatu (%s) irudi prozesapen parametroak DB parametroeta-n/-tik

		Sort images by creation date, resp. modification date, resp. file name		Antolatu irudiak sortze egun, aldaketa egun, agiri izen arabera

		Goto previous image		Joan aurreko irudira

		Goto next image		Joan hurrengo irudira

		PgUp or Left		OrrGor edo Ezker

		PgDn or Right		OrrBeh edo Eskuin

		Goto first/last image of current folder (using sort order as defined)		Joan lehen/azken irudira oraingo agiritegian (zehaztutako antolakuntza hurrenkera jarraituz)

		Increase/decrease brightness		Gehitu/Gutxitu dizdira

		Increase/decrease contrast		Gehitu/Gutxitu zuribeltztasuna

		Increase/decrease sharpness		Gehitu/Gutxitu garbitasuna

		Increase/decrease auto color cast correction amount		Gehitu/Gutxitu berez margo zuzenketa kopurua 

		Increase/decrease auto contrast correction amount		Gehitu/Gutxitu berez zuribeltztasun zuzenketa kopurua

		Enable/disable landscape picture enhancement mode		Gaitu/Ezgaitu etzaneko argazki hobekuntza modua

		Slide show with timeout of n seconds (ESC to stop)		Argazki aurkezpen tartea n segundu (ESC gelditzeko)

		Set timeout to n/10 sec, respectively n/100 sec (Ctrl+Shift)		Ezarri tartea n/10 seg-tan, edo n/100 seg (Ktrl+Aldatu)

		Rotate image and fit to screen		Itzulikatu irudia eta finkatu ikusleihoan

		Fit image to screen		Finkatu irudia ikusleihoan

		Zoom 1:1 (100 %)		Zooma 1:1 (100 %)

		Zoom in (%s)/Zoom out (%s)		Hurbildu (%s)/Hurrundu (%s) 

		Zoom in/out image		Hurbildu/Hurrundu irudia

		Pan image		Pan irudia

		Crop image		Moztu irudia

		Next image		Hurrengo irudia

		Previous image		Aurreko irudia

		up/down		gora/behera

		Mouse wheel		Sagu gurpila

		Left mouse & drag		Saguaren ezker botoia eta arrastatu

		Ctrl + Left mouse		Ktrl + saguaren ezker botoia

		Forward mouse button		Saguaren aurrera botoia

		Back mouse button		Saguaren atzera botoia

		Delete current file on disk permanently		Ezabatu oraingo agiria diskatik betirako

		Rotate current file on disk lossless by 90 deg (W/H must be multiple of 16)		Itzulikatu oraingo agiria diskan 90° galeragabe (Zab./Gar. 16-ren biderki izan behar dute)

		Rotate current file on disk lossless by 270 deg (W/H must be multiple of 16)		Itzulikatu oraingo agiria diskan 270° galeragabe (Zab./Gar. 16-ren biderki izan behar dute)

		The file is read-only!		Agiria irakurtzeko-bakarrik da!

		Can't rename file		Ezin da agiria berrizendatu

		New name contains backslash character!		Izen berriak ezkerbarra du!

		Renaming file failed!		Hutsegitea agiria berrizendatzerakoan!

		Reason: 		Zergaitia:

		on		eraginda

		off		etenda

		Do you really want to save the following parameters as default to the INI file		Egitan nahi duzu hurrengo parametroak berezkotzat bezala gordetzea INI agirian

		Auto contrast and color correction: 		Zuribeltztasun eta margo berez zuzenketa:

		Local density correction: 		Tokiko dentsitate zuzenketa:

		Order files by: 		Antolatu agiriak honela:

		Creation date/time		Sortze eguna/ordua

		Last modification date/time		Azken aldaketa eguna/ordua

		File name		Agiri izena

		These values will override the values from the INI file located in the program folder of JPEGView!		Balio hauek ezeztatu egingo dituzte JPEGIkusgailu programaren agiritegiko INI agiriko balioak!

		Confirm save default parameters		Baieztatu berezko parametroak gordetzea

		Images		Irudiak

		All Files		Agiri denak

		Parameter DB file '%s' could not be opened!		'%s' parametro DB agiria ezin da ireki!

		Parameter DB file '%s' is not valid (invalid header)!		'%s' parametro DB agiria ez da baliozkoa (idazburu baliogabea)!

		Cannot write to parameter DB file '%s'!		Ezinezkoa idaztea '%s' parametro DB agirira!

		Cannot read from parameter DB file '%s'!		Ezinezkoa irakurtzea '%s' parametro DB agiritik!

		Cannot read parameter DB file '%s' because it is too large!		'%s'parametro DB agiria ezin da irakurri handiegia delako!

		The parameter DB file '%s' has been created by a newer version of JPEGView!		'%s' parametro DB agiria JPEGIKusgailu bertsio berriago batek sortua da!

		The old parameter DB file '%s' could not be renamed during conversion to new format!		'%s' parametro DB zaharra ezin izan da berrizendatu heuskarri berrira bihurtzerakoan!

		Parameter DB error		BD parametro akatsa

		Error saving file		Akatsa agiria gordetzerakoan

		Error writing file to disk!		Akatsa agiria diskan idazterakoan!

		Confirm		Baieztatu

		Do you really want to permanently delete the file %filename%?		Egitan nahi duzu ezabatzea %filename% agiria betirako?

		Rotate the following file lossless by 90 deg?\n%filename%		Itzulikatu hurrengo agiria 90° galeragabe?\n%filename%

		Rotate the following file lossless by 270 deg?\n%filename%		Itzulikatu hurrengo agiria 270° galeragabe?\n%filename%

		Open image...		Ireki irudia...

		Save processed image...		Gorde prozesatutako irudia...

		Reload image		Birgertatu irudia

		Copy to clipboard		Kopiatu gakora

		Copy original size image		Kopiatu irudia jatorrizko neurrian

		Paste from clipboard		Itsatsi gakotik

		Batch rename/copy...		Multzoka berrizendatu/kopiatu...

		Show picture info (EXIF)		Erakutsi argazkiaren argibideak (EXIF)

		Show filename		Erakutsi agirizena

		Navigation		Nabigazioa

		Loop folder		Bigiztatu agiritegia

		Loop recursively		Bigiztatu etengabe

		Loop siblings		Bigiztatu kidetuak

		Display order		Erakuspen hurrenkera

		Modification date		Aldaketa eguna

		Creation date		Sortze eguna

		Play folder as slideshow/movie		Irakurri agiritegia aurkezpen/filma bezala

		Slideshow		Aurkezpena

		Movie		Filma

		Waiting time		Itxaronaldia

		Stop slide show/movie		Gelditu aurkezpena/filma

		Rotate +90		Itzulikatu +90

		Rotate -90		Itzulikatu -90

		Rotate 180		Itzulikatu 180

		Auto correction		Berez zuzenketa

		Local density correction		Tokiko dentsitate zuzenketa

		Keep parameters		Heutsi parametroei

		Set current parameters as default values...		Ezarri oraingo parametroak berezko balio bezala...

		Save parameters to DB		Gorde parametroak DB-an

		Clear parameters from DB		Garbitu DB-ko parametroak

		Zoom		Zooma

		Fit to screen		Finkatu ikusleihora

		Fill with crop		Bete mozkinekin

		Span all screens		Hedatu ikusleiho denak

		Auto zoom mode		Berez zoom modua

		Fit to screen (no zoom)		Finkatu ikusleihora (zoom gabe)

		Fill with crop (no zoom)		Bete mozkinekin (zoom gabe)

		Exit		Irten

		Cyan-Red		Ziana-Gorria

		Magenta-Green		Magenta-Orlegia

		Yellow-Blue		Oria-Urdina

		C - R		Zu - Go

		M - G		Mo - Og

		Y - B		Or - Ur

		Batch rename/copy of files		Agirien multzokako berrizendatzea/kopiatzea

		Image files in folder		Irudi agiriak agiritegian

		Placeholders:		Ordezte-ezarpenak:

		Number (consecutively numbered)		Zenbakia (jarraian zenbakituta)

		Number with N digits		N digitodun zenbakia

		Extracted number from original file name		Jatorrizko agiritik ateratako zenbakia

		Original file name (with extension)		Jatorrizko agiri izena (hedapenarekin)

		Original file name (without extension)		Jatorrizko agiri izena (hedapengabe)

		Original file extension		Jatorrizko agiriaren hedapena

		'My Pictures' folder		'Nire Argazkiak' agiritegia

		Day / Month / Year (as numbers)		Eguna / Hilabetea / Urtea (zenbakietan)

		Year short form (2 digits)		Urtea laburtuta (2 digito)

		Month / Short form (text)		Hilabetea / Laburtuta (idazkia)

		Target folders that are not yet existing are created as needed.		Oraindik ez dauden xede agiritegiak sortu egingo dira beharrezkoa bada.

		Date placeholders use the modification date of the image.		Egun ordezte-ezarpenak irudiaren eguna erabiltzen du.

		Rename/copy images to:		Berrizendatu/Kopiatu irudiak hona:

		Rename		Berrizendatu

		Preview		Aurreikuspena

		Save as template		Gorde eredu bezala

		Close		Itxi

		Old name		Izen zaharra

		Date		Eguna

		New name (>> : file gets copied)		Izen berria (>> : agiria kopiatzen da)

		Select all		Hautatu denak

		Select none		Ez hautatu ezer

		The file '%s' could not be %s.		'%s' agiria ezin da %s izan.

		copied		kopiatuta

		renamed		Berrizendatuta

		Continue rename/copy?		Jarraitu berrizendatu/kopiaturekin?

		Error during rename/copy		Akatsa berrizendatze/kopiatzerakoan

		%d file(s) renamed, %d file(s) copied, %d folder(s) created		%d agiri berrizendatuta, %d agiri kopiatuta, %d agiritegi sortuta

		Crop Selection		Moztu Hautapena

		Copy Selection to Clipboard		Kopiatu Hautapena Gakora

		Zoom to Selection		Zooma Hautapenean

		Pasting image from clipboard failed!		Hutsegitea irudia gakotik itsasterakoan!

		Image width:		Irudiaren zabalera:

		Image height:		Irudiaren garaiera:

		Acquisition date:		Erosketa eguna:

		Camera model:		Kamera eredua:

		Exposure time (s):		Jarpen denbora (s):

		Exposure bias (EV):		Bias jarpena (EV):

		Flash fired:		Flash eragiketa:

		Focal length (mm):		Foku luzera (mm):

		F-Number:		F-Zenbakia:

		ISO Speed:		ISO Abiadura:

		Modification date:		Aldaketa eguna:

		yes		bai

		no		ez

		Show navigation panel		Erakutsi nabigazio panela

		Show/hide navigation panel		Erakutsi/Ezkutatu nabigazio panela

		About JPEGView...		JPEGIkusgailuari buruz...

		About JPEGView (64 bit version)...		JPEGView-ri buruz (64 biteko bertsioa)...

		SIMD mode used:		Erabilitako SIMD modua:

		Number of CPU cores used:		Erabilitako CPU nukleo zenbatekoa:

		Licensed under the GNU general public license (GPL), see readme file for details:		GNU Baimen Publiko Orokorraz (GPL) baimenduta, ikusi 'irakurri' agiria xehetasun gehiagorako:

		Project home page:		Egitasmoaren webgunea:

		Show first image in folder		Erakutsi agiritegiko lehenengo irudia

		Show previous image		Erakutsi aurreko irudia

		Show next image		Erakutsi hurrengo irudia

		Show last image in folder		Erakutsi agiritegiko azken irudia

		Rotate image 90 deg clockwise		Itzulikatu irudia 90 gradu ordulari orrantzen norabidean

		Rotate image 90 deg counter-clockwise		Itzulikatu irudia 90 gradu ordulari orratzen-aurkako norabidean

		Landscape picture enhancement mode		Landargazki irudi hobekuntza modua

		Display image (EXIF) information		Erakutsi irudiaren (EXIF) argibideak

		Actual size of image		Irudiaren oraingo neurria

		Toggle between screens (only for multi-monitor systems)		Aldatu ikusleiho artean (monitore-anitzeko sistematan bakarrik)

		Enable/disable full screen mode		Gaitu/Ezgaitu ikusleiho-osoko modua

		Full screen mode		Ikusleiho-osoko modua

		Window mode		Leiho modua

		Save as (in screen size/resolution)		Gorde honela (ikusleiho neurri/bereizmenarekin)

		Save processed image to JPEG file (screen size)		Gorde prozesatutako irudia JPEG agirian (ikusleiho neurria)

		Settings/Admin		Ezarpenak/Administrazioa

		Edit global settings...		Editatu ezarpen orokorrak...

		Edit user settings...		Editatu erabiltzaile ezarpenak...

		Backup parameter DB...		Babeskopiatu DB parametroak...

		Restore parameter DB...		Leheneratu DB parametroak...

		No user INI file exits yet. Create user INI file from INI file template?		Oraindik ez dago erabiltzaile INI agiririk. Sortu erabiltzaile INI agiria INI agiri eredutik?

		Copying parameter DB to file '%s' failed. Reason: %s		Hutsegitea DB paremetroak '%s' agirira kopiatzerakoan. Zergaitia: %s

		Select parameter DB to restore		Hautatu leheneratzeko DB parametroak

		Conflicting entries in Param DB		Sarrera gatazka Parametro DB-an

		The imported param DB contains entries already present in active param DB.		Inportatutako parametro DB-ak jadanik parametro DB-an badauden sarrerak ditu.

		Shall existing entries be preserved (Yes) or be overriden by the imported entries (No)?		Dauden sarrerei heutsi behar zaie (Bai) edo ezeztatu inportatutako sarrerekin (Ez)?

		Select file to display in 'File Open' dialog		Hautatu 'Ireki Agiria' elkarrizketan erakusteko agiria

		Crop Mode		Mozketa Modua

		Free		Askea

		Fixed size...		Zuzendutako neurria...

		Set Fixed Crop Size		Ezarri Zuzendutako Mozketa Neurria

		Width		Zabalera

		Height		Garaiera

		Pixels		Pixel

		Screen Pixels		Ikusleiho Pixel

		Image Pixels		Irudi Pixel

		Set modification date		Ezarri aldaketa eguna

		to current date		Gaurko egunean

		to EXIF date		EXIF egunean

		Mark image for toggling. Use %s to toggle between marked and current image		Markatu irudia aldaketarako. Erabili %s markatutako eta oraingo irudiaren artean aldatzeko

		Saturation		Margoasetasuna

		Unsharp mask...		Lausotze Mozorroa

		Apply Unsharp Mask		Ezarri Lausotze Mozorroa

		Radius		Zilerdia

		Amount		Kopurua

		Threshold		Muga

		Apply		Ezarri

		Cancel		Ezeztatu

		Keep processing parameters between images		Heutsi prozesapen parametroei irudi artean

		Show histogram		Erakutsi histograma

		Hide histogram		Ezkutatu histograma

		Crop Selection Lossless...		Moztu Hautapena Galeragabe...

		Save cropped image		Gorde moztutako irudia

		Rotate image by user-defined angle		Itzulikatu irudia erabiltzaileak-zehaztutako angeluan

		Rotate Image		Itzulikatu irudia

		Show grid lines		Erakutsi saretxo lerroak

		Auto crop rotated image (avoids black border)		Berez moztu itzulikatutako irudia (hertz beltzak saihesten ditu)

		Align image to horizontal or vertical line		Lerrokatu irudia etzaneko edo zutikako lerro batera

		Use the mouse to draw a line that shall be horizontal or vertical.		Erabili sagua etzana edo zutia izango den lerro bat marrazteko.

		Rotate the image by dragging with the mouse.		Itzulikatu irudia saguarekin arrastatuz.

		The operation failed because not enough memory is available!		Eragiketak huts egin du ez dagoelako nahikoa oroimen eskuragarri!

		to EXIF date (all files in folder)		EXIF egunera (agiritegiko agiri denak)

		Number of JPEG files in folder: %d		Agiritegiko JPEG agiri zenbatekoa: %d

		EXIF date successfully set on %d images, failed on %d images		EXIF eguna ongi ezarri da %d iruditan, hutsegitea %d iruditan

		Reason: Not enough memory available		Zergaitia: Ez dago nahikoa oroimen eskuragarri

		Transform image		Eraldatu irudia

		Rotate...		Itzulikatu...

		Mirror horizontally		Etzaneko ispilua

		Mirror vertically		Zutikako ispilua

		Random		Zorizkoa

		Zoom mode (drag mouse to zoom)		Zoom modua (arrastatu sagua zooma egiteko)

		Correct converging lines (perspective correction)		Zuzendu lerro baterakorrak (ikuspegi zuzenketa)

		Perspective Correction		Ikuspegi Zuzenketa

		Perspective correction...		Ikuspegi zuzenketa...

		Auto crop corrected image (avoids black border)		Berez moztu zuzendutako irudia (hertz beltzak saihesten ditu)

		Click and drag the mouse vertically to correct image tilt.		Klikatu eta arrastatu sagua zutika irudi okertua zuzentzeko.

		Drag at the left or right border for asymmetric correction.		Arrastatu ezker edo eskuin hertzera zuzenketa asimetrikorako

		Fit window to image		Finkatu leihoa irudiari

		Keep aspect ratio on crop		Heutsi ikuspegi mailari mozterakoan

		Lossless JPEG transformations		Galeragabeko JPEG eraldaketak

		Performing the lossless transformation failed!		Hutsegitea galeragabeko eraldaketa egiterakoan!

		Image width and height must be dividable by the JPEG block size (8 or 16) for lossless transformations!		Irudiaren zabalera eta garaiera JPEG bloke neurriagaitik (8 edo 16) zatikagarria izan behar da galeragabeko eraldaketetarako!

		Reading the JPEG file from disk failed		Hutsegitea JPEG agiria diskatik irakurtzerakoan

		Writing the resulting JPEG file to disk failed		Hutsegitea emaitz JPEG agiria diskara idazterakoan

		Performing the transformation failed		Hutsegitea eraldaketa egiterakoan

		Lossless JPEG transformations		Galeragabeko JPEG eraldaketak 

		Performing the lossless transformation failed!		Galeragabeko eraldaketa egintza hutsegitea!

		Image width and height must be dividable by the JPEG block size (8 or 16) for lossless transformations!		Irudiaren zabalera eta garaiera JPEG bloke neurriarekiko (8 edo 16) zatigarria izan behar da galeragabeko eraldaketentzat!

		Reading the JPEG file from disk failed		Hutsegitea JPEG agiria diskatik irakurtzerakoan

		Writing the resulting JPEG file to disk failed		Hutsegitea emaitz JPEG agiria diskan idazterakoan

		Performing the transformation failed		Hutsegitea eraldaketa egiterakoan

		The transformation can be applied if the image is trimmed to the next matching size but this will remove some border pixels.		Eraldaketa ezarri daiteke irudia bat datorren hurrengo neurrira mozten bada baina honek hertzeko zenbait pixel kenduko ditu.

		Trim the image and apply transformation? Trimming cannot be undone!		Moztu irudia eta ezarri eraldaketa? Mozketa ezin da desegin!

		Note: Set the key 'TrimWithoutPromptLosslessJPEG=true' in the INI file to always trim without showing this message.		Oharra: Ezarri 'TrimWithoutPromptLosslessJPEG=true' INI agirian betik mozteko mezu hau erakutsi gabe.

		Transition Effect		Aldaketa Eragina

		None		Ezer ez

		Blend		Nahasketa

		Slide from right		Aurkeztu eskuinetik

		Slide from left		Aurkeztu ezkerretik

		Slide from top		Aurkeztu goitik

		Slide from bottom		Aurkeztu behetik

		Roll from right		Gurpildu eskuinetik

		Roll from left		Gurpildu ezkerretik

		Roll from top		Gurpildu goitik

		Roll from bottom		Gurpildu behetik

		Scroll from right		Irristatu eskuinetik

		Scroll from left		Irristatu ezkerretik

		Scroll from top		Irristatu goitik

		Scroll from bottom		Irristatu behetik

		Transition Speed		Aldaketa Abiadura

		Very fast		Oso azkar

		Fast		Azkara

		Normal		Arrunt

		Slow		Astiro

		Very slow		Oso astiro

		Error		Akatsa

		Warning		Kontuz

		Error while writing the following registry key:		Akatsa hurrengo erregistro giltza idazterakoan:

		Set as default viewer...		Ezarri berezko ikusgailu bezala...

		Set JPEGView as default image viewer		Ezarri JPEGIkusgailua berezko irudi ikusgailu bezala

		JPEGView is registered as default viewer for the selected file formats.		JPEGIkusgailua berezko ikusgailu bezala erregistratu da hautaturiko agiri heuskarrientzat.

		Registration applies to the current user only.		Erregistroa oraingo erabiltzaileari bakarrik ezartzen zaio

		Extension		Hedapena

		File type		Agiri mota		

		The following file extensions cannot be unregistered because they have been registered in the 'local machine' registry area.		Hurrengo agiri hedapenak ezin dira deserregistratu 'tokiko makina' erregistro eremuan erregistraturik daudelako.

		Registering or unregistering file extensions in this registry area requires administration privileges and cannot be done in JPEGView.		Eremu honetan agiri hedapenak erregistratzea eta deserregistratzeak administratzaile eskubideak behar ditu eta ezin da JPEGIkusgailuan egin.

		Press 'OK' to continue with registration or 'Cancel' to not modify any registrations.		Sakatu 'Ongi' erregistratzearekin jarraitzeko edo 'Ezeztatu' erregistrorik ez aldatzeko.

		Unregistering not possible		Deserregistratzea ezinezkoa da

		%s images		%s irudiak

		%s images (processed by Window Imaging Component - WIC)		%s irudi (Window Imaging Component - WIC-rekin prozesatuta)		

		%s camera raw images (embedded JPEGs only)		%s kamera raw irudiak (barneratutako JPEG-ak  bakarrik)

		The following image extensions are protected by the operating system.		Hurrengo irudi hedapenak sistema eragileak babesturik daude.

		JPEGView can try to remove the restrictions automatically.		JPEGIkusgailua murrizpenak berezgaitasunez kentzen saiatu daiteke.

		However this will fail if the current user has no administration privileges.		Horrela ere honek huts egingo du oraingo erabiltzaileak ez baditu administratzaile pribilegioak.

		Insufficient rights to remove the restrictions. Continue?		Ez duzu nahikoa eskubide murrizpenak kentzeko. Jarraitu?

		No image loaded!		Ez da irudirik gertatu! 

		Right mouse button: Context menu		Saguaren eskuin botoia: Hitzinguru menua

		Windows 8 blocks JPEGView from changing the default program for these file endings.		Windows 8-k JPEGView blokeatzen du agiri hauentzako berezko programa aldatzeko.

		Use the 'Default Programs' configuration dialog from the operating system instead.		Erabili 'Berezko Programak' itxurapen elkarrizketa sistema eragiletik ordez.

		Alternatively, right click an image file of the given type in Windows Explorer and select 'Open with... > Choose default program'		Aukeran, eskuin klikatu emaniko motako irudi agiri bat Windows Esploratzailean eta hautatu 'Ireki honekin... > Hautatu berezko programa'

		User commands		Erabiltzaile aginduak

		Open image with		Ireki irudia honekin

		Manage 'Open image with' menu...		Kudeatu 'Ireki irudia honekin' menua...

		Menu entries:		Menuko sarrerak:

		Title:		Izenburua:

		Application:		Aplikazioa:

		Shortcut key:		Lastertekla:

		Browse...		Bilatu...

		New		Berria

		Delete		Ezabatu

		Modifier keys:		Aldatzaile teklak:

		Known keys:		Tekla ezagunak:

		Combine keys with '+'		Batu teklak '+'-rekin

		Example:		Adibidea:

		Shortcut Help		Lastertekla Laguntza

		[new entry]		[sarrera berria]

		Applications		Aplikazioak

		Select application		Hautatu aplikazioak

		Save		Gorde

		Edit		Editatu

		Upcounting		Gora-zenbaketa

		Downcounting		Behera-zenbaketa

		File size		Agiri neurria

		Do you really want to delete the current image file on disk?		Egitan nahi duzu oraingo irudia diskatik ezabatzea?

		Delete image file		Ezabatu irudi agiria

		Change size...		Aldatu neurria...

		Resize Image		Birneurriratu Irudia

		OK		Ongi

		New size:		Neurri berria:

		New width:		Zabalera berria:

		New height:		Garaiera berria:

		Filter:		Iragazkia:

		Box		Kutxatila

		Lanczos/Bicubic		Lanczos/Bikubikoa

		Sharpen low		Itzal apala

		Sharpen medium		Itzal ertaina

		The new size is too large - width or height is larger than 65535 or total number of pixels is too large!		Neurri berria handiegia da - zabalera edo garaiera 65535 baino handiagoa da edo pixel zenbatekoa guztira handiegia da!

		JPEGView is a lean, fast and highly configurable viewer/editor for JPEG, BMP, PNG, WEBP, TGA, GIF and TIFF images with a minimal GUI.		JPEGView ikusgailu/editatzaile gihartsu, azkar eta oso itxuragarri bat da JPEG, BMP, PNG, WEBP, TGA, GIF eta TIFF irudientzat gutxienezko EIG batekin.

		Set as desktop wallpaper		Ezarri mahaigaineko hormapaper bezala

		Use original image		Erabili jatorrizko irudia

		Use processed image as displayed		Erabili prozesatutako irudia erakusten den bezala

		Reset		Berrezarri

		Print image...		Irarkitu irudia...

		Print Image		Irarkitu Irudia

		Print		Irarkitu

		Select Printer...		Hautatu Irarkailua...

		Printer:		Irarkailua:

		Paper:		Papera:

		Source:		Iturburua

		Orientation:		Norabidea:

		Portrait		Argazkia

		Landscape		Landargazkia

		Size:		Neurria:

		Fit to paper		Finkatu paperera

		cm		me

		Scaling mode:		Neurriketa modua

		Printer driver		Irarketa gidagailua

		Alignment:		Lerrokapena:

		Margins:		Bazterrak:

		Left		Ezkerra

		Right		Eskuina

		Top		Goia

		Bottom		Behea

		Fill paper with crop		Bete papera mozketarekin

		Update user settings...		Eguneratu erabiltzaile ezarpenak

		Update user settings with new settings from settings template file?		Eguneratu erabiltzaile ezarpenak ezarpen berriekin ezarpen eredu agiritik?

		All existing user settings will be preserved.		Dauden erabiltzaile ezarpen guztiak gordeko dira.





JPEGViewPortable/App/JPEGView/strings_fr.txt
// This file must be encoded with UTF-8 (e.g. with Windows Notepad)	
// Filename is 'strings_%languagecode%.txt' where %languagecode% is the ISO 639 language code e.g. 'fr' for French	
// Format is: English string<tab>Translated string<newline>	
Contrast	Contraste
Brightness	Gamma
Sharpen	Netteté
Lighten Shadows	Eclaircir les sombres
Darken Highlights	Assombrir les clairs
Deep Shadows	Sombres profonds
Color Correction	Correction des couleurs
Contrast Correction	Correction du contraste
Parameter DB:	DB traitements :
Save to	Enregistrer
Remove from	Supprimer
Rename:	Renommer :
No file or folder name was provided as command line parameter!	Il n'y aucun nom de fichier ou de dossier en paramètre de la ligne de commande !
To use JPEGView, associate JPG, JPEG and BMP files with JPEGView.	Pour utiliser JPEGView, associez les formats JPG, JPEG et BMP avec JPEGView.
Press ESC to exit...	Appuyez sur Echap pour quitter...
The file '%s' could not be read!	Le fichier '%s' n'a pas pu être lu !
The file '%s' does not contain a list of file names!	Le fichier '%s' ne contient pas de liste de noms de fichiers !
The directory '%s' does not contain any image files!	Le répertoire '%s' ne contient aucun fichier image !
Press any key to search the subdirectories for image files.	Appuyez sur une touche pour rechercher des fichiers images dans les sous-répertoires.
JPEGView Help	Aide JPEGView
Current image	Image courante
Close help text display / Close JPEGView	Fermer l'aide / Fermer JPEGView
Show/hide this help text	Afficher/masquer l'aide
Show/hide picture information (EXIF data)	Afficher/masquer les informations sur l'image (données EXIF)
Show/hide file name	Afficher/masquer le nom du fichier
Enable/disable high quality resampling	Activer/désactiver le rééchantillonnage haute qualité
Enable/disable keeping of geometry related (zoom/pan/rotation)	Activer/désactiver le maintien des traitements géométriques (zoom / panoramique / rotation)
and image processing (brightness/contrast/sharpen) parameters between images	et de visualisation (contraste / gamma / netteté) d'une image à l'autre
Enable/disable automatic contrast correction (histogram equalization)	Activer/désactiver la correction automatique du contraste (égalisation de l'histogramme)
Apply auto contrast correction using only visible section of image	Appliquer la correction automatique du contraste en utilisant uniquement la partie visible de l'image
Enable/disable automatic density correction (local brightness correction)	Activer/désactiver les corrections sombres et clairs (luminosité locale)
Increase/decrease lightening of shadows (LDC must be on)	Augmenter/diminuer l'éclaircissement des sombres (LDC doit être actif)
Increase/decrease darkening of highlights (LDC must be on)	Augmenter/diminuer l'assombrissement des clairs (LDC doit être actif)
Loop through files in current folder	Parcourir les fichiers du dossier courant
Loop through files in current directory and all subfolders	Parcourir les fichiers du dossier courant et de ses sous-dossiers
Loop through files in current directory and all sibling folders (folders on same level)	Parcourir les fichiers du dossier courant et de ses dossiers frères (dossiers au même niveau)
Maximize/restore to/from virtual desktop (only for multi-monitor systems)	Agrandir/Restaurer le bureau virtuel (uniquement si plusieurs écrans)
Copy screen to clipboard/ Copy processed full size image to clipboard	Copier l'image traitée (capture écran ou taille réelle)
Open new image or slideshow file	Ouvrir une image ou un diaporama
Save processed image to JPEG file (original size)	Enregistrer l'image traitée en JPEG (taille originale)
Save (%s)/ delete (%s) image processing parameters in/from parameter DB	Sauvegarder (%s)/supprimer (%s) le traitement pour cette image dans la DB
Sort images by creation date, resp. modification date, resp. file name	Trier les images par date de création, date de modification, nom du fichier
Goto previous image	Image précédente
Goto next image	Image suivante
PgUp or Left	Pg.Préc ou Gauche
PgDn or Right	Pg.Suiv ou Droite
Goto first/last image of current folder (using sort order as defined)	Aller à la première/dernière image du dossier en cours (selon l'ordre de tri défini)
Increase/decrease brightness	Augmenter/diminuer le gamma
Increase/decrease contrast	Augmenter/diminuer le contraste
Increase/decrease sharpness	Augmenter/diminuer la netteté
Increase/decrease auto color cast correction amount	Augmenter/diminuer la correction automatique des couleurs
Increase/decrease auto contrast correction amount	Augmenter/diminuer la correction automatique du contraste
Enable/disable landscape picture enhancement mode	Activer/désactiver le mode LDC (amélioration des paysages)
Slide show with timeout of n seconds (ESC to stop)	Diaporama avec délai de n secondes (Echap pour arrêter)
Set timeout to n/10 sec, respectively n/100 sec (Ctrl+Shift)	Configurer le délai respectivement à n/10 sec, n/100 sec (Ctrl+Maj)
Rotate image and fit to screen	Pivoter et ajuster l'image à la fenêtre
Fit image to screen	Ajuster l'image à l'écran
Zoom 1:1 (100 %)	Zoom 1:1 (100%)
Zoom in (%s)/Zoom out (%s)	Zoom avant (%s)/Zoom arrière (%s)
Zoom in/out image	Zoom avant/arrière sur l'image
Pan image	Parcourir l'image
Crop image	Recadrer
Next image	Image suivante
Previous image	Image précédente
up/down	haut/bas
Mouse wheel	Molette de la souris
Left mouse & drag	Clic gauche et déplacer
Ctrl + Left mouse	Ctrl + Clic gauche
Forward mouse button	Bouton Avant de la souris
Back mouse button	Bouton Arrière de la souris
Delete current file on disk permanently	Supprimer le fichier définitivement
Rotate current file on disk lossless by 90 deg (W/H must be multiple of 16)	Pivoter de 90° (sans perte si largeur / hauteur multiple de 16) et enregistrer le fichier
Rotate current file on disk lossless by 270 deg (W/H must be multiple of 16)	Pivoter de 270° (sans perte si largeur / hauteur multiple de 16) et enregistrer le fichier
The file is read-only!	Le fichier est en lecture seule !
Can't rename file	Impossible de renommer le fichier
New name contains backslash character!	Le nouveau nom contient un caractère anti-slash !
Renaming file failed!	Le renommage a échoué !
Reason: 	Raison : 
on	marche
off	arrêt
Do you really want to save the following parameters as default to the INI file	Confirmer la sauvegarde par défaut de ces réglages dans le fichier INI
Auto contrast and color correction: 	Corrections couleurs et contrastes : 
Local density correction: 	Corrections sombres et clairs : 
Order files by: 	Tri des fichiers par : 
Creation date/time	Date de création
Last modification date/time	Date de dernière modification
File name	Nom du fichier
These values will override the values from the INI file located in the program folder of JPEGView!	Ce fichier INI utilisateur aura priorité sur le fichier INI du dossier programme de JPEGView.
Confirm save default parameters	Confirmer la sauvegarde des réglages dans le fichier INI
Images	Images
All Files	Tous les fichiers
Parameter DB file '%s' could not be opened!	Le fichier DB traitements '%s' n'a pas pu être ouvert !
Parameter DB file '%s' is not valid (invalid header)!	Le fichier DB traitements '%s' n'est pas valide (en-tête invalide) !
Cannot write to parameter DB file '%s'!	Impossible d'écrire dans le fichier DB traitements '%s' !
Cannot read from parameter DB file '%s'!	Impossible de lire le fichier DB traitements '%s' !
Cannot read parameter DB file '%s' because it is too large!	Impossible de lire le fichier DB traitements '%s' parce que sa taille est trop grande !
The parameter DB file '%s' has been created by a newer version of JPEGView!	Le fichier DB traitements '%s' a été créé par une version plus récente de JPEGView !
The old parameter DB file '%s' could not be renamed during conversion to new format!	L'ancien fichier DB traitements '%s' n'a pas pu être renommé lors de la conversion au nouveau format !
Parameter DB error	Erreur DB traitements
Error saving file	Erreur de sauvegarde du fichier
Error writing file to disk!	Erreur d'écriture sur le disque !
Confirm	Confirmer
Do you really want to permanently delete the file %filename%?	Confirmer la suppression définitive du fichier %filename% ?
Rotate the following file lossless by 90 deg?\n%filename%	Pivoter de 90° et enregistrer le fichier ?\n%filename%
Rotate the following file lossless by 270 deg?\n%filename%	Pivoter de 270° et enregistrer le fichier ?\n%filename%
Open image...	Ouvrir...
Save processed image...	Enregistrer l'image traitée...
Reload image	Actualiser
Copy to clipboard	Copier l'image traitée (capture écran)
Copy original size image	Copier l'image traitée (taille réelle)
Paste from clipboard	Coller
Batch rename/copy...	Batch renommer / copier ...
Show picture info (EXIF)	Afficher les infos photo (EXIF)
Show filename	Afficher le nom du fichier
Navigation	Dossiers
Loop folder	Parcourir le dossier courant
Loop recursively	Parcourir le dossier et ses sous-dossiers
Loop siblings	Parcourir le dossier et ses dossiers frères
Display order	Tri par...
Modification date	Date de modification
Creation date	Date de création
Play folder as slideshow/movie	Diaporama / film
Slideshow	Diaporama
Movie	Film
Waiting time	Temps d'attente
Stop slide show/movie	Arrêter le diaporama / film
Rotate +90	Rotation +90
Rotate -90	Rotation -90
Rotate 180	Rotation 180
Auto correction	Corrections couleurs et contraste
Local density correction	Corrections sombres et clairs
Keep parameters	Garder le traitement entre les images
Set current parameters as default values...	Sauvegarder les réglages comme défaut dans le fichier INI...
Save parameters to DB	Sauvegarder le traitement dans la DB
Clear parameters from DB	Supprimer le traitement de la DB
Zoom	Zoom
Fit to screen	Ajuster l'image à la fenêtre
Fill with crop	Remplir la fenêtre et rogner l'image
Span all screens	Couvrir tous les écrans
Auto zoom mode	Auto zoom
Fit to screen (no zoom)	Ajuster l'image à la fenêtre (sans agrandir)
Fill with crop (no zoom)	Remplir la fenêtre et rogner l'image (sans agrandir)
Exit	Quitter
Cyan-Red	Cyan-Rouge
Magenta-Green	Magenta-Vert
Yellow-Blue	Jaune-Bleu
C - R	Cy - R
M - G	Ma - V
Y - B	J - B
Batch rename/copy of files	Batch renommer / copier fichiers
Image files in folder	Images dans le dossier
Placeholders:	Espaces réservés :
Number (consecutively numbered)	Numéro
Number with N digits	Numéro à N chiffres
Extracted number from original file name	Numéro extrait du nom de fichier original
Original file name (with extension)	Nom du fichier original (avec extension)
Original file name (without extension)	Nom du fichier original (sans extension)
Original file extension	Extension du fichier original
'My Pictures' folder	Dossier 'Mes images'
Day / Month / Year (as numbers)	Jour / Mois / Année (en chiffres)
Year short form (2 digits)	Année forme courte (2 chiffres)
Month / Short form (text)	Mois / simplifié (texte)
Target folders that are not yet existing are created as needed.	Les dossiers cibles qui n'existent pas sont créés en cas de besoin.
Date placeholders use the modification date of the image.	Les éléments de date se basent sur la date de modification de l'image.
Rename/copy images to:	Renommer / copier les images vers :
Rename	Renommer
Preview	Prévisualiser
Save as template	Enregistrer comme modèle
Close	Fermer
Old name	Ancien nom
Date	Date
New name (>> : file gets copied)	Nouveau nom (>> : le fichier est copié)
Select all	Sélectionner tout
Select none	Aucune sélection
The file '%s' could not be %s.	Le fichier '%s' n'a pas pu être %s.
copied	copié
renamed	renommé
Continue rename/copy?	Continuer renommage/copie?
Error during rename/copy	Erreur lors du renommage/copie
%d file(s) renamed, %d file(s) copied, %d folder(s) created	%d fichier(s) renommé(s), %d fichier(s) copié(s), %d dossier(s) créé(s)
Crop Selection	Rogner la sélection
Copy Selection to Clipboard	Copier la sélection
Zoom to Selection	Zoom sur la sélection
Pasting image from clipboard failed!	Le collage de l'image depuis le presse-papier a échoué !
Image width:	Largeur de l'image :
Image height:	Hauteur de l'image :
Acquisition date:	Date d'acquisition :
Camera model:	Modèle d'appareil photo :
Exposure time (s):	Temps de pose (s):
Exposure bias (EV):	Correction d'exposition (EV) :
Flash fired:	Flash utilisé :
Focal length (mm):	Focale (mm) :
F-Number:	Ouverture (F-number) :
ISO Speed:	Vitesse ISO :
Modification date:	Date de modification :
yes	oui
no	non
Show navigation panel	Afficher la barre de navigation
Show/hide navigation panel	Afficher/masquer la barre de navigation
About JPEGView...	A propos de JPEGView...
SIMD mode used:	Mode SIMD utilisé :
Number of CPU cores used:	Nombre de coeurs de processeur utilisés:
Licensed under the GNU general public license (GPL), see readme file for details:	Sous licence GNU-GPL, voir le fichier README pour plus de détails :
Project home page:	Page d'accueil du projet :
Show first image in folder	Première image du dossier
Show previous image	Image précédente
Show next image	Image suivante
Show last image in folder	Dernière image du dossier
Rotate image 90 deg clockwise	Pivoter de 90° en sens horaire
Rotate image 90 deg counter-clockwise	Pivoter de 90° en sens anti-horaire
Landscape picture enhancement mode	Mode LDC d'amélioration des paysages
Display image (EXIF) information	Afficher les infos photo (EXIF)
Toggle between screens (only for multi-monitor systems)	Basculer entre les écrans (seulement si plusieurs écrans)
Enable/disable full screen mode	Activer/désactiver le plein écran
Full screen mode	Plein écran
Window mode	Mode fenêtré
Save as (in screen size/resolution)	Enregistrer sous (à la taille / résolution de la fenêtre)
Save processed image to JPEG file (screen size)	Enregistrer l'image traitée en JPEG (capture écran)
Settings/Admin	Configuration / Administration
Edit global settings...	Editer le fichier INI de configuration générale...
Edit user settings...	Editer le fichier INI de configuration utilisateur...
Backup parameter DB...	Sauvegarder la DB traitements
Restore parameter DB...	Restaurer une DB traitements
No user INI file exits yet. Create user INI file from INI file template?	Le fichier INI utilisateur n'existe pas encore. En créer un depuis le fichier INI modèle ?
Copying parameter DB to file '%s' failed. Reason: %s	La copie de la DB traitements vers le ficher '%s' a échoué. Raison : %s
Select parameter DB to restore	Sélectionner la DB traitements à restaurer
Conflicting entries in Param DB	Conflit d'entrées dans la DB traitements
The imported param DB contains entries already present in active param DB.	La DB traitements importée contient des entrées déjà présentes dans la DB traitements active.
Shall existing entries be preserved (Yes) or be overriden by the imported entries (No)?	Souhaitez-vous conserver les entrées existantes (Oui) ou les écraser avec les entrées importées (Non) ?
Select file to display in 'File Open' dialog	Sélectionnez le fichier à afficher dans la boîte de dialogue "Ouvrir"
Crop Mode	Mode rognage
Free	Libre
Fixed size...	Taille fixe...
Set Fixed Crop Size	Définir la taille fixe du rognage
Width	Largeur
Height	Hauteur 
Pixels	Pixels
Screen Pixels	Pixels écran
Image Pixels	Pixels image
Set modification date	Changer la date de modification
to current date	à la date du jour
to EXIF date	à la date EXIF
Actual size of image	Taille réelle de l'image
Mark image for toggling. Use %s to toggle between marked and current image	Marquer l'image pour la basculer. Utilisez %s pour basculer entre l'image marquée et l'image courante
Saturation	Saturation
Unsharp mask...	Filtre de netteté...
Apply Unsharp Mask	Appliquer le filtre de netteté
Radius	Rayon
Amount	Quantité
Threshold	Seuil
Apply	Appliquer
Cancel	Annuler
Keep processing parameters between images	Garder les traitements lors du changement d‘image
Show histogram	Afficher l'histogramme
Hide histogram	Masquer l'histogramme
Crop Selection Lossless...	Rogner la sélection sans pertes...
Save cropped image	Enregistrer l'image rognée
Rotate image by user-defined angle	Pivoter selon un angle au choix
Rotate Image	Pivoter
Show grid lines	Afficher la grille
Auto crop rotated image (avoids black border)	Rognage automatique de l'image pivotée (évite les bords noirs)
Align image to horizontal or vertical line	Aligner l'image avec une ligne horizontale ou verticale
Use the mouse to draw a line that shall be horizontal or vertical.	Utilisez la souris pour dessiner une ligne horizontale ou verticale.	
Rotate the image by dragging with the mouse.	Cliquez et bougez la souris dans la direction où vous souhaitez faire pivoter l'image.
The operation failed because not enough memory is available!	Mémoire insuffisante pour effectuer l'opération !
to EXIF date (all files in folder)	à la date EXIF (tous les fichiers du dossier)
Number of JPEG files in folder: %d	Nombre d'images JPEG dans le dossier : %d
EXIF date successfully set on %d images, failed on %d images	La date EXIF a pu être indiquée sur %d images, cela a échoué sur %d images.
Reason: Not enough memory available	Raison : mémoire insuffisante
Transform image	Transformations
Rotate...	Pivoter...
Mirror horizontally	Inversion horizontale
Mirror vertically	Inversion verticale
Random	Aléatoire
Zoom mode (drag mouse to zoom)	Mode zoom (déplacez la souris pour zoomer)
Correct converging lines (perspective correction)	Correction de la perspective (lignes convergentes)
Perspective Correction	Correction de la perspective
Perspective correction...	Correction de la perspective...
Auto crop corrected image (avoids black border)	Rognage automatique de l'image corrigée (évite les bords noirs)
Click and drag the mouse vertically to correct image tilt.	Cliquez et déplacez la souris verticalement pour corriger l'inclinaison de l'image.
Drag at the left or right border for asymmetric correction.	Déplacez le bord gauche ou droit pour une correction asymétrique.
Fit window to image	Ajuster la fenêtre à l'image
Keep aspect ratio on crop	Maintenir le ratio largeur / hauteur lors du rognage
Lossless JPEG transformations	Transformations JPEG sans perte
Performing the lossless transformation failed!  Echec lors de la tranformation sans perte !
Image width and height must be dividable by the JPEG block size (8 or 16) for lossless transformations!	Pour effectuer une transformation sans perte, la largeur et la hauteur de l'image doivent être divisibles par la taille de bloc JPEG (8 ou 16).
Reading the JPEG file from disk failed	Echec de lecture du fichier JPEG
Writing the resulting JPEG file to disk failed	Echec d'écriture du fichier JPEG sur le disque
Performing the transformation failed	Echec lors de la tentative de transformation
The transformation can be applied if the image is trimmed to the next matching size but this will remove some border pixels.	La transformation peut être effectuée en redécoupant l'image à la taille convenable la plus proche, mais quelques pixels de bord vont être perdus.
Trim the image and apply transformation? Trimming cannot be undone!	Redécouper l'image et effectuer la transformation ? (le redécoupage ne peut pas être annulé).
Note: Set the key 'TrimWithoutPromptLosslessJPEG=true' in the INI file to always trim without showing this message. Note : si vous souhaitez systématiquement redécouper sans montrer ce message d'alerte, spécifiez la valeur 'TrimWithoutPromptLosslessJPEG=true' dans le fichier INI.
None	Aucun
Blend	Mélanger les calques
Slide from right	Faire glisser depuis la droite
Slide from left	Faire glisser depuis la gauche
Slide from top	Faire glisser depuis le haut
Slide from bottom	Faire glisser depuis le bas
Roll from right	Dérouler depuis la droite
Roll from left	Dérouler depuis la gauche
Roll from top	Dérouler depuis le haut
Roll from bottom	Dérouler depuis le bas
Scroll from right	Faire défiler depuis la droite
Scroll from left	Faire défiler depuis la gauche
Scroll from top	Faire défiler depuis le haut
Scroll from bottom	Faire défiler depuis le bas
Transition Speed	Vitesse de transition
Very fast	Très rapide
Fast	Rapide
Normal	Normal
Slow	Lent
Very slow	Très lent
Error	Erreur
Warning Alerte
Error while writing the following registry key:	Erreur lors de l'écriture de la clé de registre :
Set as default viewer...	Définir comme visualisateur par défaut...
Set JPEGView as default image viewer	Définir JPEGView comme visualisateur d'images par défaut
JPEGView is registered as default viewer for the selected file formats.	JPEGView sera le visualisateur par défaut pour les formats sélectionnés.
Registration applies to the current user only.	Ceci s'applique seulement à l'utilisateur en cours.
Extension	Extension
File type	Type de fichier
The following file extensions cannot be unregistered because they have been registered in the 'local machine' registry area.	Ces extensions ne peuvent pas être modifiées, car elles ont été définies dans la zone 'Local machine' de la base de registres.
Registering or unregistering file extensions in this registry area requires administration privileges and cannot be done in JPEGView.	Intervenir dans cette zone demande des droits d'administrateur et ne peut pas être effectué depuis JPEGView.
Press 'OK' to continue with registration or 'Cancel' to not modify any registrations.	Appuyez sur 'OK' pour continuer quand même, ou sur 'Cancel' pour annuler toute modification.
Unregistering not possible	Modification impossible
%s images	%s images
%s images (processed by Window Imaging Component - WIC)	%s images (traitées avec Windows Imaging Component - WIC)
%s camera raw images (embedded JPEGs only)	%s images photo brutes (JPEGs embarqués)
The following image extensions are protected by the operating system.	Ces extensions de fichier sont protégées par le système d'exploitation.
Insufficient rights to change the privilege (DACL) on the registry entry. Continue?	Droits insuffisants pour changer le contrôle d'accès (DACL) dans la base de registres. Continuer ?
No image loaded!	Aucune image chargée !
Right mouse button: Context menu	Clic droit : menu contextuel
Windows 8 blocks JPEGView from changing the default program for these file endings.	Windows 8 empêche JPEGView de changer le programme par défaut pour ces extensions.
Use the 'Default Programs' configuration dialog from the operating system instead.	Utilisez 'Programmes par défaut' dans Panneau de configuration - Programmes.
Alternatively, right click an image file of the given type in Windows Explorer and select 'Open with... > Choose default program'	Ou sinon, faites clic droit sur une image dans l'Explorateur windows et choisissez 'Ouvrir avec... > Choisir le programme par défaut'.
User commands	Commandes utilisateur
Open image with	Ouvrir avec
Manage 'Open image with' menu...	Configurer le menu 'Ouvrir avec'...
Menu entries:	Entrées du menu :
Title:	Titre :
Application:	Application :
Shortcut key:	Raccourci clavier :
Browse...	Explorer...
New	Nouveau
Delete	Supprimer
Modifier keys:	Touches de bascule :
Known keys:	Touches connues :
Combine keys with '+'	Combiner les touches avec '+'
Example:	Exemple : 
Shortcut Help Aide raccourcis
[new entry]	[nouvelle entrée]
Applications	Applications
Select application	Choisir une application
Save	Enregistrer
Edit	Modifier
Upcounting	Ordre croissant
Downcounting	Ordre décroissant
File size	Taille du fichier
Do you really want to delete the current image file on disk?	Voulez-vous vraiment supprimer ce fichier ?
Delete image file	Supprimer le fichier image
Change size...	Changer la taille...
Resize Image	Redimensionner
OK	OK
New size:	Nouvelle taille :
New width:	Nouvelle largeur :
New height:	Nouvelle hauteur :
Filter:	Filtre :
Box	Boîte
Lanczos/Bicubic	Lanczos / Bicubique
Sharpen low	Netteté (faible)
Sharpen medium	Netteté (moyenne)
The new size is too large - width or height is larger than 65535 or total number of pixels is too large!	La nouvelle taille est trop grande - la largeur ou la hauteur est supérieure à 65535 ou le nombre total de pixels est excessif !
JPEGView is a lean, fast and highly configurable viewer/editor for JPEG, BMP, PNG, WEBP, TGA, GIF and TIFF images with a minimal GUI.	JPEGView est un visualisateur / éditeur d'images léger, rapide, très configurable et avec une interface minimale pour JPEG, BMP, PNG, WEBP, TGA, GIF et TIFF.
Hour / Minute (as numbers)	Heure / Minute (en chiffres)
Set as desktop wallpaper	Définir comme fond d'écran
Use original image	L'image originale
Use processed image as displayed	L'image traitée, telle que visible
Print image...	Imprimer...
Print Image	Imprimer
Print	Imprimer
Select Printer...	Choisir l'imprimante...
Printer:	Imprimante :
Paper:	Papier :
Source:	Source :
Orientation:	Orientation :
Portrait	Portrait
Landscape	Paysage
Size:	Taille :
Fit to paper	Ajuster à la page
cm	cm
Scaling mode:	Mise à l'échelle par :
Printer driver	Pilote d'imprimante
Alignment:	Alignement :
Margins:	Marges :
Left	Gauche
Right Droite
Top	Haut
Bottom	Bas
Fill paper with crop	Remplir la page et rogner l'image
Location:	Localitè:
Altitude (m):	Altitude (m):



JPEGViewPortable/App/JPEGView/strings_it.txt
		// This file must be encoded with UTF-8 (e.g. with Windows Notepad)

		// Filename is 'strings_%languagecode%.txt' where %languagecode% is the ISO 639 language code e.g. 'fr' for French

		// Format is: English string<tab>Translated string<newline>

		Contrast		Contrasto

		Brightness		Luminosità

		Sharpen		Nitidezza

		Lighten Shadows		Luci

		Darken Highlights		Mezzitoni

		Deep Shadows		Ombre

		Color Correction		Correzione colore

		Contrast Correction		Correzione contrasto

		Parameter DB:		Parametri DB:

		Save to		Salva come

		Remove from		Rimuovi da

		Rename:		Rinomina:

		No file or folder name was provided as command line parameter!		Nessun nome di file o di cartella è stato fornito come parametro per riga di comando!

		To use JPEGView, associate JPG, JPEG and BMP files with JPEGView.		Per usare JPEGView, associa le estensioni JPG, JPEG e BPM con JPEGView.

		Press ESC to exit...		Premi ESC per uscire...

		The file '%s' could not be read!		Il file '%s' non può essere letto!

		The file '%s' does not contain a list of file names!		Il file '%s' non contiene un elenco di nomi file!

		The directory '%s' does not contain any image files!		La cartella '%s' non contiene nessuna immagine!

		Press any key to search the subdirectories for image files.		Premi un tasto per cercare le immagini nelle sottocartelle.

		JPEGView Help		Aiuto di JPEGView

		Current image		Immagine attuale

		Close help text display / Close JPEGView		Chiude testo d'aiuto / Chiude JPEGView

		Show/hide this help text		Visualizza/nasconde questo aiuto

		Show/hide picture information (EXIF data)		Visualizza/nasconde le informazioni dell'immagine (dati EXIF)

		Show/hide file name		Visualizza/nasconde il nome del file

		Enable/disable high quality resampling		Abilita/disabilita il ricampionamento ad alta qualità

		Enable/disable keeping of geometry related (zoom/pan/rotation)		Abilita/disabilita il mantenimento delle proporzioni (ingrandimento/riquadro/rotazione)

		and image processing (brightness/contrast/sharpen) parameters between images		e modifica i parametri  (luminosità/contrasto/nitidezza) tra le immagini.

		Enable/disable automatic contrast correction (histogram equalization)		Abilita/disabilita la correzione automatica del contrasto (istogramma equalizzazione)

		Apply auto contrast correction using only visible section of image		Applica la correzione automatica del contrasto usando solo la sezione visibile dell'immagine

		Enable/disable automatic density correction (local brightness correction)		Abilita/disabilita la correzione automatica densità (LDC - correzione locale luminosità)

		Increase/decrease lightening of shadows (LDC must be on)		Aumenta/diminuisce lo schiarimento delle ombre (LDC deve essere attivo)

		Increase/decrease darkening of highlights (LDC must be on)		Aumenta/diminuisce lo scurimento delle ombre (LDC deve essere attivo)

		Loop through files in current folder		Ricarica i file della cartella attuale

		Loop through files in current directory and all subfolders		Ricarica tra i file della cartella attuale e tutte le sottocartelle

		Loop through files in current directory and all sibling folders (folders on same level)		Ricarica tra i file nella cartella attuale e tutte le cartelle pari livello

		Maximize/restore to/from virtual desktop (only for multi-monitor systems)		Massimizza/ripristina a/da desktop virtuale (solo per sistemi multi-monitor)

		Copy screen to clipboard/ Copy processed full size image to clipboard		Copia la schermata negli Appunti/ Copia l’immagine elaborata delle dimensioni originali negli Appunti

		Open new image or slideshow file		Apri una nuova immagine o una presentazione

		Save processed image to JPEG file (original size)		Salva l'immagine modificata come JPEG file (dimensioni originali)

		Save (%s)/ delete (%s) image processing parameters in/from parameter DB		Salva (%s)/ cancella (%s) i parametri di modifica dell'immagine in/da parametri del DB

		Sort images by creation date, resp. modification date, resp. file name		Elenca le immagini per data di creazione, data di modifica, nome del file

		Goto previous image		Vai all'immagine precedente

		Goto next image		Vai all'immagine successiva

		PgUp or Left		PagSu o Sinistra

		PgDn or Right		PagGiù o Destra

		Goto first/last image of current folder (using sort order as defined)		Vai alla prima/all'ultima immagine della cartella attuale (usando l'ordinamento definito)

		Increase/decrease brightness		Aumenta/diminuisce la luminosità

		Increase/decrease contrast		Aumenta/diminuisce il contrasto

		Increase/decrease sharpness		Aumenta/diminuisce la nitidezza

		Increase/decrease auto color cast correction amount		Aumenta/diminuisce l’intervallo della correzione automatica della gamma colori

		Increase/decrease auto contrast correction amount		Aumenta/diminuisce l’intervallo della correzione automatica del contrasto

		Enable/disable landscape picture enhancement mode		Abilita/disabilita la modalità di miglioramento del paesaggio

		Slide show with timeout of n seconds (ESC to stop)		Presentazione con un intervallo di n secondi (ESC per fermare)

		Set timeout to n/10 sec, respectively n/100 sec (Ctrl+Shift)		Imposta l'intervallo a n/10 sec, rispettivamente a n/100 sec (Ctrl+Maiusc)

		Rotate image and fit to screen		Ruota l'immagine e adatta allo schermo

		Fit image to screen		Adatta allo schermo

		Zoom 1:1 (100 %)		Zoom 1:1 (100 %)

		Zoom in (%s)/Zoom out (%s)		Ingrandire (%s)/ridurre (%s)

		Zoom in/out image		Ingrandire/ridurre l’immagine

		Pan image		Riquadra l’immagine (Pan)

		Crop image		Ritaglia l’immagine

		Next image		Immagine successiva

		Previous image		Immagine precedente

		up/down		su/giu

		Mouse wheel		Rotellina del mouse

		Left mouse & drag		Tasto sinistro mouse e trascina

		Ctrl + Left mouse		Ctrl + Tasto sinistro del mouse

		Forward mouse button		Tasto avanti del mouse

		Back mouse button		Tasto indietro del mouse

		Delete current file on disk permanently		Cancella definitivamente dal disco il file attuale 

		Rotate current file on disk lossless by 90 deg (W/H must be multiple of 16)		Ruota immagine attuale su disco senza perdita di qualità di 90 gradi (larghezza/altezza deve essere multiplo di 16)

		Rotate current file on disk lossless by 270 deg (W/H must be multiple of 16)		Ruota immagine attuale su disco senza perdita di qualità di 270 gradi (larghezza/altezza deve essere multiplo di 16)

		The file is read-only!		Il file è in sola lettura!

		Can't rename file		Non è possibile rinominare il file

		New name contains backslash character!		Il nuovo nome contiene il carattere barra inversa (\)!

		Renaming file failed!		Rinomina del file fallita!

		Reason: 		Motivo: 

		on		on

		off		off

		Do you really want to save the following parameters as default to the INI file		Vuoi davvero salvare i seguenti parametri come default nel file INI

		Auto contrast and color correction: 		Correzione automatica del contrasto e del colore:

		Local density correction: 		Correzione della densità locale: 

		Order files by: 		Ordina i file per: 

		Creation date/time		Data/ora di creazione

		Last modification date/time		Data/ora dell’ultima modifica

		File name		Nome file

		These values will override the values from the INI file located in the program folder of JPEGView!		Questi valori sovrascriveranno i valori del file INI nella cartella di JPEGView!

		Confirm save default parameters		Comferma salvataggio parametri predefiniti

		Images		Immagini

		All Files		Tutti i file

		Parameter DB file '%s' could not be opened!		Il file dei parametri del DB '%s' non può essere aperto!

		Parameter DB file '%s' is not valid (invalid header)!		Il file dei parametri del DB '%s' non è valido (intestazione non valida)!

		Cannot write to parameter DB file '%s'!		Impossibile scrivere nel file dei parametri del DB '%s'!

		Cannot read from parameter DB file '%s'!		Impossibile leggere dal file dei parametri del DB '%s'!

		Cannot read parameter DB file '%s' because it is too large!		Impossibile leggere dal file dei parametri del DB '%s' perchè è troppo grande!

		The parameter DB file '%s' has been created by a newer version of JPEGView!		Il file dei parametri del DB '%s' è stato creato da una versione più recente di JPEGView!

		The old parameter DB file '%s' could not be renamed during conversion to new format!		Il vecchio file dei parametri del DB '%s' non può essere rinominato durante la conversione nel nuovo formato!

		Parameter DB error		Errore nei Parametri del DB

		Error saving file		Errore nel salvataggio del file

		Error writing file to disk!		Errore nella scrittura del file su disco!

		Confirm		Conferma

		Do you really want to permanently delete the file %filename%?		Volete veramente eliminare definitivamente il file %filename%?

		Rotate the following file lossless by 90 deg?\n%filename%		Ruotare di 90 gradi senza perdita di qualità il seguente file?\n%filename%

		Rotate the following file lossless by 270 deg?\n%filename%		Ruotare di 270 gradi senza perdita di qualità il seguente file?\n%filename%

		Open image...		Apri immagine...

		Save processed image...		Salva immagine modificata...

		Reload image		Ricarica immagine

		Copy to clipboard		Copia negli Appunti

		Copy original size image		Copia l’immagine nelle sue dimensioni originali

		Paste from clipboard		Incolla dagli Appunti

		Batch rename/copy...		Rinomina/copia in automatico (batch)...

		Show picture info (EXIF)		Visualizza le informazioni dell’immagine (EXIF)

		Show filename		Visualizza il nome del file

		Navigation		Navigazione

		Loop folder		Ricarica cartella

		Loop recursively		Ricarica in modo ricorsivo

		Loop siblings		Ricarica le cartelle di pari livello

		Display order		Ordine di visualizzazione

		Modification date		Data di modifica

		Creation date		Data creazione

		Play folder as slideshow/movie		Visualizza la cartella come presentazione/filmato

		Slideshow		Presentazione

		Movie		Filmato

		Waiting time		Tempo di attesa

		Stop slide show/movie		Ferma la presentazione/il filmato

		Rotate +90		Rotazione +90°

		Rotate -90		Rotazione -90°

		Rotate 180		Rotazione 180°

		Auto correction		Auto correzione

		Local density correction		Correzione della densità locale

		Keep parameters		Mantieni i parametri

		Set current parameters as default values...		Salva i parametri in un file INI...

		Save parameters to DB		Salva i parametri nel DB

		Clear parameters from DB		Pulisci i parametri dal DB

		Zoom		Ingrandimento

		Fit to screen		Adatta allo schermo

		Fill with crop		Riempi con il ritaglio

		Span all screens		Estendi a tutti gli schermi

		Auto zoom mode		Modalità auto-ingrandimento

		Fit to screen (no zoom)		Adatta allo schermo (senza ingrandimento)

		Fill with crop (no zoom)		Riempi con il ritaglio (senza ingrandimento)

		Exit		Uscita

		Cyan-Red		Ciano-Rosso

		Magenta-Green		Magenta-Verde

		Yellow-Blue		Giallo-Blu

		C - R		C - R

		M - G		M - G

		Y - B		Y - B

		Batch rename/copy of files		Rinomina/copia i files in automatico

		Image files in folder		File immagine nella cartella

		Placeholders:		Segnaposto:

		Number (consecutively numbered)		Numero (numerazione consecutiva)

		Number with N digits		Numero con N cifre

		Extracted number from original file name		Numero estratto dal nome originale del file 

		Original file name (with extension)		Nome originale del file (con estensione)

		Original file name (without extension)		Nome originale del file (senza estensione)

		Original file extension		Estensione originale del file

		'My Pictures' folder		Cartella 'Mie Immagini'

		Day / Month / Year (as numbers)		Giorno / Mese / Anno (come numeri)

		Year short form (2 digits)		Anno in forma breve (2 cifre)

		Month / Short form (text)		Mese / forma breve (testo)

		Target folders that are not yet existing are created as needed.		Le cartelle di destinazione non esistenti saranno create quando necessario.

		Date placeholders use the modification date of the image.		La data del segnaposto utilizza la data di modifica dell'immagine.

		Rename/copy images to:		Rinomina/copia immagine come:

		Rename		Rinomina

		Preview		Anteprima

		Save as template		Salva come modello

		Close		Chiudi

		Old name		Vecchio nome

		Date		Data

		New name (>> : file gets copied)		Nuovo nome (>> : il file è stato copiato)

		Select all		Seleziona tutto

		Select none		Deseleziona tutto

		The file '%s' could not be %s.		Il file '%s' non può essere %s.

		copied		copiato

		renamed		rinominato

		Continue rename/copy?		Continuare rinomina/copia?

		Error during rename/copy		Errore durante la rinomina/la copia

		%d file(s) renamed, %d file(s) copied, %d folder(s) created		%d file rinominato(i), %d file copiato(i), %d cartella(e) creata(e)

		Crop Selection		Ritaglia la selezione

		Copy Selection to Clipboard		Copia la selezione negli Appunti

		Zoom to Selection		Ingrandimento della selezione

		Pasting image from clipboard failed!		Incolla immagine dagli appunti fallita!

		Image width:		Larghezza dell’immagine:

		Image height:		Altezza dell’immagine:

		Acquisition date:		Data di acquisizione:

		Camera model:		Modello della fotocamera:

		Exposure time (s):		Tempo di esposizione (s):

		Exposure bias (EV):		Bias dell’esposizione (EV):

		Flash fired:		Flash:

		Focal length (mm):		Lunghezza focale (mm):

		F-Number:		Numero F:

		ISO Speed:		Velocità ISO:

		Modification date:		Data di modifica:

		yes		si

		no		no

		Show navigation panel		Visualizza il pannello di navigazione

		Show/hide navigation panel		Visualizza/nasconde il pannello di navigazione

		About JPEGView...		Informazioni su JPEGView...

		SIMD mode used:		Modalità SIMD in uso:

		Number of CPU cores used:		Numero di Core CPU usate:

		Licensed under the GNU general public license (GPL), see readme file for details:		Rilasciato sotto licenza GNU General Public License (GPL), vedi il file leggimi per ulteriori dettagli:

		Project home page:		Pagina principale del progetto:

		Show first image in folder		Visualizza la prima immagine nella cartella

		Show previous image		Visualizza l’immagine precedente

		Show next image		Visualizza l’immagine successiva

		Show last image in folder		Visualizza l’ultima immagine nella cartella

		Rotate image 90 deg clockwise		Ruota l’immagine di 90 gradi in senso orario

		Rotate image 90 deg counter-clockwise		Ruota l’immagine di 90 gradi in senso anti-orario

		Landscape picture enhancement mode		Modalità di miglioramento del paesaggio

		Display image (EXIF) information		Visualizza le informazioni dell’immagine (EXIF)

		Actual size of image		Dimensione attuale dell'immagine

		Toggle between screens (only for multi-monitor systems)		Alterna tra schermi (solo per sistemi multi-monitor)

		Enable/disable full screen mode		Abilita/disabilita la modalità tutto schermo

		Full screen mode		Modalità tutto schermo

		Window mode		Modalità finestra

		Save as (in screen size/resolution)		Salva come (in dimensioni/risoluzione schermo)

		Save processed image to JPEG file (screen size)		Salva l'immagine modificata come JPEG file (dimensione schermo)

		Settings/Admin		Settaggi/Amministratore

		Edit global settings...		Modifica dei settaggi globale...

		Edit user settings...		Modifica dei settaggi utente...

		Backup parameter DB...		Backup parametro del DB

		Restore parameter DB...		Ripristina parametro del DB

		No user INI file exits yet. Create user INI file from INI file template?		Non esiste ancora nessun file INI per l'utente. Creare un file INI per l'utente partendo da un modello?

		Copying parameter DB to file '%s' failed. Reason: %s		La copia del paramentro '%s' del DB è fallita. Motivo: %s

		Select parameter DB to restore		Seleziona il parametro di DB da ripristinare

		Conflicting entries in Param DB		Dati in conflitto nel Param DB

		The imported param DB contains entries already present in active param DB.		Il Param DB inportato contiene dati già presenti nel Param DB attivo.

		Shall existing entries be preserved (Yes) or be overriden by the imported entries (No)?		I dati estitenti devono essere mantenuti (Si) o devono essere sovrascritti dai dati importati (No)?

		Select file to display in 'File Open' dialog		Seleziona il file da visualizzare nella finestra 'Apri File'

		Crop Mode		Modalita' Ritaglia

		Free		Libero

		Fixed size...		Dimensione fissa

		Set Fixed Crop Size		Setta la dimensione fissa di ritaglio

		Width		Larghezza

		Height		Altezza

		Pixels		Pixels

		Screen Pixels		Pixels dello schermo

		Image Pixels		Pixels dell'immagine

		Set modification date		Imposta la data di modifica

		to current date		alla data odierna

		to EXIF date		alla data di EXIF

		Mark image for toggling. Use %s to toggle between marked and current image		Marca l'immagine per alternarla. Usa %s per alternare l'immagine marcata con l'immagine corrente

		Saturation		Saturazione

		Unsharp mask...		Maschera di contrasto

		Apply Unsharp Mask		Applica maschera di contrasto

		Radius		Raggio

		Amount		Quantità

		Threshold		Soglia

		Apply		Applica

		Cancel		Annulla

		Keep processing parameters between images		Mantieni i parametri di modifica tra le immagini

		Show histogram		Mostra istogramma

		Hide histogram		Nascondi istogramma

		Crop Selection Lossless		Ritaglia la selezione senza perdite di dati

		Save cropped image		Salva immagine ritagliata

		Rotate image by user-defined angle		Ruota immagine con angolo definito dall'utente

		Rotate Image		Ruota Immagine

		Show grid lines		Mostra griglia

		Auto crop rotated image (avoids black border)		Auto ritaglia immagine ruotata (evita bordi neri)

		Align image to horizontal or vertical line		Allinea immagine alla linea orizzontale o verticale

		Use the mouse to draw a line that shall be horizontal or vertical.		Usa il mouse per disegnare una linea che dovrebbe essere orizzontale o verticale.

		Rotate the image by dragging with the mouse.		Ruota l'immagine trascinandola con il mouse.

		The operation failed because not enough memory is available!		L'operazione fallita a causa di memoria disponibile insufficiente

		to EXIF date (all files in folder)		alla data EXIF (per tutti i files della cartella)

		Number of JPEG files in folder: %d		Numero di files JPEG nella cartella: %d

		EXIF date successfully set on %d images, failed on %d images		la data EXIF è stata settata correttamente a %d immagini, operazione non riuscita su %d immagini

		Reason: Not enough memory available		Motivo: memoria disponibile insufficiente

		Transform image		Trasforma immagine

		Rotate...		Ruota... 

		Mirror horizontally		Rifletti orizzontalmente

		Mirror vertically		Rifletti verticalmente

		Random		Casuale

		Zoom mode (drag mouse to zoom)		Modalità ingrandimento (trascina il mouse per ingrandire)

		Correct converging lines (perspective correction)		Correggi linee convergenti (correzione prospettiva)

		Perspective Correction		Correzione Prospettiva

		Perspective correction...		Correzione prospettiva...

		Auto crop corrected image (avoids black border)		Auto ritaglia immagini corrette (evita bordi neri)

		Click and drag the mouse vertically to correct image tilt.		Clicca e tracina il mouse verticalmente per correggere l'inclinazione dell'immagine.

		Drag at the left or right border for asymmetric correction.		Trascina al bordo sinistro o al bordo destro per la correzione asimmetrica.

		Fit window to image		Adatta finestra all'immagine

		Keep aspect ratio on crop		Mantieni i rapporti dell'aspetto nel ritaglio

		Lossless JPEG transformations		Trasformazioni JPEG senza perdita di qualità

		Performing the lossless transformation failed!		Elaborazione della trasformazione senza perdita di qualità fallita!

		Image width and height must be dividable by the JPEG block size (8 or 16) for lossless transformations!		Larghezza ed altezza dell'immagine devono essere divisibili in base alle dimensioni del blocco JPEG (8 o 16) per la trasformazione senza perdita di qualità

		Reading the JPEG file from disk failed		Lettura del file JPEG dal disco fallita

		Writing the resulting JPEG file to disk failed		Scrittura sul disco del file JPEG elaborato fallita

		Performing the transformation failed		Elaborazione della trasformazione fallita

		The transformation can be applied if the image is trimmed to the next matching size but this will remove some border pixels.		La trasformazione può essere applicata se l'immagine è ritagliata alle dimensioni corrispondenti ma questo eliminerà qualche pixel perimetrale

		Trim the image and apply transformation? Trimming cannot be undone!		Ritagliare l'immagine e applicare le trasformazioni? ATTENZIONE, l'azione non può essere annullata!

		Note: Set the key 'TrimWithoutPromptLosslessJPEG=true' in the INI file to always trim without showing this message.		Nota: impostare la voce 'TrimWithoutPromptLosslessJPEG=true' nel file INI per ritagliare senza mostrare di nuovo questo messaggio.

		Transition Effect		Effetto di transizione

		None		Nessuno

		Blend		Fusione

		Slide from right		A scorrimento da destra		

		Slide from left		A scorrimento da sinistra

		Slide from top		A scorrimento dall'alto

		Slide from bottom		A scorrimento dal basso

		Roll from right		Rotola da destra

		Roll from left		Rotola da sinistra

		Roll from top		Rotola dall'alto

		Roll from bottom		Rotola dal basso

		Scroll from right		Scorri da destra

		Scroll from left		Scorri da sinistra

		Scroll from top		Scorri dall'alto

		Scroll from bottom		Scorri dal basso

		Transition Speed		Velocita' di transizione

		Very fast		Molto veloce

		Fast		Veloce

		Normal		Normale

		Slow		Lenta

		Very slow		Molto lenta

		Error		Errore

		Warning		Attenzione

		Error while writing the following registry key:		Errore durante la scrittura della seguente chiave di registro:

		Set as default viewer...		Imposta come visualizzatore di default

		Set JPEGView as default image viewer		Imposta JPEGView come visualizzatore di default per le immagini

		JPEGView is registered as default viewer for the selected file formats.		JPEGView ora è il visualizzatore di default per i seguenti formati di file.

		Registration applies to the current user only.		Registrazione valida solo per l'utente corrente.

		Extension		Estensione

		File type		Tipo di file

		The following file extensions cannot be unregistered because they have been registered in the 'local machine' registry area.		Non si può annullare la registrazione delle seguenti estensioni di file, perché sono state registrate tramite la sezione 'local machine' del registro di sistema.

		Registering or unregistering file extensions in this registry area requires administration privileges and cannot be done in JPEGView.		La registrazione o l'annullamento della registrazione delle estensioni di file in quest'area del registro di sitema richiede i privilegi di amministratore e non può essere effettuata tramite JPEGView.

		Press 'OK' to continue with registration or 'Cancel' to not modify any registrations.		Premere 'OK' per continuare con la registrazione o 'Annulla' per non modificare nulla.

		Unregistering not possible		Annullamento della registrazione impossibile 

		%s images		%s immagini

		%s images (processed by Window Imaging Component - WIC)		%s immagini (processate come WIC - Windows Imaging Component)

		%s camera raw images (embedded JPEGs only)		%s immagini "raw" della fotocamera (solo JPEGs incorporate)

		The following image extensions are protected by the operating system.		Le seguenti estensioni di file sono protette dal sistema operativo.

		JPEGView can try to remove the restrictions automatically.		JPEGView puo' provare a rimuovere automaticamente le restrizioni.

		However this will fail if the current user has no administration privileges.		Comunque l'azione non sarà possibile se l'utente non possiede i privilegi di amministratore.

		Insufficient rights to remove the restrictions. Continue?		Permessi insufficenti per rimuovere le restrizioni. Continuare?

		No image loaded!		Nessuna immagine caricata!

		Right mouse button: Context menu		Tasto destro mouse: Menu contestuale

		Windows 8 blocks JPEGView from changing the default program for these file endings.		Windows 8 impedisce a JPEGView di cambiare il programma di default per le seguenti estensioni.

		Use the 'Default Programs' configuration dialog from the operating system instead.		Usare la videata per la definizione dei programmi predefiniti presente nel sistema operativo.

		Alternatively, right click an image file of the given type in Windows Explorer and select 'Open with... > Choose default program'		In alternativa, da 'Esplora Risorse', cliccare con il tasto destro sul file interessato e selezionare 'Apri con...' > 'Programma Predefinito'

		User commands		Comandi utente

		Open image with		Apri immagine con

		Manage 'Open image with' menu...		Organizza menu 'Apri immagine con...'

		Menu entries:		Opzioni Menu:

		Title:		Titolo:

		Application:		Applicazione:

		Shortcut key:		Tasto di scelta rapida:

		Browse...		Sfoglia...

		New		Nuovo

		Delete		Cancella

		Modifier keys:		 Tasti di modifica:

		Known keys:		Tasti standard:

		Combine keys with '+'		Combina i tasti con '+'

		Example:		Esempio:

		Shortcut Help		Aiuto per scorciatoie

		[new entry]		[nuova voce]

		Applications		Applicazioni

		Select application		Seleziona applicazione

		Save		Salva

		Edit		Modifica

		Upcounting		Crescente

		Downcounting		Decrescente

		File size		Dimensione file

		Do you really want to delete the current image file on disk?		Vuoi veramente cancellare l'immagine dal disco?

		Delete image file		Cancellazione immagine

		Change size...		Modifica dimensioni...

		Resize Image		Ridimensiona Immagine

		OK		OK

		New size:		Nuova dimensione

		New width:		Nuova larghezza:

		New height:		Nuova altezza:

		Filter:		Filtro:

		Box		Box

		Lanczos/Bicubic		Lanczos/Bicubic

		Sharpen low		Contrasto basso 

		Sharpen medium		Contrasto medio

		The new size is too large - width or height is larger than 65535 or total number of pixels is too large!		La nuova dimensione è troppo grande - larghezza o altezza sono maggiori di 65535 oppure il numero totale di pixel è troppo grande!

		Hour / Minute (as numbers)		Ore / Minuti (come numeri)

		Set as desktop wallpaper		Imposta come sfondo del desktop

		Use original image		Usa immagine originale

		Use processed image as displayed		Usa immagine modificata come visualizzata

		Reset		Ripristina

		Print image...		Stampa Immagine...

		Print Image		Stampa Immagine

		Print		Stampa

		Select Printer...		Seleziona Stampante

		Printer:		Stampante:

		Paper:		Carta:

		Source:		Sorgente:

		Orientation:		Orientamento

		Portrait		Verticale

		Landscape		Orizzontale

		Size:		Dimensione:

		Fit to paper		Adatta alla pagina

		cm		cm

		Scaling mode:		Metodo scala:

		Printer driver		Driver stampante

		Alignment:		Allineamento:

		Margins:		Margini:

		Left		Sinistro

		Right		Destro

		Top		Superiore

		Bottom		Inferiore

		Location:		Località:

		Altitude (m):		Altitudine (m):





JPEGViewPortable/App/JPEGView/strings_ja.txt
// This file must be encoded with UTF-8 (e.g. with Windows Notepad)
// Filename is 'strings_%languagecode%.txt' where %languagecode% is the ISO 639 language code e.g. 'fr' for French
// Format is: English string<tab>Translated string<newline>
// Translated by Sérgio Marques, 2011-2014
// This file is distributed under the same license as the JPEGView package
// Portuguese translation of JPEGView package
Contrast	コントラスト
Brightness	明るさ
Sharpen	鮮鋭化
Lighten Shadows	影を明るく
Darken Highlights	ハイライトを暗く
Deep Shadows	深い影
Color Correction	色の調整
Contrast Correction	コントラストの調整
Parameter DB:	パラメーターファイル:
Save to	保存
Remove from	削除
Rename:	リネーム
No file or folder name was provided as command line parameter!	コマンドにファイル名またはフォルダー名の指定がありません
To use JPEGView, associate JPG, JPEG and BMP files with JPEGView.	JPEGViewを使うためには、拡張子JPG、JPEG、BMPをJPEGViewに関連付けしてください
Press ESC to exit...	ESCで終了
The file '%s' could not be read!	ファイル"%s"を読み込めません
The file '%s' does not contain a list of file names!	ファイル"%s"にファイル名リストの記述がありません
The directory '%s' does not contain any image files!	フォルダー"%s"に画像ファイルはありません
Press any key to search the subdirectories for image files.	いずれかのキーでフォルダー内の画像ファイルを検索
JPEGView Help	JPEGViewヘルプ
Current image	表示中の画像
Close help text display / Close JPEGView	ヘルプを閉じる / JPEGViewを終了する
Show/hide this help text	このヘルプを表示/非表示
Show/hide picture information (EXIF data)	画像情報(EXIF)を表示/非表示
Show/hide file name	ファイル名を表示/非表示
Enable/disable high quality resampling	高品質表示を有効化/無効化
Enable/disable keeping of geometry related (zoom/pan/rotation)	拡大・縮小・回転でGPS座標情報を保持する/しない
and image processing (brightness/contrast/sharpen) parameters between images	明るさ、コントラスト、鮮鋭化のパラメーターを保持
Enable/disable automatic contrast correction (histogram equalization)	コントラストの自動調整(ヒストグラム均等化)を有効化/無効化
Apply auto contrast correction using only visible section of image	可視部分のコントラストを自動調整
Enable/disable automatic density correction (local brightness correction)	濃度の自動調整(明るさ調整)を有効化/無効化
Increase/decrease lightening of shadows (LDC must be on)	影を明るく/暗く(LDCがonの場合)
Increase/decrease darkening of highlights (LDC must be on)	ハイライトを暗く/明るく(LDCがonの場合)
Loop through files in current folder	フォルダー内を巡回
Loop through files in current directory and all subfolders	下位フォルダーも巡回
Loop through files in current directory and all sibling folders (folders on same level)	同列のフォルダーも巡回
Maximize/restore to/from virtual desktop (only for multi-monitor systems)	マルチディスプレイ環境で最大化/復元
Copy screen to clipboard/ Copy processed full size image to clipboard	画面をクリップボードにコピー/加工したフルサイズ画像をクリップボードにコピー
Open new image or slideshow file	別の画像またはスライドショーを開く
Save processed image to JPEG file (original size)	加工した画像をJPEGファイルに保存
Save (%s)/ delete (%s) image processing parameters in/from parameter DB	画像加工のパラメーターを保存(%s)/削除(%s) 
Sort images by creation date, resp. modification date, resp. file name	作成日/更新日で画像をソート
Goto previous image	前の画像に戻る
Goto next image	次の画像に進む
PgUp or Left	PgUpまたは左矢印
PgDn or Right	PgDownまたは右矢印
Goto first/last image of current folder (using sort order as defined)	フォルダー内の最初/最後の画像
Increase/decrease brightness	明るさの増減
Increase/decrease contrast	コントラストの増減
Increase/decrease sharpness	鮮鋭さの増減
Increase/decrease auto color cast correction amount	色の調整量の増減
Increase/decrease auto contrast correction amount	コントラストの調整量の増減
Enable/disable landscape picture enhancement mode	横長画像の拡張モードを有効化/無効化
Slide show with timeout of n seconds (ESC to stop)	スライドショーの秒間隔(ESCキーで終了)
Set timeout to n/10 sec, respectively n/100 sec (Ctrl+Shift)	秒間隔を1/10、Ctrl+Shiftで1/100
Rotate image and fit to screen	画面に合わせて画像を回転
Fit image to screen	画像を画面に合わせる
Zoom 1:1 (100 %)	実寸表示 1:1 (100%)
Zoom in (%s)/Zoom out (%s)	拡大(%s)/縮小(%s)
Zoom in/out image	拡大/縮小
Pan image	全画面表示
Crop image	切り取り
Next image	次の画像
Previous image	前の画像
up/down	上/下
Mouse wheel	マウスホイール
Left mouse & drag	マウスの左ボタンでドラッグ
Ctrl + Left mouse	Ctrl + マウスの左ボタン
Forward mouse button	マウスの進むボタン
Back mouse button	マウスの戻るボタン
Delete current file on disk	この画像ファイルを削除
Rotate current file on disk lossless by 90 deg (W/H must be multiple of 16)	この画像をロスレスで90度回転(縦横サイズは16の倍数)
Rotate current file on disk lossless by 270 deg (W/H must be multiple of 16)	この画像をロスレスで270度回転(縦横サイズは16の倍数)
The file is read-only!	書き込み禁止のファイル
Can't rename file	リネームできません
New name contains backslash character!	ファイル名に"\"が含まれています
Renaming file failed!	リネーム失敗
Reason:	原因: 
on	オン
off	オフ
Do you really want to save the following parameters as default to the INI file	以下のパラメーターをINIファイルに保存しますか？
Auto contrast and color correction:	自動でコントラスト/色を補正:
Local density correction:	濃度調整:
Order files by:	ファイルのソート:
Creation date/time	作成日時
Last modification date/time	最終更新日時
File name	ファイル名
These values will override the values from the INI file located in the program folder of JPEGView!	このパラメーターはJPEGViewフォルダー内のINIファイルよりも優先されます
Confirm save default parameters	デフォルトパラメーター保存の確認
Images	画像
All Files	すべてのファイル
Parameter DB file '%s' could not be opened!	パラメーターファイル"%s"が開けません
Parameter DB file '%s' is not valid (invalid header)!	パラメーターファイル"%s"が無効です
Cannot write to parameter DB file '%s'!	パラメーターファイル"%s"に書き込めません
Cannot read from parameter DB file '%s'!	パラメーターファイル"%s"を読み込めません
Cannot read parameter DB file '%s' because it is too large!	パラメーターファイル"%s"が大きすぎます
The parameter DB file '%s' has been created by a newer version of JPEGView!	パラメーターファイル"%s"は新しいバージョンのJPEGViewで作成されています
The old parameter DB file '%s' could not be renamed during conversion to new format!	古い形式のパラメーターファイル"%s"を新しいフォーマットに変換できません
Parameter DB error	パラメーターファイルのエラー
Error saving file	ファイル保存エラー
Error writing file to disk!	ファイル書き込みエラー
Confirm	確認
Do you really want to permanently delete the file %filename%?	%filename%を本当に削除しますか？
Rotate the following file lossless by 90 deg?\n%filename%	\n%filename% の画像を90度回転します
Rotate the following file lossless by 270 deg?\n%filename%	の画像を270度回転します
Open image...	画像ファイルを開く
Save processed image...	加工した画像を保存
Reload image	画像をリロード
Copy to clipboard	クリップボードにコピー
Copy original size image	元のサイズのままコピー
Paste from clipboard	クリップボードから貼り付け
Batch rename/copy...	一括でリネーム/コピー...
Show picture info (EXIF)	画像情報(EXIF)を表示
Show filename	ファイル名を表示
Navigation	ナビゲーション
Loop folder	フォルダーを巡回
Loop recursively	下位フォルダーも巡回
Loop siblings	同列のフォルダーも巡回
Display order	表示順序
Modification date	更新日
Creation date	作成日
Play folder as slideshow/movie	スライドショー/動画でフォルダーを表示
Slideshow	スライドショー
Movie	動画
Waiting time	待ち時間
Stop slide show/movie	スライドショー/動画を停止
Rotate +90	+90度回転
Rotate -90	-90度回転
Rotate 180	180度回転
Auto correction	自動調整
Local density correction	濃度の調整
Keep parameters	パラメーターを保持
Set current parameters as default values...	現在のパラメーターをデフォルトにする
Save parameters to DB	パラメーターを保存する
Clear parameters from DB	パラメーターを初期化する
Zoom	拡大
Fit to screen	最大表示
Fill with crop	切り取った部分を全画面表示
Span all screens	マルチスクリーン横断
Auto zoom mode	自動拡大モード
Fit to screen (no zoom)	拡大しないで全画面表示
Fill with crop (no zoom)	拡大しないで切り取った部分を全画面表示
Exit	終了
Cyan-Red	シアン/赤
Magenta-Green	マゼンタ/緑
Yellow-Blue	イエロー/青
C - R	C - V
M - G	M - V
Y - B	A - A
Batch rename/copy of files	ファイルを一括でリネーム/コピー
Image files in folder	フォルダー内の画像ファイル
Placeholders:	見本:
Number (consecutively numbered)	通し番号
Number with N digits	N桁の番号
Extracted number from original file name	元のファイル名から取り出した数
Original file name (with extension)	元のファイル名(拡張子含む)
Original file name (without extension)	元のファイル名(拡張子除く)
Original file extension	元のファイルの拡張子
'My Pictures' folder	'ピクチャ'フォルダー
Day / Month / Year (as numbers)	日 / 月 / 年 (数字)
Year short form (2 digits)	2桁表記の年
Month / Short form (text)	月名の略記
Target folders that are not yet existing are created as needed.	新しいフォルダーを作成しました
Date placeholders use the modification date of the image.	日付の見本は画像の更新日
Rename/copy images to:	新しい画像のファイル名:
Rename	リネーム
Preview	プレビュー
Save as template	テンプレートに保存
Close	閉じる
Old name	元の名前
Date	日付
New name (>> : file gets copied)	新しい名前(>> : コピー先)
Select all	すべて選択
Select none	選択解除
The file '%s' could not be %s.	ファイル"%s"は %s ではありません
copied	コピー完了
renamed	リネーム完了
Continue rename/copy?	リネーム/コピーを続けますか？
Error during rename/copy	リネーム/コピーのエラー
%d file(s) renamed, %d file(s) copied, %d folder(s) created	%d個をリネーム、%d個をコピー、%d個のフォルダーを作成
Crop Selection	選択範囲を切り取り
Copy Selection to Clipboard	選択範囲をクリップボードにコピー
Zoom to Selection	選択範囲を拡大
Pasting image from clipboard failed!	クリップボードからの貼り付け失敗
Image width:	画像の幅:
Image height:	画像の高さ:
Acquisition date:	取得日:
Camera model:	カメラの機種:
Exposure time (s):	露出:
Exposure bias (EV):	露出補正(EV):
Flash fired:	フラッシュの使用:
Focal length (mm):	焦点距離(mm):
F-Number:	F値:
ISO Speed:	ISO感度:
Modification date:	更新日:
yes	はい
no	いいえ
Show navigation panel	ナビゲーションパネルを表示
Show/hide navigation panel	ナビゲーションパネルを表示/非表示
About JPEGView...	JPEGViewについて
SIMD mode used:	SIMDモード使用:
Number of CPU cores used:	CPUコア数:
Licensed under the GNU general public license (GPL), see readme file for details:	GNU general public license (GPL)に準拠 詳細はreadmeをお読みください:
Project home page:	プロジェクトのWebサイト:
Show first image in folder	フォルダー内の最初の画像を表示
Show previous image	前の画像を表示
Show next image	次の画像を表示
Show last image in folder	フォルダー内の最後の画像を表示
Rotate image 90 deg clockwise	右回り90度回転
Rotate image 90 deg counter-clockwise	左回り90度回転
Landscape picture enhancement mode	横長画像の拡張モード
Display image (EXIF) information	画像情報(EXIF)を表示
Toggle between screens (only for multi-monitor systems)	マルチディスプレイで別画面に表示
Enable/disable full screen mode	全画面モードを有効化/無効化
Full screen mode	全画面モード
Window mode	ウィンドウ表示
Save as (in screen size/resolution)	名前を付けて保存(画面サイズ/解像度)
Save processed image to JPEG file (screen size)	加工した画像をJPEGに保存(画面サイズ)
Settings/Admin	設定/管理者
Edit global settings...	共通設定の変更
Edit user settings...	個人設定の変更
Backup parameter DB...	パラメーターのバックアップ
Restore parameter DB...	バックアップしたパラメーターの復元
No user INI file exits yet. Create user INI file from INI file template?	テンプレートから新規のINIファイルを作成します
Copying parameter DB to file '%s' failed. Reason: %s	ファイル %s へのパラメーターのコピーが失敗しました 原因: %s
Select parameter DB to restore	復元するパラメーターファイルを選択
Conflicting entries in Param DB	パラメーターの設定に競合があります
The imported param DB contains entries already present in active param DB.	インポートは現在有効なパラメーターと競合します
Shall existing entries be preserved (Yes) or be overriden by the imported entries (No)?	現在のパラメーターを維持(Yes)、インポートを有効化(No)
Select file to display in 'File Open' dialog	画像ファイルを「開く」で選択
Crop Mode	切り取りモード
Free	解放
Fixed size...	固定サイズ
Set Fixed Crop Size	切り取りサイズの固定
Width	幅
Height	高さ
Pixels	ピクセル
Screen Pixels	ディスプレイのピクセル数
Image Pixels	画像のピクセル数
Set modification date	更新日を設定
to current date	今日の日付にする
to EXIF date	EXIFの日付にする
Mark image for toggling. Use %s to toggle between marked and current image	この画像に切り替える %sで現在の画像と切り替え
Saturation	飽和
Unsharp mask...	ぼかしマスク
Apply Unsharp Mask	ぼかしマスクを適用
Radius	半径
Amount	分量
Threshold	限度
Apply	適用
Cancel	キャンセル
Keep processing parameters between images	他の画像にも加工パラメーターを適用
Show histogram	ヒストグラムを表示
Hide histogram	ヒストグラムを非表示
Crop Selection Lossless...	選択範囲をロスレスで切り取り
Save cropped image	切り取り範囲を保存
Rotate image by user-defined angle	任意の角度で画像を回転
Rotate Image	画像を回転
Show grid lines	グリッドを表示
Auto crop rotated image (avoids black border)	回転した画像を自動で切り取り(黒背景を除く)
Align image to horizontal or vertical line	縦/横に並べる
Use the mouse to draw a line that shall be horizontal or vertical.	マウスで縦/横を指定
Rotate the image by dragging with the mouse.	マウスで回転
The operation failed because not enough memory is available!	メモリー不足
to EXIF date (all files in folder)	EXIFの日付にする(フォルダー内の全ファイル)
Number of JPEG files in folder: %d	フォルダー内のJPEGファイル数: %d
EXIF date successfully set on %d images, failed on %d images	EXIFの日付に設定 成功:%d、失敗:%d
Reason: Not enough memory available	原因: メモリー不足
Transform image	画像の変形
Rotate...	回転
Mirror horizontally	横に反転
Mirror vertically	縦に反転
Random	ランダム
Zoom mode (drag mouse to zoom)	拡大モード(マウスでドラッグ)
Correct converging lines (perspective correction)	消失点の調整(遠近法の調整)
Perspective Correction	遠近法の調整
Perspective correction...	遠近法の調整
Auto crop corrected image (avoids black border)	加工した画像を自動で切り取り(黒背景を除く)
Click and drag the mouse vertically to correct image tilt.	マウスの縦ドラッグで画像の傾きを調整
Drag at the left or right border for asymmetric correction.	左/右辺のドラッグで非対称調整
Keep aspect ratio on crop	切り取りで縦横比を維持
Lossless JPEG transformations	ロスレスJPEG変形
Performing the lossless transformation failed!	ロスレス変形失敗
Image width and height must be dividable by the JPEG block size (8 or 16) for lossless transformations!	ロスレス変形では縦/横サイズを8または16の倍数にしてください
Reading the JPEG file from disk failed	JPEGファイル読み込み失敗
Writing the resulting JPEG file to disk failed	JPEGファイル保存失敗
Performing the transformation failed	変形失敗
The transformation can be applied if the image is trimmed to the next matching size but this will remove some border pixels.	変形は次のサイズの場合に可能です 境界のピクセルはトリミングされます
Trim the image and apply transformation? Trimming cannot be undone!	境界をトリミングして変形しますか？ 境界は元に戻せません
Note: Set the key 'TrimWithoutPromptLosslessJPEG=true' in the INI file to always trim without showing this message.	注意: IIファイルに'TrimWithoutPromptLosslessJPEG=true'を設定すると、警告なしでトリミングします
Transition Effect	遷移時の視覚効果
None	なし
Blend	ブレンド
Slide from right	右からスライド
Slide from left	左からスライド
Slide from top	上からスライド
Slide from bottom	下からスライド
Roll from right	右からロール
Roll from left	左からロール
Roll from top	上からロール
Roll from bottom	下からロール
Scroll from right	右からスクロール
Scroll from left	左からスクロール
Scroll from top	上からスクロール
Scroll from bottom	下からスクロール
Transition Speed	遷移時間
Very fast	速い
Fast	速め
Normal	標準
Slow	遅め
Very slow	遅い
Error	エラー
Warning	注意
Error while writing the following registry key:	以下のレジストリーキーの書き込みが失敗しました
Set as default viewer...	デフォルトのビューアに設定する
Set JPEGView as default image viewer	JPEGViewをデフォルトの画像ビューアに設定する
JPEGView is registered as default viewer for the selected file formats.	指定の画像フォーマットで、JPEGViewをデフォルトビューアに設定しました
Registration applies to the current user only.	関連付けは現在のユーザーのみに有効です
Extension	拡張子
File type	ファイルタイプ
The following file extensions cannot be unregistered because they have been registered in the 'local machine' registry area.	以下の拡張子は'local machine'で関連付けされているので、解除できません
Registering or unregistering file extensions in this registry area requires administration privileges and cannot be done in JPEGView.	この拡張子の関連付け/解除には管理者権限が必要なので、JPEGViewでは変更できません
Press 'OK' to continue with registration or 'Cancel' to not modify any registrations.	関連付け実行は"OK"、変更しない場合は"Cancel"
Unregistering not possible	解除できません
%s images	%s個の画像
%s images (processed by Window Imaging Component - WIC)	%s個の画像(Windows Imaging - WIC による加工)
%s camera raw images (embedded JPEGs only)	%s個のRAW画像
The following image extensions are protected by the operating system.	以下の拡張子はWindowsによって保護されています
JPEGView can try to remove the restrictions automatically.	JPEGViewでは制限の除去を自動的に試すことができます
However this will fail if the current user has no administration privileges.	管理者権限がない場合は失敗します
Insufficient rights to remove the restrictions. Continue?	制限の除去に必要な権限がありません
No image loaded!	画像なし
Right mouse button: Context menu	マウスの右ボタンでコンテキストメニュー
Windows 8 blocks JPEGView from changing the default program for these file endings.	Windows8では、これらのファイルのデフォルトビューアにJPEGViewを指定できません
Use the 'Default Programs' configuration dialog from the operating system instead.	Windowsの関連付け機能を利用してください
Alternatively, right click an image file of the given type in Windows Explorer and select 'Open with... > Choose default program'	エクスプローラーで画像ファイルを右クリックして、「プログラムから開く」を選択します
User commands	ユーザーコマンド
Open image with	プログラムで画像を開く
Manage 'Open image with' menu...	「プログラムから開く」メニューの操作
Menu entries:	メニューの項目:
Title:	タイトル:
Application:	アプリケーション:
Shortcut key:	ショートカットキー:
Browse...	表示する
New	新規
Delete	削除
Modifier keys:	修飾キーs:
Known keys:	キー:
Combine keys with '+'	'+'でキーの組み合わせ
Example:	例:
Shortcut Help	ヘルプ
[new entry]	[新しいエントリ]
Applications	アプリケーション
Select application	アプリケーションを選択
Save	保存
Edit	編集
Upcounting	増やす
Downcounting	減らす
File size	ファイルサイズ
Do you really want to delete the current image file on disk?	画像ファイルを削除しますか？
Delete image file	画像ファイルを削除
Change size...	サイズ変更
Resize Image	リサイズ
OK	OK
New size:	サイズの指定:
New width:	幅の指定:
New height:	高さの指定:
Filter:	フィルター:
Box	ボックス
Lanczos/Bicubic	ランチョス補間/バイキュービック補間
Sharpen low	鮮鋭化 低
Sharpen medium	鮮鋭化 中
The new size is too large - width or height is larger than 65535 or total number of pixels is too large!	サイズ指定の縦/横が65535を超過、または全ピクセル数が多すぎます
JPEGView is a lean, fast and highly configurable viewer/editor for JPEG, BMP, PNG, WEBP, TGA, GIF and TIFF images with a minimal GUI.	JPEGViewは、JPEG、BMP、PNG、WEBP、TGA、GIF、TIFFに対応した、軽量・高速で広範囲にカスタマイズ可能な画像ビューア/エディターです
Hour / Minute (as numbers)	時/分(数値)
Set as desktop wallpaper	壁紙に設定する
Use original image	元の画像を使う
Use processed image as displayed	加工済みの表示画像を使う
Reset	リセット
Print image...	画像を印刷する
Print Image	画像を印刷
Print	印刷
Select Printer...	プリンターを選択
Printer:	プリンター:
Paper:	用紙:
Source:	ソース:
Orientation:	用紙の向き:
Portrait	縦
Landscape	横
Size:	サイズ:
Fit to paper	用紙サイズに合わせる
cm	cm
Scaling mode:	拡大モード:
Printer driver	プリンタードライバー
Alignment:	Alinhamento:
Margins:	余白:
Left	左
Right	右
Top	上
Bottom	下
-------------------
Fit window to image	画像サイズで表示
Actual size of image (Space)	実寸で表示




JPEGViewPortable/App/JPEGView/strings_kr.txt
		// This file must be encoded with UTF-8 (e.g. with Windows Notepad)

		// Filename is 'strings_%languagecode%.txt' where %languagecode% is the ISO 639 language code e.g. 'fr' for French

		// Format is: English string<tab>Translated string<newline>

		Contrast		대비

		Brightness		밝기

		Sharpen		선명하게

		Lighten 밝게

		Lighten Shadows		음영 밝게

		Darken Highlights		하이라이트 어둡게

		Deep Shadows		음영 깊게

		Color Correction		색상 보정

		Contrast Correction		대비 보정

		Parameter DB:		매개변수 DB:

		Save to		다른 포맷으로 저장

		Remove from		제거

		Rename:		이름 바꾸기:

		No file or folder name was provided as command line parameter!		파일명 또는 폴더명이 명령어 매개변수로 입력되지 않았습니다!

		To use JPEGView, associate JPG, JPEG and BMP files with JPEGView.		JPEGView를 사용하려면 JPG, JPEG, BMP 파일을 JPEGView 에 연결하십시오.

		Press ESC to exit...		나가려면 ESC를 누르세요...

		The file '%s' could not be read!		'%s' 파일을 읽을 수 없습니다!

		The file '%s' does not contain a list of file names!		'%s' 파일은 파일명 목록을 포함하지 않습니다!

		The directory '%s' does not contain any image files!		'%s' 폴더에는 이미지 파일이 없습니다!

		Press any key to search the subdirectories for image files.		하위 폴더에서 이미지 파일을 검색하려면 아무 키나 누르세요.

		JPEGView Help		JPEGView 도움말

		Current image		현재 이미지

		Close help text display / Close JPEGView		도움말 표시 닫기 / JPEGView 닫기

		Show/hide this help text		도움말 문자를 보이기/숨기기

		Show/hide picture information (EXIF data)		사진 정보 (EXIF) 보이기/숨기기

		Show/hide file name		파일명 보이기/숨기기

		Enable/disable high quality resampling		고품질 리샘플링 켜기/끄기

		Enable/disable keeping of geometry related (zoom/pan/rotation)		보기(배율/이동/회전) 및 이미지 처리(밝기/대비/선명) 매개변수를

		and image processing (brightness/contrast/sharpen) parameters between images		유지하기 켜기/끄기

		Enable/disable automatic contrast correction (histogram equalization)		자동 대비 보정을 켜기/끄기 (히스토그램 균일화) 

		Apply auto contrast correction using only visible section of image		이미지의 보이는 부분만 자동 대비 보정을 적용

		Enable/disable automatic density correction (local brightness correction)		자동 농도 보정 켜기/끄기 (부분 농도 보정이 켜있어야 함)

		Increase/decrease lightening of shadows (LDC must be on)		Shadow의 밝기를 증가/감소 (부분 농도 보정이 켜있어야 함)

		Increase/decrease darkening of highlights (LDC must be on)		하이라이트의 어두움을 증가/감소 (부분 농도 보정이 켜있어야 함)

		Loop through files in current folder		현재 폴더의 파일 순환

		Loop through files in current directory and all subfolders		현재 폴더와 모든 하위 폴더의 파일 순환

		Loop through files in current directory and all sibling folders (folders on same level)		현재 폴더와 모든 동기 폴더(같은 수준의 폴더)의 파일 순환

		Maximize/restore to/from virtual desktop (only for multi-monitor systems)		가상 바탕화면으로 최대화/복원 (다중 모니터 사용시)

		Copy screen to clipboard/ Copy processed full size image to clipboard		화면을 클립보드로 복사/ 변경된 이미지 전체를 클립보드로 복사

		Open new image or slideshow file		새 이미지 또는 슬라이드 쇼 파일 열기

		Save processed image to JPEG file (original size)		변경된 이미지를 JPEG 파일로 저장 (원본 크기)

		Save (%s)/ delete (%s) image processing parameters in/from parameter DB		이미지 처리 매개변수 DB를 저장 (%s)/ 삭제 (%s)

		Sort images by creation date, resp. modification date, resp. file name		만든 날짜, 수정한 날짜, 파일명 순으로 정렬

		Goto previous image		이전

		Goto next image		다음

		PgUp or Left		PgUp 또는 Left

		PgDn or Right		PgDn 또는 Right

		Goto first/last image of current folder (using sort order as defined)		처음/마지막 이미지 또는 현재 폴더로 가기 (지정된 정렬 순서에 따라)

		Increase/decrease brightness		밝기 증가/감소

		Increase/decrease contrast		대비 증가/감소

		Increase/decrease sharpness		선명하게 증가/감소

		Increase/decrease auto color cast correction amount		자동 색상 보정 정도 증가/감소

		Increase/decrease auto contrast correction amount		자동 대비 보정 정도 증가/감소

		Enable/disable landscape picture enhancement mode		풍경 사진 향상 모드 켜기/끄기

		Slide show with timeout of n seconds (ESC to stop)		n 초 동안 슬라이드 쇼 보기 (정지하려면 ESC)

		Set timeout to n/10 sec, respectively n/100 sec (Ctrl+Shift)		시간 간격을 n/10 초, 각각 n/100 초 단위로 설정 (Ctrl+Shift)

		Rotate image and fit to screen		회전 및 화면에 맞추기

		Fit image to screen		화면에 맞추기

		Zoom 1:1 (100 %)		1:1 배율 (100 %)

		Zoom in (%s)/Zoom out (%s)		확대 (%s)/축소 (%s)

		Zoom in/out image		확대/축소

		Pan image		이동

		Crop image		자르기

		Next image		다음

		Previous image		이전

		up/down		위/아래

		Mouse wheel		마우스 휠

		Left mouse & drag		왼쪽 마우스 & 드래그

		Ctrl + Left mouse		Ctrl + L 마우스

		Forward mouse button		앞 마우스 버튼

		Back mouse button		뒤 마우스 버튼

		Delete current file on disk permanently		현재 파일을 디스크에서 영구히 삭제

		Rotate current file on disk lossless by 90 deg (W/H must be multiple of 16)		현재 파일을 디스크에서 무손실 90도 회전 (너비/높이는 16의 배수여야 함)

		Rotate current file on disk lossless by 270 deg (W/H must be multiple of 16)		현재 파일을 디스크에서 무손실 270도 회전 (너비/높이는 16의 배수여야 함)

		The file is read-only!		파일이 읽기 전용임!

		Can't rename file		파일을 다른 이름으로 바꿀 수 없음

		New name contains backslash character!		새 이름이 \ 문자를 포함함!

		Renaming file failed!		파일명 변경 실패!

		Reason: 		이유: 

		on		켜기

		off		끄기

		Do you really want to save the following parameters as default to the INI file		다음 매개변수를 INI 파일에 기본값으로 저장할 것입니까?

		Auto contrast and color correction: 		자동 대비 및 색상 보정:

		Local density correction: 		부분 농도 보정: 

		Order files by: 		파일 정렬: 

		Creation date/time		만든 날짜/시각

		Last modification date/time		마지막으로 수정한 날짜/시각

		File name		파일명

		These values will override the values from the INI file located in the program folder of JPEGView!		위의 설정값이 JPEGView 프로그램 폴더에 있는 INI 파일을 덮어씌울 것입니다!

		Confirm save default parameters		기본 매개변수 저장 확인

		Images		이미지

		All Files		모든 파일

		Parameter DB file '%s' could not be opened!		매개변수 DB 파일 '%s' 을 열 수 없습니다!

		Parameter DB file '%s' is not valid (invalid header)!		매개변수 DB 파일 '%s' 이 유효하지 않습니다 (잘못된 헤더)!

		Cannot write to parameter DB file '%s'!		매개변수 DB 파일 '%s' 에 기록할 수 없습니다!

		Cannot read from parameter DB file '%s'!		매개변수 DB 파일 '%s' 을 읽을 수 없습니다!

		Cannot read parameter DB file '%s' because it is too large!		매개변수 DB 파일 '%s' 이 너무 커서 읽을 수 없습니다!

		The parameter DB file '%s' has been created by a newer version of JPEGView!		매개변수 DB 파일 '%s' 은 새 버전의 JPEGView에 의해 생성되었습니다!

		The old parameter DB file '%s' could not be renamed during conversion to new format!		오래된 매개변수 DB 파일 '%s' 은 새로운 포맷으로 변경하면서 이름을 바꿀 수 없습니다!

		Parameter DB error		매개변수 DB 에러

		Error saving file		파일 저장 에러

		Error writing file to disk!		파일을 디스크에 쓰는 중 에러!

		Confirm		Conferma

		Do you really want to permanently delete the file %filename%?		%filename% 파일을 영구히 삭제하겠습니까?

		Rotate the following file lossless by 90 deg?\n%filename%		다음 파일을 무손실 90도 회전하겠습니까?\n%filename%

		Rotate the following file lossless by 270 deg?\n%filename%		다음 파일을 무손실 270도 회전하겠습니까?\n%filename%

		Open image...		열기...

		Save processed image...		변경된 이미지 저장...

		Reload image		다시 불러오기

		Copy to clipboard		클립보드로 복사

		Copy original size image		원본 크기로 복사

		Paste from clipboard		클립보드에서 붙여넣기

		Batch rename/copy...		일괄 이름 바꾸기/복사...

		Show picture info (EXIF)		사진 정보 보이기 (EXIF)

		Show filename		파일명 보이기

		Navigation		탐색

		Loop folder		폴더 순환

		Loop recursively		반복 순환

		Loop siblings		동기 순환

		Display order		표시 순서

		Modification date		수정한 날짜

		Creation date		만든 날짜

		Play folder as slideshow/movie		슬라이드 쇼/영상으로 재생

		Slideshow		슬라이드 쇼

		Movie		영상

		Waiting time		정지 시간

		Stop slide show/movie		슬라이드 쇼/영상 정지

		Rotate +90		회전 +90°

		Rotate -90		회전 -90°

		Auto correction		자동 보정

		Local density correction		부분 농도 보정

		Keep parameters		매개변수 유지

		Set current parameters as default values...		매개변수를 INI로 저장...

		Save parameters to DB		DB에 매개변수 저장하기

		Clear parameters from DB		DB의 매개변수 지우기

		Zoom		배율

		Fit to screen		화면에 맞추기

		Fill with crop		잘라서 채우기

		Span all screens		모든 화면으로 늘리기

		Auto zoom mode		자동 배율 모드

		Fit to screen (no zoom)		화면에 맞추기 (배율 조정 없음)

		Fill with crop (no zoom)		잘라서 채우기 (배율 조정 없음)

		Exit		나가기

		Cyan-Red		Cyan-Red

		Magenta-Green		Magenta-Green

		Yellow-Blue		Yellow-Blue

		C - R		C - R

		M - G		M - G

		Y - B		Y - B

		Batch rename/copy of files		일괄 파일 이름 바꾸기/복사

		Image files in folder		폴더에 있는 파일

		Placeholders:		위치 표시자:

		Number (consecutively numbered)		숫자 (연속)

		Number with N digits		N자리 숫자

		Extracted number from original file name		원본 파일 이름에서 추출된 숫자

		Original file name (with extension)		원본 파일명 (확장자 있음)

		Original file name (without extension)		원본 파일명 (확장자 없음)

		Original file extension		원본 파일 확장자

		'My Pictures' folder		'내 그림' 폴더

		Day / Month / Year (as numbers)		일 / 월 / 년 (숫자로)

		Year short form (2 digits)		연도 단축 형식 (2 자리)

		Month / Short form (text)		월 / 단축 형식 (문자)

		Target folders that are not yet existing are created as needed.		대상 폴더가 없습니다. 생성해야 합니다.

		Date placeholders use the modification date of the image.		이미지의 수정한 날짜를 이용하여 위치 표시자에 날짜 적기.

		Rename/copy images to:		이름 바꾸기/복사:

		Rename		이름 바꾸기

		Preview		미리보기

		Save as template		템플릿으로 저장

		Close		닫기

		Old name		예전 이름

		Date		날짜

		New name (>> : file gets copied)		새 이름 (>> : 파일은 복사됨)

		Select all		모두 선택

		Select none		선택 취소

		The file '%s' could not be %s.		'%s' 파일은 %s일 수 없습니다.

		copied		복사됨

		renamed		이름이 변경됨

		Continue rename/copy?		이름 바꾸기/복사를 계속하시겠습니까?

		Error during rename/copy		이름 바꾸기/복사 중 에러

		%d file(s) renamed, %d file(s) copied, %d folder(s) created		%d개 파일이 이름이 변경됨, %d개 파일이 복사됨, %d개 파일이 생성됨

		Crop Selection		자르기 선택

		Copy Selection to Clipboard		선택 영역을 클립보드로 복사

		Zoom to Selection		선택 영역으로 확대

		Pasting image from clipboard failed!		클립보드에서 붙여넣기 실패!

		Image width:		너비:

		Image height:		높이:

		Acquisition date:		사진 찍은 날짜:

		Camera model:		카메라 모델:

		Exposure time (s):		노출 시간 (sec):

		Exposure bias (EV):		노출 보정 (EV):

		Flash fired:		플래시:

		Focal length (mm):		초점 거리 (mm):

		F-Number:		F 번호:

		ISO Speed:		ISO 속도:

		Modification date:		수정한 날짜:

		yes		예

		no		아니오

		Show navigation panel		탐색 패널 보이기

		Show/hide navigation panel		탐색 패널 보이기/숨기기

		About JPEGView...		JPEGView 정보...

		SIMD mode used:		사용된 SIMD 모드:

		Number of CPU cores used:		사용된 CPU 코어의 수:

		Licensed under the GNU general public license (GPL), see readme file for details:		GNU General Public License (GPL) 라이센스, 상세 내용은 readme 파일을 보십시오:

		Project home page:		프로젝트 홈페이지:

		Show first image in folder		폴더의 처음

		Show previous image		이전

		Show next image		다음

		Show last image in folder		폴더의 마지막

		Rotate image 90 deg clockwise		시계 방향으로 90도 회전

		Rotate image 90 deg counter-clockwise		반시계 방향으로 90도 회전

		Landscape picture enhancement mode		풍경 사진 향상 모드

		Display image (EXIF) information		이미지 정보(EXIF) 표시

		Actual size of image		실제 크기

		Toggle between screens (only for multi-monitor systems)		화면 전환 (다중 모니터 사용시)

		Enable/disable full screen mode		전체 화면 모드 켜기/끄기

		Full screen mode		전체 화면 모드

		Window mode		창 모드

		Save as (in screen size/resolution)		다른 이름으로 저장 (화면 크기/해상도로)

		Save processed image to JPEG file (screen size)		변경된 이미지를 JPEG 파일로 저장 (화면 크기)

		Settings/Admin		설정/관리

		Edit global settings...		전역 설정 편집...

		Edit user settings...		사용자 설정 편집...

		Backup parameter DB...		매개변수 DB 백업

		Restore parameter DB...		매개변수 DB 복원

		No user INI file exits yet. Create user INI file from INI file template?		사용자 INI 파일이 없습니다. INI 파일 템플릿으로부터 INI 파일을 만들겠습니까?

		Copying parameter DB to file '%s' failed. Reason: %s		매개변수 DB를 '%s' 파일로 복사 실패. 이유: %s

		Select parameter DB to restore		복원할 매개변수 DB 선택

		Conflicting entries in Param DB		매개변수 DB의 항목 충돌

		The imported param DB contains entries already present in active param DB.		불러온 매개변수 DB는 사용중인 매개변수 DB에 이미 존재하는 항목을 포함함.

		Shall existing entries be preserved (Yes) or be overriden by the imported entries (No)?		기존 항목을 유지하겠습니까 (예)? 아니면 불러온 항목으로 덮어쓰겠습니까 (아니오)?

		Select file to display in 'File Open' dialog		'파일 열기' 대화상자에서 표시하기 위한 파일 선택

		Crop Mode		자르기 모드

		Free		자유

		Fixed size...		고정된 크기...

		Set Fixed Crop Size		고정된 자르기 크기 설정

		Width		너비

		Height		높이

		Pixels		픽셀

		Screen Pixels		화면 픽셀

		Image Pixels		이미지 픽셀

		Set modification date		수정한 날짜 변경

		to current date		현재 날짜로

		to EXIF date		EXIF 날짜로

		Mark image for toggling. Use %s to toggle between marked and current image		바꿀 이미지 선택. 현재 이미지와 선택한 이미지를 바꾸려면 %s 을 사용

		

		





JPEGViewPortable/App/JPEGView/strings_pl.txt
// This file must be encoded with UTF-8 (e.g. with Windows Notepad)
// Filename is 'strings_%languagecode%.txt' where %languagecode% is the ISO 639 language code e.g. 'fr' for French
// Format is: English string<tab>Translated string<newline>
Contrast	Kontrast
Brightness	Jasność
Sharpen	Ostrość
Lighten Shadows	Rozjaśnij cienie
Darken Highlights	Przyciemnij rozjaśnienia
Deep Shadows	Głębokie cienie
Color Correction	Korekcja kolorów
Contrast Correction	Korekcja kontrastu
Parameter DB:	Parametr DB:
Save to	Zapisz
Remove from	Usuń
Rename:	Zmień nazwę:
No file or folder name was provided as command line parameter!	Nie podano nazwy pliku ani folderu jako parametru linii komand!
To use JPEGView, associate JPG, JPEG and BMP files with JPEGView.	Przypisz pliki JPG, JPEG i BMP do JPGView.
Press ESC to exit...	Wciśnij ESC aby zakończyć...
The file '%s' could not be read!	Pliku '%s' nie można odczytać!
The file '%s' does not contain a list of file names!	Plik '%s' nie zawiera listy nazw plików!
The directory '%s' does not contain any image files!	Folder '%s' nie zawiera żadnych plików obrazów!
Press any key to search the subdirectories for image files.	Wciśnij dowolny klawisz aby szukać plików obrazów w podfolderach.
JPEGView Help	Pomoc JPEGView
Current image	Aktualny obraz
Close help text display / Close JPEGView	Zamknij Pomoc / Zakończ JPEGView
Show/hide this help text	Pokaż/Ukryj ten plik pomocy
Show/hide picture information (EXIF data)	Pokaż/Ukryj informacje EXIF z pliku
Show/hide file name	Pokaż/Ukryj nazwę pliku
Enable/disable high quality resampling	Włącz/wyłącz przetwarzanie wysokiej jakości
Enable/disable keeping of geometry related (zoom/pan/rotation)	Włącz/wyłącz utrzymywanie wyświetlanej geometrii (Powiększenie/Fragment/Obrót)
and image processing (brightness/contrast/sharpen) parameters between images	oraz parametrów przetwarzania (jasność/kontrast/ostrość) pomiędzy obrazami.
Enable/disable automatic contrast correction (histogram equalization)	Włącz/wyłącz automatyczną korekcję kontrastu (wyrównanie histogramu)
Apply auto contrast correction using only visible section of image	Automatyczna korekcja kontrastu z użyciem tylko widocznej części obrazu 
Enable/disable automatic density correction (local brightness correction)	Włącz/wyłącz automatyczną korekcję gęstości (lokalna korekcja jasności)
Increase/decrease lightening of shadows (LDC must be on)	Zwiększenie/zmniejszenie podświetlenia cieni (LDC musi być włączone)
Increase/decrease darkening of highlights (LDC must be on)	Zwiększenie/zmniejszenie przyciemniania jasności (LDC musi być włączone)
Loop through files in current folder	Pokaz w pętli w bieżącym folderze
Loop through files in current directory and all subfolders	Pokaz w pętli w bieżącym folderze i podfolderach
Loop through files in current directory and all sibling folders (folders on same level) Pokaz w pętli w bieżącym folderze i folderach równorzędnych (na tym samym poziomie)
Maximize/restore to/from virtual desktop (only for multi-monitor systems)	Maksymalizuj/przywróć na/z wirtualny(ego) pulpit(u) (tylko dla systemów wielomonitorowych)
Copy screen to clipboard/ Copy processed full size image to clipboard	Kopiuj ekran do schowka/ Kopiuj cały przetworzony obraz do schowka
Open new image or slideshow file	Otwórz nowy obraz lub plik pokazu
Save processed image to JPEG file (original size)	Zapisz przetworzony obraz do pliku JPEG (originalna wielkość)
Save (%s)/ delete (%s) image processing parameters in/from parameter Zapisz (%s)/ kasuj (%s) parametry przetwarzania
Sort images by creation date, resp. modification date, resp. file name	Sortuj pliki wg daty utworzenia, modyfikacji, nazwy pliku
Goto previous image	Wróć do poprzedniego obrazu
Goto next image Pokaż następny obraz
PgUp or Left	PgUp lub Lewo Poprzedni
PgDn or Right	PgDn lub Prawo Następny
Goto first/last image of current folder (using sort order as defined)	Idź do pierwszego/ostatniego obrazu w bieżącym folderze (używając zdefiniowanego porządku sortowania)
Increase/decrease brightness	Zwiększ/Zmniejsz jasność
Increase/decrease contrast	Zwiększ/Zmniejsz kontrast
Increase/decrease sharpness	Zwiększ/Zmniejsz ostrość
Increase/decrease auto color cast correction amount	Zwiększ/Zmniejsz auto korekcję koloru
Increase/decrease auto contrast correction amount	Zwiększ/Zmniejsz auto korekcję kontrastu
Enable/disable landscape picture enhancement mode	Włącz/wyłącz tryb polepszania zdjęcia
Slide show with timeout of n seconds (ESC to stop)	Pokaz z czasem n sekund (ESC aby zakończyć)
Set timeout to n/10 sec, respectively n/100 sec (Ctrl+Shift)	Ustaw czas na n/10 sekund, lub n/100 sekund (Ctrl+Shift)
Rotate image and fit to screen	Obrót obrazu z dopasowaniem do ekranu
Fit image to screen	Dopasuj do ekranu
Zoom 1:1 (100 %)	Powiększenie 1:1 (100 %)
Zoom in (%s)/Zoom out (%s)	Powiększenie (%s)/Zmniejszenie (%s)
Zoom in/out image	Powiększanie/Zmniejszanie (Zoom)
Pan image	Przesuwanie obrazu (Pan)
Crop image	Kadrowanie (Crop)
Next image	Następny obraz
Previous image	Poprzedni obraz
up/down	W górę/dół
Mouse wheel	Kółko myszy
Left mouse & drag	Lewy klawisz myszy i przesuń
Ctrl + Left mouse	Ctrl + Lewy klawisz myszy
Forward mouse button	Klawisz myszy - Następny
Back mouse button	Klawisz myszy - Poprzedni
Delete current file on disk permanently	Kasuj bieżący plik z dysku
Rotate current file on disk lossless by 90 deg (W/H must be multiple of 16)	Obróć bezstratnie w pliku o 90 stopni (W/H musi być podzielne przez 16)
Rotate current file on disk lossless by 270 deg (W/H must be multiple of 16)	Obróć bezstratnie w pliku o 270 stopni (W/H musi być podzielne przez 16)
The file is read-only!	Ten plik jest tylko do odczytu!
Can't rename file	Nie można zmienić nazwy pliku
New name contains backslash character!	Nazwa zawiera ukośnik (\)!
Renaming file failed!	Niepowodzenie zmiany nazwy!
Reason: 	Powód: 
on	wł.
off	wył.
Do you really want to save the following parameters as default to the INI file	Rzeczywiście chcesz zapisać parametry jako domyślne do pliku INI?
Auto contrast and color correction: 	Automatyczna korekcja kontrastu i koloru: 
Local density correction: 	Lokalna korekcja gęstości: 
Order files by: 	Sortuj pliki wg: 
Creation date/time	Data utworzenia
Last modification date/time	Data ostatnie modyfikacji
File name	Nazwa pliku
These values will override the values from the INI file located in the program folder of JPEGView!	Te ustawienia będą miały pierwszeństwo nad ustawieniami w pliku INI w folderze programu JPEGView!
Confirm save default parameters	Potwierdź zapis parametrów domyślnych
Images	Obrazy
All Files	Wszystkie pliki
Parameter DB file '%s' could not be opened!	Parametr pliku DB '%s' nie może być otwarty!
Parameter DB file '%s' is not valid (invalid header)!	Parametr pliku DB '%s' jest niewłaściwy (zły nagłówek)!
Cannot write to parameter DB file '%s'!	Nie można zapisać do pliku parametrów '%s'!
Cannot read from parameter DB file '%s'!	Nie można odczytać z pliku parametrów '%s'!
Cannot read parameter DB file '%s' because it is too large!	Nie można odczytać z pliku parametrów, ponieważ jest zbyt duży '%s'!
The parameter DB file '%s' has been created by a newer version of JPEGView!	Plik parametrów DB '%s' został utworzony przez nowszą wersję JPEGView!
The old parameter DB file '%s' could not be renamed during conversion to new format!	Stary parameter w pliku DB '%s' nie może być zmieniony w czasie konwersji na nowy format!
Parameter DB error	Błąd pliku parametetrów DB
Error saving file	Błąd zapisu pliku
Error writing file to disk!	Błąd zapisu pliku na dysk!
Confirm	Potwierdź
Do you really want to permanently delete the file %filename%?	Czy na pewno chcesz trwale skasować plik %filename%?
Rotate the following file lossless by 90 deg?\n%filename%	Obrócić następujący plik bezstratnie o 90 stopni?\n%filename%
Rotate the following file lossless by 270 deg?\n%filename%	Obrócić następujący plik bezstratnie o 270 stopni?\n%filename%
Open image...	Otwórz obraz...
Save processed image...	Zapisz przetworzony obraz...
Reload image	Załaduj obraz ponownie
Copy to clipboard	Kopiuj obraz do schowka
Copy original size image	Kopiuj obraz w oryginalnej wielkości
Paste from clipboard	Wklej ze schowka
Batch rename/copy...	Wsadowa zmiana nazwy/kopiowanie...
Show picture info (EXIF)	Pokaż info o obrazie (EXIF)
Show filename	Pokaż nazwę pliku
Navigation	Nawigacja
Loop folder	Folder w pętli
Loop recursively	Folder i podfoldery w pętli
Loop siblings	Foldery równorzędne w pętli
Display order	Porządek wyświetlania wg
Modification date	Data modyfikacji
Creation date	Data utworzenia
Play folder as slideshow/movie	Odtwórz folder jako prezentację/film
Slideshow	Prezentacja
Movie	Film
Waiting time	Czas slajdu
Stop slide show/movie	Zatrzymaj prezentację/film
Rotate +90	Obrót +90
Rotate -90	Obrót -90
Rotate 180	Obrót 180
Auto correction	Automatyczna korekcja
Local density correction	Lokalna korekcja gęstości
Keep parameters	Pamiętaj parametry
Set current parameters as default values...	Ustaw bieżące parametry jako domyślne...
Save parameters to DB	Zapisz parametry w DB
Clear parameters from DB	Usuń parametry z DB
Zoom	Powiększenie (zoom)
Fit to screen	Dopasuj do ekranu
Fill with crop	Wypełnij kadrem
Span all screens	Rozciągnij na wszystkie ekrany
Auto zoom mode	Tryb Auto-zoom
Fit to screen (no zoom)	Dopasuj do ekranu (bez zoom)
Fill with crop (no zoom)	Wypełnij kadrem (bez zoom)
Exit	Zakończ
Cyan-Red	Cyjan-Czerwony
Magenta-Green	Magenta-Zielony
Yellow-Blue	Żółty-Niebieski
C - R	C - R
M - G	M - G
Y - B	Y - B
Batch rename/copy of files	Wsadowa zmiana nazwy/kopiowanie
Image files in folder	Pliki obrazów w folderze
Placeholders:	Ciągi zastępcze:
Number (consecutively numbered)	Numer (ciągła numeracja)
Number with N digits	Numer N-cyfrowy
Extracted number from original file name	Numer wyciągnięty z oryginalnej nazwy
Original file name (with extension)	Oryginalna nazwa pliku (z rozszerzeniem)
Original file name (without extension)	Oryginalna nazwa pliku (bez rozszerzenia)
Original file extension	Oryginalne rozszerzenie pliku
'My Pictures' folder	Folder 'Moje obrazy'
Day / Month / Year (as numbers)	Dzień / Miesiąc / Rok (jako numery)
Year short form (2 digits)	Rok skrótowo (2 cyfry)
Month / Short form (text)	Miesiąc skrótowo (tekst)
Target folders that are not yet existing are created as needed.	Nieistniejące docelowe foldery zostaną utworzone.
Date placeholders use the modification date of the image.	Ciągi zastępcze używane do modyfikacji daty obrazu.
Rename/copy images to:	Zmień nazwę/kopiuj obrazy do:
Rename	Zmień nazwę
Preview	Pokaż
Save as template	Zapisz jako wzorzec
Close	Zamknij
Old name	Stara nazwa
Date	Data
New name (>> : file gets copied)	Nowa nazwa (>> : plik będzie kopiowany)
Select all	Zaznacz wszystko
Select none	Odznacz wszystko
The file '%s' could not be %s.	Plik '%s' nie może być %s .
copied	skopiowany
renamed	przemianowany
Continue rename/copy?	Kontynuować zmianę nazwy/kopiowanie?
Error during rename/copy	Błąd w czasie zmiany nazwy/kopiowania
%d file(s) renamed, %d file(s) copied, %d folder(s) created	%d Plik(ów) przemianowano, %d Plik(ów) skopiowano, %d Folder(ów) utworzono
Crop Selection	Kadruj do zaznaczenia
Copy Selection to Clipboard	Kopiuj zaznaczenie do schowka
Zoom to Selection	Powiększ do zaznaczenia
Pasting image from clipboard failed!	Wklejanie obrazu ze schowka nie powidło się!
Image width:	Szerokość obrazu:
Image height:	Wysokość obrazu:
Acquisition date:	Data wykonania:
Camera model:	Model kamery:
Exposure time (s):	Czas ekspozycji (s):
Exposure bias (EV):	Kompensacja ekspozycji (EV):
Flash fired:	Lampa błysk.:
Focal length (mm):	Ogniskowa (mm):
F-Number:	Przesłona:
ISO Speed:	Wartość ISO:
Modification date:	Data modyfikacji:
yes	tak
no	nie
Show navigation panel	Pokaż panel nawigacji
Show/hide navigation panel	Pokaż/ukryj panel nawigacji
About JPEGView...	O JPEGView...
About JPEGView (64 bit version)...	O JPEGView (wersja 64 bit)...
SIMD mode used:	Tryb SIMD użyty:
Number of CPU cores used:	Liczba używanych rdzeni CPU:
Licensed under the GNU general public license (GPL), see readme file for details:	Licencja: GNU General Public License (GPL), szczegóły - patrz plik 'readme':
Project home page:	Strona domowa projektu:
Show first image in folder	Pokaż pierwszy obrazek w folderze
Show previous image	Pokaż poprzedni obraz
Show next image	Pokaż następny obraz
Show last image in folder	Pokaż ostatni obrazek w folderze
Rotate image 90 deg clockwise	Obrót o 90 stopni w prawo
Rotate image 90 deg counter-clockwise	Obrót o 90 stopni w lewo
Landscape picture enhancement mode	Tryb ulepszania obrazu
Display image (EXIF) information	Pokaż info o obrazie (EXIF)
Actual size of image	Bieżąca wielkość obrazu
Toggle between screens (only for multi-monitor systems)	Przełącz między ekranami (tylko systemy wielo-monitorowe)
Enable/disable full screen mode	Włącz/wyłącz tryb pełnoekranowy
Full screen mode	Tryb pełnoekranowy
Window mode	Tryb okienkowy
Save as (in screen size/resolution)	Zapisz jako (rozmiar/rozdzielczość ekranowa)
Save processed image to JPEG file (screen size)	Zapisz przetworzony obraz jako plik JPEG (wielkość ekranu)
Settings/Admin	Ustawienia/Admin
Edit global settings...	Edytuj ustawienia globalne...
Edit user settings...	Edytuj ustawienia użytkownika...
Backup parameter DB...	Zapisz parametry do DB...
Restore parameter DB...	Odtworz parametry z DB...
No user INI file exits yet. Create user INI file from INI file template?	Brak pliku INI użytkownika. Utworzyć plik z wzorca?
Copying parameter DB to file '%s' failed. Reason: %s	Kopiowanie parametru z DB do pliku %s nie powiodło się! Powód: %s
Select parameter DB to restore	Wybierz parameter DB do odtworzenia
Conflicting entries in Param DB	Konflikt wpisów parametrów DB
The imported param DB contains entries already present in active param DB.	Zaimportowany parametr DB zawiera wpisy już istniejące w aktywnym pliku DB.
Shall existing entries be preserved (Yes) or be overriden by the imported entries (No)?	Zachować istniejące wpisy (Tak) Czy zastąpić je importowanymi (Nie)?
Select file to display in 'File Open' dialog	Wybierz plik do wyświetlenia w oknie "Otwórz plik"
Crop Mode	Tryb kadrowania
Free	Dowolne
Fixed size...	Stały rozmiar...
Set Fixed Crop Size	Ustaw stały rozmiar kadrowania
Width	Szerokość
Height	Wysokość
Pixels	Pikseli
Screen Pixels	Piksele ekranu
Image Pixels	Piksele obrazu
Set modification date	Ustaw datę modyfikacji
to current date	na bieżącą datę
to EXIF date	na datę z EXIF
Mark image for toggling. Use %s to toggle between marked and current image	Zaznacz obraz do przełączania. Użyj %s aby przełączać pomiędzy obrazem zaznaczonym, a bieżącym
Saturation	Nasycenie
Unsharp mask...	Wyostrzanie...
Apply Unsharp Mask	Zastosuj wyostrzanie
Radius	Promień
Amount	Siła
Threshold	Próg
Apply	Zastosuj
Cancel	Anuluj
Keep processing parameters between images	Zachowuj parametry przetwarzania pomiędzy obrazami
Show histogram	Pokaż histogram
Hide histogram	Ukryj histogram
Crop Selection Lossless...	Kadruj bezstratnie...
Save cropped image	Zachowaj wykadrowany obraz
Rotate image by user-defined angle	Obrót o zadany kąt
Rotate Image	Obrót
Show grid lines	Pokaż linie siatki
Auto crop rotated image (avoids black border)	Auto kadrowanie obracanego obrazu (zapobiega czarnemu obramowaniu) 
Align image to horizontal or vertical line	Wyrównaj obraz do poziomej lub pionowej linii
Use the mouse to draw a line that shall be horizontal or vertical.	Użyj myszki do narysowania poziomej lub pionowej linii.
Rotate the image by dragging with the mouse.	Obróć obraz przeciągając myszką.
The operation failed because not enough memory is available!	Operacja nie powiodła się - zbyt mała ilość dostępnej pamięci!
to EXIF date (all files in folder)	data z EXIF (wszystkie pliki w folderze)
Number of JPEG files in folder: %d	Liczba plików JPEG w folderze: %d
EXIF date successfully set on %d images, failed on %d images	Data z EXIF ustawiona w %d obrazachn, niepowoodzenie w %d obrazach
Reason: Not enough memory available	Powód: zbyt mała ilość dostępnej pamięci
Transform image	Transormacja obrazu
Rotate...	Obrót...
Mirror horizontally	Odbicie lustrzane - poziomo
Mirror vertically	Odbicie lustrzane - pionowo
Random	Losowo
Zoom mode (drag mouse to zoom)	Tryb zoom (przeciągnij myszką aby powiększyć)
Correct converging lines (perspective correction)	Korekcja linii zbieżności (Korekcja perspektywy)
Perspective Correction	Korekcja perspektywy
Perspective correction...	Korekcja perspektywy...
Auto crop corrected image (avoids black border)	Automatycznie kadruj po korekcji (zapobiega czarnemu obramowaniu)
Click and drag the mouse vertically to correct image tilt.	Chwyć i przesuń myszką w pionie aby skorygować pochylenie.
Drag at the left or right border for asymmetric correction.	Przesuń przy lewym lub prawym brzegu przy korekcji asymetrycznej.
Fit window to image	Dopasuj okno do obrazka
Keep aspect ratio on crop	Utrzymuj proporcje przy kadrowaniu
Lossless JPEG transformations	Bezstratna transformacja JPEG
Performing the lossless transformation failed!	Niepowodzenie bezstratnej transformacji!
Image width and height must be dividable by the JPEG block size (8 or 16) for lossless transformations!	Przy bezstratnej transformacji szerokość i wysokość obrazka muszą być podzielne przez rozmiar bloku JPEG (8 lub 16)!
Reading the JPEG file from disk failed	Niepowodzenie odczytu pliku z dysku
Writing the resulting JPEG file to disk failed	Niepowodzenie zapisu pliku na dysk
Performing the transformation failed	Niepowodzenie wykonania transformacji
The transformation can be applied if the image is trimmed to the next matching size but this will remove some border pixels.	Transformacja może być wykonana jeśli obrazek zostanie przycięty do najbliższego pasującego wymiaru, ale to usunie niektóre piksele z brzegów obrazu.
Trim the image and apply transformation? Trimming cannot be undone!	Czy mam przyciąć obrazek i przeprowadzić transformację? Przycięcie jest nieodwracalne!
Note: Set the key 'TrimWithoutPromptLosslessJPEG=true' in the INI file to always trim without showing this message.	Uwaga: Ustaw klucz 'TrimWithoutPromptLosslessJPEG=true' w pliku INI, aby zawsze przycinać bez wyświetlania tego komunikatu.
Transition Effect	Efekt przejścia
None	Brak
Blend	Przenikanie
Slide from right	Nasuwanie z prawej
Slide from left	Nasuwanie z lewej
Slide from top	Nasuwanie z góry
Slide from bottom	Nasuwanie z dołu
Roll from right	Odwijanie z prawej
Roll from top	Odwijanie z góry
Roll from bottom	Odwijanie z dołu
Scroll from right	Przewijanie z prawej
Scroll from left	Przewijanie z lewej
Scroll from top	Przewijanie z góry
Scroll from bottom	Przewijanie z dołu
Transition Speed	Szybkość przenikania
Very fast	Bardzo szybko
Fast	Szybko
Normal	Normalnie
Slow	Wolno
Very slow	Bardzo wolno
Error	Błąd
Warning	Ostrzeżenie
Error while writing the following registry key:	Błąd zapisu następujących kluczy rejestru:
Set as default viewer...	Ustaw jako domyślną przeglądarkę...
Set JPEGView as default image viewer	Ustaw JPEGView jako domyślną przeglądarkę obrazów
JPEGView is registered as default viewer for the selected file formats.	JPEGView jest zarejestrowany jako domyślna przeglądarka dla zaznaczonych formatów plików.
Registration applies to the current user only.	To ustawienie stosuje się tylko dla bieżącego użytkownika!
Extension	Rozszerzenie
File type	Typ pliku
The following file extensions cannot be unregistered because they have been registered in the 'local machine' registry area.	Następujące rozszerzenia plików nie mogą być zarejestrowane ponieważ zarejestrowano je już w sekcji 'local machine' rejestru.
Registering or unregistering file extensions in this registry area requires administration privileges and cannot be done in JPEGView.	Zarejestrowanie/wyrejestrowanie rozszerzeń plików w tej sekcji rejestru wymaga uprawnień administratora i nie może być teraz wykonane.
Press 'OK' to continue with registration or 'Cancel' to not modify any registrations.	Wybierz 'OK' aby kontynuować rejestrację lub 'Anuluj' aby nie dokonywać żadnych zmian.
Unregistering not possible	Wyrejestrowanie jest niemożliwe
%s images	%s Obrazy
%s images (processed by Window Imaging Component - WIC)	%s obrazy (otwarte przez Windows Imaging Component - WIC)
%s camera raw images (embedded JPEGs only)	%s obrazy RAW z kamery (JPEG tylko osadzony)
The following image extensions are protected by the operating system.	Następujące rozszerzenia plików są chronione przez system operacyjny.
Insufficient rights to change the privilege (DACL) on the registry entry. Continue?	Niewystarczające prawa do zmiany uprawnień (DACL) we wpisach rejestru. Kontynuować?
No image loaded!	Nie załadowano żadnego obrazu!
Right mouse button: Context menu	Prawy klawisz myszki: Menu kontekstowe
Windows 8 blocks JPEGView from changing the default program for these file endings.	Windows 8 blokuje JPEGView przed zmianą programu domyślnego dla tych rozszerzeń plików.
Use the 'Default Programs' configuration dialog from the operating system instead.Zamiast tego użyj systemowej konfiguracji "Programów domyślnych".
Alternatively, right click an image file of the given type in Windows Explorer and select 'Open with... > Choose default program'	Alternatywnie możesz użyć prawego klawisza myszki na pliku w Windows Explorer i wybrać "Otwórz za pomocą...-> Wybierz program domyślny".
User commands	Komendy użytkownika
Open image with	Otwórz za pomocą
Manage 'Open image with' menu...	Zarządzaj pozycjami menu 'Otwórz za pomocą'...
Menu entries:	Pozycje menu:
Title:	Tytuł:
Application:	Aplikacja:
Shortcut key:	Skrót klawiszowy:
Browse...	Przeglądaj...
New	Nowy
Delete	Kasuj
Modifier keys:	Klucze:
Known keys:	Znane klucze:
Combine keys with '+'	Połącz klucze znakiem '+'
Example:	Przykład:
Shortcut Help	Pomoc dla skrótów
[new entry]	[nowy wpis]
Applications	Aplikacja
Select application	Wybierz aplikację
Save	Zapisz
Edit	Eytuj
Upcounting	Rosnąco
Downcounting	Malejąco
File size	Wielkość pliku
Do you really want to delete the current image file on disk?	Rzeczywiście chcesz skasować bieżący plik z dysku?
Delete image file	Kasuj plik obrazu
Change size...	Zmień rozmiar...
Resize Image	Zmiana rozmiaru
OK	OK
New size:	Nowy rozmiar:
New width:	Nowa szerokość:
New height:	Nowa wysokość
Filter:	Filtr:
Box	Box
Lanczos/Bicubic	Lanczos/Bicubic
Sharpen low	Wyostrz (mniej)
Sharpen medium	Wyostrz (więcej)
The new size is too large - width or height is larger than 65535 or total number of pixels is too large!	Nowy wymiar jest zbyt duży - szerokość lub wysokość jest większa od 65535 lub całkowita liczna pikseli jest zbyt duża!
JPEGView is a lean, fast and highly configurable viewer/editor for JPEG, BMP, PNG, WEBP, TGA, GIF and TIFF images with a minimal GUI.	JPEGView jest lekkim, szybkim i wysoce konfigurowalnym konwertorem i edytorem plików obrazów JPEG, BMP, PNG, WEBP, TGA, GIF und TIFF, z minimalistycznym interfejsem użytkownika.
Hour / Minute (as numbers)	Godzina / Minuta (jako numery)
Set as desktop wallpaper	Ustaw jako tapetę pulpitu
Use original image	Użyj oryginalnego obrazu
Use processed image as displayed	Użyj przetworzonego obrazu jak wyświetlony
Reset	Resetuj
Print image...	Drukuj obraz...
Print Image	Drukowanie obrazu
Print	Drukowanie
Select Printer...	Wybierz drukarkę...
Printer:	Drukarka:
Paper:	Papier:
Source:	Źródło:
Orientation:	Orientacja:
Portrait	Pionowa
Landscape	Pozioma
Size:	Wielkość:
Fit to paper	Dopasuj do papieru
cm	cm
Scaling mode:	Tryb skalowania:
Printer driver	Sterownik drukarki
Alignment:	Wyrównanie:
Margins:	Marginesy:
Left	Lewy
Right	Prawy
Top	Górny
Bottom	Dolny




JPEGViewPortable/App/JPEGView/strings_pt-br.txt
// This file must be encoded with UTF-8 (e.g. with Windows Notepad)
// Filename is 'strings_%languagecode%.txt' where %languagecode% is the ISO 639 language code e.g. 'fr' for French
// Format is: English string<tab>Translated string<newline>
// Translated by Carpegieri Torezan
Contrast	Contraste
Brightness	Brilho
Sharpen	Nitidez
Lighten Shadows	Sombras leves 
Darken Highlights	Sombras medias
Deep Shadows	Sombras profundas
Color Correction	Correção de Colores
Contrast Correction	Correção de Contraste
Parameter DB:	Parámetros BD:
Save to	Salvar como
Remove from	Apagar de
Rename:	Renomear:
No file or folder name was provided as command line parameter!	Nenhum arquivo ou pasta foi passada como um parâmetro da linha de comando!
To use JPEGView, associate JPG, JPEG and BMP files with JPEGView.	Para usar JPEGView, associe as extensões JPG, JPEG e BMP com JPEGView.
Press ESC to exit...	Presione ESC para sair...
The file '%s' could not be read!	O arquivo '%s' não pode ser lido!
The file '%s' does not contain a list of file names!	O arquivo '%s' não contém uma lista de nomes de arquivos!
The directory '%s' does not contain any image files!	A pasta '%s' ão contém imagens!
Press any key to search the subdirectories for image files.	Presione qualquer tecla para buscar imagens nas pastas.
JPEGView Help	Ajuda de JPEGView
Current image	Imagem atual
Close help text display / Close JPEGView	Fechar texto de ajuda / Fechar JPEGView
Show/hide this help text	Mostrar/Esconder este texto de ajuda
Show/hide picture information (EXIF data)	Mostrar/Esconder informações sobre a imagem
Show/hide file name	Mostrar/Esconder nome do arquivo
Enable/disable high quality resampling	Habilitar/Desabilitar algoritmo de alta qualidade
Enable/disable keeping of geometry related (zoom/pan/rotation)	Habilitar/Desabilitar manter a relação de aspecto (Zoom/Pan/Rotação)
and image processing (brightness/contrast/sharpen) parameters between images	e os parâmetros de transformação entre as imagens (brilho/contraste/nitidez)
Enable/disable automatic contrast correction (histogram equalization)	Habilitar/Deshabilitar correção automática de contraste (equalização de histograma)
Apply auto contrast correction using only visible section of image	Aplicar correção automática de contraste usando apenas a seção visível da imagem
Enable/disable automatic density correction (local brightness correction)	Habilitar/Desabilitar correção automática da densidade (correção de brilho local)
Increase/decrease lightening of shadows (LDC must be on)	Aumentar / diminuir a iluminação com sombras (LDC deve estar ativo)
Increase/decrease darkening of highlights (LDC must be on)	Aumento / diminuição de intensidade de luz (LDC deve estar ativo)
Loop through files in current folder	Apresentar os arquivos da pasta atual
Loop through files in current directory and all subfolders	Apresentar os arquivos da pasta atual e todas as subpastas
Loop through files in current directory and all sibling folders (folders on same level)	Apresentar os arquivos da pasta atual e outras (pastas do mesmo nivel)
Maximize/restore to/from virtual desktop (only for multi-monitor systems)	Maximizar / restaurar de / para desktop virtual (apenas para sistemas multi-monitor)
Copy screen to clipboard/ Copy processed full size image to clipboard	Copiar Tela para Área de Tranferência/Copiar imagem processada de tamanho completo para Área de Tranferência
Open new image or slideshow file	Abrir nova imagem ou arquivo de apresentação
Save processed image to JPEG file (original size)	Salvar imagem processada como arquivo JPEG (tamanho original)
Save (%s)/ delete (%s) image processing parameters in/from parameter DB	Salvar (%s) / delete (%s) os parâmetros de processamento de imagem em / de DB parâmetro
Sort images by creation date, resp. modification date, resp. file name	Classificar Imagens por data de criação, data de modificação, nome do arquivo
Goto previous image	Ir para imagem anterior
Goto next image	Ir para imagem seguinte
PgUp or Left	PgUp ou Esquerda
PgDn or Right	PgUp ou Direita
Goto first/last image of current folder (using sort order as defined)	Ir para a primera/última imagem da pasta atual (usando a ordem de classificação, tal como definido)
Increase/decrease brightness	Aumentar/diminuir brilho
Increase/decrease contrast	Aumentar/diminuir contraste
Increase/decrease sharpness	Aumentar/diminuir nitidez
Increase/decrease auto color cast correction amount	Aumentar/diminuir quantidade de auto correção de colores
Increase/decrease auto contrast correction amount	Aumentar/diminuir quantidade de auto correção de contraste
Enable/disable landscape picture enhancement mode	Ativar/desativar o modo paisagem de melhoramento de imagem
Slide show with timeout of n seconds (ESC to stop)	Apresentação com tempo limite de N segundos (ESC para parar)
Set timeout to n/10 sec, respectively n/100 sec (Ctrl+Shift)	Definir tempo limite para N/10 seg, respectivamente N/100 seg (Ctrl + Shift)
Rotate image and fit to screen	Rodar a imagem e ajustar a tela
Fit image to screen	Ajustar imagem a tela
Zoom 1:1 (100 %)	Zoom 1:1 (100 %)
Zoom in (%s)/Zoom out (%s)	Zoom in (%s)/Zoom out (%s)
Zoom in/out image	Zoom in/out imagem
Pan image	Pan imagem
Crop image	Cortar imagem
Next image	Imagem Seguinte
Previous image	Imagem Anterior
up/down	up/down
Mouse wheel	Roda do Mouse
Left mouse & drag	botão esquerdo e arrastrar
Ctrl + Left mouse	Ctrl + botão esquerdo
Forward mouse button	Mouse botão "Avançar"
Back mouse button	Mouse botão "Atrás"
Delete current file on disk	Excluir arquivo atual do disco
Rotate current file on disk lossless by 90 deg (W/H must be multiple of 16)	Rodar arquivo atual em disco sem perda em 90 graus (W/H deve ser múltiplo de 16)
Rotate current file on disk lossless by 270 deg (W/H must be multiple of 16)	Rodar arquivo atual em disco sem perda em 270 graus (W/H deve ser múltiplo de 16)
The file is read-only!	O arquivo é somente leitura!
Can't rename file	Não é possível renomear arquivo
New name contains backslash character!	Novo nome contém caractere de barra invertida!
Renaming file failed!	Renomeando arquivo falhou!
Reason: 	Motivo: 
on	Ligar
off	Desligado
Do you really want to save the following parameters as default to the INI file	Você realmente deseja salvar os seguintes parâmetros como padrão para o arquivo INI
Auto contrast and color correction: 	Auto contraste e correção de cor:
Local density correction: 	Correção da densidade local: 
Order files by: 	Ordenar arquivos por: 
Creation date/time	Criação de data/hora
Last modification date/time	Data/hora da última alteração
File name	Nome do arquivo
These values will override the values from the INI file located in the program folder of JPEGView!	Data da última alteração Esses valores irão substituir os valores do arquivo INI localizado na pasta programa de JPEGView!
Confirm save default parameters	Confirme el guardado de los parámetros por defecto
Images	Imagens
All Files	Todos os arquivos
Parameter DB file '%s' could not be opened!	Parâmetro do arquivo DB '%s' não pôde ser aberto!
Parameter DB file '%s' is not valid (invalid header)!	Arquivo de parâmetro DB '% s' não é válido (cabeçalho inválido)!
Cannot write to parameter DB file '%s'!	 Não é possível escrever para o parâmetro DB arquivo '% s'!
Cannot read from parameter DB file '%s'!	Não é possível ler parâmetro DB arquivo '% s'!
Cannot read parameter DB file '%s' because it is too large!	Não é possível ler parâmetro DB arquivo '% s', pois é muito grande!
The parameter DB file '%s' has been created by a newer version of JPEGView!	O arquivo de parâmetro DB '% s' foi criado por uma versão mais recente do JPEGView!
The old parameter DB file '%s' could not be renamed during conversion to new format!	O parâmetro do arquivo de DB '% s' não podia ser renomeados durante a conversão para o novo formato!
Parameter DB error	Erro de Parâmetro DB
Error saving file	Erro ao salvar arquivo
Error writing file to disk!	Erro ao gravar arquivo em disco!
Confirm	Confirmar
Do you really want to permanently delete the file %filename%?	Realmente quer deletar permanentemente o arquivo %filename%?
Rotate the following file lossless by 90 deg?\n%filename%	Rodar o seguinte arquivo sem perda em 90 graus?\n%filename%
Rotate the following file lossless by 270 deg?\n%filename%	Rodar o seguinte arquivo sem perda em 270 graus?\n%filename%
Open image...	Abrir imagem...
Save processed image...	Salvar imagem processada...
Reload image	Recaregar imagem
Copy to clipboard	Copiar para Área de Transferência
Copy original size image	Copiar imagem com seu tamanho original.
Paste from clipboard	Colar na Área de Transferência
Batch rename/copy...	Copiar/renomear por lotes (batch)...
Show picture info (EXIF)	Mostrar informacões da imagem
Show filename	Mostrar nome do arquivo
Navigation	Navegação
Loop folder	Apresentar Pasta
Loop recursively	Apresentar recursivamente
Loop siblings	Apresentar pastas do mesmo nivel
Display order	Ordem de visualização
Modification date	Fecha de modificação
Creation date	Data de Criação
Play folder as slideshow/movie	Reproduzir pasta como Apresentação/Filme
Slideshow	Apresentação
Movie	Filme
Waiting time	Intervalo de espera
Stop slide show/movie	Parar Apresentação/Filme
Rotate +90	Rotação +90
Rotate -90	Rotação -90
Rotate 180	Rotação 180
Auto correction	Auto correção
Local density correction	Correção da densidade local
Keep parameters	Mantener parámetros
Set current parameters as default values...	Salvar parâmetros a INI...
Save parameters to DB	Salvar parâmetros a BD
Clear parameters from DB	Limpiar parâmetros de BD
Zoom	Zoom
Fit to screen	Ajustar a Tela
Fill with crop	Preencha com bordas recortadas
Span all screens	Extender todas telas
Auto zoom mode	Modo de Auto zoom
Fit to screen (no zoom)	Ajustar a tela (sem zoom)
Fill with crop (no zoom)	Preencha com bordas recortadas (sem zoom)
Exit	Sair
Cyan-Red	Ciano-vermelho
Magenta-Green	Magenta-Verde
Yellow-Blue	Amarelo-Azul
C - R	C - R
M - G	M - V
Y - B	Am - Az
Batch rename/copy of files	Renomear/cópia de arquivos
Image files in folder	Arquivos de imagem na pasta
Placeholders:	Espaços reservados:
Number (consecutively numbered)	Número (consecutivamente enumerados)
Number with N digits	Número com N dígitos
Extracted number from original file name	Número extraído de nome de arquivo original
Original file name (with extension)	Nome original de arquivo (com extensão)
Original file name (without extension)	Nome original de arquivo (sen extensão)
Original file extension	Extensão de arquivo original
'My Pictures' folder	Pasta 'Minha imagens'
Day / Month / Year (as numbers)	Dia / Mês / Ano (numéricos)
Year short form (2 digits)	Ano em forma curta (2 dígitos)
Month / Short form (text)	Mês / forma curta (texto)
Target folders that are not yet existing are created as needed.	Pastas de destino que ainda não estão em vigor são criados conforme necessário.
Date placeholders use the modification date of the image.	Usar espaços reservados a data de modificação da imagem.
Rename/copy images to:	Renomear/copiar imagens para:
Rename	Renomear
Preview	Previsualizar
Save as template	Salvar como modelo
Close	Sair
Old name	Nome Antigo
Date	Data
New name (>> : file gets copied)	Novo nome (>> : do arquivo a ser copiado)
Select all	Selecionar tudo
Select none	Selecionar nada
The file '%s' could not be %s.	O arquivo '%s' não pode ser %s.
copied	copiado
renamed	renomeado
Continue rename/copy?	Continuar renomear/copia?
Error during rename/copy	Erro durante renomear/copia
%d file(s) renamed, %d file(s) copied, %d folder(s) created	%d arquivo(s) renomeado(s), %d arquivo(s) copiado(s), %d pasta(s) criar(s)
Crop Selection	Cortar seleção
Copy Selection to Clipboard	Copiar a seleção para Área de Transferência
Zoom to Selection	Zoom na Seleção
Pasting image from clipboard failed!	Colar imagem da área de transferência falhou!
Image width:	Largura da imagem:
Image height:	Altura da imagem:
Acquisition date:	Data de aquisição:
Camera model:	Modelo da câmera:
Exposure time (s):	O tempo de exposição (s):
Exposure bias (EV):	Compensação da exposição (EV):
Flash fired:	Flash disparado:
Focal length (mm):	Distância Focal (mm):
F-Number:	Número F:
ISO Speed:	Velocidade ISO:
Modification date:	Data de modificação:
yes	sim
no	não
Show navigation panel	Mostrar painel de navegação
Show/hide navigation panel	Mostrar/Ocultar painel de navegação
About JPEGView...	Sobre o JPEGView...
SIMD mode used:	SIMD modo usado:
Number of CPU cores used:	Número de núcleos da CPU usados:
Licensed under the GNU general public license (GPL), see readme file for details:	Licenciado sob a licença GNU General Public (GPL), consulte o arquivo leiame para obter detalhes:
Project home page:	Web Site do Projeto:
Show first image in folder	Mostrar primera imagem da pasta
Show previous image	Mostrar imagem anterior
Show next image	Mostrar imagem seguinte
Show last image in folder	Mostrar última imagem da pasta
Rotate image 90 deg clockwise	Roda a imagem 90 graus no sentido horário
Rotate image 90 deg counter-clockwise	Rodar imagem 90 graus sentido anti-horário
Landscape picture enhancement mode	Modo de paisagem de melhoramento de imagem
Display image (EXIF) information	Mostrar informações da imagem
Toggle between screens (only for multi-monitor systems)	Alternar entre as telas (somente para sistemas multi-monitor)
Enable/disable full screen mode	Habilitar/desabilitar o modo de tela cheia
Full screen mode	Modo de tela cheia
Window mode	Modo janela
Save as (in screen size/resolution)	Salvar como (no tamanho de tela / resolução)
Save processed image to JPEG file (screen size)	Salvar imagem procesada como arquivo JPEG(screen size)
Settings/Admin	Preferências/Administração
Edit global settings...	Editar configurações globais...
Edit user settings...	Editar configurações de usuário...
Backup parameter DB...	Backup parametros DB...
Restore parameter DB...	Restaurar parametros BD...
No user INI file exits yet. Create user INI file from INI file template?	Não existe nenhum arquivo INI de usuário. Criar arquivo INI do usuário a partir de modelo de arquivo INI?
Copying parameter DB to file '%s' failed. Reason: %s	Copiar arquivo DB de parametro '%s' falho. Razão: %s
Select parameter DB to restore	Selecione BD de parametros a restaurar
Conflicting entries in Param DB	Entradas conflitantes no BD de parametros
The imported param DB contains entries already present in active param DB.	O DB de parametros importados contém entradas já presentes no parametro DB ativo.
Shall existing entries be preserved (Yes) or be overriden by the imported entries (No)?	Entradas existentes devem ser preservadas (Sim) ou ser anulado pelos itens importados (não)?
Select file to display in 'File Open' dialog	Selecione um arquivo que aparece na janela de dialogo 'Abrir'
Crop Mode	Modo de recorte
Free	Grátis
Fixed size...	Tamanho fixo...
Set Fixed Crop Size	Establecer tamanho fixo de corte
Width	Largura
Height	Altura
Pixels	Pixels
Screen Pixels	Pixels de Tela
Image Pixels	Pixels da imagem
Set modification date	Definir a data de modificação
to current date	 a data atual
to EXIF date	até à data EXIF
Mark image for toggling. Use %s to toggle between marked and current image	Marcar imagem para alternância.
Saturation	Saturação
Unsharp mask...	Desfocar máscara
Apply Unsharp Mask	Aplicar máscara de desenfoque
Radius	Raio
Amount	Quantidade
Threshold	Limite
Apply	Aplicar
Cancel	Cancelar
Keep processing parameters between images	Manter parametros de processamento entre imagens
Show histogram	Mostrar histograma
Hide histogram	Esconder histograma
Crop Selection Lossless...	Cortar Seleção sem perdas...
Save cropped image	Salvar imagem recortada
Rotate image by user-defined angle	Rodar a imagem ângulo definido pelo usuário
Rotate Image	Rodar imagem
Show grid lines	Mostrar linhas de grade
Auto crop rotated image (avoids black border)	Apagar automaticamente bordas da imagem rodada (evita borda preta)
Align image to horizontal or vertical line	Alinha a imagem à linha horizontal ou vertical
Use the mouse to draw a line that shall be horizontal or vertical.	Use o mouse para desenhar uma linha que deve ser horizontal ou vertical.
Rotate the image by dragging with the mouse.	Girar a imagem arrastando com o mouse.
The operation failed because not enough memory is available!	A operação falhou porque não existe memória suficiente disponível!
to EXIF date (all files in folder)	a data de EXIF (todos os arquivos na pasta)
Number of JPEG files in folder: %d	Número de arquivos JPEG na pasta: %d
EXIF date successfully set on %d images, failed on %d images	Fecha EXIF establecida corretamente em %d imagens, falhou em %d imagens
Reason: Not enough memory available	Motivo: Não existe memória suficiente disponível
Transform image	Transformar imagem
Rotate...	Rodar...
Mirror horizontally	Espelhar horizontalmente
Mirror vertically	Espelhar verticalmente
Random	Aleatório 
Zoom mode (drag mouse to zoom)	Modo de ampliação (arraste o rato para ampliar)
Correct converging lines (perspective correction)	Corrigir linhas de convergência (correção de perspetiva)
Perspective Correction	Correção de perspetiva
Perspective correction...	Correção de perspetiva... 
Auto crop corrected image (avoids black border)	Recortar automaticamente a imagem corrigida (evitar contornos a negro)
Click and drag the mouse vertically to correct image tilt.	Clique e arraste o rato na vertical para corrigir a inclinação
Drag at the left or right border for asymmetric correction.	Clique no contono esquerdo ou direito para corrigir a simetria
Fit window to image	Ajustar janela à imagem
Keep aspect ratio on crop	Manter tamanho ao recortar
Lossless JPEG transformations	Conversão JPEG sem perda de qualidade
Performing the lossless transformation failed!	Falha ao realizar a transformação sem perdas!
Image width and height must be dividable by the JPEG block size (8 or 16) for lossless transformations!	Largura e altura da imagem devem ser divisíveis pelo tamanho do bloco JPEG (8 ou 16) para transformações sem perdas!
Reading the JPEG file from disk failed	Falha ao ler o arquivo JPEG no disco
Writing the resulting JPEG file to disk failed	Falha ao escrever o novo arquivo JPEG no disco
Performing the transformation failed	Falha ao realizar a transformação
The transformation can be applied if the image is trimmed to the next matching size but this will remove some border pixels.	A transformação pode ser aplicada se a imagem é cortada para o tamanho de correspondência seguinte, mas isso irá remover alguns pixels da borda.
Trim the image and apply transformation? Trimming cannot be undone!	Recortar a imagem e aplicar a transformação? Operação não poderá ser desfeita!
Note: Set the key 'TrimWithoutPromptLosslessJPEG=true' in the INI file to always trim without showing this message.	Nota: Defina 'TrimWithoutPromptLosslessJPEG = true' a chave no arquivo INI para sempre aparar sem mostrar esta mensagem.
Transition Effect	Efeito de transição
None	Nenhum
Blend	Sobreposição
Slide from right	Deslizar da direita
Slide from left	Deslizar da esquerda
Slide from top	Deslizar de cima
Slide from bottom	Deslizar de baixo
Roll from right	Enrolar da direita
Roll from left	Enrolar da esquerda
Roll from top	Enrolar de cima
Roll from bottom	Enrolar de baixo
Scroll from right	Deslocar da direita
Scroll from left	Deslocar da esquerda
Scroll from top	Deslocar de cima
Scroll from bottom	Deslocar de baixo
Transition Speed	Velocidade da transição
Very fast	Muito rápida
Fast	Rápida
Normal	Normal
Slow	Lenta
Very slow	Muito lenta
Error	Erro
Warning	Aviso
Error while writing the following registry key:	Ocorreu um erro ao escrever a chave de registo:
Set as default viewer...	Definir como visualizador padrão...
Set JPEGView as default image viewer	Definir o JPEGView como visualizador padrão
JPEGView is registered as default viewer for the selected file formats.	O JPEGView é o visualizador padrão para os formatos de ficheiro selecionados.
Registration applies to the current user only.	Esta associação só é aplicável ao utilizador atual.
Extension	Extensão
File type	Tipo de ficheiro
The following file extensions cannot be unregistered because they have been registered in the 'local machine' registry area.	Não foi possível remover a associação das seguintes extensões de ficheiros porque a associação foi registada na área de registo da máquina local.
Registering or unregistering file extensions in this registry area requires administration privileges and cannot be done in JPEGView.	A associação ou cancelamente de associação nesta área do registo requer privilégios de administrador e não pode ser efetuada no JPEGView.
Press 'OK' to continue with registration or 'Cancel' to not modify any registrations.	Prima Aceitar para continuar ou Cancelar para não efetuar as alterações.
Unregistering not possible	Não foi possível remover a associação
%s images	%s imagens
%s images (processed by Window Imaging Component - WIC)	%s imagens (processadas pelo componente Windows Imaging - WIC)
%s camera raw images (embedded JPEGs only)	%s imagens da máquina fotográfica
The following image extensions are protected by the operating system.	Estes tipos de ficheiro estão protegidos pelo sistema operativo.
JPEGView can try to remove the restrictions automatically.	O JPEGView pode tentar remover as restrições automaticamente.
However this will fail if the current user has no administration privileges.	No entanto, se o utilizador não possuir privilégios de administrador a operação não é possível.
Insufficient rights to remove the restrictions. Continue?	Não possui privilégios para remover as restrições. Continuar?
Actual size of image	Tamanho real da imagem
No image loaded!	Nenhuma imagem carregada!
Right mouse button: Context menu	Botão direito do rato: menu de contexto
Windows 8 blocks JPEGView from changing the default program for these file endings.	O Windows 8 não permite que o JPEGView modifique o programa pré-definido para este tipo de ficheiros.
Use the 'Default Programs' configuration dialog from the operating system instead.  Utilize o diálogo de configuração "Programas pré-definidos" do sistema operativo.
Alternatively, right click an image file of the given type in Windows Explorer and select 'Open with... > Choose default program' Em alternativa pode clicar com o botão direito do rato num ficheiro de imagem do tipo indicado no Windows Explorer e selecione 'Abrir com...' > 'Escolher programa pré-definido'
User commands	Comandos do utilizador
Open image with	Abrir imagem com
Manage 'Open image with' menu...  Gerir menu 'Abrir imagem com'...
Menu entries:	Entradas de menu:
Title:	Título:
Application:	Aplicação:
Shortcut key:	Tecla de atalho:
Browse...	Procurar...
New	Nova
Delete	Eliminar
Modifier keys:	Teclas modificadoras:
Known keys:	Teclas reconhecidas:
Combine keys with '+'	Combinar teclas com '+'
Example:	Exemplo:
Shortcut Help	Ajuda de atalhos
[new entry]	[nova entrada]
Applications	Aplicações
Select application	Escolha a aplicação
Save	Gravar
Edit	Editar
Upcounting	Ascendente
Downcounting	Descendente
File size	Tamanho do ficheiro
Do you really want to delete the current image file on disk?	Tem a certeza que pretende remover a imagem do disco?
Delete image file	Eliminar imagem
Change size...	Mudar tamanho...
Resize Image	Redimensionar imagem
OK	OK
New size:	Novo tamanho:
New width:	Nova largura:
New height:	Nova altura:
Filter:	Filtro:
Box	Caixa
Lanczos/Bicubic	Lanczos/Bicúbico
Sharpen low	Acentuação ligeira
Sharpen medium	Acentuação média
The new size is too large - width or height is larger than 65535 or total number of pixels is too large!	O novo tamanho é muito grande. A largura ou a altura é superior a 65535 ou o número total de pixeis é muito grande!
JPEGView is a lean, fast and highly configurable viewer/editor for JPEG, BMP, PNG, WEBP, TGA, GIF and TIFF images with a minimal GUI.	O JPEGView é um editor e visualizador de imagens JPEG, BMP, PNG, WEBP, TGA, GIF e TIFF rápido, bastante configurável e com uma interface muito simples.
Hour / Minute (as numbers)	Hora/Minuto (numérico)
Set as desktop wallpaper	Definir como papel de parede
Use original image	Utilizar imagem original
Use processed image as displayed	Utilizar imagem tal e qual como mostrada
Reset	Restaurar
Print image...	Imprimir imagem...
Print Image	Imprimir imagem
Print	Imprimir
Select Printer...	Selecionar impressora...
Printer:	Impressora:
Paper:	Papel:
Source:	Origem:
Orientation:	Orientação:
Portrait	Vertical
Landscape	Horizontal
Size:	Tamanho:
Fit to paper	Ajustar ao papel
cm	cm
Scaling mode:	Modo de escala:
Printer driver	Controlador da impressora
Alignment:	Alinhamento:
Margins:	Margens:
Left	Esquerda
Right	Direita
Top	Superior
Bottom	Inferior




JPEGViewPortable/App/JPEGView/strings_pt.txt
// This file must be encoded with UTF-8 (e.g. with Windows Notepad)
// Filename is 'strings_%languagecode%.txt' where %languagecode% is the ISO 639 language code e.g. 'fr' for French
// Format is: English string<tab>Translated string<newline>
// Translated by Sérgio Marques, 2011-2015
// This file is distributed under the same license as the JPEGView package
// Portuguese translation of JPEGView package
Contrast	Contraste
Brightness	Brilho
Sharpen	Nitidez
Lighten Shadows	Sombras leves 
Darken Highlights	Sombras médias
Deep Shadows	Sombras profundas
Color Correction	Correção de cores
Contrast Correction	Correção de contraste
Parameter DB:	BD de parâmetros:
Save to	Gravar como
Remove from	Remover de
Rename:	Mudar nome:
No file or folder name was provided as command line parameter!	Não indicou o nome do ficheiro ou pasta como parâmetro da linha de comandos!
To use JPEGView, associate JPG, JPEG and BMP files with JPEGView.	Para utilizar o JPEGView, associe as extensões JPG, JPEG e BMP ao JPEGView.
Press ESC to exit...	Prima ESC para sair...
The file '%s' could not be read!	O ficheiro "%s" não pode ser lido!
The file '%s' does not contain a list of file names!	O ficheiro "%s" não contém uma lista de nomes de ficheiro!
The directory '%s' does not contain any image files!	A pasta "%s" não possui imagens!
Press any key to search the subdirectories for image files.	Prima qualquer tecla para procurar imagens nas subpastas.
JPEGView Help	Ajuda do JPEGView
Current image	Imagem atual
Close help text display / Close JPEGView	Fechar texto de ajuda/Fechar o JPEGView
Show/hide this help text	Mostrar/ocultar este texto de ajuda
Show/hide picture information (EXIF data)	Mostrar/ocultar informações da imagem
Show/hide file name	Mostrar/ocultar nome do ficheiro
Enable/disable high quality resampling	Ativar/desativar algoritmo de alta qualidade
Enable/disable keeping of geometry related (zoom/pan/rotation)	Ativar/desativar manutenção de geometria (tamanho/panorâmica/rotação)
and image processing (brightness/contrast/sharpen) parameters between images	e os parâmetros das imagens (brilho/contraste/nitidez)
Enable/disable automatic contrast correction (histogram equalization)	Ativar/desativar correção automática de contraste (equalização de histograma)
Apply auto contrast correction using only visible section of image	Aplicar correção automática de contraste na secção visível da imagem
Enable/disable automatic density correction (local brightness correction)	Ativar/desativar correção automática da densidade (correção de brilho)
Increase/decrease lightening of shadows (LDC must be on)	Aumentar/diminuir luz das sombras (LDC tem que estar ativo)
Increase/decrease darkening of highlights (LDC must be on)	Aumentar/diminuir intensidade de luz (LDC tem que estar ativo)
Loop through files in current folder	Mostrar ficheiros da pasta atual
Loop through files in current directory and all subfolders	Mostrar ficheiros da pasta atual e de todas as subpastas
Loop through files in current directory and all sibling folders (folders on same level)	Mostrar ficheiros da pasta atual e outros no mesmo nível
Maximize/restore to/from virtual desktop (only for multi-monitor systems)	Maximizar/restaurar de/para ambiente de trabalho virtual (só para sistemas com vários monitores)
Copy screen to clipboard/ Copy processed full size image to clipboard	Copiar ecrã para a área de transferência/Copiar imagem processada para a área de transferência
Open new image or slideshow file	Abrir nova imagem ou apresentação
Save processed image to JPEG file (original size)	Gravar imagem processada como ficheiro JPEG (tamanho original)
Save (%s)/ delete (%s) image processing parameters in/from parameter DB	Gravar (%s)/Eliminar (%s) parâmetros de processamento de imagem no/do ficheiro de parâmetros da BD
Sort images by creation date, resp. modification date, resp. file name	Organizar imagens por data de criação, data de modificação, nome do ficheiro
Goto previous image	Ir para a imagem anterior
Goto next image	Ir para a imagem seguinte
PgUp or Left	PgUp ou Seta para esquerda
PgDn or Right	PgDown ou Seta para direita
Goto first/last image of current folder (using sort order as defined)	Ir para a primeira/última imagem da pasta atual (utilizar organização definida)
Increase/decrease brightness	Aumentar/diminuir brilho
Increase/decrease contrast	Aumentar/diminuir contraste
Increase/decrease sharpness	Aumentar/diminuir nitidez
Increase/decrease auto color cast correction amount	Aumentar/diminuir valor de correção automática de cores
Increase/decrease auto contrast correction amount	Aumentar/diminuir valor de correção automática de contraste
Enable/disable landscape picture enhancement mode	Ativar/desativar modo de melhoria da imagem na horizontal
Slide show with timeout of n seconds (ESC to stop)	Apresentação com tempo limite de n segundos (ESC para  parar)
Set timeout to n/10 sec, respectively n/100 sec (Ctrl+Shift)	Definir tempo limite para n/10 seg., respetivamente n/100 seg. (Ctrl+Shift)
Rotate image and fit to screen	Rodar imagem e ajustar ao ecrã
Fit image to screen	Ajustar imagem ao ecrã
Zoom 1:1 (100 %)	Tamanho 1:1 (100%)
Zoom in (%s)/Zoom out (%s)	Ampliar (%s)/Reduzir (%s)
Zoom in/out image	Ampliar/reduzir imagem
Pan image	Expandir imagem
Crop image	Recortar imagem
Next image	Imagem seguinte
Previous image	Imagem anterior
up/down	Seta para cima/Seta para baixo
Mouse wheel	Roda do rato
Left mouse & drag	Botão esquerdo do rato e arraste
Ctrl + Left mouse	Ctrl + botão esquerdo do rato
Forward mouse button	Botão "Avançar" do rato
Back mouse button	Botão "Recuar" do rato
Delete current file on disk	Eliminar ficheiro do disco
Rotate current file on disk lossless by 90 deg (W/H must be multiple of 16)	Rodar ficheiro no disco em 90º, mas sem perda de qualidade (W/H deve ser múltiplo de 16)
Rotate current file on disk lossless by 270 deg (W/H must be multiple of 16)	Rodar ficheiro no disco em 270º, mas sem perda de qualidade (W/H deve ser múltiplo de 16)
The file is read-only!	O ficheiro é somente leitura!
Can't rename file	Não foi possível mudar o nome do ficheiro
New name contains backslash character!	O novo nome contém uma barra invertida!
Renaming file failed!	Falha ao mudar o nome do ficheiro!
Reason:	Motivo: 
on	ativar
off	desativar
Do you really want to save the following parameters as default to the INI file	Pretende mesmo gravar os seguintes parâmetros no ficheiro INI e utilizar como padrão?
Auto contrast and color correction:	Contraste automático e correção de cor:
Local density correction:	Correção da densidade:
Order files by:	Ordenar ficheiros por:
Creation date/time	Data/hora de criação
Last modification date/time	Data/hora da última modificação
File name	Nome do ficheiro
These values will override the values from the INI file located in the program folder of JPEGView!	Estes valores vão substituir os valores do ficheiro INI, existente na pasta do JPEGView!
Confirm save default parameters	Confirmação de gravação dos parâmetros
Images	Imagens
All Files	Todos os ficheiros
Parameter DB file '%s' could not be opened!	O ficheiro de parâmetros da BD "%s" não pode ser aberto!
Parameter DB file '%s' is not valid (invalid header)!	O ficheiro de parâmetros da BD "%s" não é válido (cabeçalho inválido)!
Cannot write to parameter DB file '%s'!	Não foi possível escrever no ficheiro de parâmetros da BD "%s"!
Cannot read from parameter DB file '%s'!	Não foi possível ler o ficheiro de parâmetros da BD "%s"!
Cannot read parameter DB file '%s' because it is too large!	Não foi possível ler o ficheiro de parâmetros da BD "%s", pois é muito grande!
The parameter DB file '%s' has been created by a newer version of JPEGView!	O ficheiro de parâmetros da BD "%s" foi  criado por uma versão mais recente do JPEGView!
The old parameter DB file '%s' could not be renamed during conversion to new format!	O nome do ficheiro de parâmetros da BD "%s" não foi alterado ao converter para o novo formato!
Parameter DB error	Erro de parâmetros da BD
Error saving file	Erro ao gravar o ficheiro
Error writing file to disk!	Erro ao gravar o ficheiro no disco!
Confirm	Confirmação
Do you really want to permanently delete the file %filename%?	Pretende mesmo eliminar permanentemente o ficheiro %filename%?
Rotate the following file lossless by 90 deg?\n%filename%	Rodar o ficheiro \n%filename% em 90º, mas sem perda de qualidade?
Rotate the following file lossless by 270 deg?\n%filename%	Rodar o ficheiro \n%filename% em 270º, mas sem perda de qualidade?
Open image...	Abrir imagem...
Save processed image...	Gravar imagem processada...
Reload image	Recarregar imagem
Copy to clipboard	Copiar para a área de transferência
Copy original size image	Copiar tamanho original da imagem
Paste from clipboard	Colar da área de transferência
Batch rename/copy...	Copiar/mudar nome em lote...
Show picture info (EXIF)	Mostrar informacões da imagem (EXIF)
Show filename	Mostrar nome do ficheiro
Navigation	Navegação
Loop folder	Mostrar pasta
Loop recursively	Mostrar recursivamente
Loop siblings	Mostrar pastas no mesmo nivel
Display order	Ordem de exibição
Modification date	Data de modificação
Creation date	Data de criação
Play folder as slideshow/movie	Mostrar pasta como apresentação/filme
Slideshow	Apresentação
Movie	Filme
Waiting time	Intervalo entre imagens
Stop slide show/movie	Parar apresentação/filme
Rotate +90	Rotação +90
Rotate -90	Rotação -90
Rotate 180	Rotação 180
Auto correction	Correção automática
Local density correction	Correção de densidade
Keep parameters	Manter parâmetros
Set current parameters as default values...	Gravar parâmetros como valores padrão...
Save parameters to DB	Gravar parâmetros na BD
Clear parameters from DB	Remover parâmetros da BD
Zoom	Ampliação
Fit to screen	Ajustar ao ecrã
Fill with crop	Preencher com recortes
Span all screens	Expandir todos os ecrãs
Auto zoom mode	Modo de ampliação automática
Fit to screen (no zoom)	Ajustar ao ecrã (sem ampliação)
Fill with crop (no zoom)	Preencher com recortes (sem ampliação)
Exit	Sair
Cyan-Red	Ciano Vermelho
Magenta-Green	Magenta Verde
Yellow-Blue	Amarelo Azul
C - R	C - V
M - G	M - V
Y - B	A - A
Batch rename/copy of files	Copiar/mudar nome de ficheiros em lote
Image files in folder	Ficheiros de imagem na pasta
Placeholders:	Marcadores de posição:
Number (consecutively numbered)	Número (consecutivo)
Number with N digits	Número com N dígitos
Extracted number from original file name	Extrair número do nome do ficheiro
Original file name (with extension)	Nome do ficheiro (com extensão)
Original file name (without extension)	Nome do ficheiro (sem extensão)
Original file extension	Extensão do ficheiro
'My Pictures' folder	Pasta "Minhas imagens"
Day / Month / Year (as numbers)	Dia/Mês/Ano (como número)
Year short form (2 digits)	Ano em forma curta (2 dígitos)
Month / Short form (text)	Mês em forma curta (texto)
Target folders that are not yet existing are created as needed.	As pastas de destino que não existam serão criadas automaticamente
Date placeholders use the modification date of the image.	Os marcadores de posição de data utilizam a data de modificação da imagem
Rename/copy images to:	Copiar/mudar nome para:
Rename	Mudar nome
Preview	Pré-visualizar
Save as template	Gravar como modelo
Close	Sair
Old name	Nome anterior
Date	Data
New name (>> : file gets copied)	Novo nome (>> : do ficheiro a ser copiado)
Select all	Marcar todas
Select none	Desmarcar todas
The file '%s' could not be %s.	O ficheiro "%s" não pode ser %s
copied	copiado
renamed	renomeado
Continue rename/copy?	Continuar a copiar/mudar nome?
Error during rename/copy	Erro ao copiar/mudar nome
%d file(s) renamed, %d file(s) copied, %d folder(s) created	%d ficheiro(s) renomeado(s), %d ficheiro(s) copiado(s), %d pasta(s) criada(s)
Crop Selection	Recortar seleção
Copy Selection to Clipboard	Copiar seleção para a área de transferência
Zoom to Selection	Ampliar seleção
Pasting image from clipboard failed!	Falha ao colar a imagem da área de transferência!
Image width:	Largura da imagem:
Image height:	Altura da imagem:
Acquisition date:	Data de aquisição:
Camera model:	Modelo:
Exposure time (s):	Tempo de exposição (seg.):
Exposure bias (EV):	Compensação da exposição (EV):
Flash fired:	Flash disparado:
Focal length (mm):	Distância focal (mm):
F-Number:	Número F:
ISO Speed:	Velocidade ISO:
Modification date:	Data de modificação:
yes	sim
no	não
Show navigation panel	Mostrar painel de navegação
Show/hide navigation panel	Mostrar/ocultar painel de navegação
About JPEGView...	Sobre o JPEGView...
SIMD mode used:	Modo SIMD utilizado:
Number of CPU cores used:	Número de CPUs utilizados:
Licensed under the GNU general public license (GPL), see readme file for details:	Disponibilizado nos termos da GNU General Public License (GPL). Para detalhes, consulte:
Project home page:	Sítio web do projeto:
Show first image in folder	Mostrar a primeira imagem da pasta
Show previous image	Mostrar imagem anterior
Show next image	Mostrar imagem seguinte
Show last image in folder	Mostrar a última imagem da pasta
Rotate image 90 deg clockwise	Rodar 90º à direita
Rotate image 90 deg counter-clockwise	Rodar 90º à esquerda
Landscape picture enhancement mode	Modo de melhoria de imagem na horizontal
Display image (EXIF) information	Mostrar informações da imagem (EXIF)
Toggle between screens (only for multi-monitor systems)	Alternar entre ecrãs (só para sistemas com vários monitores)
Enable/disable full screen mode	Ativar/desativar modo de ecrã completo
Full screen mode	Modo de ecrã completo
Window mode	Modo de janela
Save as (in screen size/resolution)	Gravar como (no tamanho/resolução do ecrã)
Save processed image to JPEG file (screen size)	Gravar imagem processada como ficheiro JPEG (tamanho do ecrã)
Settings/Admin	Definições/Administração
Edit global settings...	Editar definições gerais...
Edit user settings...	Editar definições de utilizador...
Backup parameter DB...	Criar cópia de segurança dos parâmetros da BD...
Restore parameter DB...	Restaurar cópia de segurança dos parâmetros da BD...
No user INI file exits yet. Create user INI file from INI file template?	Não existe qualquer ficheiro INI. Criar ficheiro INI com base no modelo de ficheiros INI?
Copying parameter DB to file '%s' failed. Reason: %s	Falha ao copiar os parâmetros da BD para %s. Motivo: %s
Select parameter DB to restore	Selecione o ficheiro de parâmetros de BD a restaurar
Conflicting entries in Param DB	Existem entradas com conflitos nos parâmetros da BD
The imported param DB contains entries already present in active param DB.	O ficheiro de parâmetros da BD a importar contém entradas já existentes nos parâmetros ativos.
Shall existing entries be preserved (Yes) or be overriden by the imported entries (No)?	Manter entradas existentes (Sim) ou substituir pelas importadas (Não)?
Select file to display in 'File Open' dialog	Selecione o ficheiro na caixa de diálogo "Abrir"
Crop Mode	Modo de recorte
Free	Livre
Fixed size...	Tamanho fixo...
Set Fixed Crop Size	Definir tamanho fixo de recorte
Width	Largura
Height	Altura
Pixels	Pixeis
Screen Pixels	Pixeis do ecrã
Image Pixels	Pixeis da imagem
Set modification date	Definir data de modificação
to current date	a data atual
to EXIF date	a data EXIF
Mark image for toggling. Use %s to toggle between marked and current image	Marque a imagem a alternar. Utilize %s para trocar entre a imagem marcada e a imagem atual
Saturation	Saturação
Unsharp mask...	Máscara de desfocagem...
Apply Unsharp Mask	Aplicar máscara de desfocagem
Radius	Raio
Amount	Valor
Threshold	Limite
Apply	Aplicar
Cancel	Cancelar
Keep processing parameters between images	Manter parâmetros de processamento entre imagens
Show histogram	Mostrar histograma
Hide histogram	Ocultar histograma
Crop Selection Lossless...	Recortar seleção, mas sem perdas...
Save cropped image	Gravar imagem recortada
Rotate image by user-defined angle	Rodar num ângulo definido pelo utilizador
Rotate Image	Rodar imagem
Show grid lines	Mostrar linhas de grelha
Auto crop rotated image (avoids black border)	Recortar automaticamente as imagens rodadas (evita contornos a preto)
Align image to horizontal or vertical line	Alinhar imagem à linha horizontal ou vertical
Use the mouse to draw a line that shall be horizontal or vertical.	Utilize o rato para criar uma linha horizontal ou vertical
Rotate the image by dragging with the mouse.	Rodar imagem com o rato
The operation failed because not enough memory is available!	A operação falhou porque a memória disponível não é suficiente!
to EXIF date (all files in folder)	a data EXIF (todos os ficheiros na pasta)
Number of JPEG files in folder: %d	Número de ficheiros JPEG na pasta: %d
EXIF date successfully set on %d images, failed on %d images	A data EXIF foi definida em %d imagens e falhou em %d
Reason: Not enough memory available	Motivo: a memória disponível não é suficiente
Transform image	Transformar imagem
Rotate...	Rodar...
Mirror horizontally	Espelhar horizontalmente
Mirror vertically	Espelhar verticalmente
Random	Aleatório
Zoom mode (drag mouse to zoom)	Modo de ampliação (arraste o rato para ampliar)
Correct converging lines (perspective correction)	Corrigir linhas de convergência (correção de perspetiva)
Perspective Correction	Correção de perspetiva
Perspective correction...	Correção de perspetiva... 
Auto crop corrected image (avoids black border)	Recortar automaticamente a imagem corrigida (evita contornos a negro)
Click and drag the mouse vertically to correct image tilt.	Clique e arraste o rato na vertical para corrigir a inclinação
Drag at the left or right border for asymmetric correction.	Clique no contono esquerdo ou direito para corrigir a simetria
Fit window to image	Ajustar janela à imagem
Keep aspect ratio on crop	Manter tamanho ao recortar
Lossless JPEG transformations	Transformações JPEG sem perdas
Performing the lossless transformation failed!	Ocorreu um erro ao transformar!
Image width and height must be dividable by the JPEG block size (8 or 16) for lossless transformations!	Para efetuar a transformação, a largura e altura da imagem devem ser divisíveis pelos tamanhos JPEG (8 ou 16)!
Reading the JPEG file from disk failed	Ocorreu um erro ao carregar o ficheiro JPEG!
Writing the resulting JPEG file to disk failed	Ocorreu um erro ao gravar o ficheiro JPEG!
Performing the transformation failed	Ocorreu um erro durante a transformação!
The transformation can be applied if the image is trimmed to the next matching size but this will remove some border pixels.	A transformação pode ser aplicada de ajustar a imagem ao tamanho mais próximo mas alguns pixeis serão removidos.
Trim the image and apply transformation? Trimming cannot be undone!	Ajustar imagem e transformar? Esta operação não pode ser desfeita!
Note: Set the key 'TrimWithoutPromptLosslessJPEG=true' in the INI file to always trim without showing this message.	Nota: defina a chave 'TrimWithoutPromptLosslessJPEG=true' no ficheiro INI se quiser utilizar esta ação sem comfirmação.
Transition Effect	Efeito de transição
None	Nenhum
Blend	Sobreposição
Slide from right	Deslizar da direita
Slide from left	Deslizar da esquerda
Slide from top	Deslizar de cima
Slide from bottom	Deslizar de baixo
Roll from right	Enrolar da direita
Roll from left	Enrolar da esquerda
Roll from top	Enrolar de cima
Roll from bottom	Enrolar de baixo
Scroll from right	Deslocar da direita
Scroll from left	Deslocar da esquerda
Scroll from top	Deslocar de cima
Scroll from bottom	Deslocar de baixo
Transition Speed	Velocidade da transição
Very fast	Muito rápida
Fast	Rápida
Normal	Normal
Slow	Lenta
Very slow	Muito lenta
Error	Erro
Warning	Aviso
Error while writing the following registry key:	Ocorreu um erro ao escrever a chave de registo:
Set as default viewer...	Definir como visualizador padrão...
Set JPEGView as default image viewer	Definir o JPEGView como visualizador padrão
JPEGView is registered as default viewer for the selected file formats.	O JPEGView será registado como o visualizador padrão para os formatos de ficheiro selecionados.
Registration applies to the current user only.	Esta associação só será aplicável ao utilizador atual.
Extension	Extensão
File type	Tipo de ficheiro
The following file extensions cannot be unregistered because they have been registered in the 'local machine' registry area.	Não foi possível remover a associação das seguintes extensões de ficheiros porque a associação foi registada na área de registo da máquina local.
Registering or unregistering file extensions in this registry area requires administration privileges and cannot be done in JPEGView.	A associação ou cancelamento da associação nesta área do registo requer privilégios de administrador e não pode ser efetuada no JPEGView.
Press 'OK' to continue with registration or 'Cancel' to not modify any registrations.	Prima Aceitar para continuar ou Cancelar para não efetuar as alterações.
Unregistering not possible	Não foi possível remover a associação
%s images	Imagens %s
%s images (processed by Window Imaging Component - WIC)	Imagens %s (processadas pelo Windows Imaging - WIC)
%s camera raw images (embedded JPEGs only)	Imagens %s de máquina fotográfica
The following image extensions are protected by the operating system.	Estes tipos de ficheiro estão protegidos pelo sistema operativo.
JPEGView can try to remove the restrictions automatically.	O JPEGView pode tentar remover as restrições automaticamente.
However this will fail if the current user has no administration privileges.	No entanto, se o utilizador não possuir privilégios de administrador a operação não é possível.
Insufficient rights to remove the restrictions. Continue?	Não possui privilégios para remover as restrições. Continuar?
Actual size of image	Tamanho real da imagem
No image loaded!	Nenhuma imagem carregada!
Right mouse button: Context menu	Botão direito do rato: menu de contexto
Windows 8 blocks JPEGView from changing the default program for these file endings.	O Windows 8 não permite que o JPEGView modifique o programa pré-definido para este tipo de ficheiros.
Use the 'Default Programs' configuration dialog from the operating system instead.  Utilize o diálogo de configuração "Programas pré-definidos" do sistema operativo.
Alternatively, right click an image file of the given type in Windows Explorer and select 'Open with... > Choose default program'	Em alternativa pode clicar com o botão direito do rato num ficheiro de imagem do tipo indicado no Windows Explorer e selecione 'Abrir com...' > 'Escolher programa pré-definido'
User commands	Comandos do utilizador
Open image with	Abrir imagem com
Manage 'Open image with' menu...	Gerir menu 'Abrir imagem com'...
Menu entries:	Entradas de menu:
Title:	Título:
Application:	Aplicação:
Shortcut key:	Tecla de atalho:
Browse...	Procurar...
New	Nova
Delete	Eliminar
Modifier keys:	Teclas modificadoras:
Known keys:	Teclas reconhecidas:
Combine keys with '+'	Combinar teclas com '+'
Example:	Exemplo:
Shortcut Help	Ajuda de atalhos
[new entry]	[nova entrada]
Applications	Aplicações
Select application	Escolha a aplicação
Save	Gravar
Edit	Editar
Upcounting	Ascendente
Downcounting	Descendente
File size	Tamanho do ficheiro
Do you really want to delete the current image file on disk?	Tem a certeza que pretende remover a imagem do disco?
Delete image file	Eliminar imagem
Change size...	Mudar tamanho...
Resize Image	Redimensionar imagem
OK	OK
New size:	Novo tamanho:
New width:	Nova largura:
New height:	Nova altura:
Filter:	Filtro:
Box	Caixa
Lanczos/Bicubic	Lanczos/Bicúbico
Sharpen low	Acentuação ligeira
Sharpen medium	Acentuação média
The new size is too large - width or height is larger than 65535 or total number of pixels is too large!	O novo tamanho é muito grande. A largura ou a altura é superior a 65535 ou o número total de pixeis é muito grande!
JPEGView is a lean, fast and highly configurable viewer/editor for JPEG, BMP, PNG, WEBP, TGA, GIF and TIFF images with a minimal GUI.	O JPEGView é um editor e visualizador de imagens JPEG, BMP, PNG, WEBP, TGA, GIF e TIFF rápido, bastante configurável e com uma interface muito simples.
Hour / Minute (as numbers)	Hora/Minuto (numérico)
Set as desktop wallpaper	Definir como papel de parede
Use original image	Utilizar imagem original
Use processed image as displayed	Utilizar imagem tal e qual como mostrada
Reset	Restaurar
Print image...	Imprimir imagem...
Print Image	Imprimir imagem
Print	Imprimir
Select Printer...	Selecionar impressora...
Printer:	Impressora:
Paper:	Papel:
Source:	Origem:
Orientation:	Orientação:
Portrait	Vertical
Landscape	Horizontal
Size:	Tamanho:
Fit to paper	Ajustar ao papel
cm	cm
Scaling mode:	Modo de escala:
Printer driver	Controlador da impressora
Alignment:	Alinhamento:
Margins:	Margens:
Left	Esquerda
Right	Direita
Top	Superior
Bottom	Inferior




JPEGViewPortable/App/JPEGView/strings_ro.txt
// This file must be encoded with UTF-8 (e.g. with Windows Notepad)
// Filename is 'strings_%languagecode%.txt' where %languagecode% is the ISO 639 language code e.g. 'fr' for French
// Format is: English string<tab>Translated string<newline>
Contrast	Contrast
Brightness	Luminozitate
Sharpen	Claritate
Lighten Shadows	Luminarea Umbrelor
Darken Highlights	Întunecarea Luminilor
Deep Shadows	Adâncimea Umbrelor
Color Correction	Corectează Culoarea
Contrast Correction	Corectează Contrastul
Parameter DB:	Parametrul DB:
Save to	Salvează ca
Remove from	Elimină din
Rename:	Redenumeşte:
No file or folder name was provided as command line parameter!	Nici un nume de fişier sau director nu a fost furnizat ca parametru al liniei de comandă!
To use JPEGView, associate JPG, JPEG and BMP files with JPEGView.	Foloseşte JPEGView pentru a asocia fişiere de tip JPG, JPEG şi BMP.
Press ESC to exit...	Apasa ESC pentru a ieşi...
The file '%s' could not be read!	Fişierul '%s' nu poate fi citit!
The file '%s' does not contain a list of file names!	Fişierul '%s' nu conţine o listă de nume de fişiere!
The directory '%s' does not contain any image files!	Directorul '%s' nu conţine niciun fişier imagine!
Press any key to search the subdirectories for image files.	Apasă orice tastă pentru a căuta fişiere imagine în subdirectoare.
JPEGView Help	JPEGView Ajutor
Current image	Imaginea curentă
Close help text display / Close JPEGView	Închide afişarea textului ajutător / Închide JPEGView
Show/hide this help text	Afişează / Ascunde textul ajutător
Show/hide picture information (EXIF data)	Afişează / Ascunde informaţiile fotografiei(Datele EXIF)
Show/hide file name	Afişează / Ascunde numele fişierului
Enable/disable high quality resampling	Activează / Dezactivează calitatea mare a reeşantionării
Enable/disable keeping of geometry related (zoom/pan/rotation)	Activează / Dezactivează păstrarea proporţiei geometrice (mărire/mişcare/rotire)
and image processing (brightness/contrast/sharpen) parameters between images	Procesează parametrii imaginilor(luminozitate/contrast/claritate).
Enable/disable automatic contrast correction (histogram equalization)	Activează / Dezactivează corecţia automată a contrastului (egalizarea histogramei)
Apply auto contrast correction using only visible section of image	Aplică autocorecţia contrastului folosind numai secţiunile vizibile ale imaginii
Enable/disable automatic density correction (local brightness correction)	Activează / Dezactivează corecţia automată a densităţii (corecţia locală a luminozităţii)
Increase/decrease lightening of shadows (LDC must be on)	Măreşte / Micşorează luminozitatea umbrelor (LDC trebuie activat)
Increase/decrease darkening of highlights (LDC must be on)	Măreşte / Micşorează întunericul luminiilor (LDC trebuie activat)
Loop through files in current folder	Reia redarea fişierelor din directoru
Loop through files in current directory and all subfolders	Reia redarea fişierelor din directorul curent şi toate subdirectoarele
Loop through files in current directory and all sibling folders (folders on same level)	Reia redarea fişierelor din directorul curent şi toate directoarele frate (directorele de pe acelaşi nivel)
Maximize/restore to/from virtual desktop (only for multi-monitor systems)	Maximizează / reafişează / de la desktop-ul virtual (numai pentru sistemele multi-monitor)
Copy screen to clipboard/ Copy processed full size image to clipboard	Copiază imaginea de pe ecran în clipboard / Copiază imaginea procesată cu mărime originală în clipboard
Open new image or slideshow file	Deschide o nouă imagine ori prezentarea de imagini
Save processed image to JPEG file (original size)	Salvează imaginea procesată ca fişier JPEG (în mărime originală)
Save (%s)/ delete (%s) image processing parameters in/from parameter DB	Salvează / Şterge parametrii imaginii procesate în / de la parametrul DB
Sort images by creation date, resp. modification date, resp. file name	Sortează imaginile după data de creare, după data modificării, după nume
Goto previous image	Imaginea anterioară
Goto next image	Imaginea următoare
PgUp or Left	Tasta "Săgeată stânga"
PgDn or Right	Tasta "Săgeată dreapta"
Goto first/last image of current folder (using sort order as defined)	Mergi la prima/ultima imagine a directorului (folosind sortarea predefinită)
Increase/decrease brightness	Măreşte / Micşorează Luminozitatea
Increase/decrease contrast	Măreşte / Micşorează Contrastul
Increase/decrease sharpness	Măreşte / Micşorează Claritatea
Increase/decrease auto color cast correction amount	Măreşte / Micşorează mărimea autocorecţiei nuanţei de culoare
Increase/decrease auto contrast correction amount	Măreşte / Micşorează mărimea autocorecţiei contrastului
Enable/disable landscape picture enhancement mode	Activează / Dezactivează vizualizarea panoramică, modul intensificat
Slide show with timeout of n seconds (ESC to stop)	Prezentare de imagini cu rulare la "n" secunde (apasă ESC pentru "Stop")
Set timeout to n/10 sec, respectively n/100 sec (Ctrl+Shift)	Setează timpul de rulare la 'n/10' sec (Ctrl+Shift)
Rotate image and fit to screen	Roteşte imaginea şi o încadrează pe ecran
Fit image to screen	Încadrează imaginea pe ecran
Zoom 1:1 (100%)	Mărime 1:1 (100%)
Zoom in (%s)/Zoom out (%s)	Măreşte (%s)/ Micşorează (%s) imaginea
Zoom in/out image	Măreşte / Micşorează imaginea
Pan image	Mişcarea imaginii
Crop image	Taie imaginea
Next image	Imaginea următoare
Previous image	Imaginea anterioară
up/down	sus/jos
Mouse wheel	Rotiţa mouse-ului
Left mouse & drag	Stânga mouse şi trage
Ctrl + Left mouse	Ctrl + Butonul stâng al mouse-ului
Forward mouse button	'Forward' la mouse
Back mouse button	'Back' la mouse
Delete current file on disk permanently	Şterge fişierul curent permanent de pe harddisk! 
Rotate current file on disk lossless by 90 deg (W/H must be multiple of 16)	Roteşte fişierul curent pe harddisk 90gr. (spre dreapta) (W/H trebuie să fie multiplu de 16)
Rotate current file on disk lossless by 270 deg (W/H must be multiple of 16)	Roteşte fişierul curent pe harddisk -90gr. (spre stânga) (W/H trebuie să fie multiplu de 16)
The file is read-only!	Fişierul este read-only (se poate doar citit nu şi modifica)!
Can't rename file!	Fişierul nu poate fi redenumit!
New name contains backslash character!	Noul nume conţine caracterul backslash (\)!
Renaming file failed!	Redenumeşte fişierul eşuat!
Reason:	Cauza: 
on	Pornit
off	Oprit
Do you really want to save the following parameters as default to the INI file	Sunteţi sigur că doriţi să salvaţi următorii parametrii ca de bază ai fişierului INI
Auto contrast and color correction:	Autocorecţie de contrast şi culoare: 
Local density correction:	Densitatea locală de corecţie: 
Order files by:	Ordonează fişierele după: 
Creation date/time	Data producerii / timpul
Last modification	Ultima modificare
File name	Numele fişierului
These values will override the values from the INI file located in the program folder of JPEGView!	Aceste valori vor fi trecute peste valorile din fişierul INI aflat în directorul programului JPEGView!
Confirm save default parameters	Confirmaţi salvarea parametrilor iniţiali
Images	Imaginile
All Files	Toate Fişierele
Parameter DB file '%s' could not be opened!	Fişierul cu Parametrii DB '%s' nu poate fi deschis!
Parameter DB file '%s' is not valid (invalid header)!	Fişierul cu Parametrii DB '%s' este invalid (antet invalid)!
Cannot write to parameter DB file '%s'!	Nu poate fi scris fişierul cu Parametrii Db '%s'!
Cannot read from parameter DB file '%s'!	Nu poate fi citit fişierul cu Parametrii DB '%s'!
Cannot read parameter DB file '%s' because it is too large!	Nu poate fi citit fişierul cu Parametrii DB '%s' pentru că este prea mare!
The parameter DB file '%s' has been created by a newer version of JPEGView!	Fişierul cu Parametrii DB '%s' a fost creat de o nouă versiune JPEGView!
The old parameter DB file '%s' could not be renamed during conversion to new format!	Vechiul fişier cu Parametrii DB '%s' nu poate fi redenumit în timpul conversiei la noul format!
Parameter DB error	Eroare de Parametru DB
Error saving file	Eroare de salvare a fişierului
Error writing file to disk!	Eroare de scriere a fişierului pe harddisk!
Confirm	Confirmă
Do you really want to permanently delete the file %filename%?	Sigur doriţi ştergerea permanentă a fişierului %filename%?
Rotate the following file lossless by 90 deg?\n%filename%	Roteşte fişier cu 90gr.?\n%filename%
Rotate the following file lossless by 270 deg?\n%filename%	Roteşte fişier cu 270gr.?\n%filename%
Open image...	Deschide imaginea...
Save processed image...	Salvează imaginea procesată...
Reload image	Reîncarcă imaginea
Copy to clipboard	Copiază în Clipboard
Copy original size image	Copiază imaginea cu mărime originală
Paste from clipboard	Lipeşte din Clipboard
Batch rename/copy...	Redenumire multiplă / copiere...
Show picture info (EXIF)	Afişează informaţiile fotografiei (EXIF)
Show filename	Afişează numele fişierului
Navigation	Navigare
Loop folder	Reia directorul
Loop recursively	Buclă recursivă
Loop siblings	Buclă pe nivel
Display order	Afişează (ordinea de afişare) după 
Modification date	Data modificării
Creation date	Data producerii
Play folder as slideshow/movie	Rulează fişierele directorului ca prezentare / film
Slideshow	Prezentare
Movie	Film
Waiting time	după fiecare
Stop slide show/movie	Opreşte prezentarea / filmul
Rotate +90	Roteşte cu +90gr. (la dreapta)
Rotate -90	Roteşte cu -90gr. (la stânga)
Rotate 180	Roteşte cu 180gr.
Auto correction	Autocorectare
Local density correction	Corectează densitatea locală
Keep parameters	Păstreză Parametrii
Set current parameters as default values...	Salvează Parametrii în INI...
Save parameters to DB	Salvează setările în Parametrii DB
Clear parameters from DB	Şterge setările salvate în Parametrii DB
Zoom	Măreşte
Fit to screen	Încadrează imaginea în ecran
Fill with crop	Adaptează imaginea la lăţimea ecranului
Span all screens	Deschide toate ecranele
Auto zoom mode	Modul automărire
Fit to screen (no zoom)	Încadrează în ecran(fără mărire)
Fill with crop (no zoom)	Umplere ecran (fără mărire)
Exit	Ieşire
Cyan-Red	Verde-Albăstrui - Roşu
Magenta-Green	Roz - Verde
Yellow-Blue	Galben - Albastru
C - R	C - R
M - G	M - G
Y - B	Y - B
Batch rename/copy of files	Redenumire multipla / copierea fisierelor
Batch rename/copy of files	Redenumire multipla / copierea fisierelor
Image files in folder	Fisierele imagine din directorul
Placeholders:	Substituenti:
Number (consecutively numbered)	Numar (numerotare consecutiva)
Number with N digits	Numarul pe 'N' digiti
Extracted number from original file name	Numarul extras din numele original al fisierului
Original file name (with extension)	Numele original al fisierului (cu extensie)
Original file name (without extension)	Numele original al fisierului (fara extensie)
Original file extension	Extensia originala a fisierului
'My Pictures' folder	Directorul 'My Pictures (Fotografiile Mele)'
Day / Month / Year (as numbers)	Ziua / Luna / Anul (ca numar)
Year short form (2 digits)	Anul, forma scurta (2 digiti)
Month / Short form (text)	Luna / Forma scurta (text)
Target folders that are not yet existing are created as needed.	Directoarele tinta care nu sunt inca existente sunt create dupa cum este necesar.
Date placeholders use the modification date of the image.	Utilizati substituentii de date de mai sus, pentru a modifica datele imaginii.
Rename/copy images to:	Redenumeste/copiaza imaginea ca:
Rename	Redenumeste
Preview	Previzualizare
Save as template	Salveaza ca sablon
Close	Inchide
Old name	Nume vechi
Date	Data
New name (>> : file gets copied)	Nume nou (>>: fisierul este copiat)
Select all	Selecteaza toate
Select none	Deselecteaza
The file '%s' could not be %s.	Fisierul '%s' nu poate fi %s.
copied	copiat
renamed	redenumit
Continue rename/copy?	Continua redenumirea / copierea?
Error during rename/copy	Eroare de redenumire
%d file(s) renamed, %d file(s) copied, %d folder(s) created	%d fisier(e) redenumit(e), %d fisier(e) copiat(e), %d director(e) creat(e)
Crop Selection	Taie selecţia
Copy Selection to Clipboard	Copiază selecţia în Clipboard
Zoom to Selection	Măreşte selecţia
Pasting image from clipboard failed!	Lipirea imaginii de la Clipboard nu a reuşit!
Image width:	Lăţimea imaginii:
Image height:	Înălţimea imaginii:
Acquisition date:	Data fotografierii:
Camera model:	Modelul aparatului foto:
Exposure time (s):	Timpul de expunere (s):
Exposure bias (EV):	Polarizarea expunerii (EV):
Flash fired:	Bliţ:
Focal length (mm):	Distanţa focală (mm):
F-Number:	Numărul F:
ISO Speed:	Viteza ISO:
Modification date:	Data modificări:
yes	Da
no	Nu
Show navigation panel	Afişează panoul de navigare
Show/hide navigation panel	Afişează / Ascunde Panoul de navigare
About JPEGView...	Despre JPEGView...
SIMD mode used:	Modul folosit SIMD:
Number of CPU cores used:	Numarul de nuclee de procesor utilizate:
Licensed under the GNU general public license (GPL), see readme file for details:	Licenţa sub GNU,s licenţă publică generală (GPL), vezi fişierul "readme" pentru detalii:
Project home page:	Pagina de start a proiectului:
Show first image in folder	Afişează prima imagine din director
Show previous image	Afişează imaginea anterioară
Show next image	Afişează imaginea următoare
Show last image in folder	Afişează ultima imagine din director
Rotate image 90 deg clockwise	Roteşte imaginea cu 90 de grade spre dreapta
Rotate image 90 deg counter-clockwise	Roteşte imaginea cu 90 de grade spre stânga
Landscape picture enhancement mode	Imagine panoramică, modul intensificat
Display image (EXIF) information	Afişează informaţiile imaginii (EXIF)
Actual size of image	Mărimea actuală a imaginii
Toggle between screens (only for multi-monitor systems)	Schimbă între ecrane (numai pentru sitemele multi monitor)
Enable/disable full screen mode	Activează / Dezactivează modul Imagine pe tot ecranul
Full screen mode	Modul Imagine pe tot ecranul
Window mode	Modul Fereastră
Save as (in screen size/resolution)	Salvează ca (mărime a ecranului / rezoluţiei)
Save processed image to JPEG file (screen size)	Salvează imaginea procesată ca fişier JPEG (mărimea ecranului)
Settings/Admin	Setări/Administrator
Edit global settings...	Editează setările globale...
Edit user settings...	Editează setările utilizatorului...
Backup parameter DB...	Salvează Parametrii DB...
Restore parameter DB...	Încarcă Parametrii DB...
No user INI file exits yet. Create user INI file from INI file template?	Nu există încă fişier INI al utilizatorului
Copying parameter DB to file '%s' failed. Reason: %s	Copierea Parametrilor DB în fişierul '%s' nu a reuşit.
Select parameter DB to restore	Selectează Parametrii DB pentru refacere
Conflicting entries in Param DB	Conflict apărut în Parametrii DB
The imported param DB contains entries already present in active param DB.	Parametrii DB importaţi conţin intrări deja existente în Parametrii DB activi.
Shall existing entries be preserved (Yes) or be overriden by the imported entries (No)?	Înscrierile existente să fie conservate (Da) sau să fie suprascrise de intrările importate (Nu)?
Select file to display in 'File Open' dialog	Selectează fizierul pentru a vizualiza în fereastra de dialog 'Deschide Fişier'
Crop Mode	Modul de tăiere
Free	Liber
Fixed size...	Mărime fixă
Set Fixed Crop Size	Setează mărime fixă de tăiere
Width	Lăţime
Height	Înălţime
Pixels	Pixeli
Screen Pixels	Pixelii ecranului
Image Pixels	Pixelii imaginii
Set modification date	Setează data modificării
to current date	la data curentă
to EXIF date	la data din informaţiile EXIF
Mark image for toggling. Use %s to toggle between marked and current image	Marchează imaginea pentru răsturnare. Folosiţi %s pentru a comuta între imagini
Saturation	Saturaţie
Unsharp mask...	Mască de claritate...
Apply Unsharp Mask	Aplică masca de claritate
Radius	Raza
Amount	Mărimea
Threshold	Pragul
Apply	Aplică
Cancel	Închide
Keep processing parameters between images	Păstrează parametri de procesare între imagini
Show histogram	Arată histograma
Hide histogram	Ascunde histograma
Crop Selection Lossless...	Tăiați selecția fără pierderi...
Save cropped image	Salvați imaginea tăiată
Rotate image by user-defined angle	Rotiți imaginea cu unghiul definit de utilizator
Rotate Image	Rotiți imaginea
Show grid lines	Afișează grila de linii
Auto crop rotated image (avoids black border)	Tăiați automat imaginea rotită (Evitați bordura neagră)
Align image to horizontal or vertical line	Aliniați imaginea la liniile orizontale sau verticale
Use the mouse to draw a line that shall be horizontal or vertical.	Folosiți mouse-ul pentru a desena o linie orizontală sau verticală.
Rotate the image by dragging with the mouse.	Rotiți imaginea prin tragerea cu mouse-ul.
The operation failed because not enough memory is available!	Operațiunea a eșuat datorită faptului că nu este suficientă memorie disponibilă!
to EXIF date (all files in folder)	la datele EXIF (toate fișierele din folder)
Number of JPEG files in folder: %d	Numărul de fișiere JPEG din folder:
EXIF date successfully set on %d images, failed on %d images	Datele EXIF setate cu succes la %d imagini, eroare la %d imagini
Reason: Not enough memory available	Motivul: Nu este suficientă memorie disponibilă
Transform image	Rotire - oglindire imagine
Rotate...	Rotire...
Mirror horizontally	Oglindire pe orizontală
Mirror vertically	Oglindire pe verticală
Random	Aleatoriu
Zoom mode (drag mouse to zoom)	Mărire (trageţi mouse-ul pentru a mări)
Correct converging lines (perspective correction)	Corectează liniile convergente (corectează perspectiva)
Perspective Correction	Corecţia Perspectievei
Perspective correction...	Corecţia perspectivei...
Auto crop corrected image (avoids black border)	Auto-tăierea imaginii corectate (anularea marginilor negre)
Click and drag the mouse vertically to correct image tilt.	Clic şi trage mouse-ul vertical pentru a corecta imaginile înclinate.
Drag at the left or right border for asymmetric correction.	Trage la stânga sau la dreapta bordura pentru corecţie asimetrică.
Fit window to image	Ajustează fereastra la mărimea imaginii
Keep aspect ratio on crop	Păstrează proporţia imaginii la decupare
Lossless JPEG transformations	Transformări JPEG fără pierderi
Performing the lossless transformation failed!	Transformarea fără pierderi a eșuat!
Image width and height must be dividable by the JPEG block size (8 or 16) for lossless transformations!	Lățimea și înălțimea imaginii trebuie să fie divizibilă cu blocul de mărime JPEG (8 sau 16) pentru transformări fără pierderi!
Reading the JPEG file from disk failed	Citirea fișierului JPEG de pe disc a eșuat!
Writing the resulting JPEG file to disk failed	Scrierea rezultatului fișierului JPEG pe disc a eșuat! 
Performing the transformation failed	Efectuarea transformării a eșuat!
The transformation can be applied if the image is trimmed to the next matching size but this will remove some border pixels.	Transformarea poate fi aplicată doar dacă imaginea este tăiată la dimensiunea potrivită dar acet lucru va tăia pixeli din marginile imaginii. 
Trim the image and apply transformation? Trimming cannot be undone!	Decupează imaginea și aplică transformarea? Decuparea nu poate fi făcută!
Note: Set the key 'TrimWithoutPromptLosslessJPEG=true' in the INI file to always trim without showing this message.	Notă: Setarea parametrului 'TrimWithoutPromptLosslessJPEG=true' 'DecupareJPEGFărăPiederiFărăAtenționare=adevărat' in fișierul INI tot timpul va decupa imaginea fără să arate acest mesaj. 
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		//TranslatorURL=none

		//LastUpdated=Jan 8, 2018

		//

		Contrast		Контрастность

		Brightness		Яркость

		Sharpen		Резкость

		Lighten Shadows		Высветлить тени

		Darken Highlights		Притемнить света

		Deep Shadows		Глубокие тени

		Color Correction		Коррекция цвета

		Contrast Correction		Коррекция контрастности

		Parameter DB:		Параметры:

		Save to		Сохранить в БД

		Remove from		Удалить из БД

		Rename:		Переименовать:

		No file or folder name was provided as command line parameter!		Не указано имя файла или папки в командной строке

		To use JPEGView, associate JPG, JPEG and BMP files with JPEGView.		Для удобства ассоциируйте файлы JPG, JPEG и BMP с JPEGView.

		Press ESC to exit...		ESC — выход

		The file '%s' could not be read!		Невозможно прочитать файл '%s'.

		The file '%s' does not contain a list of file names!		В файле '%s' нет списка имён файлов.

		The directory '%s' does not contain any image files!		В папке '%s' нет поддерживаемых графических файлов.

		Press any key to search the subdirectories for image files.		Нажмите любую клавишу для поиска графических файлов во вложенных папках.

		JPEGView Help		Справка JPEGView

		Current image		Текущее изображение

		Close help text display / Close JPEGView		Закрыть справку/JPEGView

		Show/hide this help text		Показать/скрыть этот текст справки

		Show/hide picture information (EXIF data)		Показать/скрыть сведения об изображении (EXIF)

		Show/hide file name		Показать/скрыть имя файла

		Enable/disable high quality resampling		Вкл./выкл. улучшенное сглаживание

		Enable/disable keeping of geometry related (zoom/pan/rotation)		Вкл./выкл. сохранение геометрии (масштаб/панорамирование/поворот)

		and image processing (brightness/contrast/sharpen) parameters between images		и обработку (яркость/контрастность/резкость) между изображениями

		Enable/disable automatic contrast correction (histogram equalization)		Вкл./выкл. автокоррекцию контрастности (подстройку гистограммы)

		Apply auto contrast correction using only visible section of image		Вкл./выкл. автокоррекцию контрастности только видимой области

		Enable/disable automatic density correction (local brightness correction)		Вкл./выкл. локальную автоподстройку яркости (ЛПЯ)

		Increase/decrease lightening of shadows (LDC must be on)		Усилить/ослабить высветление теней (нужно включить ЛПЯ)

		Increase/decrease darkening of highlights (LDC must be on)		Усилить/ослабить притемнение светов (нужно включить ЛПЯ)

		Loop through files in current folder		Цикличный просмотр файлов в текущей папке

		Loop through files in current directory and all subfolders		Цикличный просмотр файлов в текущей папке и её подпапках

		Loop through files in current directory and all sibling folders (folders on same level)		Цикличный просмотр файлов в текущей папке и всех папках того же уровня

		Maximize/restore to/from virtual desktop (only for multi-monitor systems)		Распахнуть на виртуальный рабочий стол/вернуть (для мультимониторных систем)

		Copy screen to clipboard/ Copy processed full size image to clipboard		Скопировать в буфер обмена экран/обработанное полноразмерное изображение

		Open new image or slideshow file		Открыть изображение или файл со слайдшоу

		Save processed image to JPEG file (original size)		Сохранить обработанное изображение как JPEG (с исходным размером)

		Save (%s)/ delete (%s) image processing parameters in/from parameter DB		Сохранить (%s) / удалить (%s) параметры обработки изображения в базе данных

		Sort images by creation date, resp. modification date, resp. file name		Сортировка изображений: по дате создания (C), изменения (M), имени файла (N), случайно (Z)

		Goto previous image		К предыдущему изображению

		Goto next image		К следующему изображению

		PgUp or Left		PgUp или стрелка влево

		PgDn or Right		PgDn или стрелка вправо

		Goto first/last image of current folder (using sort order as defined)		К первому/последнему изображению в текущей папке (в соответствии с сортировкой)

		Increase/decrease brightness		Регулировка яркости

		Increase/decrease contrast		Регулировка контрастности

		Increase/decrease sharpness		Регулировка резкости

		Increase/decrease auto color cast correction amount		Регулировка автокоррекции цветов

		Increase/decrease auto contrast correction amount		Регулировка автокоррекции контрастности

		Enable/disable landscape picture enhancement mode		Вкл./выкл. режим улучшения пейзажных изображений

		Slide show with timeout of n seconds (ESC to stop)		Запустить слайдшоу с интервалом N сек (Esc — стоп)

		Set timeout to n/10 sec, respectively n/100 sec (Ctrl+Shift)		Задать интервал N/10 сек или N/100 сек (Ctrl+Shift)

		Rotate image and fit to screen		Повернуть изображение и вписать в экран

		Fit image to screen		Вписать изображение в экран

		Zoom 1:1 (100 %)		Масштаб 1:1 (100%)

		Zoom in (%s)/Zoom out (%s)		Увеличить (%s)/уменьшить (%s)

		Zoom in/out image		Увеличить/уменьшить изображение (масштабировать)

		Pan image		Переместить изображение

		Crop image		Обрезать изображение

		Next image		Следующее изображение

		Previous image		Предыдущее изображение

		up/down		Стрелки вверх/вниз

		Mouse wheel		Ролик мыши

		Left mouse & drag		Перетаскивание с ЛКМ

		Ctrl + L mouse		Ctrl + ЛКМ

		Forward mouse button		Кнопка мыши 'Вперёд'

		Back mouse button		Кнопка мыши 'Назад'

		Delete current file on disk permanently		Окончательно удалить этот файл

		Rotate current file on disk lossless by 90 deg (W/H must be multiple of 16)		Повернуть на 90° вправо без потерь и записать в файл (Ш/В должны быть кратны 16)

		Rotate current file on disk lossless by 270 deg (W/H must be multiple of 16)		Повернуть на 90° влево без потерь и записать в файл (Ш/В должны быть кратны 16)

		The file is read-only!		Этот файл только для чтения!

		Can't rename file		Невозможно переименовать файл

		New name contains backslash character!		В новом имени содержится символ '\'.

		Renaming file failed!		Ошибка переименования файла.

		Reason: 		Причина: 

		on		вкл.

		off		выкл.

		Do you really want to save the following parameters as default to the INI file		Хотите сохранить эти параметры в INI-файле как стандартные

		Auto contrast and color correction: 		Автокоррекция контрастности и цвета: 

		Local density correction: 		Коррекция светов/теней: 

		Order files by: 		Сортировка файлов: 

		Creation date/time		Дата/время создания

		Last modification date/time		Дата/время изменения

		File name		Имя файла

		These values will override the values from the INI file located in the program folder of JPEGView!		Эти значения будут иметь приоритет перед установками в INI-файле в папке с JPEGView.

		Confirm save default parameters		Сохранить параметры по умолчанию?

		Images		Изображения

		All Files		Все файлы

		Parameter DB file '%s' could not be opened!		Невозможно открыть файл '%s' c базой параметров.

		Parameter DB file '%s' is not valid (invalid header)!		Неверный файл '%s' с базой параметров (некорректный заголовок).

		Cannot write to parameter DB file '%s'!		Невозможно записать файл '%s' с базой параметров.

		Cannot read from parameter DB file '%s'!		Невозможно прочитать файл '%s' с базой параметров.

		Cannot read parameter DB file '%s' because it is too large!		Невозможно прочитать файл '%s' с базой параметров: он слишком велик.

		The parameter DB file '%s' has been created by a newer version of JPEGView!		Файл '%s' с базой параметров создан в более новой версии JPEGView.

		The old parameter DB file '%s' could not be renamed during conversion to new format!		Не удалось переименовать старый файл '%s' с базой параметров при преобразовании в новый формат.

		Parameter DB error		Ошибка в базе параметров

		Error saving file		Ошибка сохранения файла

		Error writing file to disk!		Ошибка записи файла на диск.

		Confirm		Подтвердите

		Do you really want to permanently delete the file %filename%?		Удалить файл %filename% окончательно?

		Rotate the following file lossless by 90 deg?\n%filename%		Повернуть без потерь на 90° вправо и сохранить в файле?\n%filename%

		Rotate the following file lossless by 270 deg?\n%filename%		Повернуть без потерь на 90° влево и сохранить в файле?\n%filename%

		Open image...		Открыть изображение...

		Save processed image...		Сохранить обработанное изображение...

		Reload image		Перезагрузить изображение

		Copy to clipboard		Скопировать в буфер обмена

		Copy original size image		Скопировать с исходным размером

		Paste from clipboard		Вставить из буфера обмена

		Batch rename/copy...		Пакетное переименование/копирование...

		Show picture info (EXIF)		Сведения об изображении (EXIF)

		Show filename		Имя файла

		Navigation		Навигация

		Loop folder		Циклично в папке

		Loop recursively		Циклично с вложенными папками

		Loop siblings		Циклично с папками той же вложенности

		Display order		Сортировка при показе

		Modification date		Дата изменения

		Creation date		Дата создания

		Play folder as slideshow/movie		Слайдшоу/фильм из файлов в папке

		Slideshow		Слайдшоу

		Movie		Фильм

		Waiting time		Интервал

		Stop slide show/movie		Остановить слайдшоу/фильм

		Rotate +90		Повернуть на 90° вправо

		Rotate -90		Повернуть на 90° влево

		Rotate 180		Повернуть на 180°

		Auto correction		Автокоррекция

		Local density correction		Коррекция светов/теней

		Keep parameters		Запоминать параметры

		Set current parameters as default values...		Сохранить текущие параметры как стандартные...

		Save parameters to DB		Сохранить параметры в базе данных

		Clear parameters from DB		Удалить параметры из базы данных

		Zoom		Масштабирование

		Fit to screen		Подгонка под экран

		Fill with crop		Заполнение с обрезкой

		Span all screens		На все экраны

		Auto zoom mode		Автомасштабирование

		Fit to screen (no zoom)		Подгонка под экран (без увеличения)

		Fill with crop (no zoom)		Заполнение с обрезкой (без увеличения)

		Exit		Выход

		Cyan-Red		Голубой-Красный

		Magenta-Green		Пурпурный-Зелёный

		Yellow-Blue		Жёлтый-Синий

		C - R		C - R

		M - G		M - G

		Y - B		Y - B

		Batch rename/copy of files		Пакетное переименование/копирование файлов

		Image files in folder		Графические файлы в папке

		Placeholders:		Заполнители:

		Number (consecutively numbered)		номер (последовательный)

		Number with N digits		номер с N цифрами

		Extracted number from original file name		номер из исходного имени файла

		Original file name (with extension)		исходное имя файла (с расширением)

		Original file name (without extension)		исходное имя файла (без расширения)

		Original file extension		исходное расширение файла

		'My Pictures' folder		папка 'Мои рисунки'

		Day / Month / Year (as numbers)		день / месяц / год (цифрами)

		Year short form (2 digits)		год коротко (две цифры)

		Month / Short form (text)		месяц / месяц коротко (текст)

		Target folders that are not yet existing are created as needed.		Несуществующие папки назначения создаются по необходимости.

		Date placeholders use the modification date of the image.		Заполнители даты подставляют дату изменения изображения.

		Rename/copy images to:		Переименовать/скопировать в:

		Rename		Переименовать

		Preview		Предпросмотр

		Save as template		Сохранить как шаблон

		Close		Закрыть

		Old name		Старое имя

		Date		Дата

		New name (>> : file gets copied)		Новое имя (>> : файл скопирован)

		Select all		Выбрать все

		Select none		Отменить весь выбор

		The file '%s' could not be %s.		Для файла '%s' невозможно выполнить операцию '%s'.

		copied		скопировано

		renamed		переименовано

		Continue rename/copy?		Продолжить переименование/копирование?

		Error during rename/copy		Ошибка при переименовании/копировании

		%d file(s) renamed, %d file(s) copied, %d folder(s) created		Файлов переименовано: %d, скопировано: %d, создано папок: %d

		Crop Selection		Обрезать выделенное

		Copy Selection to Clipboard		Скопировать выделенное в буфер обмена

		Zoom to Selection		Масштабировать до выделенного

		Pasting image from clipboard failed!		Ошибка при вставке изображения из буфера обмена.

		Image width:		Ширина:

		Image height:		Высота:

		Acquisition date:		Дата съёмки:

		Camera model:		Модель камеры:

		Exposure time (s):		Выдержка (с):

		Exposure bias (EV):		Экспокоррекция (EV):

		Flash fired:		Вспышка:

		Focal length (mm):		Фокусное расстояние (мм):

		F-Number:		Диафрагма:

		ISO Speed:		Чувствительность ISO:

		Modification date:		Дата изменения:

		yes		да

		no		нет

		Show navigation panel		Панель навигации

		Show/hide navigation panel		Показать/скрыть панель навигации

		About JPEGView...		О программе JPEGView...

		About JPEGView (64 bit version)...		О программе JPEGView (64-разрядная версия)...

		SIMD mode used:		Режим SIMD:

		Number of CPU cores used:		Используется ядер ЦП:

		Licensed under the GNU general public license (GPL), see readme file for details:		Лицензия GNU General Public License (GPL),    см. файл с документацией:

		Project home page:		Сайт проекта:

		Show first image in folder		Первое изображение в папке

		Show previous image		Предыдущее изображение

		Show next image		Следующее изображение

		Show last image in folder		Последнее изображение в папке

		Rotate image 90 deg clockwise		Повернуть на 90° вправо

		Rotate image 90 deg counter-clockwise		Повернуть на 90° влево

		Landscape picture enhancement mode		Режим улучшения пейзажей

		Display image (EXIF) information		Сведения об изображении (EXIF)

		Actual size of image		Настоящий размер изображения

		Toggle between screens (only for multi-monitor systems)		Переключиться между экранами (в мультимониторных системах)

		Enable/disable full screen mode		Вкл./выкл. полноэкранный режим

		Full screen mode		Полноэкранный режим

		Window mode		Оконный режим

		Save as (in screen size/resolution)		Сохранить как (в экранном размере/разрешении)

		Save processed image to JPEG file (screen size)		Сохранить обработанное изображение как JPEG (экранного размера)

		Settings/Admin		Настройки

		Edit global settings...		Общие настройки...

		Edit user settings...		Пользовательские настройки...

		Backup parameter DB...		Сделать резервную копию базы параметров...

		Restore parameter DB...		Восстановить базу параметров из копии...

		No user INI file exits yet. Create user INI file from INI file template?		Пользовательского INI-файла пока нет. Создать его из шаблона INI-файла?

		Copying parameter DB to file '%s' failed. Reason: %s		Ошибка копирования базы параметров в файл '%s'. Причина: %s

		Select parameter DB to restore		Выберите базу параметров для восстановления

		Conflicting entries in Param DB		Конфликт записей в базе параметров

		The imported param DB contains entries already present in active param DB.		В импортированной базе имеются записи, которые уже есть в активной базе.

		Shall existing entries be preserved (Yes) or be overriden by the imported entries (No)?		Сохранить имеющиеся записи ('Да') или перезаписать их импортированными ('Нет')?

		Select file to display in 'File Open' dialog		Выберите в окне открытия файлов файл для показа

		Crop Mode		Режим обрезки

		Free		Произвольно

		Fixed size...		Фиксированный размер...

		Set Fixed Crop Size		Выбрать размер обрезки

		Width		Ширина

		Height		Высота

		Pixels		пкс

		Screen Pixels		Экранные пикселы

		Image Pixels		Исходные пикселы

		Set modification date		Установить дату изменения

		to current date		по текущей дате

		to EXIF date		по дате в EXIF

		Mark image for toggling. Use %s to toggle between marked and current image		Отметить файл (%s — переключение между отмеченным и текущим)

		Saturation		Насыщенность

		Unsharp mask...		Нерезкая маска...

		Apply Unsharp Mask		Применить нерезкую маску

		Radius		Радиус

		Amount		Эффект

		Threshold		Порог

		Apply		Применить

		Cancel		Отмена

		Keep processing parameters between images		Помнить параметры обработки при смене изображений

		Show histogram		Показать гистограмму

		Hide histogram		Скрыть гистограмму

		Crop Selection Lossless...		Обрезать выделенное без потерь...

		Save cropped image		Сохранить обрезанное изображение

		Rotate image by user-defined angle		Повернуть на произвольный угол

		Rotate Image		Поворот изображения

		Show grid lines		Сетка

		Auto crop rotated image (avoids black border)		Автообрезка изображения при повороте (избегать чёрных полей)

		Align image to horizontal or vertical line		Выравнивание изображения по горизонтальной или вертикальной линии

		Use the mouse to draw a line that shall be horizontal or vertical.		Проведите мышью линию, которая должна стать горизонтальной или вертикальной.

		Rotate the image by dragging with the mouse.		Вращайте изображение, перетаскивая по нему мышь.

		The operation failed because not enough memory is available!		Операция не выполнена: недостаточно памяти.

		to EXIF date (all files in folder)		по дате в EXIF (для всех файлов в папке)

		Number of JPEG files in folder: %d		Файлов JPEG в папке: %d

		EXIF date successfully set on %d images, failed on %d images		EXIF-дата установлена: %d, не установлена: %d

		Reason: Not enough memory available		Причина: недостаточно памяти

		Transform image		Преобразование изображения

		Rotate...		Повернуть на произвольный угол...

		Mirror horizontally		Зеркально перевернуть по горизонтали

		Mirror vertically		Зеркально перевернуть по вертикали

		Random		Случайно

		Zoom mode (drag mouse to zoom)		Режим масштабирования (перетаскиванием мыши)

		Correct converging lines (perspective correction)		Коррекция сходящихся линий (перспективы)

		Perspective Correction		Коррекция перспективы

		Perspective correction...		Коррекция перспективы...

		Auto crop corrected image (avoids black border)		Автообрезка при коррекции (избегать чёрных полей)

		Click and drag the mouse vertically to correct image tilt.		Перетаскивайте мышь вертикально, чтобы устранить/изменить наклон изображения.

		Drag at the left or right border for asymmetric correction.		Перетаскивайте мышь к левому или правому краю для несимметричной коррекции.

		Fit window to image		Подгонка окна по изображению

		Keep aspect ratio on crop		Соблюдение пропорций при обрезке

		Lossless JPEG transformations		Преобразование JPEG без потерь

		Performing the lossless transformation failed!		Ошибка преобразования без потерь данных!

		Image width and height must be dividable by the JPEG block size (8 or 16) for lossless transformations!		Для преобразования без потерь ширина и высота изображения должны быть кратны размеру блока JPEG (8 или 16).

		Reading the JPEG file from disk failed		Ошибка чтения файла JPEG

		Writing the resulting JPEG file to disk failed		Ошибка записи результирующего файла JPEG

		Performing the transformation failed		Ошибка преобразования

		The transformation can be applied if the image is trimmed to the next matching size but this will remove some border pixels.		Преобразование возможно, если обрезать изображение до ближайшего кратного блоку значения (и потерять некоторое количество пикселов с краёв).

		Trim the image and apply transformation? Trimming cannot be undone!		Обрезать и преобразовать изображение? Обрезка не может быть отменена!

		Note: Set the key 'TrimWithoutPromptLosslessJPEG=true' in the INI file to always trim without showing this message.		* Чтобы при обрезке не было этого сообщения, установите в INI-файле ключ 'TrimWithoutPromptLosslessJPEG=true'.

		Transition Effect		Эффект смены изображений

		None		Нет

		Blend		Растворение

		Slide from right		Сдвиг справа налево

		Slide from left		Сдвиг слева направо

		Slide from top		Сдвиг сверху вниз

		Slide from bottom		Сдвиг снизу вверх

		Roll from right		Развёртывание справа налево

		Roll from left		Развёртывание слева направо

		Roll from top		Развёртывание сверху вниз

		Roll from bottom		Развёртывание снизу вверх

		Scroll from right		Выталкивание справа налево

		Scroll from left		Выталкивание слева направо

		Scroll from top		Выталкивание сверху вниз

		Scroll from bottom		Выталкивание снизу вверх

		Transition Speed		Скорость эффекта

		Very fast		Очень быстро

		Fast		Быстро

		Normal		Умеренно

		Slow		Медленно

		Very slow		Очень медленно

		Error		Ошибка

		Warning		Внимание

		Error while writing the following registry key:		Ошибка записи ключа реестра:

		Set as default viewer...		Назначить программой просмотра по умолчанию...

		Set JPEGView as default image viewer		Назначить JPEGView стандартной программой просмотра графики

		JPEGView is registered as default viewer for the selected file formats.		Установите/снимите отметки у типов файлов для регистрации/дерегистрации JPEGView как стандартной программы их просмотра.

		Registration applies to the current user only.		Регистрация действует только для текущего пользователя.

		Extension		Расширение

		File type		Тип файла

		The following file extensions cannot be unregistered because they have been registered in the 'local machine' registry area.		У этих расширений нельзя снять регистрацию, так как они зарегистрированы в реестре в HKEY_LOCAL_MACHINE.

		Registering or unregistering file extensions in this registry area requires administration privileges and cannot be done in JPEGView.		Регистрация/дерегистрация расширений в этой области реестра требует прав администратора и не может быть выполнена в JPEGView.

		Press 'OK' to continue with registration or 'Cancel' to not modify any registrations.		OK — зарегистрировать, 'Отмена' — не изменять никаких регистраций файлов.

		Unregistering not possible		Отмена регистрации невозможна

		%s images		Изображения %s

		%s images (processed by Window Imaging Component - WIC)		Изображения %s (обработка Window Imaging Component — WIC)

		%s camera raw images (embedded JPEGs only)		Raw-изображения %s (только встроенные JPEG)

		The following image extensions are protected by the operating system.		Эти расширения графических файлов защищены операционной системой.

		Insufficient rights to remove the restrictions. Continue?		Недостаточно прав для удаления ограничений. Продолжить?

		No image loaded!		НЕ ЗАГРУЖЕНО ИЗОБРАЖЕНИЕ

		Right mouse button: Context menu		Правая кнопка мыши: Контекстное меню

		Windows 8 blocks JPEGView from changing the default program for these file endings.		Windows 8 не позволяет JPEGView изменять стандартную программу для файлов с этими расширениями.

		Use the 'Default Programs' configuration dialog from the operating system instead.		Используйте системное окно 'Программы по умолчанию'.

		Alternatively, right click an image file of the given type in Windows Explorer and select 'Open with... > Choose default program'		Также можно щёлкнуть правой кнопкой мыши по графическому файлу нужного типа в Проводнике и выбрать 'Открыть с помощью > Выбрать программу'.

		User commands		Пользовательские команды

		Open image with		Открыть изображение в...

		Manage 'Open image with' menu...		Настройка меню 'Открыть в...'

		Menu entries:		Элементы в меню

		Title:		Название:

		Application:		Программа:

		Shortcut key:		Быстрый вызов:

		Browse...		Обзор

		New		Создать

		Delete		Удалить

		Modifier keys:		Модификаторы:

		Known keys:		Известные клавиши:

		Combine keys with '+'		Сочетайте клавиши плюсом ('+')

		Example:		Пример:

		Shortcut Help		Справка по клавишам

		[new entry]		[новый элемент]

		Applications		Программы

		Select application		Выберите программу

		Save		Сохранить

		Edit		Изменить

		Upcounting		По возрастанию

		Downcounting		По убыванию

		File size		Размер файла

		Do you really want to delete the current image file on disk?		Удалить текущий графический файл?

		Delete image file		Удалить графический файл

		Change size...		Изменить размер...

		Resize Image		Изменение размера изображения

		OK		OK

		New size:		Новый размер:

		New width:		Новая ширина:

		New height:		Новая высота:

		Filter:		Фильтр

		Box		Box

		Lanczos/Bicubic		Lanczos/бикубический

		Sharpen low		Резкость слабо

		Sharpen medium		Резкость средне

		The new size is too large - width or height is larger than 65535 or total number of pixels is too large!		Новый размер слишком велик — ширина или высота превышают 65 535 пикселов, либо слишком много пикселов всего!

		JPEGView is a lean, fast and highly configurable viewer/editor for JPEG, BMP, PNG, WEBP, TGA, GIF and TIFF images with a minimal GUI.		JPEGView — компактная и быстрая программа для просмотра/редактирования JPEG, JPEG XR (HD Photo), BMP, PNG, WebP, TGA, GIF, TIFF и Raw с богатыми возможностями настройки и лаконичным интерфейсом.

		Hour / Minute (as numbers)		час / минута (цифрами)

		Set as desktop wallpaper		Сделать рисунком рабочего стола

		Use original image		Исходное изображение

		Use processed image as displayed		Обработанное изображение (как на экране)

		Reset		Сброс

		Print image...		Печать изображения...

		Print Image		Печать изображения

		Print		Печать

		Select Printer...		Выбрать принтер

		Printer:		Принтер:

		Paper:		Бумага:

		Source:		Источник:

		Orientation:		Ориентация:

		Portrait		Книжная

		Landscape		Альбомная

		Size:		Размер:

		Fit to paper		Вписать в лист

		cm		см

		Scaling mode:		Масштабирование:

		Printer driver		Драйвер принтера

		Alignment:		Компоновка:

		Margins:		Поля:

		Left		Слева

		Right		Справа

		Top		Сверху

		Bottom		Снизу

		Fill paper with crop		Заполнить лист с обрезкой

		Update user settings...		Обновить пользовательские настройки...

		Update user settings with new settings from settings template file?		Обновить пользовательские настройки, взяв их из файла с шаблонами?

		All existing user settings will be preserved.		Все имеющиеся пользовательские настройки будут сохранены.

		Location:		Место:

		Altitude (m):		Высота на уровнем моря (м):
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		Contrast		Kontrast

		Brightness		Ljus

		Sharpen		Skärpa

		Lighten Shadows		Ljusa skuggor

		Darken Highlights		Högdagrar

		Deep Shadows		Djupa skuggor

		Color Correction		Färger

		Contrast Correction		Kontrastjustering

		Parameter DB:		Databas:

		Save to		Spara till

		Remove from		Ta bort från

		Rename:		Byt namn:

		No file or folder name was provided as command line parameter!		Ingen fil eller mapp angavs som kommandoradsparameter!

		To use JPEGView, associate JPG, JPEG and BMP files with JPEGView.		För att använda JPEGView, associera JPG-, JPEG- och BMP-filer med JPEGView.

		Press ESC to exit...		Tryck 'ESC' för att avsluta...

		The file '%s' could not be read!		Filen '%s' kunde inte läsas!

		The file '%s' does not contain a list of file names!		Filen '%s' innehåller ingen lista på filnamn!

		The directory '%s' does not contain any image files!		Mappen '%s' innehåller inga bildfiler!

		Press any key to search the subdirectories for image files.		Tryck på valfri tangent för att söka igenom undermappar efter bildfiler.

		JPEGView Help		JPEGView hjälp

		Current image		Aktuell bild

		Close help text display / Close JPEGView		Stäng hjälpfilen/Stäng JPEGView

		Show/hide this help text		Visa/Dölj denna hjälptext

		Show/hide picture information (EXIF data)		Visa/Dölj bildinformation (EXIF-data)

		Show/hide file name		Visa/Dölj filnamn

		Enable/disable high quality resampling		Aktivera/Inaktivera högkvalitativ omsampling

		Enable/disable keeping of geometry related (zoom/pan/rotation)		Aktivera/Inaktivera bevarande av geometrirelaterad (zoom/pan/rotation)

		and image processing (brightness/contrast/sharpen) parameters between images		och bildprocessande (ljus/kontrast/skärpa) parametrar mellan bilder.

		Enable/disable automatic contrast correction (histogram equalization)		Aktivera/Inaktivera automatisk kontrastkorrigering (histogramutjämning)

		Apply auto contrast correction using only visible section of image		Använd automatisk kontrastkorrigering med hjälp av endast synlig del av bild

		Enable/disable automatic density correction (local brightness correction)		Aktivera/Inaktivera automatisk densitetkorrigering (LDC)

		Increase/decrease lightening of shadows (LDC must be on)		Öka/Minska ljussättning av skuggor (LDC måste vara aktiverat)

		Increase/decrease darkening of highlights (LDC must be on)		Öka/Minska nedtoning av högdagrar (LDC måste vara aktiverat)

		Loop through files in current folder		Gå igenom filer i aktuell katalog

		Loop through files in current directory and all subfolders		Gå igenom filer i aktuell mapp och alla undermappar

		Loop through files in current directory and all sibling folders (folders on same level)		Gå igenom filer i aktuell mapp och alla undermappar (mappar på samma nivå)

		Maximize/restore to/from virtual desktop (only for multi-monitor systems)		Maximera/Återställ till/från virtuellt skrivbord (endast för multiskärmsystem)

		Copy screen to clipboard/ Copy processed full size image to clipboard		Kopiera skärmbild till urklipp/Kopiera bearbetad fullstorleksbild till urklipp

		Open new image or slideshow file		Öppna ny bild- eller bildspelsfil

		Save processed image to JPEG file (original size)		Spara bearbetad bild som JPEG-fil (originalstorlek)

		Save (%s)/ delete (%s) image processing parameters in/from parameter DB		Spara(%s)/Ta bort(%s) berbetningsparametrar i/från databas (DB)

		Sort images by creation date, resp. modification date, resp. file name		Sortera bilder efter respektive Skapad/Senast ändrad/Filnamn

		Goto previous image		Gå till föregående bild

		Goto next image		Gå till nästa bild

		PgUp or Left		PgUp eller vänster

		PgDn or Right		PgDn eller höger

		Goto first/last image of current folder (using sort order as defined)		Gå till första/sista bilden i aktuell mapp (sorterat enligt specifikation)

		Increase/decrease brightness		Justera ljus

		Increase/decrease contrast		Justera kontrast

		Increase/decrease sharpness		 Justera skärpa

		Increase/decrease auto color cast correction amount		 Justera automatisk färgkorrigering

		Increase/decrease auto contrast correction amount		Justera automatisk kontrastkorrigering

		Enable/disable landscape picture enhancement mode		Aktivera/Inaktivera optimeringsläge för liggande bild

		Slide show with timeout of n seconds (ESC to stop)		Bildspel med n sekunders timeout (ESC för att stoppa)

		Set timeout to n/10 sec, respectively n/100 sec (Ctrl+Shift)		Bestäm timeout till n/10 sek, respektive n/100 sek (Ctrl+Shift)

		Rotate image and fit to screen		Rotera bild och anpassa till skärm

		Fit image to screen		Anpassa bild till skärm

		Zoom 1:1 (100 %)		Zoom 1:1 (100 %)

		Zoom in (%s)/Zoom out (%s)		Zoom in (%s)/Zoom ut (%s)

		Zoom in/out image		Zoom in/ut

		Pan image		Panoramabild

		Crop image		Beskär

		Next image		Nästa bild

		Previous image		Föregående bild

		up/down		upp/ner

		Mouse wheel		Mushjul

		Left mouse & drag		Vänster musknapp & drag

		Ctrl + Left mouse		Ctrl + Vänster musknapp

		Forward mouse button		Framåt-musknapp

		Back mouse button		Tillbaka-musknapp

		Delete current file on disk permanently		  Ta bort aktuell fil permanent

		Rotate current file on disk lossless by 90 deg (W/H must be multiple of 16)		 Rotera aktuell bild förlustfritt 90 grader (W/H måste vara multipel 16)

		Rotate current file on disk lossless by 270 deg (W/H must be multiple of 16)		 Rotera aktuell bild förlustfritt 270 grader (W/H måste vara multipel 16)

		The file is read-only!		 Filen är skrivskyddad!

		Can't rename file		 Kan inte döpa om filen

		New name contains backslash character!		 Det nya namnet innehåller snedstreck!

		Renaming file failed!		 Namnändring misslyckades!

		Reason:		Orsak:

		on		på

		off		av

		Do you really want to save the following parameters as default to the INI file		Vill du verkligen spara följande parametrar som standard?

		Auto contrast and color correction: 		Automatisk kontrast- och färgkorrektion:

		Local density correction: 		Lokal densitetkorrektion (LDC):

		Order files by: 		Sortera filer efter: 

		Creation date/time		Skapad datum/tid

		Last modification date/time		  Senast ändrad datum/tid

		File name		Filnamn

		These values will override the values from the INI file located in the program folder of JPEGView!		Dessa värden kommer att åsidosätta värdena från ini-filen i JPEGView-programmappen!

		Confirm save default parameters		Bekräfta standardparametrar

		Images		Bilder

		All Files		Alla filer

		Parameter DB file '%s' could not be opened!		Databasfilen '%s' kan inte öppnas!

		Parameter DB file '%s' is not valid (invalid header)!		Databasfilen '%s' är inte giltig !

		Cannot write to parameter DB file '%s'!		 Kan inte skriva till databasfilen '%s'!

		Cannot read from parameter DB file '%s'!		Kan inte läsa från databasfilen '%s'!

		Cannot read parameter DB file '%s' because it is too large!		  Kan inte läsa databasfilen '%s' för att den är för stor!

		The parameter DB file '%s' has been created by a newer version of JPEGView!		Databasfilen '%s' har skapats av en nyare version av JPEGView!

		The old parameter DB file '%s' could not be renamed during conversion to new format!		Den gamla databasfilen '%s' kunde inte döpas om under konvertering till nytt format!

		Parameter DB error		Databasfel

		Error saving file		Fel! Kunde inte spara fil

		Error writing file to disk!		Fel! Kunde inte skriva fil till disk

		Confirm		  Bekräfta

		Do you really want to permanently delete the file %filename%?		Vill du verkligen ta bort %filename% permanent? 

		Rotate the following file lossless by 90 deg?\n%filename%		Rotera följande bild förlustfritt 90 grader?\n%filename%

		Rotate the following file lossless by 270 deg?\n%filename%		 Rotera följande bild förlustfritt 270 grader?\n%filename%

		Open image...		Öppna bild...

		Save processed image...		Spara bearbetad bild...

		Reload image		Uppdatera bild från original

		Copy to clipboard		Kopiera till urklipp

		Copy original size image		Kopiera bild i originalstorlek

		Paste from clipboard		Klistra in från urklipp

		Batch rename/copy...		Byt namn/kopiera (Batch-läge)

		Show filename		Visa filnamn

		Navigation		Navigation

		Loop folder		Upprepa mapp

		Loop recursively		Upprepa rekursivt

		Loop siblings		Upprepa mappar på samma nivå

		Display order		Sortera efter

		Modification date		Senast ändrad

		Creation date		Skapad

		Play folder as slideshow/movie		Visa mappen som bildspel/film

		Slideshow		Bildspel

		Movie		Film

		Waiting time		Väntetid

		Stop slide show/movie		Stoppa bildspel/film

		Rotate +90		Rotera +90

		Rotate -90		Rotera -90

		Rotate 180		Rotera 180

		Auto correction		Automatisk bildjustering

		Local density correction		Lokal densitetkorrektion (LDC)

		Keep parameters		Bevara parametrar

		Set current parameters as default values...		Spara parametrar till INI...

		Save parameters to DB		Spara parametrar till databas

		Clear parameters from DB		Ta bort parametrar från databas

		Zoom		Zoom

		Fit to screen		Anpassa till skärm

		Fill with crop		Fyll ut med beskuren bild

		Span all screens		Sträck ut över alla skärmar

		Auto zoom mode		Auto-zoom

		Fit to screen (no zoom)		Anpassa till skärm (ingen zoom)

		Fill with crop (no zoom)		Sträck ut över alla skärmar (ingen zoom)

		Exit		Avsluta

		Cyan-Red		Cyan-Röd

		Magenta-Green		Magenta-Grön

		Yellow-Blue		Gul-Blå

		C - R		C - R

		M - G		M - G

		Y - B		G - B

		Batch rename/copy of files		Byt namn/Kopiera filer (Batch-läge)

		Image files in folder		Bildfiler i mapp

		Placeholders:		Platshållare:

		Number (consecutively numbered)		Nummer (löpande numrering)

		Number with N digits		Nummer med N-siffror

		Extracted number from original file name		Nummer extraherade från ursprungligt filnamn

		Original file name (with extension)		 Ursprungligt filnamn (med filnamnstillägg)

		Original file name (without extension)		Ursprungligt filnamn (utan filnamnstillägg)

		Original file extension		 Ursprungligt filnamnstillägg

		'My Pictures' folder		'Mina bilder'

		Day / Month / Year (as numbers)		Dag/Månad/År (med siffror)

		Year short form (2 digits)		År/kortform (2 siffror)

		Month / Short form (text)		Månad/kortform (text)

		Target folders that are not yet existing are created as needed.		Målmapp som ännu inte existerar skapas vid behov

		Date placeholders use the modification date of the image.		Datum-platshållare använder 'Senast ändrad' från bilden

		Rename/copy images to:		Byt namn/ Kopiera bilder till:

		Rename		Byt namn

		Preview		Förhandsgranskning

		Save as template		Spara som mall

		Close		Stäng

		Old name		Tidigare namn

		Date		Datum

		New name (>> : file gets copied)		Nytt namn (>> : filen kopieras)

		Select all		Markera alla

		Select none		  Avmarkera alla

		The file '%s' could not be %s.		Filen '%s' kan inte vara %s

		copied		kopierad

		renamed		  omdöpt

		Continue rename/copy?		Fortsätta byta namn/kopiera?

		Error during rename/copy		Fel vid namnbyte/kopiering

		%d file(s) renamed, %d file(s) copied, %d folder(s) created		%d  %d fil(er) omdöpt(a), %d fil(er) kopierad(e), %d mapp(ar) skapad(e)		%d

		Crop Selection		Beskär

		Copy Selection to Clipboard		Kopiera markerat område till urklipp

		Zoom to Selection		Zooma in markerat område

		Pasting image from clipboard failed!		Kunde inte klistra in från urklipp!

		Image width:		Bredd:

		Image height:		Höjd:

		Acquisition date:		Anskaffningsdatum:

		Camera model:		Kameramodell:

		Exposure time (s):		Exponeringstid:

		Exposure bias (EV):		 Bias:

		Flash fired:		Blixt:

		Focal length (mm):		Brännvidd:

		F-Number:		F-Nummer:

		ISO Speed:		ISO:

		Modification date:		Senast ändrad:

		yes		ja

		no		nej

		Show navigation panel		Visa navigationspanel

		Show/hide navigation panel		 Visa/Dölj navigationspanel

		About JPEGView...		Om JPEGView...

		SIMD mode used:		SIMD-läge:

		Number of CPU cores used:		Antal processorkärnor:

		Licensed under the GNU general public license (GPL), see readme file for details:		Licensierad under GNU general public license (GPL), se readme.txt för detaljer:

		Project home page:		Projektets hemsida:

		Show first image in folder		Visa första bilden i mappen

		Show previous image		Visa föregående bild

		Show next image		Visa nästa bild

		Show last image in folder		Visa sista bilden i mappen

		Rotate image 90 deg clockwise		Rotera bilden 90 grader medurs

		Rotate image 90 deg counter-clockwise		Rotera bilden 90 grader moturs

		Landscape picture enhancement mode		Optimeringsläge för liggande bild

		Display image (EXIF) information		Visa bildinformation (EXIF)

		Actual size of image		Verklig bildstorlek

		Toggle between screens (only for multi-monitor systems)		Växla mellan skärmar (endast flerskärmssystem)

		Enable/disable full screen mode		Aktivera/Inaktivera helskärmsläge

		Full screen mode		Helskärmsläge

		Window mode		Fönsterläge

		Save as (in screen size/resolution)		Spara som (i skärmstorlek/-upplösning

		Save processed image to JPEG file (screen size)		Spara bearbetad bild i JPEG-format (skärmstorlek)

		Settings/Admin		Inställningar/Administration

		Edit global settings...		Redigera globala inställningar...

		Edit user settings...		Redigera användarinställningar...

		Backup parameter DB...		Säkerhetskopiera databas...

		Restore parameter DB...		Återställ databas...

		No user INI file exits yet. Create user INI file from INI file template?		Det finns ännu ingen INI-fil för användarinställningar. Vill du skapa en med hjälp av standardmallen?

		Copying parameter DB to file '%s' failed. Reason: %s		Kopiering av databas till '%s' misslyckades. Orsak: %s

		Select parameter DB to restore		Välj databas att återställa

		Conflicting entries in Param DB		Databasposter i konflikt

		The imported param DB contains entries already present in active param DB.		Den importerade databasen innehåller poster som redan finns i aktiv databas.

		Shall existing entries be preserved (Yes) or be overriden by the imported entries (No)?		Skall dom nuvarande posterna bevaras (Ja) eller skrivas över av importerade poster (Nej)?

		Select file to display in 'File Open' dialog		Välj fil att visa med 'Öppna fil'

		Crop Mode		Beskärningsalternativ

		Free		Flexibel storlek

		Fixed size...		Fixerad storlek...

		Set Fixed Crop Size		Bestäm fixerad beskärningsstorlek

		Width		Bredd

		Height		Höjd

		Pixels		Pixel

		Screen Pixels		Skärm-pixel

		Image Pixels		Bildpunkter

		Set modification date		Ange 'Senast ändrad'...

		to current date		till aktuellt datum

		to EXIF date		till EXIF-datum

		Mark image for toggling. Use %s to toggle between marked and current image		Markera bild för växling. Använd %s för att växla mellan markerad och aktuell bild

		Saturation		Mättnad

		Unsharp mask...		Oskärpa...

		Apply Unsharp Mask		Justera oskärpa

		Radius		Radie

		Amount		Mängd

		Threshold		Tröskelvärde

		Apply		Verkställ

		Cancel		Avbryt

		Keep processing parameters between images		Behåll berbetningsparametrar mellan bilder

		Show histogram		Visa Histogram

		Hide histogram		Dölj Histogram

		Show picture info (EXIF)		Visa bildinformation (EXIF)

		Crop Selection Lossless...		Beskär förlustfritt...

		Save cropped image		Spara beskuren bild

		Rotate image by user-defined angle		Rotera bild till anpassad vinkel

		Rotate Image		Rotera bild

		Show grid lines		Visa stödlinjer

		Auto crop rotated image (avoids black border)		Beskär roterad bild automatiskt (förebygger svart kant)

		Align image to horizontal or vertical line		Justera bildposition efter horisontell eller vertikal linje

		Use the mouse to draw a line that shall be horizontal or vertical.		Rita en horisontell eler vertikal linje med musen.

		Rotate the image by dragging with the mouse.		Rotera bilden genom att dra med musen

		The operation failed because not enough memory is available!		Åtgärden misslyckades, eftersom det inte finns tillräckligt med ledigt minne tillgängligt.

		to EXIF date (all files in folder)		till EXIF-data (alla filer i mappen)

		Number of JPEG files in folder: %d		Antal JPEG-filer i mappen: %d

		EXIF date successfully set on %d images, failed on %d images		EXIF-data applicerat på %d bilder, misslyckades med %d bilder

		Reason: Not enough memory available		Orsak: För lite tillgängligt minne

		Transform image		Redigera bild

		Rotate...		Rotera... 

		Mirror horizontally		Vänd horisontellt 

		Mirror vertically		Vänd vertikalt 

		Random		Slumpmässig

		Zoom mode (drag mouse to zoom)		Zoom-läge (Dra med musen för att zooma)

		Correct converging lines (perspective correction)		Korrigera konvergerande linjer (perspektivkorrigering)

		Perspective Correction		Perspektivkorrigering

		Perspective correction...		Perspektivkorrigering...

		Auto crop corrected image (avoids black border)		Beskär korrigerad bild automatiskt (förhindrar svarat kanter)

		Click and drag the mouse vertically to correct image tilt.		Klicka och dra vertikalt med musen, för att korrigera bildens lutning

		Drag at the left or right border for asymmetric correction.		Dra i vänster eller höger kant för asymmetrisk korrigering

		Fit window to image		Anpassa fönster efter bild

		Keep aspect ratio on crop		Bevara proportioner vid beskärning

		Lossless JPEG transformations		Förlustfri JPEG-transformering

		Performing the lossless transformation failed!		Förlustfri transformering misslyckades!

		Image width and height must be dividable by the JPEG block size (8 or 16) for lossless transformations!		Bildbredd och -höjd måste vara delbart med JPEG-blockstorlek (8 eller 16), för förlustfri transformering!

		Reading the JPEG file from disk failed		Kunde inte läsa in JPEG-filen

		Writing the resulting JPEG file to disk failed		Kunde inte skriva utdatafilen till disk

		Performing the transformation failed		Kunde inte transformera

		The transformation can be applied if the image is trimmed to the next matching size but this will remove some border pixels.		Transformering kan utföras om bilden beskärs till närmast matchande storlek, men bilden blir alltså något beskuren.

		Trim the image and apply transformation? Trimming cannot be undone!		Vill du beskära bilden och slutföra transformeringen? Beskärningen kan inte ångras!

		Note: Set the key 'TrimWithoutPromptLosslessJPEG=true' in the INI file to always trim without showing this message.		Notera! Du kan ändra värdet i nyckeln 'TrimWithoutPromptLosslessJPEG=true' i inställningsfilen 'JPEGView.ini' för att alltid beskära, utan att visa detta meddelande.

		Transition Effect		Övergångseffekt

		None		Ingen

		Blend		Blanda

		Slide from right		Skjut in från höger

		Slide from left		Skjut in från vänster

		Slide from top		Skjut in från toppen

		Slide from bottom		Skjut in från botten

		Roll from right		Rulla in från höger

		Roll from left		Rulla in från vänster

		Roll from top		Rulla in från toppen

		Roll from bottom		Rulla in från botten

		Scroll from right		Skrolla från höger

		Scroll from left		Skrolla från vänster

		Scroll from top		Skrolla från toppen

		Scroll from bottom		Skrolla från botten

		Transition Speed		Övergångshastighet

		Very fast		Mycket snabb

		Fast		Snabb

		Normal		Normal

		Slow		Långsam

		Very slow		Mycket långsam

		Error		Fel

		Warning		Varning

		Error while writing the following registry key:		Kunde inte skriva till följande registernyckel:

		Set as default viewer...		Ange som standardvisare...

		Set JPEGView as default image viewer		Ange JPEGView som standardbildvisare

		JPEGView is registered as default viewer for the selected file formats.		JPEGView är registrerad som standardvisare för de valda filtilläggen.

		Registration applies to the current user only.		Inställningen gäller endast aktuellt användarkonto

		Extension		Filtillägg

		File type		Filtyp

		The following file extensions cannot be unregistered because they have been registered in the 'local machine' registry area.		Följande filtillägg kan inte avregistreras eftersom de har registrerats i registersektionen 'HKEY_LOCAL_MACHINE'.

		Registering or unregistering file extensions in this registry area requires administration privileges and cannot be done in JPEGView.		Registrering eller avregistrering av filtillägg i den här registersektionen kräver administratörsbehörighet och kan inte utföras i JPEGView.

		Press 'OK' to continue with registration or 'Cancel' to not modify any registrations.		Tryck 'OK' för att fortsätta med associeringen eller 'Avbryt' för att avbryta all registrering.

		Unregistering not possible		Avregistrering är inte möjlig

		%s images		%s bilder

		%s images (processed by Window Imaging Component - WIC)		%s bilder (bearbetade av Window Imaging Component - WIC)

		%s camera raw images (embedded JPEGs only)		%s rå-bilder (endast inbäddad JPEG)

		The following image extensions are protected by the operating system.		Följande filtillägg skyddas av operativsystemet.

		JPEGView can try to remove the restrictions automatically.		JPEGView kan försöka ta bort restriktionerna automatiskt.

		However this will fail if the current user has no administration privileges.		Det kommer dock att misslyckas om aktuellt användarkonto saknar administratörsrättigheter.

		Insufficient rights to remove the restrictions. Continue?		Otillräckliga rättigheter för att ta bort restriktionerna. Vill du fortsätta?

		No image loaded!		Ingen bild inläst

		Right mouse button: Context menu		Höger musknapp: Kontextmeny

		Windows 8 blocks JPEGView from changing the default program for these file endings.		Windows 8 blockerar JPEGViews försök att ändra standardprogram för dessa filändelser.

		Use the 'Default Programs' configuration dialog from the operating system instead.		Använd istället operativsystemets inställningsdialog för 'Standardprogram'.

		Alternatively, right click an image file of the given type in Windows Explorer and select 'Open with... > Choose default program'		Alternativt, högerklicka på en bild i Utforskaren och välj 'Öppna med', samt välj önskat standardprogram.

		User commands		Användarkommandon

		Open image with		Öppna bild med

		Manage 'Open image with' menu...		Hantera menyn 'Öppna bild med'...

		Menu entries:		Menyposter:

		Title:		Namn:

		Application:		Program:

		Shortcut key:		Tangentbordsgenväg:

		Browse...		Bläddra...

		New		Ny

		Delete		Ta bort

		Modifier keys:		Modifierartangenter:

		Known keys:		Giltiga tangenter:

		Combine keys with '+'		Kombinera tangenter med '+'

		Example:		Exempel:

		Shortcut Help		Genvägshjälp

		[new entry]		[ny post]

		Applications		Program

		Select application		Välj program

		Save		Spara

		Edit		Redigera

		Upcounting		Stigande		

		Downcounting		Fallande		

		File size		Filstorlek

		Do you really want to delete the current image file on disk?		Vill du verkligen ta bort den aktuella bildfilen från disken?

		Delete image file		Ta bort bildfil

		Change size...		Ändra storlek...

		Resize Image		Ändra bildstorlek

		OK		OK

		New size:		Ny storlek:

		New width:		Ny bredd:

		New height:		Ny höjd:

		Filter:		Filter:

		Box		Box

		Lanczos/Bicubic		Lanczos/Bicubic

		Sharpen low		Låg skärpa

		Sharpen medium		Medium skärpa

		The new size is too large - width or height is larger than 65535 or total number of pixels is too large!		Den nya storleken är för stor - Bredd eller höjd är större än 65535, eller totala pixelantalet är för stort!

		JPEGView is a lean, fast and highly configurable viewer/editor for JPEG, BMP, PNG, WEBP, TGA, GIF and TIFF images with a minimal GUI.		JPEGView är en lätt, snabb och mycket konfigurerbar visare/redigerare för JPEG, BMP, PNG, WEBP, TGA, GIF och TIFF-filer med ett minimalt användargränssnitt.

		Hour / Minute (as numbers)		Timmar / Minuter (i siffror)

		Set as desktop wallpaper		Använd som skrivbordsbakgrund

		Use original image		Använd originalbild

		Use processed image as displayed		Använd bearbetad bild som visas

		Reset		Återställ

		Print image...		Skriv ut bild...

		Print Image		Skriv ut bild

		Print		Skriv ut

		Select Printer...		Välj skrivare...

		Printer:		Skrivare:

		Paper:		Papper:

		Source:		Källa:

		Orientation:		Orientering:

		Portrait		Porträtt

		Landscape		Landskap

		Size:		Storlek:

		Fit to paper		Anpassa till papper

		cm		cm

		Scaling mode:		Skalningsläge:

		Printer driver		Skrivardrivrutin

		Alignment:		Justering:

		Margins:		Marginaler:

		Left		Vänster

		Right		Höger

		Top		Överkant

		Bottom		Underkant





JPEGViewPortable/App/JPEGView/strings_uk.txt
		// Цей файл повинен мати кодування UTF-8 (підійде, наприклад, Блокнот Windows)

		// Назва файлу повинна мати вигляд 'strings_%languagecode%.txt' (де %languagecode% - код мови згідно ISO 639, приклад: strings_fr.txt - це французька)

		// Формат: Англійський рядок<tab>Перекладений рядок<cr/lf>

		//Language=Ukrainian

		//TranslatorName=Bonsai

		//Contact=none

		//TranslatorURL=none

		//LastUpdated=Jan 2015

		//

		Contrast		Контрастність

		Brightness		Яскравість

		Sharpen		Різкість

		Lighten Shadows		Висвітлити тіні

		Darken Highlights		Притемнити світло

		Deep Shadows		Глибокі тіні

		Color Correction		Корекція кольору

		Contrast Correction		Корекція контрастності

		Parameter DB:		Параметри:

		Save to		Зберегти в БД

		Remove from		Видалити з БД

		Rename:		Перейменувати:

		No file or folder name was provided as command line parameter!		У командному рядку не вказано ім'я файлу або папки

		To use JPEGView, associate JPG, JPEG and BMP files with JPEGView.		Для зручності використання JPEGView асоціюйте програму з файлами JPG, JPEG та BMP.

		Press ESC to exit...		Натисніть ESC для виходу...

		The file '%s' could not be read!		Неможливо прочитати файл '%s'.

		The file '%s' does not contain a list of file names!		В файлі '%s' немає списку імен файлів.

		The directory '%s' does not contain any image files!		В папці '%s' немає підтримуваних графічних файлів.

		Press any key to search the subdirectories for image files.		Натисніть будь-яку клавішу для пошуку графічних файлів у вкладених папках.

		JPEGView Help		Довідка JPEGView

		Current image		Поточне зображення

		Close help text display / Close JPEGView		Закрити довідку/JPEGView

		Show/hide this help text		Показати/приховати цей текст довідки

		Show/hide picture information (EXIF data)		Показати/приховати дані про зображення (EXIF)

		Show/hide file name		Показати/приховати ім'я файлу

		Enable/disable high quality resampling		Увімкнути/вимкнути покращене ресемплювання

		Enable/disable keeping of geometry related (zoom/pan/rotation)		Увімкнути/вимкнути збереження геометрії (масштаб/переміщення/поворот)

		and image processing (brightness/contrast/sharpen) parameters between images		і обробку (яскравість/контрастність/різкість) між зображеннями

		Enable/disable automatic contrast correction (histogram equalization)		Увімкнути/вимкнути автокоррекцію контрастності (підстроювання гістограми)

		Apply auto contrast correction using only visible section of image		Застосувати автокорекцію контрастності тільки до видимої області зображення

		Enable/disable automatic density correction (local brightness correction)		Увімкнути/вимкнути автокорекцію інтенсивності (локальне підстроювання яскравості - ЛПЯ)

		Increase/decrease lightening of shadows (LDC must be on)		Посилити/послабити висвітлювання тіней (потрібно увімкнути ЛПЯ)

		Increase/decrease darkening of highlights (LDC must be on)		Посилити/послабити притемнення світла (потрібно увімкнути ЛПЯ)

		Loop through files in current folder		Циклічний перегляд файлів у поточній папці

		Loop through files in current directory and all subfolders		Циклічний перегляд файлів у поточній папці та її підпапках

		Loop through files in current directory and all sibling folders (folders on same level)		Циклічний перегляд файлів у поточній папці і всіх папках того ж рівня

		Maximize/restore to/from virtual desktop (only for multi-monitor systems)		Відчинити/відновити на/з віртуальний робочий стіл (для мультимоніторних систем)

		Copy screen to clipboard/ Copy processed full size image to clipboard		Скопіювати в буфер обміну екран/оброблене повнорозмірне зображення

		Open new image or slideshow file		Відкрити нове зображення або файл із слайдшоу

		Save processed image to JPEG file (original size)		Зберегти оброблене зображення як файл JPEG (вихідного розміру)

		Save (%s)/ delete (%s) image processing parameters in/from parameter DB		Зберегти (%s) / видалити (%s) параметри обробки зображення в базі даних

		Sort images by creation date, resp. modification date, resp. file name		Сортування зображень: за датою створення (C), зміни (M), іменем файла (N), випадково (Z)

		Goto previous image		Перейти до попереднього зображення

		Goto next image		Перейти до наступного зображення

		PgUp or Left		PgUp або стрілка вліво

		PgDn or Right		PgDn або стрілка вправо

		Goto first/last image of current folder (using sort order as defined)		Перейти до першого/останнього зображення у поточній папці (відповідно з сортуванням)

		Increase/decrease brightness		Збільшити/зменшити яскравість

		Increase/decrease contrast		Збільшити/зменшити контрастність

		Increase/decrease sharpness		Збільшити/зменшити різкість

		Increase/decrease auto color cast correction amount		Збільшити/зменшити автокорекцію кольору

		Increase/decrease auto contrast correction amount		Збільшити/зменшити автокорекцію контрастності

		Enable/disable landscape picture enhancement mode		Увімкнути/вимкнути режим поліпшення зображень

		Slide show with timeout of n seconds (ESC to stop)		Запустити слайдшоу з інтервалом N сек (ESC - стоп)

		Set timeout to n/10 sec, respectively n/100 sec (Ctrl+Shift)		Задати інтервал N/10 сек або N/100 сек (Ctrl+Shift)

		Rotate image and fit to screen		Повернути зображення і вписати в екран

		Fit image to screen		Вписати зображення в екран

		Zoom 1:1 (100 %)		Масштаб 1:1 (100%)

		Zoom in (%s)/Zoom out (%s)		Збільшити (%s)/зменшити (%s)

		Zoom in/out image		Збільшити/зменшити зображення (масштабувати)

		Pan image		Перемістити зображення

		Crop image		Обрізати зображення

		Next image		Наступне зображення

		Previous image		Попереднє зображення

		up/down		Стрілки вгору/вниз

		Mouse wheel		Ролик миші

		Left mouse & drag		Перетягування з ЛКМ

		Ctrl + L mouse		Ctrl + ЛКМ

		Forward mouse button		Кнопка миші 'Вперед'

		Back mouse button		Кнопка миші 'Назад'

		Delete current file on disk permanently		Остаточно видалити поточний файл з диска

		Rotate current file on disk lossless by 90 deg (W/H must be multiple of 16)		Повернути поточний файл на диску без втрат на 90° вправо (Ш/В повинні бути кратні 16)

		Rotate current file on disk lossless by 270 deg (W/H must be multiple of 16)		Повернути поточний файл на диску без втрат на 90° вліво (Ш/В повинні бути кратні 16)

		The file is read-only!		Цей файл тільки для читання!

		Can't rename file		Неможливо перейменувати файл

		New name contains backslash character!		У новому імені міститься зворотна коса риска (\).

		Renaming file failed!		Помилка при перейменуванні файлу.

		Reason: 		Причина: 

		on		вкл.

		off		викл.

		Do you really want to save the following parameters as default to the INI file		Ви справді хочете зберегти ці параметри в INI-файлі як стандартні

		Auto contrast and color correction: 		Автокорекція контрастності і кольору: 

		Local density correction: 		Корекція світла/тіней: 

		Order files by: 		Сортування файлів: 

		Creation date/time		Дата/час створення

		Last modification date/time		Дата/час зміни

		File name		Ім'я файла

		These values will override the values from the INI file located in the program folder of JPEGView!		Ці значення перевизначать установки в INI-файлі в папці з JPEGView.

		Confirm save default parameters		Зберегти параметри за замовчуванням?

		Images		Зображення

		All Files		Всі файли

		Parameter DB file '%s' could not be opened!		Неможливо відкрити файл '%s' з БД параметрів.

		Parameter DB file '%s' is not valid (invalid header)!		Невірний файл '%s' з БД параметрів (неприпустимий заголовок).

		Cannot write to parameter DB file '%s'!		Неможливо виконати запис у файл '%s' з БД параметрів.

		Cannot read from parameter DB file '%s'!		Неможливо виконати читання з файлу '%s' з БД параметрів.

		Cannot read parameter DB file '%s' because it is too large!		Неможливо прочитати файл '%s' з БД параметрів: він занадто великий.

		The parameter DB file '%s' has been created by a newer version of JPEGView!		Файл '%s' з БД параметрів створений більш новою версією JPEGView.

		The old parameter DB file '%s' could not be renamed during conversion to new format!		Не вдалося перейменувати старий файл '%s' з БД параметрів при перетворенні в новий формат.

		Parameter DB error		Помилка в БД параметрів

		Error saving file		Помилка збереження файлу

		Error writing file to disk!		Помилка запису файлу на диск.

		Confirm		Підтвердіть

		Do you really want to permanently delete the file %filename%?		Ви справді хочете видалити файл %filename%?

		Rotate the following file lossless by 90 deg?\n%filename%		Повернути цей файл без втрат на 90° вправо?\n%filename%

		Rotate the following file lossless by 270 deg?\n%filename%		Повернути цей файл без втрат на 90° вліво?\n%filename%

		Open image...		Відкрити зображення...

		Save processed image...		Зберегти оброблене зображення...

		Reload image		Перезавантажити зображення

		Copy to clipboard		Скопіювати в буфер обміну

		Copy original size image		Скопіювати в буфер обміну з початковим розміром

		Paste from clipboard		Вставити з буфера обміну

		Batch rename/copy...		Пакетне перейменування/копіювання...

		Show picture info (EXIF)		Відомості про зображення (EXIF)

		Show filename		Ім'я файла

		Navigation		Навігація

		Loop folder		Циклічно в папці

		Loop recursively		Циклічно з вкладеними папками

		Loop siblings		Циклічно з папками того ж рівня вкладеності

		Display order		Порядок виводу (сортування)

		Modification date		Дата зміни

		Creation date		Дата створення

		Play folder as slideshow/movie		Слайдшоу/фільм з файлів у папці

		Slideshow		Слайдшоу

		Movie		Фільм

		Waiting time		Інтервал

		Stop slide show/movie		Зупинити слайдшоу/фільм

		Rotate +90		Повернути на 90° вправо

		Rotate -90		Повернути на 90° вліво

		Rotate 180		Повернути на 180°

		Auto correction		Автокорекція

		Local density correction		Корекція світла/тіней

		Keep parameters		Пам'ятати параметри обробки при зміні зображень

		Save parameters to INI...		Зберегти параметри в INI-файлі...

		Save parameters to DB		Зберегти параметри в базі даних

		Clear parameters from DB		Видалити параметри з бази даних

		Zoom		Масштабування

		Fit to screen		Підгонка під екран

		Fill with crop		Заповнення з обрізкою

		Span all screens		На всі екрани

		Auto zoom mode		Автомасштабування

		Fit to screen (no zoom)		Підгонка під екран (без збільшення)

		Fill with crop (no zoom)		Заповнення з обрізкою (без збільшення)

		Exit		Вихід

		Cyan-Red		Блакитний-Червоний

		Magenta-Green		Пурпуровий-Зелений

		Yellow-Blue		Жовтий-Синій

		C - R		C - R

		M - G		M - G

		Y - B		Y - B

		Batch rename/copy of files		Пакетне перейменування/копіювання файлів

		Image files in folder		Графічні файли в папці

		Placeholders:		Заповнювачі:

		Number (consecutively numbered)		номер (послідовний)

		Number with N digits		номер з N цифрами

		Extracted number from original file name		номер з вихідного імені файлу

		Original file name (with extension)		вихідне ім'я файлу (з розширенням)

		Original file name (without extension)		вихідне ім'я файлу (без розширення)

		Original file extension		вихідне розширення файлу

		'My Pictures' folder		папка 'Мої малюнки'

		Day / Month / Year (as numbers)		день/місяць/рік (цифрами)

		Year short form (2 digits)		рік коротко (дві цифри)

		Month / Short form (text)		місяць/коротка форма (текст)

		Target folders that are not yet existing are created as needed.		Неіснуючі папки призначення створюються за потребою.

		Date placeholders use the modification date of the image.		Заповнювачі дати підставляють дату зміни зображення.

		Rename/copy images to:		Перейменувати/скопіювати зображення у:

		Rename		Перейменувати

		Preview		Попередній перегляд

		Save as template		Зберегти як шаблон

		Close		Закрити

		Old name		Старе ім'я

		Date		Дата

		New name (>> : file gets copied)		Нове ім'я (>> : файл скопійований)

		Select all		Вибрати все

		Select none		Зняти весь вибір

		The file '%s' could not be %s.		Для файла '%s' неможливо виконати операцію %s.

		copied		скопійовано

		renamed		перейменовано

		Continue rename/copy?		Продовжити перейменування/копіювання?

		Error during rename/copy		Помилка при перейменуванні/копіюванні

		%d file(s) renamed, %d file(s) copied, %d folder(s) created		Файлів перейменовано: %d, скопійовано: %d, створено папок: %d

		Crop Selection		Обрізати виділене

		Copy Selection to Clipboard		Скопіювати виділене в буфер обміну

		Zoom to Selection		Масштабувати до виділеного

		Pasting image from clipboard failed!		Помилка при вставці зображення з буфера обміну.

		Image width:		Ширина:

		Image height:		Висота:

		Acquisition date:		Дата зйомки:

		Camera model:		Модель камери:

		Exposure time (s):		Витримка (з):

		Exposure bias (EV):		Експокорекція (EV):

		Flash fired:		Спалах:

		Focal length (mm):		Фокусна відстань (мм):

		F-Number:		Діафрагма:

		ISO Speed:		Чутливість ISO:

		Modification date:		Дата зміни:

		yes		так

		no		ні

		Show navigation panel		Панель навігації

		Show/hide navigation panel		Показати/приховати панель навігації

		About JPEGView...		Про програму JPEGView...

		SIMD mode used:		Режим SIMD:

		Number of CPU cores used:		Використовується ядер ЦП:

		Licensed under the GNU general public license (GPL), see readme file for details:		Ліцензія: GNU General Public License (GPL), див. подробиці у файлі:

		Project home page:		Домашня сторінка проекту:

		Show first image in folder		Перше зображення в папці

		Show previous image		Попереднє зображення

		Show next image		Наступне зображення

		Show last image in folder		Останнє зображення в папці

		Rotate image 90 deg clockwise		Повернути на 90° вправо

		Rotate image 90 deg counter-clockwise		Повернути на 90° вліво

		Landscape picture enhancement mode		Режим поліпшення зображень

		Display image (EXIF) information		Відомості про зображення (EXIF)

		Actual size of image		Справжній розмір зображення

		Toggle between screens (only for multi-monitor systems)		Переключитися між екранами (в мультимоніторних системах)

		Enable/disable full screen mode		Увімкнути/вимкнути повноекранний режим

		Full screen mode		Повноекранний режим

		Window mode		Віконний режим

		Save as (in screen size/resolution)		Зберегти як (в екранному розмірі/розд. здатності)

		Save processed image to JPEG file (screen size)		Зберегти оброблене зображення як файл JPEG (екранного розміру)

		Settings/Admin		Налаштування

		Edit global settings...		Змінити загальні параметри...

		Edit user settings...		Змінити параметри користувача...

		Backup parameter DB...		Зробити резервну копію БД з параметрами...

		Restore parameter DB...		Відновити з копії БД з параметрами...

		No user INI file exits yet. Create user INI file from INI file template?		Користувацького INI-файла ще не існує. Створити його з шаблону INI-файла?

		Copying parameter DB to file '%s' failed. Reason: %s		Помилка копіювання БД параметрів у файл '%s'. Причина: %s

		Select parameter DB to restore		Виберіть БД параметрів для відновлення

		Conflicting entries in Param DB		Конфлікт записів у БД параметрів

		The imported param DB contains entries already present in active param DB.		Імпортована БД параметрів містить записи, які вже присутні в активній БД.

		Shall existing entries be preserved (Yes) or be overriden by the imported entries (No)?		Наявні записи слід зберегти (Так), чи перезаписати їх імпортованими (Ні)?

		Select file to display in 'File Open' dialog		Виберіть файл для показу в діалозі відкриття файлів

		Crop Mode		Режим обрізки

		Free		Довільно

		Fixed size...		Фіксований розмір ...

		Set Fixed Crop Size		Вибрати розмір обрізки

		Width		Ширина

		Height		Висота

		Pixels		пкс

		Screen Pixels		Екранні пікселі

		Image Pixels		Вихідні пікселі

		Set modification date		Встановити дату зміни

		to current date		за поточною датою

		to EXIF date		за датою в EXIF

		Mark image for toggling. Use %s to toggle between marked and current image		Відзначити файл (%s - перемикання між зазначеним і поточним зображеннями)

		Saturation		Насиченість

		Unsharp mask...		Нерізка маска...

		Apply Unsharp Mask		Застосувати нерізку маску

		Radius		Радіус

		Amount		Величина

		Threshold		Поріг

		Apply		Застосувати

		Cancel		Скасувати

		Keep processing parameters between images		Пам'ятати параметри обробки при зміні зображень

		Show histogram		Показати гістограму

		Hide histogram		Приховати гістограму

		Crop Selection Lossless...		Обрізати виділене без втрат ...

		Save cropped image		Зберегти обрізане зображення

		Rotate image by user-defined angle		Повернути на довільний кут

		Rotate Image		Поворот зображення

		Show grid lines		Сітка

		Auto crop rotated image (avoids black border)		Автообрізка зображення при повороті (уникати чорних полів)

		Align image to horizontal or vertical line		Вирівнювання зображення по горизонтальній або вертикальній лінії

		Use the mouse to draw a line that shall be horizontal or vertical.		Проведіть мишею лінію, яка повинна стати горизонтальною або вертикальною.

		Rotate the image by dragging with the mouse.		Обертайте зображення, перетягуючи по ньому мишу.

		The operation failed because not enough memory is available!		Помилка операції: недостатньо пам'яті.

		to EXIF date (all files in folder)		за датою в EXIF (для всіх файлів у папці)

		Number of JPEG files in folder: %d		Файлів JPEG в папці: %d

		EXIF date successfully set on %d images, failed on %d images		Установка EXIF-дати: %d - так, %d - ні

		Reason: Not enough memory available		Причина: недостатньо пам'яті

		Transform image		Перетворення зображення

		Rotate...		Повернути на довільний кут ...

		Mirror horizontally		Дзеркально перевернути по горизонталі

		Mirror vertically		Дзеркально перевернути по вертикалі

		Random		Випадково

		Zoom mode (drag mouse to zoom)		Режим масштабування (перетягуванням миші)

		Correct converging lines (perspective correction)		Корекція збіжних ліній (перспективи)

		Perspective Correction		Корекція перспективи

		Perspective correction...		Корекція перспективи...

		Auto crop corrected image (avoids black border)		Автообрізка при корекції (уникати чорних полів)

		Click and drag the mouse vertically to correct image tilt.		Перетягуйте мишу вертикально, щоб усунути/змінити нахил зображення.

		Drag at the left or right border for asymmetric correction.		Перетягуйте мишу до лівого або правого краю для несиметричної корекції.

		Fit window to image		Підгонка вікна по зображенню

		Keep aspect ratio on crop		Дотримання пропорцій при обрізанні

		Lossless JPEG transformations		Перетворення JPEG без втрат

		Performing the lossless transformation failed!		Помилка перетворення без втрат даних!

		Image width and height must be dividable by the JPEG block size (8 or 16) for lossless transformations!		Для перетворення без втрат, ширина і висота зображення повинні бути кратні розміру блока JPEG (8 або 16).

		Reading the JPEG file from disk failed		Помилка читання з диска файлу JPEG

		Writing the resulting JPEG file to disk failed		Помилка запису на диск результуючого файлу JPEG

		Performing the transformation failed		Помилка перетворення

		The transformation can be applied if the image is trimmed to the next matching size but this will remove some border pixels.		Перетворення можна виконати, якщо обрізати зображення до найближчого кратного блоку значення. При цьому деяка кількість пікселів з країв зображення буде видалена

		Trim the image and apply transformation? Trimming cannot be undone!		Обрізати зображення і виконати перетворення? Обрізка не може бути скасована!

		Note: Set the key 'TrimWithoutPromptLosslessJPEG=true' in the INI file to always trim without showing this message.		Примітка: щоб обрізка виконувалася без показу цього повідомлення, встановіть у INI-файлі ключ 'TrimWithoutPromptLosslessJPEG=true'.

		Transition Effect		Ефект зміни слайдів

		None		Нмає

		Blend		Змішування

		Slide from right		Зсув справа

		Slide from left		Зсув зліва

		Slide from top		Зсув зверху

		Slide from bottom		Зсув знизу

		Roll from right		Згортка справа

		Roll from left		Згортка зліва

		Roll from top		Згортка зверху

		Roll from bottom		Згортка знизу

		Scroll from right		Прокрутка справа

		Scroll from left		Прокрутка зліва

		Scroll from top		Прокрутка зверху

		Scroll from bottom		Прокрутка знизу

		Transition Speed		Тривалість ефекту

		Very fast		Дуже швидко

		Fast		Швидко

		Normal		Помірно

		Slow		Повільно

		Very slow		Дуже повільно

		Error		Помилка

		Warning		Увага

		Error while writing the following registry key:		Помилка при записі ключа реєстру:

		Set as default viewer...		Призначити програмою перегляду за замовчуванням...

		Set JPEGView as default image viewer		Призначити JPEGView стандартною програмою перегляду графіки

		JPEGView is registered as default viewer for the selected file formats.		Встановіть/зніміть позначки у типів файлів для реєстрації/скасування реєстрації JPEGView як стандартної програми їх перегляду.

		Registration applies to the current user only.		Реєстрація діє тільки для поточного користувача.

		Extension		Розширення

		File type		Тип файла

		The following file extensions cannot be unregistered because they have been registered in the 'local machine' registry area.		У цих файлових розширень не можна зняти реєстрацію, оскільки в реєстрі вони зареєстровані в гілці 'Local Machine'.

		Registering or unregistering file extensions in this registry area requires administration privileges and cannot be done in JPEGView.		Реєстрація та скасування реєстрації файлових розширень в цій області реєстру вимагає прав адміністратора і не може бути виконана у JPEGView.

		Press 'OK' to continue with registration or 'Cancel' to not modify any registrations.		Натисніть OK, щоб виконати реєстрацію. Натисніть 'Скасування', щоб не змінювати ніяких реєстрацій файлів.

		Unregistering not possible		Скасування реєстрації неможливе

		%s images		Зображення %s

		%s images (processed by Window Imaging Component - WIC)		Зображення %s (обробка Window Imaging Component - WIC)

		%s camera raw images (embedded JPEGs only)		Raw-зображення %s (тільки вбудовані JPEG)

		The following image extensions are protected by the operating system.		Наступні розширення графічних файлів захищені операційною системою.

		JPEGView can try to remove the restrictions automatically.		JPEGView може спробувати видалити обмеження автоматично.

		However this will fail if the current user has no administration privileges.		Проте якщо у поточного користувача немає прав адміністратора, це не спрацює.

		Insufficient rights to remove the restrictions. Continue?		Недостатньо прав для видалення обмежень. Продовжити?

		No image loaded!		Не завантажене зображення!

		Right mouse button: Context menu		Права кнопка миші: контекстне меню

		Windows 8 blocks JPEGView from changing the default program for these file endings.		Windows 8 не дозволяє JPEGView змінювати стандартну програму для файлів з цими розширеннями.

		Use the 'Default Programs' configuration dialog from the operating system instead.		Використовуйте системне діалогове вікно 'Програми за замовчуванням'.

		Alternatively, right click an image file of the given type in Windows Explorer and select 'Open with... > Choose default program'		Крім того, можна натиснути правою кнопкою миші по графічному файлу потрібного типу у Провіднику Windows і вибрати 'Відкрити за допомогою > Вибрати програму'.

		User commands		Користувацькі команди

		Open image with		Відкрити зображення у...

		Manage 'Open image with' menu...		Налаштування меню 'Відкрити у...'

		Menu entries:		Елементи в меню

		Title:		Назва:

		Application:		Програма:

		Shortcut key:		Швидкий виклик:

		Browse...		Огляд

		New		Створити

		Delete		Видалити

		Modifier keys:		Модифікатори:

		Known keys:		Відомі клавіші:

		Combine keys with '+'		Поєднуйте клавіші з '+'

		Example:		Приклад:

		Shortcut Help		Довідка по клавішах

		[new entry]		[новий елемент]

		Applications		Програми

		Select application		Виберіть програму

		Save		Зберегти

		Edit		Змінити

		Upcounting		За зростанням

		Downcounting		За зменшенням

		File size		Розмір файла

		Delete image file		Видалити файл зображення

		Hour / Minute (as numbers)		Година / Хвилина (цифрами)

		Set as desktop wallpaper		Встановити як шпалери

		Use original image		Використовувати оригінальні зображення

		Use processed image as displayed		Використовувати оброблене зображення, як показано

		Reset		Скинути налаштування

		Print image...		Друк зображення...

		Print Image		Друк Зображення

		Print		Друк

		Select Printer...		Вибрати принтер

		Printer:		Принтер

		Paper:		Папір

		Source:		Джерело

		Orientation:		Орієнтація

		Portrait		Книжкова

		Landscape		Альбомна

		Size:		Розмір

		Fit to paper		За розміром паперу

		cm		см

		Scaling mode:		Режим збільшення

		Printer driver		Драйвер принтера

		Alignment:		Вирівнювання

		Margins:		Поля

		Left		Ліве

		Right		Праве

		Top		Верхнє

		Bottom		Нижнє

		





JPEGViewPortable/App/JPEGView/strings_zh-tw.txt
		// This file must be encoded with UTF-8 (e.g. with Windows Notepad)

		// Filename is 'strings_%languagecode%.txt' where %languagecode% is the ISO 639 language code e.g. 'zh' for Chinese

		// Format is: English string<tab>Translated string<newline>

		//Translation Info

		//Translator:風逸蘭

		

		Contrast		對比度

		Brightness		亮度

		Sharpen		銳化

		Lighten Shadows		淺陰影

		Darken Highlights		加深亮度

		Deep Shadows		深陰影

		Color Correction		色彩校正

		Contrast Correction		對比度校正

		Parameter DB:		參數資料庫:

		Save to		儲存為

		Remove from		移除

		Rename:		重新命名:

		No file or folder name was provided as command line parameter!		沒有檔案或資料夾名稱被提供為指令行參數!

		To use JPEGView, associate JPG, JPEG and BMP files with JPEGView.		要使用 JPEGView 請將 JPG, JPEG, BMP 檔案與 JPEGView 關聯。

		Press ESC to exit...		按下 ESC 結束...

		The file '%s' could not be read!		檔案 '%s' 無法被讀取!

		The file '%s' does not contain a list of file names!		檔案 '%s' 不包含檔案名稱清單!

		The directory '%s' does not contain any image files!		目錄 '%s' 不包含圖像檔案!

		Press any key to search the subdirectories for image files.		按下任意按鍵來搜尋子資料夾中的圖像檔案。

		JPEGView Help		JPEGView 說明

		Current image		目前圖像

		Close help text display / Close JPEGView		關閉說明文字顯示 / 關閉 JPEGView

		Show/hide this help text		顯示/隱藏說明文字

		Show/hide picture information (EXIF data)		顯示/隱藏圖片訊息 (EXIF 資料)

		Show/hide file name		顯示/隱藏檔案名稱

		Enable/disable high quality resampling		啟用/停用高品質的重新取樣

		Enable/disable keeping of geometry related (zoom/pan/rotation)		啟用/停用保持幾何相關 (縮放/平移/旋轉)

		and image processing (brightness/contrast/sharpen) parameters between images		和圖像之間的圖像處理參數 (亮度/對比度/銳化)

		Enable/disable automatic contrast correction (histogram equalization)		啟用/停用自動對比度校正 (直方圖均衡化)

		Apply auto contrast correction using only visible section of image		僅可見部份圖像套用自動對比度校正

		Enable/disable automatic density correction (local brightness correction)		啟用/停用自動的密度校正 (局部亮度校正)

		Increase/decrease lightening of shadows (LDC must be on)		增加/減少陰影的亮度 (局部密度補償必須開啟)

		Increase/decrease darkening of highlights (LDC must be on)		增加/減少亮點的暗度 (局部密度補償必須開啟)

		Loop through files in current folder		遍歷目前資料夾中的檔案

		Loop through files in current directory and all subfolders		遍歷目前目錄和所有子資料夾中的檔案

		Loop through files in current directory and all sibling folders (folders on same level)		遍歷目前目錄和所有同級資料夾中的檔案 (在同一層級上的資料夾)

		Maximize/restore to/from virtual desktop (only for multi-monitor systems)		最大化/還原到/從虛擬桌面 (僅適用於多顯示器系統)

		Copy screen to clipboard/ Copy processed full size image to clipboard		複製螢幕到剪貼簿/複製處理的原圖到剪貼簿

		Open new image or slideshow file		開啟新的圖像或幻燈片檔案

		Save processed image to JPEG file (original size)		儲存處理後的圖像為 JPEG 檔案 (原始大小)

		Save (%s)/ delete (%s) image processing parameters in/from parameter DB		儲存 (%s)/ 刪除 (%s) 圖像處理參數在/從參數資料庫

		Sort images by creation date, resp. modification date, resp. file name		依據建立日期、修改日期、檔案名稱排序

		Goto previous image		移至上一個圖像

		Goto next image		 移至下一個圖像

		PgUp or Left		PgUp 或 Left

		PgDn or Right		PgDn 或 Right

		Goto first/last image of current folder (using sort order as defined)		移至目前資料夾的第一個/最後一個圖像 (使用所定義的排序順序)

		Increase/decrease brightness		增加/減少亮度

		Increase/decrease contrast		增加/減少對比度

		Increase/decrease sharpness		增加/減小銳度

		Increase/decrease auto color cast correction amount		增加/減少自動膚色的校正量

		Increase/decrease auto contrast correction amount		增加/減少自動對比度的校正量

		Enable/disable landscape picture enhancement mode		啟用/停用景觀圖像增強模式

		Slide show with timeout of n seconds (ESC to stop)		n 秒逾時幻燈片放映 (ESC 停止)

		Set timeout to n/10 sec, respectively n/100 sec (Ctrl+Shift)		設定逾時為 n/10 秒，分別為 n/100 秒 (Ctrl + Shift)

		Rotate image and fit to screen		旋轉圖像且適合螢幕

		Fit image to screen		圖像適合螢幕

		Zoom 1:1 (100 %)		1:1 縮放 (100%)

		Zoom in (%s)/Zoom out (%s)		放大 (%s)/縮小 (%s)

		Zoom in/out image		放大/縮小圖像

		Pan image		移動圖像

		Crop image		裁剪圖像

		Next image		下一個圖像

		Previous image		上一個圖像

		up/down		向上/向下

		Mouse wheel		滑鼠滾輪

		Left mouse & drag		滑鼠左鍵並拖動

		Ctrl + Left mouse		按住 Ctrl + 滑鼠左鍵

		Forward mouse button		前向滑鼠按鈕

		Back mouse button		後退滑鼠按鈕

		Delete current file on disk permanently		從磁碟永久刪除目前檔案

		Rotate current file on disk lossless by 90 deg (W/H must be multiple of 16)		在磁碟上無損旋轉目前檔案 90 度 (寬度/高度必須是 16 的倍數)

		Rotate current file on disk lossless by 270 deg (W/H must be multiple of 16)		在磁碟上無損旋轉目前檔案 270 度 (寬度/高度必須是 16 的倍數)

		The file is read-only!		唯讀檔案!

		Can't rename file		無法重新命名檔案

		New name contains backslash character!		新名稱中包含反斜線字元!

		Renaming file failed!		重新命名失敗!

		Reason: 		原因: 

		on		開啟

		off		關閉

		Do you really want to save the following parameters as default to the INI file		您真的想要儲存以下參數作為預設的 INI 檔案?

		Auto contrast and color correction: 		自動對比度和色彩校正:

		Local density correction: 		局部密度校正: 

		Order files by: 		檔案排序依據: 

		Creation date/time		建立日期/時間

		Last modification date/time		最後修改日期/時間

		File name		檔案名稱

		These values will override the values from the INI file located in the program folder of JPEGView!		這些值將覆寫 JPEGView 程式資料夾中 INI 檔案的值!

		Confirm save default parameters		確認儲存預設參數

		Images		圖像

		All Files		所有檔案

		Parameter DB file '%s' could not be opened!		無法開啟參數資料庫檔案 '%s'!

		Parameter DB file '%s' is not valid (invalid header)!		參數資料庫檔 案'%s' 無效 (無效的頭部)!

		Cannot write to parameter DB file '%s'!		無法寫入到參數資料庫檔案 '%s'!

		Cannot read from parameter DB file '%s'!		無法讀取參數資料庫檔案 '%s'!

		Cannot read parameter DB file '%s' because it is too large!		參數資料庫檔案 '%s' 過大，無法讀取!

		The parameter DB file '%s' has been created by a newer version of JPEGView!		較新版本的 JPEGView 已建立參數資料庫檔案 '%s'!

		The old parameter DB file '%s' could not be renamed during conversion to new format!		在轉換為新的格式的過程中無法重新命名舊的參數資料庫檔案 '%s'!

		Parameter DB error		參數資料庫錯誤

		Error saving file		儲存檔案錯誤

		Error writing file to disk!		寫入檔案到磁碟錯誤!

		Confirm		確認

		Do you really want to permanently delete the file %filename%?		您真的想要永久刪除檔案 %filename% 嗎?

		Rotate the following file lossless by 90 deg?\n%filename%		您想要以下檔案無損旋轉 90 度嗎?\n%filename%

		Rotate the following file lossless by 270 deg?\n%filename%		您想要以下檔案無損旋轉 270 度嗎?\n%filename%

		Open image...		開啟圖像...

		Save processed image...		儲存處理後的圖像...

		Reload image		重新載入圖像

		Copy to clipboard		複製到剪貼簿

		Copy original size image		複製原始大小圖像

		Paste from clipboard		從剪貼簿貼上

		Batch rename/copy...		批次重新命名/複製...

		Show picture info (EXIF)		顯示圖片訊息 (EXIF)

		Show filename		顯示檔案名稱

		Navigation		巡覽

		Loop folder		循環資料夾

		Loop recursively		遞迴循環

		Loop siblings		同步循環

		Display order		顯示順序

		Modification date		修改日期

		Creation date		建立日期

		Play folder as slideshow/movie		幻燈片/視訊播放資料夾

		Slideshow		幻燈片

		Movie		視訊

		Waiting time		等待時間

		Stop slide show/movie		停止幻燈片/視訊

		Rotate +90		旋轉 +90°

		Rotate -90		旋轉 -90°

		Rotate 180      旋轉 180°

		Auto correction		自動校正

		Local density correction		局部密度校正

		Keep parameters		保持參數

		Set current parameters as default values...		設定目前參數為預設值...

		Save parameters to DB		儲存參數到資料庫

		Clear parameters from DB		從資料庫清除參數

		Zoom		縮放

		Fit to screen		適合螢幕

		Fill with crop		用裁剪來填充

		Span all screens		擴展到全部螢幕

		Auto zoom mode		自動縮放模式

		Fit to screen (no zoom)		適合螢幕 (無縮放)

		Fill with crop (no zoom)		用裁剪來填充 (無縮放)

		Exit		結束

		Cyan-Red		青藍-紅色

		Magenta-Green		品紅-綠色

		Yellow-Blue		黃色-藍色

		C - R		青藍 - 紅

		M - G		品紅 - 綠

		Y - B		黃色 - 藍

		Batch rename/copy of files		批次重新命名/複製檔案

		Image files in folder		在資料夾中的圖像檔案

		Placeholders:		替代符號:

		Number (consecutively numbered)		編號 (連續編號)

		Number with N digits		用 N 位數編號

		Extracted number from original file name		從來源檔案名稱中提取編號

		Original file name (with extension)		原始檔案名稱 (含副檔名)

		Original file name (without extension)		原始檔案名稱 (不含副檔名)

		Original file extension		原始檔案副檔名

		'My Pictures' folder		「我的圖片」資料夾

		Day / Month / Year (as numbers)		日/月/年 (同編號)

		Year short form (2 digits)		年份短格式 (2 位數)

		Month / Short form (text)		月份/短格式 (文字)

		Target folders that are not yet existing are created as needed.		尚無目標資料夾存在需要建立。

		Date placeholders use the modification date of the image.		日期的替代符號使用圖像的修改日期。

		Rename/copy images to:		重新命名/複製圖像到:

		Rename		重新命名

		Preview		預覽

		Save as template		另存為範本

		Close		關閉

		Old name		舊的名稱

		Date		日期

		New name (>> : file gets copied)		新的名稱(>> : 檔案將被複製)

		Select all		全部選擇

		Select none		取消選擇

		The file '%s' could not be %s.		檔案 '%s' 無法是 %s。

		copied		已複製

		renamed		已重新命名

		Continue rename/copy?		是否繼續重新命名/複製?

		Error during rename/copy		重新命名/複製過程中發生錯誤

		%d file(s) renamed, %d file(s) copied, %d folder(s) created		已重新命名 %d 個檔案，已複製 %d 個檔案，已建立 %d 個資料夾

		Crop Selection		裁剪選擇內容

		Copy Selection to Clipboard		複製選擇內容到剪貼簿

		Zoom to Selection		縮放到選擇內容

		Pasting image from clipboard failed!		從剪貼簿貼上圖像失敗!

		Image width:		圖像寬度:

		Image height:		圖像高度:

		Acquisition date:		擷取日期:

		Camera model:		相機型號:

		Exposure time (s):		曝光時間 (秒):

		Exposure bias (EV):		曝光補償 (EV):

		Flash fired:		閃光燈:

		Focal length (mm):		焦距 (mm):

		F-Number:		F 值:

		ISO Speed:		ISO 感光度:

		Modification date:		修改日期:

		yes		是

		no		否

		Show navigation panel		顯示巡覽面板

		Show/hide navigation panel		顯示/隱藏巡覽面板

		About JPEGView...		關於 JPEGView...

		SIMD mode used:		SIMD 模式下使用:

		Number of CPU cores used:		所使用的 CPU 核心數量:

		Licensed under the GNU general public license (GPL), see readme file for details:		基於 GNU General Public License (GPL) 授權，請參閱自述檔案的詳細資訊:

		Project home page:		專案首頁:

		Show first image in folder		顯示資料夾中的第一個圖像

		Show previous image		顯示上一個圖像

		Show next image		顯示下一個圖像

		Show last image in folder		顯示資料夾中的最後一個圖像

		Rotate image 90 deg clockwise		順時針旋轉 90 度

		Rotate image 90 deg counter-clockwise		逆時針旋轉 90 度

		Landscape picture enhancement mode		景觀圖像增強模式

		Display image (EXIF) information		顯示圖像訊息 (EXIF)

		Actual size of image		圖像實際大小

		Toggle between screens (only for multi-monitor systems)		螢幕之間切換 (僅適用於多顯示器系統)

		Enable/disable full screen mode		啟用/停用全螢幕模式

		Full screen mode		全螢幕模式

		Window mode		視窗模式

		Save as (in screen size/resolution)		另存為 (在螢幕大小/解析度)

		Save processed image to JPEG file (screen size)		儲存處理後的圖像為 JPEG 檔案 (螢幕大小)

		Settings/Admin		設定/管理

		Edit global settings...		編輯全局設定...

		Edit user settings...		編輯使用者設定...

		Backup parameter DB...		備份參數資料庫...

		Restore parameter DB...		還原參數資料庫...

		No user INI file exits yet. Create user INI file from INI file template?		尚無使用者 INI 檔案。是否從 INI 檔案範本來建立使用者 INI 檔案?

		Copying parameter DB to file '%s' failed. Reason: %s		複製參數資料庫到檔案 '%s' 失敗。原因: %s

		Select parameter DB to restore		選擇要還原的參數資料庫

		Conflicting entries in Param DB		 參數資料庫中的項目衝突

		The imported param DB contains entries already present in active param DB.		匯入的參數資料庫包含已經存在於作用中參數資料庫的項目。

		Shall existing entries be preserved (Yes) or be overriden by the imported entries (No)?		您想要保留現有項目 (是) 或是以匯入的項目覆寫現有項目 (否)?

		Select file to display in 'File Open' dialog		選擇要在「檔案開啟」對話框中顯示的檔案

		Crop Mode		裁切模式

		Free		自由

		Fixed size...		固定大小...

		Set Fixed Crop Size		設定固定裁剪尺寸

		Width		寬度

		Height		高度

		Pixels		像素

		Screen Pixels		螢幕像素

		Image Pixels		圖像像素

		Set modification date		設定修改日期

		to current date		為目前日期

		to EXIF date		為 EXIF 日期

		Mark image for toggling. Use %s to toggle between marked and current image		標示圖像切換。使用 %s 來在標示圖像和目前圖像之間切換

		Saturation		飽和度

		Unsharp mask...		USM 銳化

		Apply Unsharp Mask		套用「USM 銳化」

		Radius		半徑

		Amount		數量

		Threshold		閾值

		Apply		套用

		Cancel		取消

		Keep processing parameters between images		保持相鄰的兩圖像間的處理參數

		Show histogram		顯示直方圖

		Hide histogram		隱藏直方圖

		Crop Selection Lossless...		無損裁剪選擇內容...

		Save cropped image		儲存裁剪後的圖像

		Rotate image by user-defined angle		以使用者定義的角度旋轉圖像

		Rotate Image		旋轉圖像

		Show grid lines		顯示網格

		Auto crop rotated image (avoids black border)		自動裁剪旋轉後的圖像 (避免黑邊框)

		Align image to horizontal or vertical line		圖像水平線或垂直線對齊

		Use the mouse to draw a line that shall be horizontal or vertical.		使用滑鼠來畫一條線，將作為水平線或垂直線。

		Rotate the image by dragging with the mouse.		使用滑鼠拖動來旋轉圖像。

		The operation failed because not enough memory is available!		操作失敗，因為沒有足夠的可用記憶體!

		to EXIF date (all files in folder)		為 EXIF 日期 (該資料夾中的所有檔案)

		Number of JPEG files in folder: %d		該資料夾中的 JPEG 檔案數量: %d

		EXIF date successfully set on %d images, failed on %d images		%d 個圖像的 EXIF 日期設定成功，%d 個圖像失敗

		Reason: Not enough memory available		原因: 沒有足夠的可用記憶體

		Transform image		轉換圖像

		Rotate...		旋轉... 

		Mirror horizontally		水平翻轉

		Mirror vertically		垂直翻轉

		Random		隨機

		Zoom mode (drag mouse to zoom)		縮放模式 (拖動滑鼠來縮放)

		Correct converging lines (perspective correction)		正確的匯合線 (透視校正)

		Perspective Correction		透視校正

		Perspective correction...		透視校正...

		Auto crop corrected image (avoids black border)		自動裁剪校正後的圖像 (避免黑邊框)

		Click and drag the mouse vertically to correct image tilt.		點選並垂直拖動滑鼠來校正圖像傾斜。

		Drag at the left or right border for asymmetric correction.		如要非對稱校正請拖動左邊或右邊的邊框。

		Fit window to image		視窗適合圖像

		Keep aspect ratio on crop		保持畫面比例裁剪

		Lossless JPEG transformations		無損 JPEG 轉換

		Performing the lossless transformation failed!		執行無損轉換失敗!

		Image width and height must be dividable by the JPEG block size (8 or 16) for lossless transformations!		無損轉換的圖片的寬度和高度必須可被 JPEG 區塊大小 (8 或 16) 整除!

		Reading the JPEG file from disk failed		從磁碟讀取 JPEG 檔案失敗

		Writing the resulting JPEG file to disk failed		建立的 JPEG 檔案寫入到磁碟時失敗

		Performing the transformation failed		執行轉換失敗

		The transformation can be applied if the image is trimmed to the next matching size but this will remove some border pixels.		假如圖像被裁剪，可以套用到下一個符合的大小，但是這將消除一些邊框像素的轉換。

		Trim the image and apply transformation? Trimming cannot be undone!		是否裁切圖像並套用轉換? 裁剪無法被復原!

		Note: Set the key 'TrimWithoutPromptLosslessJPEG=true' in the INI file to always trim without showing this message.		注意: 在 INI 檔案中設定「TrimWithoutPromptLosslessJPEG=true」以便總是修剪而不顯示此消息。

		Transition Effect		轉場效果

		None		無

		Blend		混合

		Slide from right		從右滑動

		Slide from left		從左滑動

		Slide from top		從上滑動

		Slide from bottom		從下滑動

		Roll from right		從右捲動

		Roll from left		從左捲動

		Roll from top		從上捲動

		Roll from bottom		從下捲動

		Scroll from right		從右滾動

		Scroll from left		從左滾動

		Scroll from top		從上滾動

		Scroll from bottom		從下滾動

		Transition Speed		轉場速度

		Very fast		非常快

		Fast		快

		Normal		一般

		Slow		慢

		Very slow		非常慢

		Error		錯誤

		Warning		警告

		Error while writing the following registry key:		寫入以下註冊表機碼時發生錯誤:

		Set as default viewer...		設為預設檢視工具...

		Set JPEGView as default image viewer		將 JPEGView 設為預設圖像檢視工具

		JPEGView is registered as default viewer for the selected file formats.		註冊 JPEGView 為選擇的檔案格式的預設檢視工具。

		Registration applies to the current user only.		註冊僅套用到目前使用者。

		Extension		副檔名

		File type		檔案類型

		The following file extensions cannot be unregistered because they have been registered in the 'local machine' registry area.		無法註冊以下檔案副檔名，因為在「本機」註冊表區域中已註冊它們。

		Registering or unregistering file extensions in this registry area requires administration privileges and cannot be done in JPEGView.		在註冊表區域註冊或取消註冊檔案副檔名需要管理權限，無法在 JPEGView 中完成。

		Press 'OK' to continue with registration or 'Cancel' to not modify any registrations.		按下「確定」繼續註冊或按下「取消」不修改任何註冊表內容。

		Unregistering not possible		無法取消註冊

		%s images		%s 圖像

		%s images (processed by Window Imaging Component - WIC)		%s 圖像 (由 Window 圖像組件 - WIC 處理)

		%s camera raw images (embedded JPEGs only)		%s 相機原始圖像 (僅嵌入式 JPEG)

		The following image extensions are protected by the operating system.		以下圖像副檔名被作業系統保護。

		JPEGView can try to remove the restrictions automatically.		JPEGView 可以自動地嘗試移除限制。

		However this will fail if the current user has no administration privileges.		但是，如果目前使用者沒有管理員權限，本操作將失敗。

		Insufficient rights to remove the restrictions. Continue?		權限不足以移除限制。是否繼續?

		No image loaded!		未載入圖像!

		Right mouse button: Context menu		滑鼠右鍵: 上下文選單

		Windows 8 blocks JPEGView from changing the default program for these file endings.		Windows 8 封鎖 JPEGView 對這些檔案副檔名變更為預設程式。

		Use the 'Default Programs' configuration dialog from the operating system instead.		使用作業系統的「預設程式」組態對話框替代。

		Alternatively, right click an image file of the given type in Windows Explorer and select 'Open with... > Choose default program'		或者，在 Windows 檔案總管中指定類型的圖像檔案上點選滑鼠右鍵並選擇「開啟方式... > 選擇預設程式」。

		User commands		使用者指令

		Open image with		開啟圖像方式

		Manage 'Open image with' menu...		管理「開啟圖像方式」選單...

		Menu entries:		選單項目:

		Title:		標題:

		Application:		應用程式:

		Shortcut key:		捷徑按鍵:

		Browse...		瀏覽...

		New		新增

		Delete		刪除

		Modifier keys:		複合按鍵:

		Known keys:		已知按鍵:

		Combine keys with '+'		與 '+' 組合按鍵

		Example:		範例:

		Shortcut Help		捷徑說明

		[new entry]		[新增項目]

		Applications		應用程式

		Select application		選擇應用程式

		Save		儲存

		Edit		編輯

		Upcounting		加計數

		Downcounting		減計數

		File size		檔案大小

		Do you really want to delete the current image file on disk?		您真的想要刪除磁碟上的目前圖像檔案嗎?

		Delete image file		刪除圖像檔案

		Change size...		變更大小...

		Resize Image		重新調整圖像大小

		OK		確定

		New size:		新的大小:

		New width:		新的寬度:

		New height:		新的高度:

		Filter:		過濾器:

		Box		方框

		Lanczos/Bicubic		Lanczos/Bicubic

		Sharpen low		低度銳化

		Sharpen medium		中度銳化

		The new size is too large - width or height is larger than 65535 or total number of pixels is too large!		新的圖像大小太大 - 寬度或高度大於 65536 或是總像素數太大!

		JPEGView is a lean, fast and highly configurable viewer/editor for JPEG, BMP, PNG, WEBP, TGA, GIF and TIFF images with a minimal GUI.		JPEGView 是一款實用、快速及具有高度組態性的檢視器/編輯器，使用最小的圖形使用者界面，適用於 JPEG、BMP、PNG、WEBP、TGA、GIF 和 TIFF 圖像。





JPEGViewPortable/App/JPEGView/strings_zh.txt
		// This file must be encoded with UTF-8 (e.g. with Windows Notepad)

		// Filename is 'strings_%languagecode%.txt' where %languagecode% is the ISO 639 language code e.g. 'zh' for Chinese

		// Format is: English string<tab>Translated string<newline>

		//Translation Info

		//Translator:风逸兰

		

		Contrast		对比度

		Brightness		亮度

		Sharpen		锐化

		Lighten Shadows		浅阴影

		Darken Highlights		加深亮度

		Deep Shadows		深阴影

		Color Correction		色彩校正

		Contrast Correction		对比度校正

		Parameter DB:		参数资料库:

		Save to		储存为

		Remove from		移除

		Rename:		重新命名:

		No file or folder name was provided as command line parameter!		没有档案或资料夹名称被提供为指令行参数!

		To use JPEGView, associate JPG, JPEG and BMP files with JPEGView.		要使用 JPEGView 请将 JPG, JPEG, BMP 档案与 JPEGView 关联。

		Press ESC to exit...		按下 ESC 结束...

		The file '%s' could not be read!		档案 '%s' 无法被读取!

		The file '%s' does not contain a list of file names!		档案 '%s' 不包含档案名称清单!

		The directory '%s' does not contain any image files!		目录 '%s' 不包含图像档案!

		Press any key to search the subdirectories for image files.		按下任意按键来搜寻子资料夹中的图像档案。

		JPEGView Help		JPEGView 说明

		Current image		目前图像

		Close help text display / Close JPEGView		关闭说明文字显示 / 关闭 JPEGView

		Show/hide this help text		显示/隐藏说明文字

		Show/hide picture information (EXIF data)		显示/隐藏图片讯息 (EXIF 资料)

		Show/hide file name		显示/隐藏档案名称

		Enable/disable high quality resampling		启用/停用高品质的重新取样

		Enable/disable keeping of geometry related (zoom/pan/rotation)		启用/停用保持几何相关 (缩放/平移/旋转)

		and image processing (brightness/contrast/sharpen) parameters between images		和图像之间的图像处理参数 (亮度/对比度/锐化)

		Enable/disable automatic contrast correction (histogram equalization)		启用/停用自动对比度校正 (直方图均衡化)

		Apply auto contrast correction using only visible section of image		仅可见部份图像套用自动对比度校正

		Enable/disable automatic density correction (local brightness correction)		启用/停用自动的密度校正 (局部亮度校正)

		Increase/decrease lightening of shadows (LDC must be on)		增加/减少阴影的亮度 (局部密度补偿必须开启)

		Increase/decrease darkening of highlights (LDC must be on)		增加/减少亮点的暗度 (局部密度补偿必须开启)

		Loop through files in current folder		遍历目前资料夹中的档案

		Loop through files in current directory and all subfolders		遍历目前目录和所有子资料夹中的档案

		Loop through files in current directory and all sibling folders (folders on same level)		遍历目前目录和所有同级资料夹中的档案 (在同一层级上的资料夹)

		Maximize/restore to/from virtual desktop (only for multi-monitor systems)		最大化/还原到/从虚拟桌面 (仅适用于多显示器系统)

		Copy screen to clipboard/ Copy processed full size image to clipboard		复制荧幕到剪贴簿/复制处理的原图到剪贴簿

		Open new image or slideshow file		开启新的图像或幻灯片档案

		Save processed image to JPEG file (original size)		储存处理后的图像为 JPEG 档案 (原始大小)

		Save (%s)/ delete (%s) image processing parameters in/from parameter DB		储存 (%s)/ 删除 (%s) 图像处理参数在/从参数资料库

		Sort images by creation date, resp. modification date, resp. file name		依据建立日期、修改日期、档案名称排序

		Goto previous image		移至上一个图像

		Goto next image		 移至下一个图像

		PgUp or Left		PgUp 或 Left

		PgDn or Right		PgDn 或 Right

		Goto first/last image of current folder (using sort order as defined)		移至目前资料夹的第一个/最后一个图像 (使用所定义的排序顺序)

		Increase/decrease brightness		增加/减少亮度

		Increase/decrease contrast		增加/减少对比度

		Increase/decrease sharpness		增加/减小锐度

		Increase/decrease auto color cast correction amount		增加/减少自动肤色的校正量

		Increase/decrease auto contrast correction amount		增加/减少自动对比度的校正量

		Enable/disable landscape picture enhancement mode		启用/停用景观图像增强模式

		Slide show with timeout of n seconds (ESC to stop)		n 秒逾时幻灯片放映 (ESC 停止)

		Set timeout to n/10 sec, respectively n/100 sec (Ctrl+Shift)		设定逾时为 n/10 秒，分别为 n/100 秒 (Ctrl + Shift)

		Rotate image and fit to screen		旋转图像且适合荧幕

		Fit image to screen		图像适合荧幕

		Zoom 1:1 (100 %)		1:1 缩放 (100%)

		Zoom in (%s)/Zoom out (%s)		放大 (%s)/缩小 (%s)

		Zoom in/out image		放大/缩小图像

		Pan image		移动图像

		Crop image		裁剪图像

		Next image		下一个图像

		Previous image		上一个图像

		up/down		向上/向下

		Mouse wheel		滑鼠滚轮

		Left mouse & drag		滑鼠左键并拖动

		Ctrl + Left mouse		按住 Ctrl + 滑鼠左键

		Forward mouse button		前向滑鼠按钮

		Back mouse button		后退滑鼠按钮

		Delete current file on disk permanently		从磁碟永久删除目前档案

		Rotate current file on disk lossless by 90 deg (W/H must be multiple of 16)		在磁碟上无损旋转目前档案 90 度 (宽度/高度必须是 16 的倍数)

		Rotate current file on disk lossless by 270 deg (W/H must be multiple of 16)		在磁碟上无损旋转目前档案 270 度 (宽度/高度必须是 16 的倍数)

		The file is read-only!		唯读档案!

		Can't rename file		无法重新命名档案

		New name contains backslash character!		新名称中包含反斜线字元!

		Renaming file failed!		重新命名失败!

		Reason: 		原因: 

		on		开启

		off		关闭

		Do you really want to save the following parameters as default to the INI file		您真的想要储存以下参数作为预设的 INI 档案?

		Auto contrast and color correction: 		自动对比度和色彩校正:

		Local density correction: 		局部密度校正: 

		Order files by: 		档案排序依据: 

		Creation date/time		建立日期/时间

		Last modification date/time		最后修改日期/时间

		File name		档案名称

		These values will override the values from the INI file located in the program folder of JPEGView!		这些值将覆写 JPEGView 程式资料夹中 INI 档案的值!

		Confirm save default parameters		确认储存预设参数

		Images		图像

		All Files		所有档案

		Parameter DB file '%s' could not be opened!		无法开启参数资料库档案 '%s'!

		Parameter DB file '%s' is not valid (invalid header)!		参数资料库档 案'%s' 无效 (无效的头部)!

		Cannot write to parameter DB file '%s'!		无法写入到参数资料库档案 '%s'!

		Cannot read from parameter DB file '%s'!		无法读取参数资料库档案 '%s'!

		Cannot read parameter DB file '%s' because it is too large!		参数资料库档案 '%s' 过大，无法读取!

		The parameter DB file '%s' has been created by a newer version of JPEGView!		较新版本的 JPEGView 已建立参数资料库档案 '%s'!

		The old parameter DB file '%s' could not be renamed during conversion to new format!		在转换为新的格式的过程中无法重新命名旧的参数资料库档案 '%s'!

		Parameter DB error		参数资料库错误

		Error saving file		储存档案错误

		Error writing file to disk!		写入档案到磁碟错误!

		Confirm		确认

		Do you really want to permanently delete the file %filename%?		您真的想要永久删除档案 %filename% 吗?

		Rotate the following file lossless by 90 deg?\n%filename%		您想要以下档案无损旋转 90 度吗?\n%filename%

		Rotate the following file lossless by 270 deg?\n%filename%		您想要以下档案无损旋转 270 度吗?\n%filename%

		Open image...		开启图像...

		Save processed image...		储存处理后的图像...

		Reload image		重新载入图像

		Copy to clipboard		复制到剪贴簿

		Copy original size image		复制原始大小图像

		Paste from clipboard		从剪贴簿贴上

		Batch rename/copy...		批次重新命名/复制...

		Show picture info (EXIF)		显示图片讯息 (EXIF)

		Show filename		显示档案名称

		Navigation		巡览

		Loop folder		循环资料夹

		Loop recursively		递回循环

		Loop siblings		同步循环

		Display order		显示顺序

		Modification date		修改日期

		Creation date		建立日期

		Play folder as slideshow/movie		幻灯片/视讯播放资料夹

		Slideshow		幻灯片

		Movie		视讯

		Waiting time		等待时间

		Stop slide show/movie		停止幻灯片/视讯

		Rotate +90		旋转 +90°

		Rotate -90		旋转 -90°

		Rotate 180      旋转 180°

		Auto correction		自动校正

		Local density correction		局部密度校正

		Keep parameters		保持参数

		Set current parameters as default values...		设定目前参数为预设值...

		Save parameters to DB		储存参数到资料库

		Clear parameters from DB		从资料库清除参数

		Zoom		缩放

		Fit to screen		适合荧幕

		Fill with crop		用裁剪来填充

		Span all screens		扩展到全部荧幕

		Auto zoom mode		自动缩放模式

		Fit to screen (no zoom)		适合荧幕 (无缩放)

		Fill with crop (no zoom)		用裁剪来填充 (无缩放)

		Exit		结束

		Cyan-Red		青蓝-红色

		Magenta-Green		品红-绿色

		Yellow-Blue		黄色-蓝色

		C - R		青蓝 - 红

		M - G		品红 - 绿

		Y - B		黄色 - 蓝

		Batch rename/copy of files		批次重新命名/复制档案

		Image files in folder		在资料夹中的图像档案

		Placeholders:		替代符号:

		Number (consecutively numbered)		编号 (连续编号)

		Number with N digits		用 N 位数编号

		Extracted number from original file name		从来源档案名称中提取编号

		Original file name (with extension)		原始档案名称 (含副档名)

		Original file name (without extension)		原始档案名称 (不含副档名)

		Original file extension		原始档案副档名

		'My Pictures' folder		“我的图片”资料夹

		Day / Month / Year (as numbers)		日/月/年 (同编号)

		Year short form (2 digits)		年份短格式 (2 位数)

		Month / Short form (text)		月份/短格式 (文字)

		Target folders that are not yet existing are created as needed.		尚无目标资料夹存在需要建立。

		Date placeholders use the modification date of the image.		日期的替代符号使用图像的修改日期。

		Rename/copy images to:		重新命名/复制图像到:

		Rename		重新命名

		Preview		预览

		Save as template		另存为范本

		Close		关闭

		Old name		旧的名称

		Date		日期

		New name (>> : file gets copied)		新的名称(>> : 档案将被复制)

		Select all		全部选择

		Select none		取消选择

		The file '%s' could not be %s.		档案 '%s' 无法是 %s。

		copied		已复制

		renamed		已重新命名

		Continue rename/copy?		是否继续重新命名/复制?

		Error during rename/copy		重新命名/复制过程中发生错误

		%d file(s) renamed, %d file(s) copied, %d folder(s) created		已重新命名 %d 个档案，已复制 %d 个档案，已建立 %d 个资料夹

		Crop Selection		裁剪选择内容

		Copy Selection to Clipboard		复制选择内容到剪贴簿

		Zoom to Selection		缩放到选择内容

		Pasting image from clipboard failed!		从剪贴簿贴上图像失败!

		Image width:		图像宽度:

		Image height:		图像高度:

		Acquisition date:		撷取日期:

		Camera model:		相机型号:

		Exposure time (s):		曝光时间 (秒):

		Exposure bias (EV):		曝光补偿 (EV):

		Flash fired:		闪光灯:

		Focal length (mm):		焦距 (mm):

		F-Number:		F 值:

		ISO Speed:		ISO 感光度:

		Modification date:		修改日期:

		yes		是

		no		否

		Show navigation panel		显示巡览面板

		Show/hide navigation panel		显示/隐藏巡览面板

		About JPEGView...		关于 JPEGView...

		SIMD mode used:		SIMD 模式下使用:

		Number of CPU cores used:		所使用的 CPU 核心数量:

		Licensed under the GNU general public license (GPL), see readme file for details:		基于 GNU General Public License (GPL) 授权，请参阅自述档案的详细资讯:

		Project home page:		专案首页:

		Show first image in folder		显示资料夹中的第一个图像

		Show previous image		显示上一个图像

		Show next image		显示下一个图像

		Show last image in folder		显示资料夹中的最后一个图像

		Rotate image 90 deg clockwise		顺时针旋转 90 度

		Rotate image 90 deg counter-clockwise		逆时针旋转 90 度

		Landscape picture enhancement mode		景观图像增强模式

		Display image (EXIF) information		显示图像讯息 (EXIF)

		Actual size of image		图像实际大小

		Toggle between screens (only for multi-monitor systems)		荧幕之间切换 (仅适用于多显示器系统)

		Enable/disable full screen mode		启用/停用全荧幕模式

		Full screen mode		全荧幕模式

		Window mode		视窗模式

		Save as (in screen size/resolution)		另存为 (在荧幕大小/解析度)

		Save processed image to JPEG file (screen size)		储存处理后的图像为 JPEG 档案 (荧幕大小)

		Settings/Admin		设定/管理

		Edit global settings...		编辑全局设定...

		Edit user settings...		编辑使用者设定...

		Backup parameter DB...		备份参数资料库...

		Restore parameter DB...		还原参数资料库...

		No user INI file exits yet. Create user INI file from INI file template?		尚无使用者 INI 档案。是否从 INI 档案范本来建立使用者 INI 档案?

		Copying parameter DB to file '%s' failed. Reason: %s		复制参数资料库到档案 '%s' 失败。原因: %s

		Select parameter DB to restore		选择要还原的参数资料库

		Conflicting entries in Param DB		 参数资料库中的项目冲突

		The imported param DB contains entries already present in active param DB.		汇入的参数资料库包含已经存在于作用中参数资料库的项目。

		Shall existing entries be preserved (Yes) or be overriden by the imported entries (No)?		您想要保留现有项目 (是) 或是以汇入的项目覆写现有项目 (否)?

		Select file to display in 'File Open' dialog		选择要在“档案开启”对话框中显示的档案

		Crop Mode		裁切模式

		Free		自由

		Fixed size...		固定大小...

		Set Fixed Crop Size		设定固定裁剪尺寸

		Width		宽度

		Height		高度

		Pixels		像素

		Screen Pixels		荧幕像素

		Image Pixels		图像像素

		Set modification date		设定修改日期

		to current date		为目前日期

		to EXIF date		为 EXIF 日期

		Mark image for toggling. Use %s to toggle between marked and current image		标示图像切换。使用 %s 来在标示图像和目前图像之间切换

		Saturation		饱和度

		Unsharp mask...		USM 锐化

		Apply Unsharp Mask		套用“USM 锐化”

		Radius		半径

		Amount		数量

		Threshold		阈值

		Apply		套用

		Cancel		取消

		Keep processing parameters between images		保持相邻的两图像间的处理参数

		Show histogram		显示直方图

		Hide histogram		隐藏直方图

		Crop Selection Lossless...		无损裁剪选择内容...

		Save cropped image		储存裁剪后的图像

		Rotate image by user-defined angle		以使用者定义的角度旋转图像

		Rotate Image		旋转图像

		Show grid lines		显示网格

		Auto crop rotated image (avoids black border)		自动裁剪旋转后的图像 (避免黑边框)

		Align image to horizontal or vertical line		图像水平线或垂直线对齐

		Use the mouse to draw a line that shall be horizontal or vertical.		使用滑鼠来画一条线，将作为水平线或垂直线。

		Rotate the image by dragging with the mouse.		使用滑鼠拖动来旋转图像。

		The operation failed because not enough memory is available!		操作失败，因为没有足够的可用记忆体!

		to EXIF date (all files in folder)		为 EXIF 日期 (该资料夹中的所有档案)

		Number of JPEG files in folder: %d		该资料夹中的 JPEG 档案数量: %d

		EXIF date successfully set on %d images, failed on %d images		%d 个图像的 EXIF 日期设定成功，%d 个图像失败

		Reason: Not enough memory available		原因: 没有足够的可用记忆体

		Transform image		转换图像

		Rotate...		旋转... 

		Mirror horizontally		水平翻转

		Mirror vertically		垂直翻转

		Random		随机

		Zoom mode (drag mouse to zoom)		缩放模式 (拖动滑鼠来缩放)

		Correct converging lines (perspective correction)		正确的汇合线 (透视校正)

		Perspective Correction		透视校正

		Perspective correction...		透视校正...

		Auto crop corrected image (avoids black border)		自动裁剪校正后的图像 (避免黑边框)

		Click and drag the mouse vertically to correct image tilt.		点选并垂直拖动滑鼠来校正图像倾斜。

		Drag at the left or right border for asymmetric correction.		如要非对称校正请拖动左边或右边的边框。

		Fit window to image		视窗适合图像

		Keep aspect ratio on crop		保持画面比例裁剪

		Lossless JPEG transformations		无损 JPEG 转换

		Performing the lossless transformation failed!		执行无损转换失败!

		Image width and height must be dividable by the JPEG block size (8 or 16) for lossless transformations!		无损转换的图片的宽度和高度必须可被 JPEG 区块大小 (8 或 16) 整除!

		Reading the JPEG file from disk failed		从磁碟读取 JPEG 档案失败

		Writing the resulting JPEG file to disk failed		建立的 JPEG 档案写入到磁碟时失败

		Performing the transformation failed		执行转换失败

		The transformation can be applied if the image is trimmed to the next matching size but this will remove some border pixels.		假如图像被裁剪，可以套用到下一个符合的大小，但是这将消除一些边框像素的转换。

		Trim the image and apply transformation? Trimming cannot be undone!		是否裁切图像并套用转换? 裁剪无法被复原!

		Note: Set the key 'TrimWithoutPromptLosslessJPEG=true' in the INI file to always trim without showing this message.		注意: 在 INI 档案中设定“TrimWithoutPromptLosslessJPEG=true”以便总是修剪而不显示此消息。

		Transition Effect		转场效果

		None		无

		Blend		混合

		Slide from right		从右滑动

		Slide from left		从左滑动

		Slide from top		从上滑动

		Slide from bottom		从下滑动

		Roll from right		从右卷动

		Roll from left		从左卷动

		Roll from top		从上卷动

		Roll from bottom		从下卷动

		Scroll from right		从右滚动

		Scroll from left		从左滚动

		Scroll from top		从上滚动

		Scroll from bottom		从下滚动

		Transition Speed		转场速度

		Very fast		非常快

		Fast		快

		Normal		一般

		Slow		慢

		Very slow		非常慢

		Error		错误

		Warning		警告

		Error while writing the following registry key:		写入以下注册表机码时发生错误:

		Set as default viewer...		设为预设检视工具...

		Set JPEGView as default image viewer		将 JPEGView 设为预设图像检视工具

		JPEGView is registered as default viewer for the selected file formats.		注册 JPEGView 为选择的档案格式的预设检视工具。

		Registration applies to the current user only.		注册仅套用到目前使用者。

		Extension		副档名

		File type		档案类型

		The following file extensions cannot be unregistered because they have been registered in the 'local machine' registry area.		无法注册以下档案副档名，因为在“本机”注册表区域中已注册它们。

		Registering or unregistering file extensions in this registry area requires administration privileges and cannot be done in JPEGView.		在注册表区域注册或取消注册档案副档名需要管理权限，无法在 JPEGView 中完成。

		Press 'OK' to continue with registration or 'Cancel' to not modify any registrations.		按下“确定”继续注册或按下“取消”不修改任何注册表内容。

		Unregistering not possible		无法取消注册

		%s images		%s 图像

		%s images (processed by Window Imaging Component - WIC)		%s 图像 (由 Window 图像组件 - WIC 处理)

		%s camera raw images (embedded JPEGs only)		%s 相机原始图像 (仅嵌入式 JPEG)

		The following image extensions are protected by the operating system.		以下图像副档名被作业系统保护。

		JPEGView can try to remove the restrictions automatically.		JPEGView 可以自动地尝试移除限制。

		However this will fail if the current user has no administration privileges.		但是，如果目前使用者没有管理员权限，本操作将失败。

		Insufficient rights to remove the restrictions. Continue?		权限不足以移除限制。是否继续?

		No image loaded!		未载入图像!

		Right mouse button: Context menu		滑鼠右键: 上下文选单

		Windows 8 blocks JPEGView from changing the default program for these file endings.		Windows 8 封锁 JPEGView 对这些档案副档名变更为预设程式。

		Use the 'Default Programs' configuration dialog from the operating system instead.		使用作业系统的“预设程式”组态对话框替代。

		Alternatively, right click an image file of the given type in Windows Explorer and select 'Open with... > Choose default program'		或者，在 Windows 档案总管中指定类型的图像档案上点选滑鼠右键并选择“开启方式... > 选择预设程式”。

		User commands		使用者指令

		Open image with		开启图像方式

		Manage 'Open image with' menu...		管理“开启图像方式”选单...

		Menu entries:		选单项目:

		Title:		标题:

		Application:		应用程式:

		Shortcut key:		捷径按键:

		Browse...		浏览...

		New		新增

		Delete		删除

		Modifier keys:		复合按键:

		Known keys:		已知按键:

		Combine keys with '+'		与 '+' 组合按键

		Example:		范例:

		Shortcut Help		捷径说明

		[new entry]		[新增项目]

		Applications		应用程式

		Select application		选择应用程式

		Save		储存

		Edit		编辑

		Upcounting		加计数

		Downcounting		减计数

		File size		档案大小

		Do you really want to delete the current image file on disk?		您真的想要删除磁碟上的目前图像档案吗?

		Delete image file		删除图像档案

		Change size...		变更大小...

		Resize Image		重新调整图像大小

		OK		确定

		New size:		新的大小:

		New width:		新的宽度:

		New height:		新的高度:

		Filter:		过滤器:

		Box		方框

		Lanczos/Bicubic		Lanczos/Bicubic

		Sharpen low		低度锐化

		Sharpen medium		中度锐化

		The new size is too large - width or height is larger than 65535 or total number of pixels is too large!		新的图像大小太大 - 宽度或高度大于 65536 或是总像素数太大!

		JPEGView is a lean, fast and highly configurable viewer/editor for JPEG, BMP, PNG, WEBP, TGA, GIF and TIFF images with a minimal GUI.		JPEGView 是一款实用、快速及具有高度组态性的检视器/编辑器，使用最小的图形使用者界面，适用于 JPEG、BMP、PNG、WEBP、TGA、GIF 和 TIFF 图像。
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JPEGViewPortable/Other/Source/AppNamePortable.ini
AdditionalParameters=
DisableSplashScreen=false
RunLocally=false

# The above options are explained in the included readme.txt
# This INI file is an example only and is not used unless it is placed as described in the included readme.txt




JPEGViewPortable/Other/Source/LauncherLicense.txt
                    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
                       Version 2, June 1991

 Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.,
 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
 Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
 of this license document, but changing it is not allowed.

                            Preamble

  The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it.  By contrast, the GNU General Public
License is intended to guarantee your freedom to share and change free
software--to make sure the software is free for all its users.  This
General Public License applies to most of the Free Software
Foundation's software and to any other program whose authors commit to
using it.  (Some other Free Software Foundation software is covered by
the GNU Lesser General Public License instead.)  You can apply it to
your programs, too.

  When we speak of free software, we are referring to freedom, not
price.  Our General Public Licenses are designed to make sure that you
have the freedom to distribute copies of free software (and charge for
this service if you wish), that you receive source code or can get it
if you want it, that you can change the software or use pieces of it
in new free programs; and that you know you can do these things.

  To protect your rights, we need to make restrictions that forbid
anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.
These restrictions translate to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the software, or if you modify it.

  For example, if you distribute copies of such a program, whether
gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that
you have.  You must make sure that they, too, receive or can get the
source code.  And you must show them these terms so they know their
rights.

  We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and
(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the software.

  Also, for each author's protection and ours, we want to make certain
that everyone understands that there is no warranty for this free
software.  If the software is modified by someone else and passed on, we
want its recipients to know that what they have is not the original, so
that any problems introduced by others will not reflect on the original
authors' reputations.

  Finally, any free program is threatened constantly by software
patents.  We wish to avoid the danger that redistributors of a free
program will individually obtain patent licenses, in effect making the
program proprietary.  To prevent this, we have made it clear that any
patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

  The precise terms and conditions for copying, distribution and
modification follow.

                    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
   TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

  0. This License applies to any program or other work which contains
a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed
under the terms of this General Public License.  The "Program", below,
refers to any such program or work, and a "work based on the Program"
means either the Program or any derivative work under copyright law:
that is to say, a work containing the Program or a portion of it,
either verbatim or with modifications and/or translated into another
language.  (Hereinafter, translation is included without limitation in
the term "modification".)  Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope.  The act of
running the Program is not restricted, and the output from the Program
is covered only if its contents constitute a work based on the
Program (independent of having been made by running the Program).
Whether that is true depends on what the Program does.

  1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the
notices that refer to this License and to the absence of any warranty;
and give any other recipients of the Program a copy of this License
along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and
you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

  2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion
of it, thus forming a work based on the Program, and copy and
distribute such modifications or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

    a) You must cause the modified files to carry prominent notices
    stating that you changed the files and the date of any change.

    b) You must cause any work that you distribute or publish, that in
    whole or in part contains or is derived from the Program or any
    part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third
    parties under the terms of this License.

    c) If the modified program normally reads commands interactively
    when run, you must cause it, when started running for such
    interactive use in the most ordinary way, to print or display an
    announcement including an appropriate copyright notice and a
    notice that there is no warranty (or else, saying that you provide
    a warranty) and that users may redistribute the program under
    these conditions, and telling the user how to view a copy of this
    License.  (Exception: if the Program itself is interactive but
    does not normally print such an announcement, your work based on
    the Program is not required to print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole.  If
identifiable sections of that work are not derived from the Program,
and can be reasonably considered independent and separate works in
themselves, then this License, and its terms, do not apply to those
sections when you distribute them as separate works.  But when you
distribute the same sections as part of a whole which is a work based
on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of
this License, whose permissions for other licensees extend to the
entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest
your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to
exercise the right to control the distribution of derivative or
collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program
with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of
a storage or distribution medium does not bring the other work under
the scope of this License.

  3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:

    a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable
    source code, which must be distributed under the terms of Sections
    1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,

    b) Accompany it with a written offer, valid for at least three
    years, to give any third party, for a charge no more than your
    cost of physically performing source distribution, a complete
    machine-readable copy of the corresponding source code, to be
    distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
    customarily used for software interchange; or,

    c) Accompany it with the information you received as to the offer
    to distribute corresponding source code.  (This alternative is
    allowed only for noncommercial distribution and only if you
    received the program in object code or executable form with such
    an offer, in accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it.  For an executable work, complete source
code means all the source code for all modules it contains, plus any
associated interface definition files, plus the scripts used to
control compilation and installation of the executable.  However, as a
special exception, the source code distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary
form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the
operating system on which the executable runs, unless that component
itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering
access to copy from a designated place, then offering equivalent
access to copy the source code from the same place counts as
distribution of the source code, even though third parties are not
compelled to copy the source along with the object code.

  4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program
except as expressly provided under this License.  Any attempt
otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is
void, and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under
this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

  5. You are not required to accept this License, since you have not
signed it.  However, nothing else grants you permission to modify or
distribute the Program or its derivative works.  These actions are
prohibited by law if you do not accept this License.  Therefore, by
modifying or distributing the Program (or any work based on the
Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and
all its terms and conditions for copying, distributing or modifying
the Program or works based on it.

  6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the
Program), the recipient automatically receives a license from the
original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to
these terms and conditions.  You may not impose any further
restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.
You are not responsible for enforcing compliance by third parties to
this License.

  7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License.  If you cannot
distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Program at all.  For example, if a patent
license would not permit royalty-free redistribution of the Program by
all those who receive copies directly or indirectly through you, then
the only way you could satisfy both it and this License would be to
refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under
any particular circumstance, the balance of the section is intended to
apply and the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any
patents or other property right claims or to contest validity of any
such claims; this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system, which is
implemented by public license practices.  Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed
through that system in reliance on consistent application of that
system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing
to distribute software through any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to
be a consequence of the rest of this License.

  8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in
certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the
original copyright holder who places the Program under this License
may add an explicit geographical distribution limitation excluding
those countries, so that distribution is permitted only in or among
countries not thus excluded.  In such case, this License incorporates
the limitation as if written in the body of this License.

  9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the General Public License from time to time.  Such new versions will
be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number.  If the Program
specifies a version number of this License which applies to it and "any
later version", you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation.  If the Program does not specify a version number of
this License, you may choose any version ever published by the Free Software
Foundation.

  10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free
programs whose distribution conditions are different, write to the author
to ask for permission.  For software which is copyrighted by the Free
Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes
make exceptions for this.  Our decision will be guided by the two goals
of preserving the free status of all derivatives of our free software and
of promoting the sharing and reuse of software generally.

                            NO WARRANTY

  11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY
FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW.  EXCEPT WHEN
OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES
PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED
OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  THE ENTIRE RISK AS
TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.  SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,
REPAIR OR CORRECTION.

  12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING
WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,
INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING
OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY
YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER
PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

                     END OF TERMS AND CONDITIONS

            How to Apply These Terms to Your New Programs

  If you develop a new program, and you want it to be of the greatest
possible use to the public, the best way to achieve this is to make it
free software which everyone can redistribute and change under these terms.

  To do so, attach the following notices to the program.  It is safest
to attach them to the start of each source file to most effectively
convey the exclusion of warranty; and each file should have at least
the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.

    <one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
    Copyright (C) <year>  <name of author>

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU General Public License along
    with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc.,
    51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this
when it starts in an interactive mode:

    Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author
    Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type `show w'.
    This is free software, and you are welcome to redistribute it
    under certain conditions; type `show c' for details.

The hypothetical commands `show w' and `show c' should show the appropriate
parts of the General Public License.  Of course, the commands you use may
be called something other than `show w' and `show c'; they could even be
mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if
necessary.  Here is a sample; alter the names:

  Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
  `Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.

  <signature of Ty Coon>, 1 April 1989
  Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs.  If your program is a subroutine library, you may
consider it more useful to permit linking proprietary applications with the
library.  If this is what you want to do, use the GNU Lesser General
Public License instead of this License.




JPEGViewPortable/Other/Source/Readme.txt
The base application's source code is available from the portable app's
homepage listed in the help.html file (if applicable).

Details of most other things are available there as well.

LICENSE
=======

This package's installer and launcher are released under the GPL. The launcher
is the PortableApps.com Launcher, available with full source and documentation
from http://portableapps.com/development. We request that developers using the
PortableApps.com Launcher please leave this directory intact and unchanged.

USER CONFIGURATION
==================

Some configuration in the PortableApps.com Launcher can be overridden by the
user in an INI file next to JPEGViewPortable.exe called JPEGViewPortable.ini.
If you are happy with the default options, it is not necessary, though.  There
is an example INI included with this package to get you started.  To use it,
copy AppNamePortable.ini from this directory to JPEGViewPortable.ini next to
JPEGViewPortable.exe. The options in the INI file are as follows:

   AdditionalParameters=
   DisableSplashScreen=false
   RunLocally=false

(There is no need for an INI header in this file; if you have one, though, it
won't damage anything.)

The AdditionalParameters entry allows you to pass additional command-line
parameters to the application.

The DisableSplashScreen entry allows you to run the launcher without the splash
screen showing up.  The default is false.

The RunLocally entry allows you to run the portable application from a read-
only medium. This is known as Live mode. It copies what it needs to to a
temporary directory on the host computer, runs the application, and then
deletes it afterwards, leaving nothing behind. This can be useful for running
the application from a CD or if you work on a computer that may have spyware or
viruses and you'd like to keep your device set to read-only. As a consequence
of this technique, any changes you make during the Live mode session aren't
saved back to your device.  The default is false.

There may be other values also permitted in the user configuration file by the
portable application; refer to help.html for any details of them.




JPEGViewPortable/Other/Source/PortableApps.comInstallerCustom.nsh
!macro CustomCodePreInstall
	IfFileExists "$INSTDIR\Data\settings\JPEGView.ini" "" CustomCodePreInstallEnd
		WriteINIStr "$INSTDIR\Data\settings\JPEGView.ini" "JPEGView" "StoreToEXEPath" "true"
	CustomCodePreInstallEnd:
!macroend



KiTTYPortable/KiTTYPortable.exe


KiTTYPortable/help.html

[image: PortableApps.com - Your Digital Life, Anywhere]


KiTTY Portable Help


SSH and telnet on the go - with added features.


KiTTY Portable is the KiTTY SSH/telnet client packaged with a PortableApps.com launcher as a portable app, so you can manage your server on your USB flash drive, portable hard drive, etc.  It has all the same features as KiTTY, plus, it leaves no personal information behind on the machine you run it on, so you can take it with you wherever you go.  Learn more about KiTTY...
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[image: Make a Donation] - Support KiTTY Development



Go to the KiTTY Portable Homepage >>


Get more portable apps at PortableApps.com



This software is OSI Certified Open Source Software. OSI Certified is a certification mark of the Open Source Initiative.



Portable App Issues


		Downloading a Portable App

		Installing a Portable App

		Using a Portable App

		Upgrading a Portable App




You can read about advanced configuration options for the PortableApps.com Launcher in its readme file.








KiTTYPortable/App/readme.txt
The files in this directory are necessary for the portable application to
function.  There is normally no need to directly access or alter any of the
files within these directories.




KiTTYPortable/App/KiTTY/kitty_portable.exe


KiTTYPortable/App/KiTTY/kscp.exe
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KiTTYPortable/App/AppInfo/appinfo.ini
[Format]
Type=PortableApps.comFormat
Version=3.5

[Details]
Name=KiTTY Portable
AppID=KiTTYPortable
Publisher=Cyd/9bis.com & PortableApps.com
Homepage=PortableApps.com/KiTTYPortable
Donate=http://www.9bis.net/kitty/#!pages/donation.md
Category=Internet
Description=Telnet/SSH client
Language=English

[License]
Shareable=true
OpenSource=true
Freeware=true
CommercialUse=true

[Version]
PackageVersion=0.74.4.11
DisplayVersion=0.74.4.11

[Control]
Icons=1
Start=KiTTYPortable.exe
BaseAppID=9bis.com.KiTTY

[Associations]
FileTypes=ktx
FileTypeCommandLine=-kload=%1




KiTTYPortable/App/AppInfo/installer.ini
[CheckRunning]
CloseEXE=kscp.exe

[DirectoriesToPreserve]
PreserveDirectory1=App\KiTTY\Commands
PreserveDirectory2=App\KiTTY\Folders
PreserveDirectory3=App\KiTTY\Jumplist
PreserveDirectory4=App\KiTTY\Launcher
PreserveDirectory5=App\KiTTY\Sessions
PreserveDirectory6=App\KiTTY\Sessions_Commands
PreserveDirectory7=App\KiTTY\SshHostKeys

[FilesToPreserve]
PreserveFile1=App\KiTTY\kitty.ini
PreserveFile2=App\KiTTY\putty.log



KiTTYPortable/App/AppInfo/pac_installer_log.ini
[PortableApps.comInstaller]
Info1=Do not delete or modify this file. It may be necessary for this app to function correctly.
Info2=This file was generated by the PortableApps.com Installer wizard and modified by the official PortableApps.com Installer TM Rare Ideas, LLC as the app was installed.
Info3=This file should be excluded from git repositories by using the appropriate gitignore.
Run=true
WizardVersion=3.5.19.0
PackagingDate=2021-04-20
PackagingTime=16:48:43
InstallerVersion=3.5.19.0
InstallDate=2021-04-24
InstallTime=14:42:43




KiTTYPortable/App/AppInfo/Launcher/KiTTYPortable.ini
[Launch]
ProgramExecutable=KiTTY\kitty_portable.exe
DirectoryMoveOK=yes
SupportsUNC=yes
MinOS=Vista

[Activate]
Registry=true

[RegistryKeys]
kitty_portable=HKCU\Software\9bis.com\KiTTY\Jumplist

[RegistryCleanupIfEmpty]
1=HKCU\Software\9bis.com\KiTTY
2=HKCU\Software\9bis.com

[FilesMove]
kitty.ini=%PAL:AppDir%\KiTTY\
*.log=%PAL:AppDir%\KiTTY\
settings\PUTTY.RND=%LOCALAPPDATA%\

[FileWrite1]
Type=Replace
File=%PAL:DataDir%\kitty.ini
Find=%PAL:LastDrive%%PAL:LastPackagePartialDir%
Replace=%PAL:Drive%%PAL:PackagePartialDir%

[FileWrite2]
Type=replace
File=%PAL:DataDir%\kitty.ini
Find=%PAL:LastPortableAppsBaseDir%
Replace=%PAL:PortableAppsBaseDir%

[FileWrite3]
Type=replace
File=%PAL:DataDir%\kitty.ini
Find=%PAL:LastDrive%\
Replace=%PAL:Drive%\

[FileWrite4]
Type=Replace
File=%PAL:DataDir%\kitty.ini
Find=#winscpdir=
Replace=WinSCPPath=

[FileWrite5]
Type=INI
File=%PAL:DataDir%\kitty.ini
Section=KiTTY
Key=WinSCPPath
Value=%PAL:PortableAppsDir%\WinSCPPortable\WinSCPPortable.exe

[FileWrite6]
Type=Replace
File=%PAL:DataDir%\kitty.ini
Find=#configdir=
Replace=configdir=
; just in case, the kitty.ini is created new and configdir is reset to #configdir prior to 0.73.2.7

[FileWrite7]
Type=Replace
File=%PAL:DataDir%\kitty.ini
Find=;configdir=
Replace=configdir=
; just in case, the kitty.ini is created new and configdir is reset to ;configdir

[FileWrite8]
Type=INI
File=%PAL:DataDir%\kitty.ini
Section=KiTTY
Key=configdir
Value=%PAL:DataDir%

[FileWrite9]
Type=INI
File=%PAL:DataDir%\kitty.ini
Section=KiTTY
Key=savemode
Value=dir
; to prevent writing sessions to the registry if kitty.ini is created new.



KiTTYPortable/App/AppInfo/Launcher/Splash.jpg


KiTTYPortable/App/DefaultData/kitty.ini
[Agent]

; askconfirmation: ask for confirmation on private key usage
;    See http://people.mpi-klsb.mpg.de/~pcernko/pageant.html for information
;    - yes : always
;    - no  : never
;    - auto: only is private key comment contains 'needs confirm'
;askconfirmation=auto

; messageonkeyusage: allow notification bullet on private key usage
;messageonkeyusage=no



[ConfigBox]

; default: if yes all the sessions belong to their own folder and the default folder too
;default=yes

; defaultsettings: enable/disable the automatic creation of the 'Default Settings' session
;defaultsettings=yes

; filter: enable/disable filter in saved sessions selection box
filter=yes

; height: the number of visible lines into the saved sessions selection box (in main window)
height=21

; noexit: if set to yes, return to the configuration box at main program exit
;noexit=no

; windowheight: the size of the configuration box
;windowheight=800



[KiTTY]

; adb: enable/disable adb support
adb=yes

; antiidle: character string regularly sent to maintain the connection alive
;antiidle== \k08\

; antiidledelay: time delay between two sending
;antiidledelay=60

; autoreconnect: enable/disable the automatic reconnection feature
autoreconnect=yes

; autostoresshkey: enable/disable the automatic ssh key store freature (no confirmation window)
;autostoresshkey=no

; backgroundimage: enable/disable the background image feature
backgroundimage=no

; bcdelay: time delay between each character in automatic features (autocommand, login script, user function ...)
;bcdelay=0

; capslock: force upper case
capslock=no

; commanddelay: delay in milliseconds between two lines of the automatic start command script (Connection/Data/Command setting)
;commanddelay=0.05

; conf: enable/disable the automatic creation of default configuration file
conf=yes

; configdir: set the configuration directory
;    In portable mode it the place where to find settings files directories: Sessions, SshHostKeys, ...
;    Usually it the same directory where kitty.exe is
configdir=C:\PortableApps\KiTTYPortable\Data\

; CtHelperPath: the full path to the cthelper.exe binary (Wrapper for Cygwin feature)
;CtHelperPath=

; ctrltab: switch between PuTTY windows with CTRL+Tab
ctrltab=yes

; cygterm: enable/disable then cygterm feature
cygterm=no

; debug: for debug purpose only
;debug=no

; downloaddir: this is the local directory where files are downloaded with the pscp integration
;downloaddir=

; fileextension: the extension for session settings files in portable mode
;fileextension=

; hyperlink: enable/disable the hyperlink feature
hyperlink=yes

; icon: enable/disable the icon managment feature (a particular icon for specific session)
icon=yes

; iconfile: point a file where internal icons are located
;iconfile=kitty.exe

;initdelay: initial delay in seconds before automatic sending of password, or auto command
;initdelay=2.0

; KiClassName: change the internal software name to be the same as PuTTY
;KiClassName=PuTTY

; maxblinkingtime: maximum blinks (in system tray) where receiving bell signal
maxblinkingtime=5

; mouseshortcuts: enable/disable mouse shortcuts
mouseshortcuts=yes

; numberoficons: total number of internal icons
;numberoficons=45

; paste: enable/disable one line at a time feature in paste action (useful on slow servers only)
paste=no

; PlinkPath: the full path to the plink.exe (or klink.exe) binary
;PlinkPath=

; PSCPPath: the full path to the pscp.exe (or kscp.exe) binary
;PSCPPath=

; PSCPOptions: the additionnal options to pass to the pscp command (for download or upload file)
;    default settings are -scp -r (force scp mode, and recursive mode)
;PSCPOptions=-scp -r

; ReconnectDelay: the delay before trying to reconnect automatically (in seconds)
ReconnectDelay=5

; remotedir: the default remote directory where files will be uploaded with pscp integration (drag 'n drop in the KiTTY window)
;remotedir=.

; sav: path to the save file of the KiTTY registry
;

; savemode: specify the save mode for sessions settings
;    Allowed values are:
;    - registry : to save sessions into windows regitry
;    - file : to save sessions into one unique file (currently not maintained)
;    - dir : to save sessions into files in the directory structure
savemode=dir

; scriptfilefilter: specify the the local script files extension
;    Default value is (*.ksh,*.sh)|*.ksh;*.sh|SQL files (*.sql)|*.sql|All files (*.*)|*.*|
;scriptfilefilter=All files (*.*)|*.*|

; scriptmode: enable/disable RuTTY scripting mode
;scriptmode=yes

; shortcuts: enable/disable keybord shortcuts
shortcuts=yes

; size: enable/disable window size in the window title
size=no

; slidedelay: delay in seconds before automatic image switching in slideshow mode
;    0 means no automatic slide, waiting for keyboard event
;slidedelay=0

; sshversion: Force the SSH version title. 
;    Default value: PuTTY-KiTTY
;    KiTTY claims it is PuTTY-KiTTY. But sometimes there are servers that does not allow non standard values.
;    So it is possible to redefine it
;sshversion=OpenSSH_5.5

; transparency: enable/disable the transparency feature
transparency=yes

; uploaddir: the default remote directory where files will be uploaded with pscp integration (drag 'n drop in the KiTTY window)
;uploaddir=.

; userpasssshnosave: if yes, SSH password will not be save internaly (and can't be reuse automatically) 
userpasssshnosave=no

; winrol: enable/disable the rolling feature (rolling into the title bar)
winrol=yes

; WinSCPPath: the full path to the winscp.exe binary
;WinSCPPath=

; WinSCPProtocol: force the protocol for WinSCP integration
;    Allowed values are: scp, sftp, ftp
;    Default value is: sftp
;WinSCPProtocol=sftp

; wintitle: enable/disable the enhanced title feature (for protected mode and window size)
wintitle=yes

; zmodem: enable/disable zmodem feature (to send/receive files with sz/rz commands)
zmodem=yes



[Shortcuts]

; Shortcuts: definition for the menu shortcuts keys

; (re)send automatic command (default is SHIFT+F12)
autocommand=
; Change settings ...
changesettings=
; Clear scrollback
clearscrollback=
; Close and restart current session
closerestart=
; run a local command (default is CONTROL+F5)
command=
; Copy all window buffer to clipboard
copyall=
; Open a duplicate window (with same session settings)
duplicate=
; open text editor connected to the main window (default is SHIFT+F2)
editor=
; open text editor with clipboard content, connected to the main window (default is CONTROL+SHIFT+F2)
editorclipboard=
; Show event log
eventlog=
; Switch font to black on white colors
fontblackandwhite=
; Decrease font size
fontdown=
; Switch font to negative colors
fontnegative=
; Increase fonr size
fontup=
; Switch to full screen
fullscreen=
; receive a remote file with pscp.exe: the full path must be selected in clipboard (default is CONTROL+F4)
getfile=
; change the background image (default is CONTROL+F11)
imagechange=
; special command box (default is CONTROL+F8)
input=
; special command with multi-line editor (default is SHIFT+F8)
inputm=
; Repeat key exchange
keyexchange=
; New session ...
opennew=
; Print current clipboard content (default if SHIFT+F7)
print=
; Print all window buffer content (default is F7)
printall=
; Protect the window, disable keyboard and mouse input (default is CONTROL+F9)
protect=
; Reset terminal
resetterminal=
; Roll-up the window into the title bar (default is CONTROL+F12)
rollup=
; Load a local script and run it remotely (default is CONTROL+F2)
script=
; Send a local file with pscp.exe (default is CONTROL+F3)
sendfile=
; Show current port forwarding definition (default is SHIFT+F6)
showportforward=
; Enable or disable logging (default is SHIFT+F5)
switchlogmode=
; Send the window to the system tray (default is CONTROL+F6)
tray=
; Switch to embedded image viewer (default SHIFT+F11)
viewer=
; Switch to always visible (default is CONTROL+F7)
visible=
; Start WinSCP (default is SHIFT+F3)
winscp=



[Print]

; height: characters size (Printing)
height=100

; maxline: maximum number of lines per page
maxline=60

; maxchar: maximum number of characters per line
maxchar=85



[Launcher]

; reload: enable session list reload on each menu respawn
reload=yes
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KiTTYPortable/Other/Source/AppNamePortable.ini
AdditionalParameters=
DisableSplashScreen=false
RunLocally=false

# The above options are explained in the included readme.txt
# This INI file is an example only and is not used unless it is placed as described in the included readme.txt




KiTTYPortable/Other/Source/LauncherLicense.txt
                    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
                       Version 2, June 1991

 Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.,
 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
 Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
 of this license document, but changing it is not allowed.

                            Preamble

  The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it.  By contrast, the GNU General Public
License is intended to guarantee your freedom to share and change free
software--to make sure the software is free for all its users.  This
General Public License applies to most of the Free Software
Foundation's software and to any other program whose authors commit to
using it.  (Some other Free Software Foundation software is covered by
the GNU Lesser General Public License instead.)  You can apply it to
your programs, too.

  When we speak of free software, we are referring to freedom, not
price.  Our General Public Licenses are designed to make sure that you
have the freedom to distribute copies of free software (and charge for
this service if you wish), that you receive source code or can get it
if you want it, that you can change the software or use pieces of it
in new free programs; and that you know you can do these things.

  To protect your rights, we need to make restrictions that forbid
anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.
These restrictions translate to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the software, or if you modify it.

  For example, if you distribute copies of such a program, whether
gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that
you have.  You must make sure that they, too, receive or can get the
source code.  And you must show them these terms so they know their
rights.

  We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and
(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the software.

  Also, for each author's protection and ours, we want to make certain
that everyone understands that there is no warranty for this free
software.  If the software is modified by someone else and passed on, we
want its recipients to know that what they have is not the original, so
that any problems introduced by others will not reflect on the original
authors' reputations.

  Finally, any free program is threatened constantly by software
patents.  We wish to avoid the danger that redistributors of a free
program will individually obtain patent licenses, in effect making the
program proprietary.  To prevent this, we have made it clear that any
patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

  The precise terms and conditions for copying, distribution and
modification follow.

                    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
   TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

  0. This License applies to any program or other work which contains
a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed
under the terms of this General Public License.  The "Program", below,
refers to any such program or work, and a "work based on the Program"
means either the Program or any derivative work under copyright law:
that is to say, a work containing the Program or a portion of it,
either verbatim or with modifications and/or translated into another
language.  (Hereinafter, translation is included without limitation in
the term "modification".)  Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope.  The act of
running the Program is not restricted, and the output from the Program
is covered only if its contents constitute a work based on the
Program (independent of having been made by running the Program).
Whether that is true depends on what the Program does.

  1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the
notices that refer to this License and to the absence of any warranty;
and give any other recipients of the Program a copy of this License
along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and
you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

  2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion
of it, thus forming a work based on the Program, and copy and
distribute such modifications or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

    a) You must cause the modified files to carry prominent notices
    stating that you changed the files and the date of any change.

    b) You must cause any work that you distribute or publish, that in
    whole or in part contains or is derived from the Program or any
    part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third
    parties under the terms of this License.

    c) If the modified program normally reads commands interactively
    when run, you must cause it, when started running for such
    interactive use in the most ordinary way, to print or display an
    announcement including an appropriate copyright notice and a
    notice that there is no warranty (or else, saying that you provide
    a warranty) and that users may redistribute the program under
    these conditions, and telling the user how to view a copy of this
    License.  (Exception: if the Program itself is interactive but
    does not normally print such an announcement, your work based on
    the Program is not required to print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole.  If
identifiable sections of that work are not derived from the Program,
and can be reasonably considered independent and separate works in
themselves, then this License, and its terms, do not apply to those
sections when you distribute them as separate works.  But when you
distribute the same sections as part of a whole which is a work based
on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of
this License, whose permissions for other licensees extend to the
entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest
your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to
exercise the right to control the distribution of derivative or
collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program
with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of
a storage or distribution medium does not bring the other work under
the scope of this License.

  3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:

    a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable
    source code, which must be distributed under the terms of Sections
    1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,

    b) Accompany it with a written offer, valid for at least three
    years, to give any third party, for a charge no more than your
    cost of physically performing source distribution, a complete
    machine-readable copy of the corresponding source code, to be
    distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
    customarily used for software interchange; or,

    c) Accompany it with the information you received as to the offer
    to distribute corresponding source code.  (This alternative is
    allowed only for noncommercial distribution and only if you
    received the program in object code or executable form with such
    an offer, in accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it.  For an executable work, complete source
code means all the source code for all modules it contains, plus any
associated interface definition files, plus the scripts used to
control compilation and installation of the executable.  However, as a
special exception, the source code distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary
form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the
operating system on which the executable runs, unless that component
itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering
access to copy from a designated place, then offering equivalent
access to copy the source code from the same place counts as
distribution of the source code, even though third parties are not
compelled to copy the source along with the object code.

  4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program
except as expressly provided under this License.  Any attempt
otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is
void, and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under
this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

  5. You are not required to accept this License, since you have not
signed it.  However, nothing else grants you permission to modify or
distribute the Program or its derivative works.  These actions are
prohibited by law if you do not accept this License.  Therefore, by
modifying or distributing the Program (or any work based on the
Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and
all its terms and conditions for copying, distributing or modifying
the Program or works based on it.

  6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the
Program), the recipient automatically receives a license from the
original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to
these terms and conditions.  You may not impose any further
restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.
You are not responsible for enforcing compliance by third parties to
this License.

  7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License.  If you cannot
distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Program at all.  For example, if a patent
license would not permit royalty-free redistribution of the Program by
all those who receive copies directly or indirectly through you, then
the only way you could satisfy both it and this License would be to
refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under
any particular circumstance, the balance of the section is intended to
apply and the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any
patents or other property right claims or to contest validity of any
such claims; this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system, which is
implemented by public license practices.  Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed
through that system in reliance on consistent application of that
system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing
to distribute software through any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to
be a consequence of the rest of this License.

  8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in
certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the
original copyright holder who places the Program under this License
may add an explicit geographical distribution limitation excluding
those countries, so that distribution is permitted only in or among
countries not thus excluded.  In such case, this License incorporates
the limitation as if written in the body of this License.

  9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the General Public License from time to time.  Such new versions will
be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number.  If the Program
specifies a version number of this License which applies to it and "any
later version", you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation.  If the Program does not specify a version number of
this License, you may choose any version ever published by the Free Software
Foundation.

  10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free
programs whose distribution conditions are different, write to the author
to ask for permission.  For software which is copyrighted by the Free
Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes
make exceptions for this.  Our decision will be guided by the two goals
of preserving the free status of all derivatives of our free software and
of promoting the sharing and reuse of software generally.

                            NO WARRANTY

  11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY
FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW.  EXCEPT WHEN
OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES
PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED
OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  THE ENTIRE RISK AS
TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.  SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,
REPAIR OR CORRECTION.

  12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING
WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,
INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING
OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY
YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER
PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

                     END OF TERMS AND CONDITIONS

            How to Apply These Terms to Your New Programs

  If you develop a new program, and you want it to be of the greatest
possible use to the public, the best way to achieve this is to make it
free software which everyone can redistribute and change under these terms.

  To do so, attach the following notices to the program.  It is safest
to attach them to the start of each source file to most effectively
convey the exclusion of warranty; and each file should have at least
the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.

    <one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
    Copyright (C) <year>  <name of author>

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU General Public License along
    with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc.,
    51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this
when it starts in an interactive mode:

    Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author
    Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type `show w'.
    This is free software, and you are welcome to redistribute it
    under certain conditions; type `show c' for details.

The hypothetical commands `show w' and `show c' should show the appropriate
parts of the General Public License.  Of course, the commands you use may
be called something other than `show w' and `show c'; they could even be
mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if
necessary.  Here is a sample; alter the names:

  Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
  `Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.

  <signature of Ty Coon>, 1 April 1989
  Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs.  If your program is a subroutine library, you may
consider it more useful to permit linking proprietary applications with the
library.  If this is what you want to do, use the GNU Lesser General
Public License instead of this License.




KiTTYPortable/Other/Source/Readme.txt
The base application's source code is available from the portable app's
homepage listed in the help.html file (if applicable).

Details of most other things are available there as well.

LICENSE
=======

This package's installer and launcher are released under the GPL. The launcher
is the PortableApps.com Launcher, available with full source and documentation
from http://portableapps.com/development. We request that developers using the
PortableApps.com Launcher please leave this directory intact and unchanged.

USER CONFIGURATION
==================

Some configuration in the PortableApps.com Launcher can be overridden by the
user in an INI file next to KiTTYPortable.exe called KiTTYPortable.ini.
If you are happy with the default options, it is not necessary, though.  There
is an example INI included with this package to get you started.  To use it,
copy AppNamePortable.ini from this directory to KiTTYPortable.ini next to
KiTTYPortable.exe. The options in the INI file are as follows:

   AdditionalParameters=
   DisableSplashScreen=false
   RunLocally=false

(There is no need for an INI header in this file; if you have one, though, it
won't damage anything.)

The AdditionalParameters entry allows you to pass additional command-line
parameters to the application.

The DisableSplashScreen entry allows you to run the launcher without the splash
screen showing up.  The default is false.

The RunLocally entry allows you to run the portable application from a read-
only medium. This is known as Live mode. It copies what it needs to to a
temporary directory on the host computer, runs the application, and then
deletes it afterwards, leaving nothing behind. This can be useful for running
the application from a CD or if you work on a computer that may have spyware or
viruses and you'd like to keep your device set to read-only. As a consequence
of this technique, any changes you make during the Live mode session aren't
saved back to your device.  The default is false.

There may be other values also permitted in the user configuration file by the
portable application; refer to help.html for any details of them.




KiTTYPortable/Other/Source/PortableApps.comInstallerCustom.nsh
!macro CustomCodePreInstall
	${If} ${FileExists} "$INSTDIR\App\AppInfo\AppInfo.ini"
		ReadINIStr $0 "$INSTDIR\App\AppInfo\appinfo.ini" "Version" "PackageVersion"
		${VersionCompare} "$0" "0.63.1.5" $1
		${If} $1 == "2"  ;$0 is older than 0.63.1.5

		;cleaning up a crashed older install to prevent loss of settings
			${If} ${FileExists} "$INSTDIR\App\KiTTY\kitty.ini"
			${AndIfNot} ${FileExists} "$INSTDIR\Data\kitty.ini"
				Rename "$INSTDIR\App\KiTTY\kitty.ini" "$INSTDIR\Data\kitty.ini"
			${EndIf}
			${If} ${FileExists} "$INSTDIR\App\KiTTY\putty.log"
			${AndIfNot} ${FileExists} "$INSTDIR\Data\putty.log"
				Rename "$INSTDIR\App\KiTTY\putty.log" "$INSTDIR\Data\putty.log"
			${EndIf}
			${If} ${FileExists} "$INSTDIR\App\KiTTY\Commands\*.*"
			${AndIfNot} ${FileExists} "$INSTDIR\Data\Commands\*.*"
				Rename "$INSTDIR\App\KiTTY\Commands\" "$INSTDIR\Data\Commands\"
			${EndIf}
			${If} ${FileExists} "$INSTDIR\App\KiTTY\Folders\*.*"
			${AndIfNot} ${FileExists} "$INSTDIR\Data\Folders\*.*"
				Rename "$INSTDIR\App\KiTTY\Folders\" "$INSTDIR\Data\Folders\"
			${EndIf}
			${If} ${FileExists} "$INSTDIR\App\KiTTY\Jumplist\*.*"
			${AndIfNot} ${FileExists} "$INSTDIR\Data\Jumplist\*.*"
				Rename "$INSTDIR\App\KiTTY\Jumplist\" "$INSTDIR\Data\Jumplist\"
			${EndIf}
			${If} ${FileExists} "$INSTDIR\App\KiTTY\Launcher\*.*"
			${AndIfNot} ${FileExists} "$INSTDIR\Data\Launcher\*.*"
				Rename "$INSTDIR\App\KiTTY\Launcher\" "$INSTDIR\Data\Launcher\"
			${EndIf}
			${If} ${FileExists} "$INSTDIR\App\KiTTY\Sessions\*.*"
			${AndIfNot} ${FileExists} "$INSTDIR\Data\Sessions\*.*"
				Rename "$INSTDIR\App\KiTTY\Sessions\" "$INSTDIR\Data\Sessions\"
			${EndIf}
			${If} ${FileExists} "$INSTDIR\App\KiTTY\Sessions_Commands\*.*"
			${AndIfNot} ${FileExists} "$INSTDIR\Data\Sessions_Commands\*.*"
				Rename "$INSTDIR\App\KiTTY\Sessions_Commands\" "$INSTDIR\Data\Sessions_Commands\"
			${EndIf}
			${If} ${FileExists} "$INSTDIR\App\KiTTY\SshHostKeys\*.*"
			${AndIfNot} ${FileExists} "$INSTDIR\Data\SshHostKeys\*.*"
				Rename "$INSTDIR\App\KiTTY\SshHostKeys\" "$INSTDIR\Data\SshHostKeys\"
			${EndIf}
			${If} ${FileExists} "$INSTDIR\App\KiTTY\Temp\*.*"
			${AndIfNot} ${FileExists} "$INSTDIR\Data\Temp\*.*"
				Rename "$INSTDIR\App\KiTTY\Temp\" "$INSTDIR\Data\Temp\"
			${EndIf}
		;setting data directory to Data folder	
			WriteINIStr "$INSTDIR\Data\kitty.ini" "KITTY" "configdir" "$INSTDIR\Data\" 
			DeleteINIStr "$INSTDIR\Data\kitty.ini" "KITTY" "#configdir"
		${EndIf}	
	${EndIf}
!macroend

!macro CustomCodePostInstall
WriteINIStr "$INSTDIR\App\DefaultData\kitty.ini" "KITTY" "configdir" "$INSTDIR\Data\" ;setting data directory to Data folder
DeleteINIStr "$INSTDIR\App\DefaultData\kitty.ini" "KITTY" "#configdir"
!macroend



Mines-PerfectPortable/Mines-PerfectPortable.exe


Mines-PerfectPortable/help.html

[image: PortableApps.com - Your Digital Life, Anywhere]


Mines-Perfect Portable Help


find mines on the go


Mines-Perfect Portable is the entertaining Mines-Perfect minesweeper clone packaged as a portable app, so you can do your mine hunting on the go.  It has all the same great features of Mine-Portable, including the extra board layouts (Hexagon, Triangle, 3d). Learn more about Mines-Perfect...



[image: Make a Donation] - Support PortableApps.com's Hosting and Development

Go to the Mines-Perfect Portable Homepage >>



Get more portable apps at PortableApps.com



This software is OSI Certified Open Source Software. OSI Certified is a certification mark of the Open Source Initiative.
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Mines-PerfectPortable/App/AppInfo/appinfo.ini
[Format]
Type=PortableApps.comFormat
Version=3.0

[Details]
Name=Mines-Perfect Portable
AppID=Mines-PerfectPortable
Publisher=Christian Czepluch & PortableApps.com
Homepage=PortableApps.com/Mines-PerfectPortable
Category=Games
Description=A minesweeper-style game with multiple boards and difficulty levels.
Language=English

[License]
Shareable=true
OpenSource=true
Freeware=true
CommercialUse=true

[Version]
PackageVersion=1.4.0.4
DisplayVersion=1.4.0.4

[Control]
Icons=1
Start=Mines-PerfectPortable.exe



Mines-PerfectPortable/App/Mines-Perfect/changes.txt
Version 1.4.0
-------------

- Bug019: ShowBestTimesDlg: Ist Rekord versendungsfähig und wird der Show-Button
          angeklickt => was_send == true

- Imp014: ShowBestTimesDlg: Falls keine Zeit eingetragen ist, wird der
          Reset-Button disabled (Für Show-Button leider nicht so leicht)

- Bug018: Undo macht völligen Unsinn bei Zusatzboards

- Imp013: Boards '.' -> '.\boards'

- Imp012: Hintergrundfarbe für NT und W2000 unterschiedlich

- Imp011: LogException nicht als unknown exception.

- Imp010: F2 -> ctrl-n

- Bug016: ShowMines auf on, new Game, irgendwas, undo all => Exception
          - Es wird kein start_timer gesetzt, beim play wird aber einer erwartet
          - Lösung: glob::show_mines -> Options::show_mines

- Imp009: mine32.ico wird nicht mehr zur Laufzeit benötigt (mine32.xpm)
          (mine32.ico wird für mineperf.exe gebraucht)

- Bug015: Glob::log_on = false => auto.log wird trotzdem erzeugt

- Bug   : Abspeichern eines Verlorenen Spiels und Laden desselben, hat zur
          Folge, dass offene Felder nicht gemalt werden.
          (Tritt nicht mehr auf)

- Bug014: Rekord ohne Feldöffnen

- Bug009: ASSERT beim Abspielen einer *.log-Datei mit 'hint'.
          (nichts getan, tritt aber nicht mehr auf)

- Bug013: Menüpunkt Solve all: Häkchen bleiben stehen

- Bug012: Absturz bei 2x Best Times (Nur W2000 nicht bei W9x oder NT)
          Tritt bei V140 nicht mehr auf (keine Bearbeitung)

- Fea004: Show Mines

- Imp   : _VARIANT_ (in Projektfiles)

- Imp   : Selfdefined-Modus -> Time = 999

- Bug011: Flaggen können nicht mehr entfernt werden

- Fea003: Senden eines Bug-reports

- Imp008: smilie -> smiley

- Bug010: Verlorenes Spiel laden => Feld wird nicht aktualisiert.

- Imp007: throw Exception -> ASSERT

- Imp006: Im User-defined-Level laeuft die Uhr nicht mehr mit.

- Bug008: MainWin wird beim Programmstart nicht an letzter Stelle wieder angezeigt.

- Imp005: rand-Funktion selberschreiben
          - Bestimmung der Startsequenz zufaelliger (nicht mehr mit clock())

- Imp004: guestbook.php legt Daten tabellenförmig ab.

- Fea002: Senden eines Hiscore-Eintrages
          - Sekunden -> Millisekunden
          - Neuer HiScore: Uservorschlag: Letzter global, nicht letzter des akt. Levels
            (Dafür Datum in Ini-Datei)
          - Username + Zusatzkennung (Dafür Userliste in Ini-Datei)

- Imp003: Quellen fuer Visual-C++ uebersetzbar gemacht

- Bug007: Falsche Flagge + oeffnen auf offenem Feld => Absturz

- Imp002: Ctrl-Klassen + verzoegertes Zeichnen

- Fea001: Gaestebuch auf Homepage eingerichtet

- Imp001: Verzoegertes zeichnen
          - Alle Controls zeichnen sich und ihre Kinder selber.
          - Loeschen eines Controls hat Loeschung aller Kinder zur Folge.
          - Basisklasse fuer alle Controls


Version 1.3.0:
--------------

- Src23:
  - Bug005: Murphy's Law wird nicht angewendet.
  - Bug004: Spiel zeigt Sackgasse an, obwohl es die inneren geschlossenen Zellen keine
            Mienen mehr enhalten koennen.
  - Bug003: Absturz
  - wxwin: Selfdefined-Dlg: keine Tiefe
  - wxwin: neuer Highscore, Cancle => Highscore wird ohne Namen eingetragen
  - Authentic(board) -> Logfile

- Src23 oder Src22
  - Beim Laden Logbook::clock0 korrigieren
  - Beim Laden wird anscheinend das akt. Verzeichnis verstellt
    -> mineperf.ini und auto.log im falschen Verzeichnis

- Src22:
  - Logbook: undo/redo:
    - ueberspringen von invalid logs
    - s+c+z ueber invalid log -> Fehler
    - Beim letztmoeglichem Redo invalid ueberspringen
  - chksum fuer boards (bisher nur dummy)
  - Start-Timer-Log
  - Certified-Boards: (Ini-Datei, Board, NewRecordDlg, BoardType)
  - Flackern entfernt: boardview: beim Zellenoeffnen
                       game: beim Aufbau (neuer Parameter: width_draw)
  - Deadend-Sound

- Src21:
  - Bug001: Stillstand beim Laden einer ungueltigen Log-Datei
            -> logbook.cpp/h, api.cpp/h, game.cpp

  - Absturz bei trace_level == 2
    -> eqs.cpp, board.cpp

  - Gruppen werden ev. nicht richtig gebildet (offen)
     EQS::findOneSolution/findMoves3

  - Log-Datei mit Version, GUI und Boardnr -> name,
  - Ini-Datei mit Version
  - namespace 'Glob' fuer globale Var. in game.cpp eingefuehrt

- Src20:
  - Checksum
  - Bug002: Murphys-Law funktioniert nicht richtig

- Src19: Sound
- Src18: Dialoge fertig, Board-Menu
- Src17: neues Timer-Konzept
- Src16: Anpassungen fuer Linux (lauffaehig, aber noch mit Fehlern)
- Src15: Abstrakte-Schnittstellenklasse fuer C++-Builder5
- Src14: Abstrakte-Schnittstellenklasse fuer Sound und Timer
- Src13: Bitmap: Abstrakte-Schnittstellenklasse fertig
- Src12: Bevel + Frame-Window gehen jetzt

- unzugeordnet:

  - timer mit uclock synchronisieren?
    - game sollte nicht Timer::setNum(n: 0 < n && n < 999) aufrufen
    - Timer::start und Timer::stop sollten verwendet werden

  - auto.log wurde nicht im Play-Modus geschrieben (OOT)

  - Exception beim laden von err100.log
    - BOARD::act(): max_stage wurde runtergesetzt (geht (noch) nicht im Play-Modus)
    - logbook_bck war unsinn (dadurch setNextLog wirkungslos)

  - Laden einer leeren (keine dyn. Daten) *.log-Datei -> Exception:
    'play-index zu gross'

  - Beide Maustasten gedrueckt -> Erst Feld markiert, dann Nachbarn angezeigt

  - Absturz bei Grid-3d 5x5x5 mit 99 Minen

  - Beim neuem Spiel werden keine neuen Wholes angezeigt,
    intern aber anscheinend berechnet, da das Laden und Speichern
    nicht dann nicht mehr klappt.

  - Falls Spiel von Autosolve geloest wurde, werden
    die verminten, aber nicht geflaggten Zellen nicht als geflaggt gezeichnet.

  - auto_solve_stage = 1
    manchmal werden verminte Zellen offen gezeichnet

  - api.h/.cpp

      MPOINT operator+ (const MPOINT& a, const MPOINT b);
      /*
      {
        MPOINT r = a;
        MPOINT r = a;
    -   return r += a;
    +   return r += b;
      }
      */

  - game.cpp:
    OPTIONS::OPTIONS() wird 3x aufgerufen ?! (keine *.ini-Datei)

  - triangle14: Rand der Zellen sieht komisch aus

  - Gross/Kleinschreibung im Boardnamen (Datei <-> *.ini) unterschiedlich
    -> ev. Absturz
    Gross/Kleinschreibung sollte aus Datei (aus welcher?) uebernommen werden.

- Umstellung auf wxWindows

- noch fuer Borland
  - Startup-Modus bei Triangle manchmal etwas langsam
    (BOARD::getRandCell Bevorzugung von Randzellen mit wenigen
     'clean'-Nachbarzellen)

  - Fehler: Bis die Zeit von 0 auf 1 umspringt vergehen 0 - 999 ms.
  - neu: Undo/Redo
  - neu: Laden/Speichern


Version 1.2.1:
--------------

- Fehler behoben: Voraus.: murphys_law = on
                  Wurde eine Zelle geflaggt die nicht vermint war
                  -> Exception: BOARD::chkMines(): open Cell is mined
                  (log_squ4.txt - log_squ5.txt)

Version 1.2.0:
--------------

- neu: mit Soundunterstützung

- neu: Lückenlose Kontrolle beim Minenumlegen

- geändert: Default-Modus ist Lucky (nicht mehr Original)

- Fehler behoben: - - -  ->  wird '?'-Zelle geöffnet, dann wird die Mine auf diese
                  - 1 ?      Zelle gelegt (richtig) -> Spiel verloren (richtig), aber
                  - 1 !*     kein Kreuz bei '!*'-Zelle
                  - 2 -

- Fehler behoben: Exception: EQS::findOneSolution: mines_diff != 0

- Fehler behoben: Die log.txt-Datei wird zu spät geschrieben und so fehlt
                  im Falle einer Ausnahme u.U. der letzte Schritt.

Version 1.1.2:
--------------

- Fehler behoben: 8 x 8 x 30, Start-Up, seq=938(939?),
                  -> Endlosschleife vor dem 1. Klick.
                  getRandHint(): liefert verminte Zelle mit num_mines==0

Version 1.1.1:
--------------

- Fehler behoben: Moduswechsel (Original->Startup, Status==BEFORE)
                  -> Zeit startet nicht

Version 1.1.0:
--------------

- neu: Lucky-Modus, Murphy's Law, log.txt-Datei, randomize

- Fehler behoben: Aenderung der Windowsschriften fuer Titel und Menu
                  -> Groesse des Fensters stimmte nicht mehr.

Version 1.0.2:
--------------

- Intern: BOARD Unterscheidung nach EQS-real und EQS-visible

- Modus kann waehrend eines Spiels gewechselt werden

- Tasten umbelegt: F2 -> F5, Ctrl + F1-3 -> F1-3

- Smili wird nicht neu gezeichnet, wenn er sich nicht geaendert hat
  (z.B. rechte Maustaste und gleiche Stufe)

- Fehler behoben:
  Autosolve, Spiel gleich zu Beginn geloest
  -> Es blieben manchmal unmarkierte, geschlossene Zellen zur�ck

- Fehler behoben: Autosolve (Hints), Spiel gewonnen
                  -> Anzahl Restminen war manchmal falsch

- BOARD::getRandCell verbessert (korrigiert?)

- Keine Bitmap-Dateien mehr noetig

- Selfdefined-Dialog: Abbrechen -> kein neues Spiel


Version 1.0.1:
--------------

- Neues Loesungsverfahren (EQS statt LEQS und GEQS) integriert.
  Findet nun auch Zuege, die nur mit Hilfe der Gesamtminenzahl gefunden werden
  koennen.

- Fehler behoben:
  Spiel gewonnen, nicht alle Zellen markiert -> restlichen Zellen werden zwar
  markiert, aber Anzahl der Minen wird nicht auf 0 gesetzt.

- Berechnung der Stagenr. geaendert. (Es bleich immer noch ein Konzeptfehler)


Version 1.0.0:
--------------

- Mit eingeschraenkten Optionen erstellt (kein Murphy's Law, kein Lucky-Modus,
  Stagenummerberechnung bei falschgesetzten Flaggen verbesserungsfaehig).




Mines-PerfectPortable/App/Mines-Perfect/copying.txt
 		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
		       Version 2, June 1991

 Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
                       59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA
 Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
 of this license document, but changing it is not allowed.

			    Preamble

  The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it.  By contrast, the GNU General Public
License is intended to guarantee your freedom to share and change free
software--to make sure the software is free for all its users.  This
General Public License applies to most of the Free Software
Foundation's software and to any other program whose authors commit to
using it.  (Some other Free Software Foundation software is covered by
the GNU Library General Public License instead.)  You can apply it to
your programs, too.

  When we speak of free software, we are referring to freedom, not
price.  Our General Public Licenses are designed to make sure that you
have the freedom to distribute copies of free software (and charge for
this service if you wish), that you receive source code or can get it
if you want it, that you can change the software or use pieces of it
in new free programs; and that you know you can do these things.

  To protect your rights, we need to make restrictions that forbid
anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.
These restrictions translate to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the software, or if you modify it.

  For example, if you distribute copies of such a program, whether
gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that
you have.  You must make sure that they, too, receive or can get the
source code.  And you must show them these terms so they know their
rights.

  We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and
(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the software.

  Also, for each author's protection and ours, we want to make certain
that everyone understands that there is no warranty for this free
software.  If the software is modified by someone else and passed on, we
want its recipients to know that what they have is not the original, so
that any problems introduced by others will not reflect on the original
authors' reputations.

  Finally, any free program is threatened constantly by software
patents.  We wish to avoid the danger that redistributors of a free
program will individually obtain patent licenses, in effect making the
program proprietary.  To prevent this, we have made it clear that any
patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

  The precise terms and conditions for copying, distribution and
modification follow.
�
		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
   TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

  0. This License applies to any program or other work which contains
a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed
under the terms of this General Public License.  The "Program", below,
refers to any such program or work, and a "work based on the Program"
means either the Program or any derivative work under copyright law:
that is to say, a work containing the Program or a portion of it,
either verbatim or with modifications and/or translated into another
language.  (Hereinafter, translation is included without limitation in
the term "modification".)  Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope.  The act of
running the Program is not restricted, and the output from the Program
is covered only if its contents constitute a work based on the
Program (independent of having been made by running the Program).
Whether that is true depends on what the Program does.

  1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the
notices that refer to this License and to the absence of any warranty;
and give any other recipients of the Program a copy of this License
along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and
you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

  2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion
of it, thus forming a work based on the Program, and copy and
distribute such modifications or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

    a) You must cause the modified files to carry prominent notices
    stating that you changed the files and the date of any change.

    b) You must cause any work that you distribute or publish, that in
    whole or in part contains or is derived from the Program or any
    part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third
    parties under the terms of this License.

    c) If the modified program normally reads commands interactively
    when run, you must cause it, when started running for such
    interactive use in the most ordinary way, to print or display an
    announcement including an appropriate copyright notice and a
    notice that there is no warranty (or else, saying that you provide
    a warranty) and that users may redistribute the program under
    these conditions, and telling the user how to view a copy of this
    License.  (Exception: if the Program itself is interactive but
    does not normally print such an announcement, your work based on
    the Program is not required to print an announcement.)
�
These requirements apply to the modified work as a whole.  If
identifiable sections of that work are not derived from the Program,
and can be reasonably considered independent and separate works in
themselves, then this License, and its terms, do not apply to those
sections when you distribute them as separate works.  But when you
distribute the same sections as part of a whole which is a work based
on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of
this License, whose permissions for other licensees extend to the
entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest
your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to
exercise the right to control the distribution of derivative or
collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program
with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of
a storage or distribution medium does not bring the other work under
the scope of this License.

  3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:

    a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable
    source code, which must be distributed under the terms of Sections
    1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,

    b) Accompany it with a written offer, valid for at least three
    years, to give any third party, for a charge no more than your
    cost of physically performing source distribution, a complete
    machine-readable copy of the corresponding source code, to be
    distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
    customarily used for software interchange; or,

    c) Accompany it with the information you received as to the offer
    to distribute corresponding source code.  (This alternative is
    allowed only for noncommercial distribution and only if you
    received the program in object code or executable form with such
    an offer, in accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it.  For an executable work, complete source
code means all the source code for all modules it contains, plus any
associated interface definition files, plus the scripts used to
control compilation and installation of the executable.  However, as a
special exception, the source code distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary
form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the
operating system on which the executable runs, unless that component
itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering
access to copy from a designated place, then offering equivalent
access to copy the source code from the same place counts as
distribution of the source code, even though third parties are not
compelled to copy the source along with the object code.
�
  4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program
except as expressly provided under this License.  Any attempt
otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is
void, and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under
this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

  5. You are not required to accept this License, since you have not
signed it.  However, nothing else grants you permission to modify or
distribute the Program or its derivative works.  These actions are
prohibited by law if you do not accept this License.  Therefore, by
modifying or distributing the Program (or any work based on the
Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and
all its terms and conditions for copying, distributing or modifying
the Program or works based on it.

  6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the
Program), the recipient automatically receives a license from the
original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to
these terms and conditions.  You may not impose any further
restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.
You are not responsible for enforcing compliance by third parties to
this License.

  7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License.  If you cannot
distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Program at all.  For example, if a patent
license would not permit royalty-free redistribution of the Program by
all those who receive copies directly or indirectly through you, then
the only way you could satisfy both it and this License would be to
refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under
any particular circumstance, the balance of the section is intended to
apply and the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any
patents or other property right claims or to contest validity of any
such claims; this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system, which is
implemented by public license practices.  Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed
through that system in reliance on consistent application of that
system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing
to distribute software through any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to
be a consequence of the rest of this License.
�
  8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in
certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the
original copyright holder who places the Program under this License
may add an explicit geographical distribution limitation excluding
those countries, so that distribution is permitted only in or among
countries not thus excluded.  In such case, this License incorporates
the limitation as if written in the body of this License.

  9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the General Public License from time to time.  Such new versions will
be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number.  If the Program
specifies a version number of this License which applies to it and "any
later version", you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation.  If the Program does not specify a version number of
this License, you may choose any version ever published by the Free Software
Foundation.

  10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free
programs whose distribution conditions are different, write to the author
to ask for permission.  For software which is copyrighted by the Free
Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes
make exceptions for this.  Our decision will be guided by the two goals
of preserving the free status of all derivatives of our free software and
of promoting the sharing and reuse of software generally.

			    NO WARRANTY

  11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY
FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW.  EXCEPT WHEN
OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES
PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED
OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  THE ENTIRE RISK AS
TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.  SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,
REPAIR OR CORRECTION.

  12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING
WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,
INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING
OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY
YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER
PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

		     END OF TERMS AND CONDITIONS
�
	    How to Apply These Terms to Your New Programs

  If you develop a new program, and you want it to be of the greatest
possible use to the public, the best way to achieve this is to make it
free software which everyone can redistribute and change under these terms.

  To do so, attach the following notices to the program.  It is safest
to attach them to the start of each source file to most effectively
convey the exclusion of warranty; and each file should have at least
the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.

    <one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
    Copyright (C) <year>  <name of author>

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU General Public License
    along with this program; if not, write to the Free Software
    Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA


Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this
when it starts in an interactive mode:

    Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author
    Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type `show w'.
    This is free software, and you are welcome to redistribute it
    under certain conditions; type `show c' for details.

The hypothetical commands `show w' and `show c' should show the appropriate
parts of the General Public License.  Of course, the commands you use may
be called something other than `show w' and `show c'; they could even be
mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if
necessary.  Here is a sample; alter the names:

  Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
  `Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.

  <signature of Ty Coon>, 1 April 1989
  Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs.  If your program is a subroutine library, you may
consider it more useful to permit linking proprietary applications with the
library.  If this is what you want to do, use the GNU Library General
Public License instead of this License.
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Mines-PerfectPortable/App/Mines-Perfect/boards/Parquet.txt
<levels>  // height  width  num-mines num-wholes
6  6  10   
11 11 35
11 22 80

<frame-types> // x0  y0  width  height
0  50  22 38  // 0 Ecken aufrecht
50 50  38 22  // 1 Ecken liegend
25 50  22 38  // 2 Seiten aufrecht
50 75  38 22  // 3 Seiten liegend

<cell-types>  // x0  y0  width  height  symbol-dx  symbol-dy
              // frame-type  dx  dy
0  0   16 32   7 15   0 -3 -3   2 -3 -3
0 33   32 16   15 7   1 -3 -3   3 -3 -3


<cell-patterns>  // row  col  cell-type  dx  dy  cond.
                 // adj-pattern  adj-tile-hor  adj-tile-vert

0 0   0   0  0    777   7 -1 -1   5 -1 0    
                        2  0 -1             1 0 0 
                        3  0 -1 
                        7  0 -1   4  0 0    


0 0   0   16  0   777             5 -1 0   6 -1 0  
                        0  0  0            2  0 0 
                                           3  0 0 
                                  4  0 0   6  0 0 


0 1   1   32  0   777   5 -1 0   6 -1 0   7 -1 0   5 -1 1 
                        1  0 0                     0  0 1 
                                       3 0 0    


0 1   1   32 16   777               2 0 0    
                        1 0 0                   0 0 1 
                        4 0 0   6 0 0   7 0 0   4 0 1


1 0   1    0 32   777   3 0 -1   0 0 0   1 0 0   3 0 0
                        7 0 -1                   6 0 0
                                    5 0 0

 
1 0   1    0 48   777                4 0 0
                        7 0 -1                   6 0 0
                        2 1 -1   0 1 0   1 1 0   2 1 0


1 1   0   32 32   777   1 0 0   3 0 0
                        4 0 0           7 0 0 
                        5 0 0
                        1 1 0   2 1 0 


1 1   0   48 32   777           3 0 0   0 0 1
                        6 0 0           4 0 1
                                        5 0 1
                                2 1 0   0 1 1


<tile>  // hor-dx  hor-dy  vert-dx  vert-dy
64 0   0 64



Mines-PerfectPortable/App/Mines-Perfect/boards/Pentagon.txt
<levels>  // height  width  num-mines
11 11 10  // beginner
23 23 40  // intermediate
23 43 99  // expert

<frame-types>  // x0  y0  width  height
37  102  35 28  // 0 Ecken Cell-Typ 0
37  131  35 28  // 1 Ecken Cell-Typ 1
111 124  28 35  // 2 Ecken Cell-Typ 2
140 124  28 35  // 3 Ecken Cell-Typ 3
1   102  35 28  // 4 Seiten Cell-Typ 0
1   131  35 28  // 5 Seiten Cell-Typ 1
111 88   28 35  // 6 Seiten Cell-Typ 2
140 88   28 35  // 7 Seiten Cell-Typ 3

<cell-types>  // x0  y0  width  height  symbol-dx  symbol-dy
              // frame-type  dx  dy
0  0   28 21   13 10   0 -4 -4   4 -4 -4  // 0 Spitze oben
0 22   28 21   13  9   1 -4 -3   5 -4 -3  // 1 Spitee unten
0 44   21 28   10 13   2 -4 -4   6 -4 -4  // 2 Spitze links
0 72   21 28    9 13   3 -3 -4   7 -3 -4  // 3 Spitze rechts

<cell-patterns>  // row  col  cell-type  dx  dy  cond.
                 // adj-pattern  adj-tile-hor  adj-tile-vert
0 3   1   42  0   777   6 -1 1   2 0 1   1 0 1   4 0 0   2 0  0   7 -1  0   5 -1  0
1 0   3    0 14   777   6 -1 0   2 0 0   3 0 0   6 0 0   5 0 -1   4  0 -1   0  0 -1
1 1   0   14  7   777   7 -1 0   0 0 0   4 0 0   3 0 0   1 0  0   0  0 -1   6 -1  0
1 1   1   14 28   777   4  0 0   5 0 0   7 0 0   6 0 0   5 0 -1   1  0  0   2  0  0
1 2   2   35 14   777   0  0 0   1 0 1   5 0 0   7 0 0   3 0  0   2  0  0   7 -1  0
2 3   0   42 35   777   1  0 1   3 0 1   6 0 1   0 1 0   7 0  0   3  0  0   4  0  0
3 1   2    7 42   777   3  0 0   7 0 0   2 1 0   1 1 0   0 1 -1   5  0 -1   1  0  0
3 1   3   28 42   777   4  0 0   5 0 0   0 1 0   4 1 0   2 1  0   6  0  0   3  0  0

<tile>  // hor-dx  hor-dy  vert-dx  vert-dy
56 0   0 56



Mines-PerfectPortable/App/Mines-Perfect/boards/Triangle14.bmp


Mines-PerfectPortable/App/Mines-Perfect/boards/Triangle14.txt
<levels>  // height  width  num-mines
6  6  8   // beginner
11 11 30  // intermediate
11 22 60  // expert

<frame-types>  // x0  y0  width  height
1  109  32 32  // 0 Ecken Cell-Typ 
34 109  32 32  // 1 Seiten Cell-Typ 

<cell-types>  // x0  y0  width  height  symbol-dx  symbol-dy
              // frame-type  dx  dy
1  1  26 26   6  7   0 -3 -3  1 -3 -3  // 0 rechter Winkel links-oben
1 28  26 26  18 17   0 -3 -3  1 -3 -3  // 1 rechter Winkel rechts-unten
1 55  26 26  18  7   0 -3 -3  1 -3 -3  // 2 rechter Winkel rechts-oben
1 82  26 26   6 17   0 -3 -3  1 -3 -3  // 3 rechter Winkel links-unten

<cell-patterns>  // row  col  cell-type  dx  dy  cond.
                 // adj-pattern  adj-tile-hor  adj-tile-vert
0 0   0    0  0  777   4 -1  0   5 -1  0   6 -1  0   7 -1  0   3  0  0   2  0  0   1  0  0
                       5  0  0   4  0  0   7  0 -1   6  0 -1   2  0 -1   3  0 -1   7 -1 -1   
0 0   1    0  0  777   6 -1  0   7 -1  0   3  0  0   2  0  0   6  0  0   5  0  0   4  0  0
                       7  0 -1   6  0 -1   2  0 -1   3  0 -1   0  0  0   4 -1  0   5 -1  0
0 1   3   26  0  777   6 -1  0   7 -1  0   3  0  0   0  0  1   1  0  1   5  0  1   4  0  1
                       7  0  0   6  0  0   5  0  0   1  0  0   0  0  0   4 -1  0   5 -1  0   
0 1   2   26  0  777   4 -1  1   0  0  1   1  0  1   5  0  1   4  0  1   7  0  0   6  0  0
                       2  0  0   1  0  0   0  0  0   4 -1  0   5 -1  0   6 -1  0   7 -1  0 
1 0   3    0 26  777   0  0  0   1  0  0   5  0  0   6  0  0   7  0  0   3  1  0   2  1  0
                       1  1  0   0  1  0   3  1 -1   7  0 -1   6  0 -1   2  0 -1   3  0 -1
1 0   2    0 26  777   2  0  0   6  0  0   7  0  0   3  1  0   2  1  0   1  1  0   0  1  0
                       4  0  0   7  0 -1   6  0 -1   2  0 -1   3  0 -1   0  0  0   1  0  0
1 1   0   26 26  777   2  0  0   3  0  0   0  0  1   1  0  1   5  0  1   4  0  1   7  0  0
                       3  1  0   2  1  0   1  1  0   0  1  0   4  0  0   5  0  0   1  0  0
1 1   1   26 26  777   0  0  1   1  0  1   5  0  1   4  0  1   0  1  1   3  1  0   2  1  0
                       1  1  0   0  1  0   4  0  0   5  0  0   6  0  0   2  0  0   3  0  0

<tile>  // hor-dx  hor-dy  vert-dx  vert-dy
52 0   0 52
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 For Absolute Beginners

 There are a number of mines which are hidden on the board. If you are open a
cell with a mine the game is over. The goal of the game is to uncover all
fields without a mine as fast as possible. Open cells give you a hint, how many
neighbour-cells contain a mine. With analysing the open cells, you can
draw conclusions about some uncovered cells.

 

 Opening And Flagging

 The left mousebutton is for opening the right for flagging cells. A click on
a covered cell has a reaction on this cell, a click on an uncovered one has a
reaction on all covered neighbours. I will call the second method
  quick opening
respectively  quick flagging. The condition for quick opening is, that all mines
must be found, e.g. that the number in the cell are the same as the number of
flagged neighbours. The condition for quick flagging is, that all possible cells
are open, e.g. that the number in the cell are the number of covered
neighbours. If the conditions aren't fulfil, nothing will happens.
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 Fr Neueinsteiger

 Auf dem Spielfeld ist eine gewisse Anzahl von Minen versteckt, wenn man ein
solches Feld ffnet ist das Spiel vorbei. Ziel ist es alle unverminten
Felder so schnell wie mglich zu ffnen. Offene Felder geben einen
Hinweis, wie viele der Nachbarzellen eine Mine enthalten. Durch Auswertung der
offenen Felder knnen nun Schlufolgerungen ber andere Felder
getroffen werden.

 

 ffnen und Markieren von Feldern

 Die linke Maustaste ist zum ffnen, die rechte zum markieren von
Feldern. Falls man auf ein geschlossenes Feld klickt, richtet sich die Aktion
auf dieses Feld, ein Klick auf ein offenes Feld richtet sie auf alle
ungeffneten und nicht markierten Nachbarfelder ( auch  schnelles ffnen oder Markieren genannt).
Allerdings funktioniert das nur, falls genug Nachbarfelder offen bzw. markiert
sind, sonst passiert nichts.
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Mines-PerfectPortable/Other/Source/CheckForPlatformSplashDisable.nsh
; CheckForPlatformSplashDisable 1.0 (2010-06-16)
;
; Checks if the platform wants the splash screen disabled
; Copyright 2008-2010 John T. Haller of PortableApps.com
; Released under the GPL
;
; Usage: ${CheckForPlatformSplashDisable} _v
;
; Example: ${CheckForPlatformSplashDisable} $DISABLESPLASHSCREEN
;    If the platform wants it disabled, $DISABLESPLASHSCREEN will be true.
;    Otherwise it will be whatever its previous value was

!macro CheckForPlatformSplashDisable _v
	StrCmp ${_v} true _CFPSDEnd
		;Get the parameter and sort out the stack
		Push $0
		Push $1
		Push $R0
		
		StrCpy $0 ${_v}

		;Read from the INI
		ReadEnvStr $1 PortableApps.comDisableSplash
		StrCmp $1 "true" "" _CFPSDStackEnd

		${GetParent} $EXEDIR $1
		IfFileExists $1\PortableApps.com\PortableAppsPlatform.exe "" _CFPSDStackEnd

		MoreInfo::GetProductName `$1\PortableApps.com\PortableAppsPlatform.exe`
		Pop $R0
		StrCmp $R0 "PortableApps.com Platform" "" _CFPSDStackEnd

		MoreInfo::GetCompanyName `$1\PortableApps.com\PortableAppsPlatform.exe`
		Pop $R0
		StrCmp $R0 PortableApps.com "" _CFPSDStackEnd

		!ifdef NSIS_UNICODE
		FindProc $R0 PortableAppsPlatform.exe
		!else
		FindProcDLL::FindProc PortableAppsPlatform.exe ; Onto $R0
		!endif
		IntCmp $R0 1 "" _CFPSDStackEnd _CFPSDStackEnd

		StrCpy $0 true

		_CFPSDStackEnd:
		; Restore the stack and sort everything out
		Pop $R0
		Pop $1
		Exch $0
		Pop ${_v}

	_CFPSDEnd:
!macroend
!define CheckForPlatformSplashDisable '!insertmacro CheckForPlatformSplashDisable'




Mines-PerfectPortable/Other/Source/Mines-PerfectPortable.ini
[Mines-PerfectPortable]
DisableSplashScreen=false

# This INI is an example only and will not work until placed according to the directions in readme.txt
# The above options are explained in the included readme.txt



Mines-PerfectPortable/Other/Source/Mines-PerfectPortable.jpg


Mines-PerfectPortable/Other/Source/Mines-PerfectPortableU.nsi
;Copyright (C) 2004-2012 John T. Haller

;Website: http://PortableApps.com/FileZillaPortable

;This software is OSI Certified Open Source Software.
;OSI Certified is a certification mark of the Open Source Initiative.

;This program is free software; you can redistribute it and/or
;modify it under the terms of the GNU General Public License
;as published by the Free Software Foundation; either version 2
;of the License, or (at your option) any later version.

;This program is distributed in the hope that it will be useful,
;but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
;MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
;GNU General Public License for more details.

;You should have received a copy of the GNU General Public License
;along with this program; if not, write to the Free Software
;Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.

!define NAME "Mines-PerfectPortable"
!define PORTABLEAPPNAME "Mines-Perfect Portable"
!define APPNAME "Mines-Perfect"
!define VER "1.5.9.0"
!define WEBSITE "PortableApps.com/Mines-PerfectPortable"

;=== Program Details
Name "${PORTABLEAPPNAME}"
OutFile "..\..\${NAME}.exe"
Caption "${PORTABLEAPPNAME} | PortableApps.com"
VIProductVersion "${VER}"
VIAddVersionKey ProductName "${PORTABLEAPPNAME}"
VIAddVersionKey Comments "Allows ${APPNAME} to be run from a removable drive.  For additional details, visit ${WEBSITE}"
VIAddVersionKey CompanyName "PortableApps.com"
VIAddVersionKey LegalCopyright "John T. Haller"
VIAddVersionKey FileDescription "${PORTABLEAPPNAME}"
VIAddVersionKey FileVersion "${VER}"
VIAddVersionKey ProductVersion "${VER}"
VIAddVersionKey InternalName "${PORTABLEAPPNAME}"
VIAddVersionKey LegalTrademarks "PortableApps.com is a Trademark of Rare Ideas, LLC."
VIAddVersionKey OriginalFilename "${NAME}.exe"
;VIAddVersionKey PrivateBuild ""
;VIAddVersionKey SpecialBuild ""


;=== Runtime Switches
CRCCheck On
WindowIcon Off
SilentInstall Silent
AutoCloseWindow True
RequestExecutionLevel user
XPStyle On

; Best Compression
SetCompress Auto
SetCompressor /SOLID lzma
SetCompressorDictSize 32
SetDatablockOptimize On

;=== Include
!include FileFunc.nsh
!insertmacro GetParent
!include CheckForPlatformSplashDisable.nsh

Var DISABLESPLASHSCREEN

;=== Program Icon
Icon "..\..\App\AppInfo\appicon.ico"

Section "Main"
	;=== Check if already running
	System::Call 'kernel32::CreateMutex(i 0, i 0, t "${NAME}") i .r1 ?e'
	Pop $0
	StrCmp $0 0 CheckINI TheEnd
	
	CheckINI:
		;=== Find the INI file, if there is one
		IfFileExists "$EXEDIR\Mines-PerfectPortable.ini" "" ShowSplash

		;=== Read the parameters from the INI file
		ReadINIStr $DISABLESPLASHSCREEN "$EXEDIR\Mines-PerfectPortable.ini" "Mines-PerfectPortable" "DisableSplashScreen"


	ShowSplash:
		${CheckForPlatformSplashDisable} $DISABLESPLASHSCREEN
		StrCmp $DISABLESPLASHSCREEN "true" SkipSplashScreen
		;=== Show the splash screen before processing the files
			InitPluginsDir
			File /oname=$PLUGINSDIR\splash.jpg "${NAME}.jpg"
			newadvsplash::show /NOUNLOAD 1200 0 0 -1 /L "$PLUGINSDIR\splash.jpg"

	SkipSplashScreen:
		;=== Check for data files
		IfFileExists `$EXEDIR\App\Mines-Perfect\mineperf.ini` LaunchNow
		IfFileExists `$EXEDIR\Data\settings\mineperf.ini` MoveSettings
		IfFileExists `$EXEDIR\Data\settings\*.*` MoveSettings
			CreateDirectory `$EXEDIR\Data\settings`

	MoveSettings:
		Rename `$EXEDIR\Data\settings\mineperf.ini` `$EXEDIR\App\Mines-Perfect\mineperf.ini`

	LaunchNow:
		SetOutPath `$EXEDIR\App\Mines-Perfect`
		ExecWait `$EXEDIR\App\Mines-Perfect\mineperf.exe`

		;=== Move settings back
		Delete `$EXEDIR\Data\settings\mineperf.ini`
		Rename "$EXEDIR\App\Mines-Perfect\mineperf.ini" "$EXEDIR\Data\settings\mineperf.ini"

	TheEnd:
		newadvsplash::stop /WAIT
SectionEnd



Mines-PerfectPortable/Other/Source/Readme.txt
Mines-Perfect Portable Launcher
===============================
Copyright 2004-2008 John T. Haller
The Mines-Perfect Icon is from the Nuvola icon set Copyright 2003-2004 David Vignoni

Website: http://PortableApps.com/Mines-PerfectPortable

This software is OSI Certified Open Source Software.
OSI Certified is a certification mark of the Open Source Initiative.

This program is free software; you can redistribute it and/or
modify it under the terms of the GNU General Public License
as published by the Free Software Foundation; either version 2
of the License, or (at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program; if not, write to the Free Software
Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


ABOUT MINES-PERFECT PORTABLE
============================
The Mines-Perfect Portable Launcher allows you to run Mines-Perfect from a removable drive whose letter changes as you move it to another computer.  It allows you to split the program directory from your settings.  The program can be entirely self-contained on the drive and then used on any Windows computer.


LICENSE
=======
This code is released under the GPL.  The full code is included with this package as Mines-PerfectPortable.nsi.


INSTALLATION / DIRECTORY STRUCTURE
==================================
The program expects the following directory structure:

-\ <--- Directory with Mines-PerfectPortable.exe
	+\App\
		+\Mines-Perfect\
	+\Data\
		+\settings\


MINES-PERFECTPORTABLE.INI CONFIGURATION
=======================================
The Mines-Perfect Portable Launcher will look for an ini file called Mines-PerfectPortable.ini that can be used to disable the splash screen by setting DisableSplash=true.  This must be placed in the same directory as Mines-PerfectPortable.exe.
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Paul's Extreme Sound Stretch Help


extreme sound stretcher


Paul Stretch is an extreme sound stretcher capable of stretching audio far past the point you normally could.  Learn more about Paul's Extreme Sound Stretch...
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Go to the Paul's Extreme Sound Stretch Portable Homepage >>



Get more portable apps at PortableApps.com



This software is OSI Certified Open Source Software. OSI Certified is a certification mark of the Open Source Initiative.
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PaulStretchPortable/App/AppInfo/appinfo.ini
[Format]
Type=PortableApps.comFormat
Version=3.0

[Details]
Name=Paul's Extreme Sound Stretch Portable
AppId=PaulStretchPortable
Publisher=Nasca Octavian Paul & PortableApps.com
Homepage=PortableApps.com/PaulStretchPortable
Category=Music and Video
Description=Extreme audio stretching utility
Language=English

[License]
Shareable=true
OpenSource=true
Freeware=true
CommercialUse=true

[Version]
PackageVersion=2.2.2.2
DisplayVersion=2.2-2 Rev 2

[Control]
Icons=1
Start=PaulStretchPortable.exe




PaulStretchPortable/App/AppInfo/Launcher/PaulStretchPortable.ini
[Launch]
ProgramExecutable=paulstretch\paulstretch.exe
WorkingDirectory=%PAL:AppDir%\paulstretch
DirectoryMoveOK=yes
SupportsUNC=yes

[FilesMove]
fltk.org\filechooser.prefs=%APPDATA%\fltk.org

[DirectoriesCleanupIfEmpty]
1=%APPDATA%\fltk.org

[FileWrite1]
Type=Replace
File=%PAL:DataDir%\fltk.org\filechooser.prefs
Find=:%PAL:LastDrive%\
Replace=:%PAL:Drive%\

[FileWrite3]
Type=Replace
File=%PAL:DataDir%\fltk.org\filechooser.prefs
Find=:%PAL:LastDrive%%PAL:LastPackagePartialDir%\
Replace=:%PAL:Drive%%PAL:PackagePartialDir%\

[FileWrite4]
Type=Replace
File=%PAL:DataDir%\fltk.org\filechooser.prefs
Find=:%PAL:LastPortableAppsBaseDir%\
Replace=:%PAL:PortableAppsBaseDir%\
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PaulStretchPortable/App/paulstretch/readme.txt
PaulStretch
Copyright (C) 2006-2011 Nasca Octavian Paul, Tg. Mures, Romania

Released under GNU General Public License v.2 license

This is an experimental program for extreme stretching the audio.
Requirements:
    - audiofile library
    - libvorbis
    - fltk library
    - portaudio library
    - libmad (for mp3 input)
    - mxml library (for saving/loading parameters)
    - not required, but you can use the FFTW library


This algorithm/program is suitable only for extreme stretching the audio. 

Tips:
	You can change the default output device with "PA_RECOMMENDED_OUTPUT_DEVICE" environment variable (used by PortAudio).
	eg: set PA_RECOMMENDED_OUTPUT_DEVICE=1  #where 1 represents the index of the device; you can try other values for other devices

History:
    20060527(0.0.1)
	  - First release

    20060530(0.0.2)
	  - Ogg Vorbis output support
	  - Added a wxWidgets graphical user interface

    20060812(1.000)
	  - Removed the wxWidgets GUI and added a FLTK GUI (because FLTK GUI is smaller)
	  - Added real-time processing/player
	  - Added input support for Ogg Vorbis files
	  - Improved the stretch algorithm and now the amount of stretch is unlimited (and on big stretch amounts, you don't need additional memory)
	  - Added "Freeze" button to the player
	  - It is possible to render to file only a selected part of the sound
	  - Other improvements    

    20060905(1.024)
	  - Added MP3 support for input
	  - Added bypass mode (if you click play with the right mouse button)
	  - Improved the precision of the position slider (now it shows really what's currenly playing)
	  - Added the possibility to set the stretch amount by entering the numeric value
	  - Added pause mode and volume control
	  - Added post-processing of the spectrum(pitch/frequency shift, octave mixer, compress,filter,harmonics)
	  - Command line parameter for input filename 
	  - The file can be dragged from the explorer to the file text to open it

    20090424(2.0)
	  - Added free envelopes, which allows the user to freely edit some parameters
	  - Added stretch multiplier (with free envelope) which make the stretching variable
	  - Added arbitrary frequency filter
	  - Added a frequency spreader effect, which increase the bandwith of each harmonic
	  - Added a frequency shifter which produces binaural beats (the beats frequencies are variable)
	  - Added 32 bit WAV rendering
	  - Other improvements and bugfixes
	
    20110210(2.1)
	  - Added loading/saving parameters
	  - Added Linux Jack support (thanks to Robin Gareus for the patch)
	  - Added "Symmetric" mode of Binaural Beats
	  - Support for longer stretches - for the really patient ones - up to one quintillion times  ( 10^18 x ) ;-)
	  - Fixed a bug which produced infinite loop at the end of some mp3 files (at playing or render)
	  - Fixed a bug in the mp3 reader
	  - other minor additions

    20110211(2.1-0)
          - Increased the precision of a paremeter for extreme long stretches
    
    20110303(2.2)
          - Improved the stretching algorithm, adding the onset detection
          - Shorten algorithm improvements 
          - Added an option to preserve the tonal part or noise part
	  - Ignored the commandline parameters starting with "-" (usefull for macosx)

    20110305(2.2-0)
          - gzip bugfix which prevents loading of the .psx files on Windows 
          - bugfix on freeze function on onsets

    20110305(2.2-1)
	  - removed the noise on starting/seeking with the player
          - bugfix on freeze function 

    20110306(2.2-2)
	  - buffer error on render

Enjoy! :)
Paul

zynaddsubfx_AT_yahoo com
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PaulStretchPortable/Other/Source/AppNamePortable.ini
AdditionalParameters=
DisableSplashScreen=false
RunLocally=false

# The above options are explained in the included readme.txt
# This INI file is an example only and is not used unless it is placed as described in the included readme.txt




PaulStretchPortable/Other/Source/LauncherLicense.txt
                    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
                       Version 2, June 1991

 Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.,
 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
 Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
 of this license document, but changing it is not allowed.

                            Preamble

  The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it.  By contrast, the GNU General Public
License is intended to guarantee your freedom to share and change free
software--to make sure the software is free for all its users.  This
General Public License applies to most of the Free Software
Foundation's software and to any other program whose authors commit to
using it.  (Some other Free Software Foundation software is covered by
the GNU Lesser General Public License instead.)  You can apply it to
your programs, too.

  When we speak of free software, we are referring to freedom, not
price.  Our General Public Licenses are designed to make sure that you
have the freedom to distribute copies of free software (and charge for
this service if you wish), that you receive source code or can get it
if you want it, that you can change the software or use pieces of it
in new free programs; and that you know you can do these things.

  To protect your rights, we need to make restrictions that forbid
anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.
These restrictions translate to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the software, or if you modify it.

  For example, if you distribute copies of such a program, whether
gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that
you have.  You must make sure that they, too, receive or can get the
source code.  And you must show them these terms so they know their
rights.

  We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and
(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the software.

  Also, for each author's protection and ours, we want to make certain
that everyone understands that there is no warranty for this free
software.  If the software is modified by someone else and passed on, we
want its recipients to know that what they have is not the original, so
that any problems introduced by others will not reflect on the original
authors' reputations.

  Finally, any free program is threatened constantly by software
patents.  We wish to avoid the danger that redistributors of a free
program will individually obtain patent licenses, in effect making the
program proprietary.  To prevent this, we have made it clear that any
patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

  The precise terms and conditions for copying, distribution and
modification follow.

                    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
   TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

  0. This License applies to any program or other work which contains
a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed
under the terms of this General Public License.  The "Program", below,
refers to any such program or work, and a "work based on the Program"
means either the Program or any derivative work under copyright law:
that is to say, a work containing the Program or a portion of it,
either verbatim or with modifications and/or translated into another
language.  (Hereinafter, translation is included without limitation in
the term "modification".)  Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope.  The act of
running the Program is not restricted, and the output from the Program
is covered only if its contents constitute a work based on the
Program (independent of having been made by running the Program).
Whether that is true depends on what the Program does.

  1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the
notices that refer to this License and to the absence of any warranty;
and give any other recipients of the Program a copy of this License
along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and
you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

  2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion
of it, thus forming a work based on the Program, and copy and
distribute such modifications or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

    a) You must cause the modified files to carry prominent notices
    stating that you changed the files and the date of any change.

    b) You must cause any work that you distribute or publish, that in
    whole or in part contains or is derived from the Program or any
    part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third
    parties under the terms of this License.

    c) If the modified program normally reads commands interactively
    when run, you must cause it, when started running for such
    interactive use in the most ordinary way, to print or display an
    announcement including an appropriate copyright notice and a
    notice that there is no warranty (or else, saying that you provide
    a warranty) and that users may redistribute the program under
    these conditions, and telling the user how to view a copy of this
    License.  (Exception: if the Program itself is interactive but
    does not normally print such an announcement, your work based on
    the Program is not required to print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole.  If
identifiable sections of that work are not derived from the Program,
and can be reasonably considered independent and separate works in
themselves, then this License, and its terms, do not apply to those
sections when you distribute them as separate works.  But when you
distribute the same sections as part of a whole which is a work based
on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of
this License, whose permissions for other licensees extend to the
entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest
your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to
exercise the right to control the distribution of derivative or
collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program
with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of
a storage or distribution medium does not bring the other work under
the scope of this License.

  3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:

    a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable
    source code, which must be distributed under the terms of Sections
    1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,

    b) Accompany it with a written offer, valid for at least three
    years, to give any third party, for a charge no more than your
    cost of physically performing source distribution, a complete
    machine-readable copy of the corresponding source code, to be
    distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
    customarily used for software interchange; or,

    c) Accompany it with the information you received as to the offer
    to distribute corresponding source code.  (This alternative is
    allowed only for noncommercial distribution and only if you
    received the program in object code or executable form with such
    an offer, in accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it.  For an executable work, complete source
code means all the source code for all modules it contains, plus any
associated interface definition files, plus the scripts used to
control compilation and installation of the executable.  However, as a
special exception, the source code distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary
form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the
operating system on which the executable runs, unless that component
itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering
access to copy from a designated place, then offering equivalent
access to copy the source code from the same place counts as
distribution of the source code, even though third parties are not
compelled to copy the source along with the object code.

  4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program
except as expressly provided under this License.  Any attempt
otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is
void, and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under
this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

  5. You are not required to accept this License, since you have not
signed it.  However, nothing else grants you permission to modify or
distribute the Program or its derivative works.  These actions are
prohibited by law if you do not accept this License.  Therefore, by
modifying or distributing the Program (or any work based on the
Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and
all its terms and conditions for copying, distributing or modifying
the Program or works based on it.

  6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the
Program), the recipient automatically receives a license from the
original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to
these terms and conditions.  You may not impose any further
restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.
You are not responsible for enforcing compliance by third parties to
this License.

  7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License.  If you cannot
distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Program at all.  For example, if a patent
license would not permit royalty-free redistribution of the Program by
all those who receive copies directly or indirectly through you, then
the only way you could satisfy both it and this License would be to
refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under
any particular circumstance, the balance of the section is intended to
apply and the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any
patents or other property right claims or to contest validity of any
such claims; this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system, which is
implemented by public license practices.  Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed
through that system in reliance on consistent application of that
system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing
to distribute software through any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to
be a consequence of the rest of this License.

  8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in
certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the
original copyright holder who places the Program under this License
may add an explicit geographical distribution limitation excluding
those countries, so that distribution is permitted only in or among
countries not thus excluded.  In such case, this License incorporates
the limitation as if written in the body of this License.

  9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the General Public License from time to time.  Such new versions will
be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number.  If the Program
specifies a version number of this License which applies to it and "any
later version", you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation.  If the Program does not specify a version number of
this License, you may choose any version ever published by the Free Software
Foundation.

  10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free
programs whose distribution conditions are different, write to the author
to ask for permission.  For software which is copyrighted by the Free
Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes
make exceptions for this.  Our decision will be guided by the two goals
of preserving the free status of all derivatives of our free software and
of promoting the sharing and reuse of software generally.

                            NO WARRANTY

  11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY
FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW.  EXCEPT WHEN
OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES
PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED
OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  THE ENTIRE RISK AS
TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.  SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,
REPAIR OR CORRECTION.

  12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING
WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,
INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING
OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY
YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER
PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

                     END OF TERMS AND CONDITIONS

            How to Apply These Terms to Your New Programs

  If you develop a new program, and you want it to be of the greatest
possible use to the public, the best way to achieve this is to make it
free software which everyone can redistribute and change under these terms.

  To do so, attach the following notices to the program.  It is safest
to attach them to the start of each source file to most effectively
convey the exclusion of warranty; and each file should have at least
the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.

    <one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
    Copyright (C) <year>  <name of author>

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU General Public License along
    with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc.,
    51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this
when it starts in an interactive mode:

    Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author
    Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type `show w'.
    This is free software, and you are welcome to redistribute it
    under certain conditions; type `show c' for details.

The hypothetical commands `show w' and `show c' should show the appropriate
parts of the General Public License.  Of course, the commands you use may
be called something other than `show w' and `show c'; they could even be
mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if
necessary.  Here is a sample; alter the names:

  Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
  `Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.

  <signature of Ty Coon>, 1 April 1989
  Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs.  If your program is a subroutine library, you may
consider it more useful to permit linking proprietary applications with the
library.  If this is what you want to do, use the GNU Lesser General
Public License instead of this License.




PaulStretchPortable/Other/Source/Readme.txt
The base application's source code is available from the portable app's
homepage listed in the help.html file (if applicable).

Details of most other things are available there as well.

LICENSE
=======

This package's installer and launcher are released under the GPL. The launcher
is the PortableApps.com Launcher, available with full source and documentation
from http://portableapps.com/development. We request that developers using the
PortableApps.com Launcher please leave this directory intact and unchanged.

USER CONFIGURATION
==================

Some configuration in the PortableApps.com Launcher can be overridden by the
user in an INI file next to PaulStretchPortable.exe called PaulStretchPortable.ini.
If you are happy with the default options, it is not necessary, though.  There
is an example INI included with this package to get you started.  To use it,
copy AppNamePortable.ini from this directory to PaulStretchPortable.ini next to
PaulStretchPortable.exe. The options in the INI file are as follows:

   AdditionalParameters=
   DisableSplashScreen=false
   RunLocally=false

(There is no need for an INI header in this file; if you have one, though, it
won't damage anything.)

The AdditionalParameters entry allows you to pass additional command-line
parameters to the application.

The DisableSplashScreen entry allows you to run the launcher without the splash
screen showing up.  The default is false.

The RunLocally entry allows you to run the portable application from a read-
only medium. This is known as Live mode. It copies what it needs to to a
temporary directory on the host computer, runs the application, and then
deletes it afterwards, leaving nothing behind. This can be useful for running
the application from a CD or if you work on a computer that may have spyware or
viruses and you'd like to keep your device set to read-only. As a consequence
of this technique, any changes you make during the Live mode session aren't
saved back to your device.  The default is false.

There may be other values also permitted in the user configuration file by the
portable application; refer to help.html for any details of them.




PngOptimizerPortable/PngOptimizerPortable.exe


PngOptimizerPortable/help.html

[image: PortableApps.com - Your Digital Life, Anywhere]


PngOptimizer Portable Help


optimize PNG files


PngOptimizer Portable is the PngOptimizer image converter and optimizer packaged with a Portableapps.com launcher as a portable app, so you can optimize PNG images on your iPod, USB flash drive, portable hard drive, etc. It has all the same features as PngOptimizer, plus, it leaves no personal information behind on the machine you run it on, so you can take it with you wherever you go. Learn more about PngOptimizer...
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[image: Make a Donation] - Support PngOptimizer's Development



Go to the PngOptimizer Portable Homepage >>


Get more portable apps at PortableApps.com



This software is OSI Certified Open Source Software. OSI Certified is a certification mark of the Open Source Initiative.



Portable App Issues


		Downloading a Portable App

		Installing a Portable App

		Using a Portable App

		Upgrading a Portable App




You can read about advanced configuration options for the PortableApps.com Launcher in its readme file.








PngOptimizerPortable/App/Readme.txt
The files in this directory are necessary for the portable application to
function.  There is normally no need to directly access or alter any of the
files within these directories.




PngOptimizerPortable/App/AppInfo/appicon.ico
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PngOptimizerPortable/App/AppInfo/appinfo.ini
[Format]
Type=PortableApps.comFormat
Version=3.4

[Details]
Name=PngOptimizer Portable
AppID=PngOptimizerPortable
Publisher=PngOptimizer Team & PortableApps.com
Homepage=PortableApps.com/apps/graphics_picture/pngoptimizer-portable
Donate=https://www.paypal.com/cgi-bin/webscr?cmd=_xclick&business=paypal@psydk.org&no_shipping=1&no_note=0&tax=0&currency_code=EUR&lc=EN&bn=PP-DonationsBF&charset=UTF-8&item_name=Donation%20for%20PngOptimizer
Category=Graphics & Pictures
Description=Image converter and optimizer
Language=Multilingual
InstallType=Multilingual

[License]
Shareable=true
OpenSource=true
Freeware=true
CommercialUse=true

[Version]
PackageVersion=2.5.1.0
DisplayVersion=2.5.1

[Control]
Icons=1
Start=PngOptimizerPortable.exe
[PortableApps.comInstaller]
Run=true
Version=3.4.7.0




PngOptimizerPortable/App/AppInfo/Launcher/PngOptimizerPortable.ini
[Launch]
ProgramExecutable=PngOptimizer\PngOptimizer.exe
ProgramExecutable64=PngOptimizer\PngOptimizer64.exe
DirectoryMoveOK=yes
SupportsUNC=yes

[FilesMove]
PngOptimizer.ini=%PAL:AppDir%\PngOptimizer

[FileWrite1]
Type=Replace
File=%PAL:DataDir%\PngOptimizer.ini
Find=%PAL:LastDrive%%PAL:LastPackagePartialDir%\
Replace=%PAL:Drive%%PAL:PackagePartialDir%\

[FileWrite2]
Type=Replace
File=%PAL:DataDir%\PngOptimizer.ini
Find=%PAL:LastPortableAppsBaseDir%\
Replace=%PAL:PortableAppsBaseDir%\

[FileWrite3]
Type=Replace
File=%PAL:DataDir%\PngOptimizer.ini
Find=%PAL:LastDrive%\
Replace=%PAL:Drive%\

[FileWrite4]
Type=Replace
File=%PAL:DataDir%\PngOptimizer.ini
Find=DEFAULTSCREENSHOTSDIRECTORY
Replace=%PAL:DataDir%\Screenshots




PngOptimizerPortable/App/DefaultData/PngOptimizer.ini
; PngOptimizer settings
; This file is encoded in UTF-8

[Engine]
BackupOldPngFiles = 1
KeepInterlacing = 0
AvoidGreyWithSimpleTransparency = 0
IgnoreAnimatedGifs = 0
KeepFileDate = 0
KeepBackgroundColor = 0
ForcedBackgroundColor = 000000
KeepTextualData = 0
ForcedTextKeyword = 
ForcedTextData = 
KeepPhysicalPixelDimensions = 0
ForcedPixelsPerMeter = 0x0

[Screenshots]
UseDefaultDir = 0
CustomDir = DEFAULTSCREENSHOTSDIRECTORY
MaximizeCompression = 1
AskForFileName = 0





PngOptimizerPortable/App/PngOptimizer/Changelog.txt
== PngOptimizer Changelog ==

-----------------
2017-02-12 (2.5.1)

- fixed: window position would be always centered instead of being restored to the previous position (Windows only)
- misc: fixed compilation warnings detected by GCC 6

-----------------
2016-10-09 (2.5)

- misc: update code for GTK+ version
- misc: reorganize Windows code for multiplatform support
- misc: update distrib script to create a .deb package

-----------------
2016-07-24 (2.4.3)

- misc: updated file structure for git first commit

-----------------
2014-06-08 (2.4.2)

- fixed: x64 build failed to open dialog boxes on Windows 8

-----------------
2014-05-25 (2.4.1)

- fixed: Windows XP compatibility for 32 bits build

-----------------
2014-05-18 (2.4)

- misc: updated source code for Visual Studio 2012
- misc: welcome message is centered and appears only when the log window is empty
- fixed: some errors found with VS2012 static analysis tool
- fixed: small UI problem in the screenshots dialog
- change: removed batch summary for single file

-----------------
2013-04-14 (2.3)

- new: multithreaded optimization for faster processing on multicore CPUs
- new: better optimization in some cases of greyscale images

- misc: updated ZLib 1.2.5 to 1.2.7 (compression library)

-----------------
2012-09-09 (2.2)

- new: support of the ".apng" file extension
- fixed: only lower case file extensions were managed. The extension case is not relevant anymore.

-----------------
2012-06-09 (2.1)

- new: option to keep or force pixel physical dimensions (pHYs chunk)
- new: better compatibility for old Windows versions (NT based)
- new: Windows Seven taskbar icon now shows progression of an optimization
- new: better automatic dialogs placement when near screen borders, near taskbar or with multiple monitors
- new: the list is now scrollable with the keyboard
- new: "Done" written at the end of multiple files optimization
- new: screenshot directory dialog can be resized

-----------------
2011-04-25 (2.0)

- new: support for APNG for both optimization and conversion (animated GIFs)
- new: x64 version
- new: PNG options moved to their own dialog window
- new: option to ignore animated GIFs
- new: option to keep original file date and time
- new: option to force background color (bkGD chunk)
- new: option to keep or force textual information (tEXt chunk)
- new: always on top option for the main window in the contextual menu
- new: suggested screenshot filename now keeps leading "0" for file number (file 001.png, file 002.png...)
- new: suggested screenshot filename now accepts "-" as a number separator (file-01.png file-02.png...)

- change: AvoidGreyWithSimpleTransparency is now disabled by default (was for IE6 compatibility)
- change: keyboard shortcut to clear the list is slightly less complicated: Ctrl+Delete instead of Ctrl+Shift+Delete

- misc: better results with some cases of indexed color images
- misc: updated ZLib 1.2.3 to 1.2.5 (compression library)

- fixed: bad % reported for large files
- fixed: hangs at startup when loading an empty configuration file (PngOptimizer.ini)
- fixed: could not load GIFs containing non-Netscape application extensions blocks 
         (like XMP data from Photoshop CS)
- fixed: could not load GIFs with a compressed block ending with a terminator 
         instead of an end-of-information code

-----------------
2009-12-13 (1.9)

Internal version

-----------------
2008-11-02 (1.8)

- new: uses Windows XP and Windows Vista theme on those platforms
- new: uses a lot less memory when optimizing
- new: when asking for a screenshot file name: does not select the .png part of the file name
- new: when asking for a screenshot file name: proposes a new file name based on the previous file name

- corrected: freezes on Windows Vista
- corrected: better anti-aliased text in the list

-----------------
2008-09-11 (1.7)

Private release by Paul Higginbottom

-----------------
2007-04-22 (1.6.1)

- corrected : more robust clipboard code to avoid crash whith strange bitmap data (MSN messenger, again)

-----------------
2007-04-16 (1.6)

- new: optimization engine improved
- new: dump of a clean copy of the source PNG file if the compression cannot be improved
- new: directories accepted for drag-and-drop (with recursive optimization)
- new: TGA files accepted
- new: more BMP formats accepted
- new: added an option to optimize screenshots
- new: added an option to ask for the file name of a screenshot
- new: settings stored in a configuration file instead of the registry

- corrected: bug for 32 bits images converted to palette images that contained more than one fully transparent color
- corrected: could not load 24 bits BMP with a colorcount set to 16777216 (expected 0 for the colorcount)
- corrected: bug when decoding a transparent GIF with a local palette
- corrected: screenshot drag-and-drop could not be done to some applications
- corrected: PngOptimizer was complaining when the source file was read-only even when a new file was created
- corrected: no blocking anymore when optimizing files given through the command line

- internal: use of the chustd framework instead of the dkstd
- internal: improved software architecture

- misc: PngOptimizer is now Open Source software
- misc: dropped support for Windows 98/Me


-----------------
2006-01-09 (1.5.4 aka 1.54)

- uneeded bKGD chunk inserted when the � Keep background color � option was set.

-----------------
2006-01-07 (1.5.3 aka 1.53)

- Use of critical section to avoid potential conflict between the user interface and the working thread.
- Corrected 24 bits & 32 bits BMP decoding errors.
- Support for 16 bits BMPs.
- "Clear" option in the context menu to clear the list.
- Better previous window positionning :
   - When PngOptimizer was minimized then closed, the window was unreachable at relaunch.
   - When other instances of PngOptimizer are running, the window is now offseted respectively to the previous
     instance window.

-----------------
2005-11-20 (1.5.2 aka 1.52)

- Use of the latest zlib (v1.2.3 ; 2005-07-18) instead of the zlib++ based on v1.1.4
- Further compression for 24 bits images :

  Checking size without filtering : slower optimization but improves file size (no more +50% increase)

- Further compression for 32 bits images :
   
   Checking size without filtering (same method than for 24 bits images).

   A 32 bits image which could be converted to a 24 bits image was then stored to the disk.
   Now PngOptimizer feeds the 24 bits image to the 24 bits optimizer (which can lead to a palette image).

- Improved general compression by changing the ZLib compression strategy :
   
   Filtered images are stored with the Z_FILTERED strategy, otherwise Z_DEFAULT_STRATEGY is used.
   
   For 32 bits images, both strategy are used and compared, as Z_FILTERED does not always give
   the best results for 32 bits filtered pictures.

- Warning when converting animated GIF

2005-08-15 (1.5.1 aka 1.51)

- BMP decoder crash with 32 bits BMPs
- Crashed when a fake bitmap was stored in the clipboard :
  IsClipboardFormatAvailable(CF_BITMAP) returned true, GetClipboardData(CF_BITMAP) returned NULL
  Case found when copying & pasting MSN Messenger smileys

-----------------
2005-03-11 (1.5)

- Full Unicode support (except for PngOptimizerCL).
- Corrected two memory leaks when decoding BMP and GIF files.
- Added an option to keep the background color (bKGD). Please note that the background color is
  not kept with indexed (palette mode) pictures. This option only works with true-color or grey
  pictures.
- PngOptimizer remembers the last window position and size.
- The main text window has been enhanced. Printing is faster in some cases. You can now scroll
  inside with the keyboard and the mouse wheel. The scrolling position is not lost anymore when
  you resize the window.
- For the first time in PngOptimizer history, introducing multithreading :) You can now move
  the interface while PngOptimizer is working.
- Support for compressed BMP added.
- Support for bitmap stored in the clipboard. Primary used for screenshots, but can be used
  for any bitmap stored in the clipboard.

  .:: More Info

  1) Take a screenshot with the "Print Screen" key or Alt+"Print Screen" for the current window only.
  2) Press Ctrl+V or Shift+Insert in the PngOptimizer window, or right-click in PngOptimizer and
     choose "Paste screenshot"
  3) PngOptimizer creates a PNG file from your screenshot, and prints the filename in its window.
  4) You can drag the file name out of the PngOptimizer window in any application which accepts
     dragged files.
  5) You can also double-click on the file name to display your picture in your favorite picture 
     viewer.

  By default, those files are stored in your Temp directory in your Windows profile. For example :

  C:\Documents and Settings\YourName\Local Settings\Temp

  In Windows 98, the default storage location is located in the global Temp directory. For example :

  C:\WINDOWS\TEMP

  You can change the storage location : Right click in PngOptimizer and 
  select "Change screenshots directory". A dialog box will allow you to select 
  the screenshots location.

  You can view the content of the screenshots directory by right-clicking in the PngOptimizer window
  and choose "Show screenshots directory".

  Those PNG files are compressed with a medium ratio (zlib compression 6), in order to reduce 
  the creation time. If you want to reduce the size a bit more, you can drag them from a file 
  explorer to the PngOptimizer window.

  .:: Even More Info

  About dragging operations.
  
  The dragging result can be either a move or a copy of the screenshot file.

  The dragging behaviour is the same you are used to in Windows. For example, if you drag the file out
  of PngOptimizer to a file manager window, in the same partition than the screenshot directory, this
  will result in a move.
  
  To force a copy, press the Control key during the dragging.
  To force a move, press the Shift key during the dragging.

  As usual in Windows, the mouse cursor will show a "+" symbol if the dragging will result in a copy.
  No "+" appears if the dragging will result in a move.

  If the result of the dragging is a move, the link in the PngOptimizer is disabled, and its
  color changes.

- Support for command line filenames.

  .:: More Info

  It means you can select several files in the file explorer and drag them to the PngOptimizer 
  executable file. You can also create a PngOptimizer shortcut into your � SendTo � folder. Then you
  select several files in the file explorer and send them to PngOptimizer.

- A new icon provided by Guillaume Schaeffer.

-----------------
2004-07-12 (1.4)
- Unicode support (for filenames and the log window). 

  .:: More Info

  PngOptimizer uses the same font than the file explorer. To display correctly Unicode strings in both
  Windows and PngOptimizer, set the icon font to a complete unicode font, such as "Arial Unicode MS".

  Note that Windows 95/98/Me do not support Unicode filenames, so I had to add compatibility routines
  to deal with ANSI strings instead.

- A new icon :)
- Stability improvement when loading corrupted GIFs.
- Support for 32 bits BMPs.
- Better management of grayscale mode PNGs.
- New compression strategy. PngOptimizer now also checks compression with the palette sorted
  according to the number of color occurrences. It also checks the compression result with
  and without adaptive filtering. The optimization can be now a little more slower but the
  compression should be better.
  
  .:: More Info
  
  Adaptive filtering is a way of reordering byte values in PNGs in order to improve
  the compression. But sometimes the compression library performs better without
  this reordering.

- I also created a Command Line version of PngOptimizer. It's called PngOptimizerCL. Here are
  the arguments :

  For one file :

	PngOptimizerCL -file:"my file cool picture.png"

  You can use wildcards to specify several files at once :

	PngOptimizerCL -file:"Some Folder/*.png"

  The options have the same meanings than the GUI version. Here you are :
	-BackupOldPngFiles
	-KeepInterlacing
	-AvoidGreyWithSimpleTransparency

  Example :
	PngOptimizerCL -file:"my-logo.png" -KeepInterlacing -BackupOldPngFiles

  Note : the options set in the GUI version DO NOT impact on the Command Line version. This
         behaviour is by design.

  Note : you will get some information if you call PngOptimizerCL without any parameter.


-----------------
2003-12-04 (1.3.2)
- Public release with the MMX bug correction.

-----------------
2003-12-03 (1.3.1)
- Private release for F. Constantineau. Corrected a crash on CPUs without MMX support.

-----------------
2003-11-12 (1.3)
- Added support for interlaced PNG files.
- Added an option to keep or remove interlacing for interlaced PNG files.
- New compression strategies.

 .:: More Info

  For palettized images, the palette is now sorted according to color luminances.
  This sometimes increases compression, like for fadings. In some cases this could decrease
  compression of some bytes in comparison with the older version.
 
  In some cases, PngOptimizer will now perform the conversion with several parameters
  to get the best compression method. This may slow down the optimization in somes cases
  but will lead to better results.


-----------------
2003-03-21 (1.2)
- Gif transparency was not correctly detected when color 0 was used for transparency
- Optimization for 32 bits png : 
	* if all alpha values are 100%, the alpha channel is discarded
	* if all alpha values are 100%, but one color has an alpha of 0%, the alpha channel is
	  discarded and the image is saved as RGB + simple transparency
- Optimization for 24 bits images :
	* if 256 or less different colors are used in the image, and if the image is big enough,
	the image is converted to palette mode.
	The image is declared big enough if (pixelcount * 3) >= (pixelcount + colcount * 3 + 12).
	Example : an image of 256 pixels with 256 different colors is kept in 24 bits.


-----------------
2002-08-27 (1.1)
- Improved support for black & white pictures
- The settings are now read and stored in the registry
- Added new option : "Avoid grey + simple transparency (IE Bug)"
  
  .:: Explanation :

  Internet Explorer does not support greyscaled images with simple transparency, but it supports
  palettized images with simple transparency. This option tells PngOptimizer to avoid conversion
  from palettized images into greyscale ones if simple transparency is used.

  .:: More Info : 
 
  * for greyscale images, simple transparency means one grey index has an alpha value of 0%
    (completely transparent), while the other indexes have an alpha of 100% (fully opaque).
  * for palettized images, it means that for each palette entry an alpha value is assigned.
  * for true color images it means one color value has an alpha of 0%, while the others have an 
    alpha of 100%.

  .:: Even More Info :
 
  Simple transparency is managed through a PNG chunk called tRNS


-----------------
2002-08-08 (1.0)
- First release
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		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
		       Version 2, June 1991

 Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.,
 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
 Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
 of this license document, but changing it is not allowed.

			    Preamble

  The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it.  By contrast, the GNU General Public
License is intended to guarantee your freedom to share and change free
software--to make sure the software is free for all its users.  This
General Public License applies to most of the Free Software
Foundation's software and to any other program whose authors commit to
using it.  (Some other Free Software Foundation software is covered by
the GNU Lesser General Public License instead.)  You can apply it to
your programs, too.

  When we speak of free software, we are referring to freedom, not
price.  Our General Public Licenses are designed to make sure that you
have the freedom to distribute copies of free software (and charge for
this service if you wish), that you receive source code or can get it
if you want it, that you can change the software or use pieces of it
in new free programs; and that you know you can do these things.

  To protect your rights, we need to make restrictions that forbid
anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.
These restrictions translate to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the software, or if you modify it.

  For example, if you distribute copies of such a program, whether
gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that
you have.  You must make sure that they, too, receive or can get the
source code.  And you must show them these terms so they know their
rights.

  We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and
(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the software.

  Also, for each author's protection and ours, we want to make certain
that everyone understands that there is no warranty for this free
software.  If the software is modified by someone else and passed on, we
want its recipients to know that what they have is not the original, so
that any problems introduced by others will not reflect on the original
authors' reputations.

  Finally, any free program is threatened constantly by software
patents.  We wish to avoid the danger that redistributors of a free
program will individually obtain patent licenses, in effect making the
program proprietary.  To prevent this, we have made it clear that any
patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

  The precise terms and conditions for copying, distribution and
modification follow.

		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
   TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

  0. This License applies to any program or other work which contains
a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed
under the terms of this General Public License.  The "Program", below,
refers to any such program or work, and a "work based on the Program"
means either the Program or any derivative work under copyright law:
that is to say, a work containing the Program or a portion of it,
either verbatim or with modifications and/or translated into another
language.  (Hereinafter, translation is included without limitation in
the term "modification".)  Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope.  The act of
running the Program is not restricted, and the output from the Program
is covered only if its contents constitute a work based on the
Program (independent of having been made by running the Program).
Whether that is true depends on what the Program does.

  1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the
notices that refer to this License and to the absence of any warranty;
and give any other recipients of the Program a copy of this License
along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and
you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

  2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion
of it, thus forming a work based on the Program, and copy and
distribute such modifications or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

    a) You must cause the modified files to carry prominent notices
    stating that you changed the files and the date of any change.

    b) You must cause any work that you distribute or publish, that in
    whole or in part contains or is derived from the Program or any
    part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third
    parties under the terms of this License.

    c) If the modified program normally reads commands interactively
    when run, you must cause it, when started running for such
    interactive use in the most ordinary way, to print or display an
    announcement including an appropriate copyright notice and a
    notice that there is no warranty (or else, saying that you provide
    a warranty) and that users may redistribute the program under
    these conditions, and telling the user how to view a copy of this
    License.  (Exception: if the Program itself is interactive but
    does not normally print such an announcement, your work based on
    the Program is not required to print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole.  If
identifiable sections of that work are not derived from the Program,
and can be reasonably considered independent and separate works in
themselves, then this License, and its terms, do not apply to those
sections when you distribute them as separate works.  But when you
distribute the same sections as part of a whole which is a work based
on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of
this License, whose permissions for other licensees extend to the
entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest
your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to
exercise the right to control the distribution of derivative or
collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program
with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of
a storage or distribution medium does not bring the other work under
the scope of this License.

  3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:

    a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable
    source code, which must be distributed under the terms of Sections
    1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,

    b) Accompany it with a written offer, valid for at least three
    years, to give any third party, for a charge no more than your
    cost of physically performing source distribution, a complete
    machine-readable copy of the corresponding source code, to be
    distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
    customarily used for software interchange; or,

    c) Accompany it with the information you received as to the offer
    to distribute corresponding source code.  (This alternative is
    allowed only for noncommercial distribution and only if you
    received the program in object code or executable form with such
    an offer, in accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it.  For an executable work, complete source
code means all the source code for all modules it contains, plus any
associated interface definition files, plus the scripts used to
control compilation and installation of the executable.  However, as a
special exception, the source code distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary
form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the
operating system on which the executable runs, unless that component
itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering
access to copy from a designated place, then offering equivalent
access to copy the source code from the same place counts as
distribution of the source code, even though third parties are not
compelled to copy the source along with the object code.

  4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program
except as expressly provided under this License.  Any attempt
otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is
void, and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under
this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

  5. You are not required to accept this License, since you have not
signed it.  However, nothing else grants you permission to modify or
distribute the Program or its derivative works.  These actions are
prohibited by law if you do not accept this License.  Therefore, by
modifying or distributing the Program (or any work based on the
Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and
all its terms and conditions for copying, distributing or modifying
the Program or works based on it.

  6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the
Program), the recipient automatically receives a license from the
original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to
these terms and conditions.  You may not impose any further
restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.
You are not responsible for enforcing compliance by third parties to
this License.

  7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License.  If you cannot
distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Program at all.  For example, if a patent
license would not permit royalty-free redistribution of the Program by
all those who receive copies directly or indirectly through you, then
the only way you could satisfy both it and this License would be to
refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under
any particular circumstance, the balance of the section is intended to
apply and the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any
patents or other property right claims or to contest validity of any
such claims; this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system, which is
implemented by public license practices.  Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed
through that system in reliance on consistent application of that
system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing
to distribute software through any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to
be a consequence of the rest of this License.

  8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in
certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the
original copyright holder who places the Program under this License
may add an explicit geographical distribution limitation excluding
those countries, so that distribution is permitted only in or among
countries not thus excluded.  In such case, this License incorporates
the limitation as if written in the body of this License.

  9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the General Public License from time to time.  Such new versions will
be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number.  If the Program
specifies a version number of this License which applies to it and "any
later version", you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation.  If the Program does not specify a version number of
this License, you may choose any version ever published by the Free Software
Foundation.

  10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free
programs whose distribution conditions are different, write to the author
to ask for permission.  For software which is copyrighted by the Free
Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes
make exceptions for this.  Our decision will be guided by the two goals
of preserving the free status of all derivatives of our free software and
of promoting the sharing and reuse of software generally.

			    NO WARRANTY

  11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY
FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW.  EXCEPT WHEN
OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES
PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED
OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  THE ENTIRE RISK AS
TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.  SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,
REPAIR OR CORRECTION.

  12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING
WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,
INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING
OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY
YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER
PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

		     END OF TERMS AND CONDITIONS

	    How to Apply These Terms to Your New Programs

  If you develop a new program, and you want it to be of the greatest
possible use to the public, the best way to achieve this is to make it
free software which everyone can redistribute and change under these terms.

  To do so, attach the following notices to the program.  It is safest
to attach them to the start of each source file to most effectively
convey the exclusion of warranty; and each file should have at least
the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.

    <one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
    Copyright (C) <year>  <name of author>

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU General Public License along
    with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc.,
    51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this
when it starts in an interactive mode:

    Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author
    Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type `show w'.
    This is free software, and you are welcome to redistribute it
    under certain conditions; type `show c' for details.

The hypothetical commands `show w' and `show c' should show the appropriate
parts of the General Public License.  Of course, the commands you use may
be called something other than `show w' and `show c'; they could even be
mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if
necessary.  Here is a sample; alter the names:

  Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
  `Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.

  <signature of Ty Coon>, 1 April 1989
  Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs.  If your program is a subroutine library, you may
consider it more useful to permit linking proprietary applications with the
library.  If this is what you want to do, use the GNU Lesser General
Public License instead of this License.
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PngOptimizerPortable/App/PngOptimizer/Readme.txt
-----------------------------------------------------------------------------
  PngOptimizer - Copyright (C) 2002/2017 Hadrien Nilsson - psydk.org
-----------------------------------------------------------------------------

  This program is free software; you can redistribute it and/or modify
  it under the terms of the GNU General Public License as published by
  the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
  (at your option) any later version.

  This program is distributed in the hope that it will be useful,
  but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
  MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
  GNU General Public License for more details.

  You should have received a copy of the GNU General Public License
  along with this program; if not, write to the Free Software
  Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA
-----------------------------------------------------------------------------

Platform  : Windows/Linux - x86/x64
Licence   : GNU GPL 2
Version   : 2.5.1
Home page : http://psydk.org/pngoptimizer
Contact   : pngoptimizer@psydk.org

Contributions : 
- PngOptimizer icon by Guillaume Schaeffer
- Beta testing, bug reports : many friends & contributors, thanks for all!

Thank you for downloading PngOptimizer. If you like PngOptimizer, please
consider making a donation through the PayPal button on the home page.

The source code can be downloaded from the PngOptimizer home page.

-----------------------------------------------------------------------------
== Purpose ==

The goals of PngOptimizer are :
- to clean PNG files of useless information, or wrong information
- to make PNG files smaller
- to convert other lossless image formats to PNG
- to create a PNG file from a screenshot and make it easily available
- to perform all those tasks in the simpliest and the most productive way

== Usage ==

To clean, convert and optimize image files :
 Drop files from the file explorer into PngOptimizer main window. The files 
 are converted and optimized immediately. If the compression of a PNG cannot
 be improved, the file will be just cleaned.

To paste a screenshot :
 Press PrintScreen or Alt+PrintScreen, then press Ctrl+V or Shift+Insert in 
 PngOptimizer main window. You can then double-click on the created link to 
 view the result, and drag the link to another application.

For advanced PNG options, perform a right click to display a context menu.

== PNG options ==

* Backup old PNG files *
 If you are not confident enough with PngOptimizer, this option lets you 
 rename your old PNG files with an underscore ( _ ) at the beginning of their 
 name. Otherwise the previous file is replaced by the optimized one.

* Keep interlacing *
 Use this option if you do not want PngOptimizer to remove interlacing in 
 your PNG file. Interlacing is nice but it increases file size.

* Avoid grey with simple transparency *

 This is intended for Web developers dealing with Internet Explorer 6.

 Let's say you have an image with two colors, the first color is a totally
 opaque black, and the second one is totally transparent, then this image is
 a good candidate for a GrayScale PNG with 1 bit per pixel and a chunk that
 says that white means total transparency.

 Internet Explorer 6 is unable to display correctly those kinds of PNG. That
 option lets you avoid this kind of optimization.

* Ignore animated GIFs *

 If a GIF is animated, PngOptimizer will convert it to APNG (Animated PNG).
 If you enble this option, PngOptimzer will ignore the file.

* Keep file date *

 When enabled, reuse the file date (Last modification date) of the original file
 for the new file.

* Background color (bkGD chunk) *
 
 This is intended for Web developers dealing with Internet Explorer 6.
 
 In Internet Explorer 6, PNG images with an alpha channel are blended by
 default with a grey background color, or if provided, by a background 
 color specified in the PNG.

 You can choose to remove, keep, or force a background color. Note that
 forcing a background color is limited to PNGs which are in 32 bits RGBA.

* Textual data (tEXt chunk) *

 This option lets you remove all, keep all or force one textual data.
 
* Physical pixel dimensions (pHYs chunk) *

 This option lets you remove all, keep all or force information related to the
 physical size of pixels. Some systems use this information to offer an optimal
 display according to the pixel definition of the screen or printer.

== Screenshot options ==

* Paste screenshot

 If you prefer using the menu than a shortcut key, this item is for you.

* Show screenshots directory

 Opens a file explorer window showing the screenshots directory.

* Screenshots options

 Opens a dialog box to set screenshots options :

  - the screenshots location : the temporary directory in your profile 
    directory or a specific location.

  - an option to feed the optimization engine with the screenshots you make.
    When set, you will get smaller files, but you will have to wait longer.

  - an option to ask for a screenshot file name when you paste it into 
    PngOptimizer. By default, the screenshot file name contains the date and
    time it was taken. If PngOptimizer finds some kind of index, it will propose
    a new file name with an incremented index. For example: file 1.png, file 2.png...


== Where are stored PngOptimizer settings ? ==

By default, the settings are stored into a file in your user profile directory.
For example :
C:\Documents and Settings\Joe\Application Data\PngOptimizer\PngOptimizer.ini

If a PngOptimizer.ini file is present in the PngOptimizer.exe directory, that
.ini file will be used instead and no specific directory will be created in
your user profile directory. This way you can carry PngOptimizer along with
your settings on a portable storage, like an USB stick.

Before PngOptimizer 1.6, the settings were stored in the registry. If you
were using older versions of PngOptimizer, you can clean your registry by
deleting the key HKEY_CURRENT_USER\Software\Darken Utilities.


== Some notes about the optimization engine ==

When optimzing, PngOptimizer tries to decrease the number of bits per pixel.
It means that a 32 bits image may become a 24 bits image, a 24 bits image
may become a 8 bits indexed image, a 8 bits indexed image may become a 
4 bits indexed image...

What PngOptimizer specifically avoids is increasing the number of bits per
pixels when transparency is involved. For example, an indexed image will not
be converted to a 32 bits image even if it can lead to a better compression.

The reason is that when you have a bunch a transparent indexed PNG files, you
usually want to keep them indexed so they can still be displayed correctly in
Internet Explorer 6.
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PngOptimizerPortable/Other/Source/AppNamePortable.ini
AdditionalParameters=
DisableSplashScreen=false
RunLocally=false

# The above options are explained in the included readme.txt
# This INI file is an example only and is not used unless it is placed as described in the included readme.txt




PngOptimizerPortable/Other/Source/LauncherLicense.txt
                    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
                       Version 2, June 1991

 Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.,
 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
 Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
 of this license document, but changing it is not allowed.

                            Preamble

  The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it.  By contrast, the GNU General Public
License is intended to guarantee your freedom to share and change free
software--to make sure the software is free for all its users.  This
General Public License applies to most of the Free Software
Foundation's software and to any other program whose authors commit to
using it.  (Some other Free Software Foundation software is covered by
the GNU Lesser General Public License instead.)  You can apply it to
your programs, too.

  When we speak of free software, we are referring to freedom, not
price.  Our General Public Licenses are designed to make sure that you
have the freedom to distribute copies of free software (and charge for
this service if you wish), that you receive source code or can get it
if you want it, that you can change the software or use pieces of it
in new free programs; and that you know you can do these things.

  To protect your rights, we need to make restrictions that forbid
anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.
These restrictions translate to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the software, or if you modify it.

  For example, if you distribute copies of such a program, whether
gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that
you have.  You must make sure that they, too, receive or can get the
source code.  And you must show them these terms so they know their
rights.

  We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and
(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the software.

  Also, for each author's protection and ours, we want to make certain
that everyone understands that there is no warranty for this free
software.  If the software is modified by someone else and passed on, we
want its recipients to know that what they have is not the original, so
that any problems introduced by others will not reflect on the original
authors' reputations.

  Finally, any free program is threatened constantly by software
patents.  We wish to avoid the danger that redistributors of a free
program will individually obtain patent licenses, in effect making the
program proprietary.  To prevent this, we have made it clear that any
patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

  The precise terms and conditions for copying, distribution and
modification follow.

                    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
   TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

  0. This License applies to any program or other work which contains
a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed
under the terms of this General Public License.  The "Program", below,
refers to any such program or work, and a "work based on the Program"
means either the Program or any derivative work under copyright law:
that is to say, a work containing the Program or a portion of it,
either verbatim or with modifications and/or translated into another
language.  (Hereinafter, translation is included without limitation in
the term "modification".)  Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope.  The act of
running the Program is not restricted, and the output from the Program
is covered only if its contents constitute a work based on the
Program (independent of having been made by running the Program).
Whether that is true depends on what the Program does.

  1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the
notices that refer to this License and to the absence of any warranty;
and give any other recipients of the Program a copy of this License
along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and
you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

  2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion
of it, thus forming a work based on the Program, and copy and
distribute such modifications or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

    a) You must cause the modified files to carry prominent notices
    stating that you changed the files and the date of any change.

    b) You must cause any work that you distribute or publish, that in
    whole or in part contains or is derived from the Program or any
    part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third
    parties under the terms of this License.

    c) If the modified program normally reads commands interactively
    when run, you must cause it, when started running for such
    interactive use in the most ordinary way, to print or display an
    announcement including an appropriate copyright notice and a
    notice that there is no warranty (or else, saying that you provide
    a warranty) and that users may redistribute the program under
    these conditions, and telling the user how to view a copy of this
    License.  (Exception: if the Program itself is interactive but
    does not normally print such an announcement, your work based on
    the Program is not required to print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole.  If
identifiable sections of that work are not derived from the Program,
and can be reasonably considered independent and separate works in
themselves, then this License, and its terms, do not apply to those
sections when you distribute them as separate works.  But when you
distribute the same sections as part of a whole which is a work based
on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of
this License, whose permissions for other licensees extend to the
entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest
your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to
exercise the right to control the distribution of derivative or
collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program
with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of
a storage or distribution medium does not bring the other work under
the scope of this License.

  3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:

    a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable
    source code, which must be distributed under the terms of Sections
    1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,

    b) Accompany it with a written offer, valid for at least three
    years, to give any third party, for a charge no more than your
    cost of physically performing source distribution, a complete
    machine-readable copy of the corresponding source code, to be
    distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
    customarily used for software interchange; or,

    c) Accompany it with the information you received as to the offer
    to distribute corresponding source code.  (This alternative is
    allowed only for noncommercial distribution and only if you
    received the program in object code or executable form with such
    an offer, in accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it.  For an executable work, complete source
code means all the source code for all modules it contains, plus any
associated interface definition files, plus the scripts used to
control compilation and installation of the executable.  However, as a
special exception, the source code distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary
form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the
operating system on which the executable runs, unless that component
itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering
access to copy from a designated place, then offering equivalent
access to copy the source code from the same place counts as
distribution of the source code, even though third parties are not
compelled to copy the source along with the object code.

  4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program
except as expressly provided under this License.  Any attempt
otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is
void, and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under
this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

  5. You are not required to accept this License, since you have not
signed it.  However, nothing else grants you permission to modify or
distribute the Program or its derivative works.  These actions are
prohibited by law if you do not accept this License.  Therefore, by
modifying or distributing the Program (or any work based on the
Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and
all its terms and conditions for copying, distributing or modifying
the Program or works based on it.

  6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the
Program), the recipient automatically receives a license from the
original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to
these terms and conditions.  You may not impose any further
restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.
You are not responsible for enforcing compliance by third parties to
this License.

  7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License.  If you cannot
distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Program at all.  For example, if a patent
license would not permit royalty-free redistribution of the Program by
all those who receive copies directly or indirectly through you, then
the only way you could satisfy both it and this License would be to
refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under
any particular circumstance, the balance of the section is intended to
apply and the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any
patents or other property right claims or to contest validity of any
such claims; this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system, which is
implemented by public license practices.  Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed
through that system in reliance on consistent application of that
system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing
to distribute software through any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to
be a consequence of the rest of this License.

  8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in
certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the
original copyright holder who places the Program under this License
may add an explicit geographical distribution limitation excluding
those countries, so that distribution is permitted only in or among
countries not thus excluded.  In such case, this License incorporates
the limitation as if written in the body of this License.

  9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the General Public License from time to time.  Such new versions will
be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number.  If the Program
specifies a version number of this License which applies to it and "any
later version", you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation.  If the Program does not specify a version number of
this License, you may choose any version ever published by the Free Software
Foundation.

  10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free
programs whose distribution conditions are different, write to the author
to ask for permission.  For software which is copyrighted by the Free
Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes
make exceptions for this.  Our decision will be guided by the two goals
of preserving the free status of all derivatives of our free software and
of promoting the sharing and reuse of software generally.

                            NO WARRANTY

  11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY
FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW.  EXCEPT WHEN
OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES
PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED
OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  THE ENTIRE RISK AS
TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.  SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,
REPAIR OR CORRECTION.

  12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING
WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,
INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING
OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY
YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER
PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

                     END OF TERMS AND CONDITIONS

            How to Apply These Terms to Your New Programs

  If you develop a new program, and you want it to be of the greatest
possible use to the public, the best way to achieve this is to make it
free software which everyone can redistribute and change under these terms.

  To do so, attach the following notices to the program.  It is safest
to attach them to the start of each source file to most effectively
convey the exclusion of warranty; and each file should have at least
the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.

    <one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
    Copyright (C) <year>  <name of author>

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU General Public License along
    with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc.,
    51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this
when it starts in an interactive mode:

    Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author
    Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type `show w'.
    This is free software, and you are welcome to redistribute it
    under certain conditions; type `show c' for details.

The hypothetical commands `show w' and `show c' should show the appropriate
parts of the General Public License.  Of course, the commands you use may
be called something other than `show w' and `show c'; they could even be
mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if
necessary.  Here is a sample; alter the names:

  Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
  `Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.

  <signature of Ty Coon>, 1 April 1989
  Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs.  If your program is a subroutine library, you may
consider it more useful to permit linking proprietary applications with the
library.  If this is what you want to do, use the GNU Lesser General
Public License instead of this License.




PngOptimizerPortable/Other/Source/Readme.txt
The base application's source code is available from the portable app's
homepage listed in the help.html file (if applicable).

Details of most other things are available there as well.

LICENSE
=======

This package's installer and launcher are released under the GPL. The launcher
is the PortableApps.com Launcher, available with full source and documentation
from http://portableapps.com/development. We request that developers using the
PortableApps.com Launcher please leave this directory intact and unchanged.

USER CONFIGURATION
==================

Some configuration in the PortableApps.com Launcher can be overridden by the
user in an INI file next to PngOptimizerPortable.exe called PngOptimizerPortable.ini.
If you are happy with the default options, it is not necessary, though.  There
is an example INI included with this package to get you started.  To use it,
copy AppNamePortable.ini from this directory to PngOptimizerPortable.ini next to
PngOptimizerPortable.exe. The options in the INI file are as follows:

   AdditionalParameters=
   DisableSplashScreen=false
   RunLocally=false

(There is no need for an INI header in this file; if you have one, though, it
won't damage anything.)

The AdditionalParameters entry allows you to pass additional command-line
parameters to the application.

The DisableSplashScreen entry allows you to run the launcher without the splash
screen showing up.  The default is false.

The RunLocally entry allows you to run the portable application from a read-
only medium. This is known as Live mode. It copies what it needs to to a
temporary directory on the host computer, runs the application, and then
deletes it afterwards, leaving nothing behind. This can be useful for running
the application from a CD or if you work on a computer that may have spyware or
viruses and you'd like to keep your device set to read-only. As a consequence
of this technique, any changes you make during the Live mode session aren't
saved back to your device.  The default is false.

There may be other values also permitted in the user configuration file by the
portable application; refer to help.html for any details of them.




PngOptimizerPortable/Other/Source/PortableApps.comInstallerCustom.nsh
!macro CustomCodePreInstall
	${If} ${FileExists} "$INSTDIR\Data\settings\*.*"
		CreateDirectory "$INSTDIR\Data\Screenshots"
	${EndIf}
!macroend
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SudokuPortable/help.html
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Sudoku Portable Help


portable puzzle fun


Sudoku Portable is a portable implementation of the popular Sudoku puzzle game.  It is based on the Sudoku game that is a part of the Fast Light Toolkit.
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Go to the Sudoku Portable Homepage >>



Get more portable apps at PortableApps.com



This software is OSI Certified Open Source Software. OSI Certified is a certification mark of the Open Source Initiative.



Sudoku Portable-Specific Issues
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		Installing Sudoku Portable

		Using Sudoku Portable

		Upgrading Sudoku Portable

		Copying your local Sudoku settings to Sudoku Portable

		Known Issues

		Modifications - A list of the modifications made to Sudoku in this package

		Version History
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SudokuPortable/App/readme.txt
This files and folders in this folder are used by the portable app and should not normally be modified.
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SudokuPortable/App/AppInfo/appinfo.ini
[Format]
Type=PortableApps.comFormat
Version=3.0

[Details]
Name=Sudoku Portable
AppID=SudokuPortable
Publisher=Michael Sweet & PortableApps.com
Homepage=PortableApps.com/SudokuPortable
Category=Games
Description=Sudoku Portable is the entertaining and addictive Sudoku puzzle game packaged as a portable app, so you can play on the go.
Language=English

[License]
Shareable=true
OpenSource=true
Freeware=true
CommercialUse=true

[Version]
PackageVersion=1.1.7.4
DisplayVersion=1.1.7.4

[Control]
Icons=1
Start=SudokuPortable.exe



SudokuPortable/App/sudoku/License.txt
		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
		       Version 2, June 1991

 Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
     59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA
 Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
 of this license document, but changing it is not allowed.

			    Preamble

  The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it.  By contrast, the GNU General Public
License is intended to guarantee your freedom to share and change free
software--to make sure the software is free for all its users.  This
General Public License applies to most of the Free Software
Foundation's software and to any other program whose authors commit to
using it.  (Some other Free Software Foundation software is covered by
the GNU Library General Public License instead.)  You can apply it to
your programs, too.

  When we speak of free software, we are referring to freedom, not
price.  Our General Public Licenses are designed to make sure that you
have the freedom to distribute copies of free software (and charge for
this service if you wish), that you receive source code or can get it
if you want it, that you can change the software or use pieces of it
in new free programs; and that you know you can do these things.

  To protect your rights, we need to make restrictions that forbid
anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.
These restrictions translate to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the software, or if you modify it.

  For example, if you distribute copies of such a program, whether
gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that
you have.  You must make sure that they, too, receive or can get the
source code.  And you must show them these terms so they know their
rights.

  We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and
(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the software.

  Also, for each author's protection and ours, we want to make certain
that everyone understands that there is no warranty for this free
software.  If the software is modified by someone else and passed on, we
want its recipients to know that what they have is not the original, so
that any problems introduced by others will not reflect on the original
authors' reputations.

  Finally, any free program is threatened constantly by software
patents.  We wish to avoid the danger that redistributors of a free
program will individually obtain patent licenses, in effect making the
program proprietary.  To prevent this, we have made it clear that any
patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

  The precise terms and conditions for copying, distribution and
modification follow.

		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
   TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

  0. This License applies to any program or other work which contains
a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed
under the terms of this General Public License.  The "Program", below,
refers to any such program or work, and a "work based on the Program"
means either the Program or any derivative work under copyright law:
that is to say, a work containing the Program or a portion of it,
either verbatim or with modifications and/or translated into another
language.  (Hereinafter, translation is included without limitation in
the term "modification".)  Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope.  The act of
running the Program is not restricted, and the output from the Program
is covered only if its contents constitute a work based on the
Program (independent of having been made by running the Program).
Whether that is true depends on what the Program does.

  1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the
notices that refer to this License and to the absence of any warranty;
and give any other recipients of the Program a copy of this License
along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and
you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

  2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion
of it, thus forming a work based on the Program, and copy and
distribute such modifications or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

    a) You must cause the modified files to carry prominent notices
    stating that you changed the files and the date of any change.

    b) You must cause any work that you distribute or publish, that in
    whole or in part contains or is derived from the Program or any
    part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third
    parties under the terms of this License.

    c) If the modified program normally reads commands interactively
    when run, you must cause it, when started running for such
    interactive use in the most ordinary way, to print or display an
    announcement including an appropriate copyright notice and a
    notice that there is no warranty (or else, saying that you provide
    a warranty) and that users may redistribute the program under
    these conditions, and telling the user how to view a copy of this
    License.  (Exception: if the Program itself is interactive but
    does not normally print such an announcement, your work based on
    the Program is not required to print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole.  If
identifiable sections of that work are not derived from the Program,
and can be reasonably considered independent and separate works in
themselves, then this License, and its terms, do not apply to those
sections when you distribute them as separate works.  But when you
distribute the same sections as part of a whole which is a work based
on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of
this License, whose permissions for other licensees extend to the
entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest
your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to
exercise the right to control the distribution of derivative or
collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program
with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of
a storage or distribution medium does not bring the other work under
the scope of this License.

  3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:

    a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable
    source code, which must be distributed under the terms of Sections
    1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,

    b) Accompany it with a written offer, valid for at least three
    years, to give any third party, for a charge no more than your
    cost of physically performing source distribution, a complete
    machine-readable copy of the corresponding source code, to be
    distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
    customarily used for software interchange; or,

    c) Accompany it with the information you received as to the offer
    to distribute corresponding source code.  (This alternative is
    allowed only for noncommercial distribution and only if you
    received the program in object code or executable form with such
    an offer, in accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it.  For an executable work, complete source
code means all the source code for all modules it contains, plus any
associated interface definition files, plus the scripts used to
control compilation and installation of the executable.  However, as a
special exception, the source code distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary
form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the
operating system on which the executable runs, unless that component
itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering
access to copy from a designated place, then offering equivalent
access to copy the source code from the same place counts as
distribution of the source code, even though third parties are not
compelled to copy the source along with the object code.

  4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program
except as expressly provided under this License.  Any attempt
otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is
void, and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under
this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

  5. You are not required to accept this License, since you have not
signed it.  However, nothing else grants you permission to modify or
distribute the Program or its derivative works.  These actions are
prohibited by law if you do not accept this License.  Therefore, by
modifying or distributing the Program (or any work based on the
Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and
all its terms and conditions for copying, distributing or modifying
the Program or works based on it.

  6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the
Program), the recipient automatically receives a license from the
original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to
these terms and conditions.  You may not impose any further
restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.
You are not responsible for enforcing compliance by third parties to
this License.

  7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License.  If you cannot
distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Program at all.  For example, if a patent
license would not permit royalty-free redistribution of the Program by
all those who receive copies directly or indirectly through you, then
the only way you could satisfy both it and this License would be to
refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under
any particular circumstance, the balance of the section is intended to
apply and the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any
patents or other property right claims or to contest validity of any
such claims; this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system, which is
implemented by public license practices.  Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed
through that system in reliance on consistent application of that
system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing
to distribute software through any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to
be a consequence of the rest of this License.

  8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in
certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the
original copyright holder who places the Program under this License
may add an explicit geographical distribution limitation excluding
those countries, so that distribution is permitted only in or among
countries not thus excluded.  In such case, this License incorporates
the limitation as if written in the body of this License.

  9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the General Public License from time to time.  Such new versions will
be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number.  If the Program
specifies a version number of this License which applies to it and "any
later version", you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation.  If the Program does not specify a version number of
this License, you may choose any version ever published by the Free Software
Foundation.

  10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free
programs whose distribution conditions are different, write to the author
to ask for permission.  For software which is copyrighted by the Free
Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes
make exceptions for this.  Our decision will be guided by the two goals
of preserving the free status of all derivatives of our free software and
of promoting the sharing and reuse of software generally.

		  NO WARRANTY

  11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE,
THERE IS NO WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT
PERMITTED BY APPLICABLE LAW.  EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED
IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES
PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,
EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR
A PARTICULAR PURPOSE.  THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY
AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.  SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL
NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

  12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR
AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY
OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE PROGRAM
AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING
ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM
(INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING
RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD
PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY
OTHER PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS
BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

	     END OF TERMS AND CONDITIONS

	    How to Apply These Terms to Your New Programs

  If you develop a new program, and you want it to be of the greatest
possible use to the public, the best way to achieve this is to make it
free software which everyone can redistribute and change under these terms.

  To do so, attach the following notices to the program.  It is safest
to attach them to the start of each source file to most effectively
convey the exclusion of warranty; and each file should have at least
the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.

    <one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
    Copyright (C) 19yy  <name of author>

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU General Public License
    along with this program; if not, write to the Free Software
    Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA


Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this
when it starts in an interactive mode:

    Gnomovision version 69, Copyright (C) 19yy name of author
    Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type `show w'.
    This is free software, and you are welcome to redistribute it
    under certain conditions; type `show c' for details.

The hypothetical commands `show w' and `show c' should show the appropriate
parts of the General Public License.  Of course, the commands you use may
be called something other than `show w' and `show c'; they could even be
mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if
necessary.  Here is a sample; alter the names:

  Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
  `Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.

  <signature of Ty Coon>, 1 April 1989
  Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs.  If your program is a subroutine library, you may
consider it more useful to permit linking proprietary applications with the
library.  If this is what you want to do, use the GNU Library General
Public License instead of this License.
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SudokuPortable/Other/Source/AppSource.txt
The application's source is available from the portable app's homepage mentioned in help.html.



SudokuPortable/Other/Source/CheckForPlatformSplashDisable.nsh
; CheckForPlatformSplashDisable 1.0 (2010-06-16)
;
; Checks if the platform wants the splash screen disabled
; Copyright 2008-2010 John T. Haller of PortableApps.com
; Released under the GPL
;
; Usage: ${CheckForPlatformSplashDisable} _v
;
; Example: ${CheckForPlatformSplashDisable} $DISABLESPLASHSCREEN
;    If the platform wants it disabled, $DISABLESPLASHSCREEN will be true.
;    Otherwise it will be whatever its previous value was

!macro CheckForPlatformSplashDisable _v
	StrCmp ${_v} true _CFPSDEnd
		;Get the parameter and sort out the stack
		Push $0
		Push $1
		Push $R0
		
		StrCpy $0 ${_v}

		;Read from the INI
		ReadEnvStr $1 PortableApps.comDisableSplash
		StrCmp $1 "true" "" _CFPSDStackEnd

		${GetParent} $EXEDIR $1
		IfFileExists $1\PortableApps.com\PortableAppsPlatform.exe "" _CFPSDStackEnd

		MoreInfo::GetProductName `$1\PortableApps.com\PortableAppsPlatform.exe`
		Pop $R0
		StrCmp $R0 "PortableApps.com Platform" "" _CFPSDStackEnd

		MoreInfo::GetCompanyName `$1\PortableApps.com\PortableAppsPlatform.exe`
		Pop $R0
		StrCmp $R0 PortableApps.com "" _CFPSDStackEnd

		!ifdef NSIS_UNICODE
		FindProc $R0 PortableAppsPlatform.exe
		!else
		FindProcDLL::FindProc PortableAppsPlatform.exe ; Onto $R0
		!endif
		IntCmp $R0 1 "" _CFPSDStackEnd _CFPSDStackEnd

		StrCpy $0 true

		_CFPSDStackEnd:
		; Restore the stack and sort everything out
		Pop $R0
		Pop $1
		Exch $0
		Pop ${_v}

	_CFPSDEnd:
!macroend
!define CheckForPlatformSplashDisable '!insertmacro CheckForPlatformSplashDisable'




SudokuPortable/Other/Source/License.txt
		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
		       Version 2, June 1991

 Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
     59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA
 Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
 of this license document, but changing it is not allowed.

			    Preamble

  The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it.  By contrast, the GNU General Public
License is intended to guarantee your freedom to share and change free
software--to make sure the software is free for all its users.  This
General Public License applies to most of the Free Software
Foundation's software and to any other program whose authors commit to
using it.  (Some other Free Software Foundation software is covered by
the GNU Library General Public License instead.)  You can apply it to
your programs, too.

  When we speak of free software, we are referring to freedom, not
price.  Our General Public Licenses are designed to make sure that you
have the freedom to distribute copies of free software (and charge for
this service if you wish), that you receive source code or can get it
if you want it, that you can change the software or use pieces of it
in new free programs; and that you know you can do these things.

  To protect your rights, we need to make restrictions that forbid
anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.
These restrictions translate to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the software, or if you modify it.

  For example, if you distribute copies of such a program, whether
gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that
you have.  You must make sure that they, too, receive or can get the
source code.  And you must show them these terms so they know their
rights.

  We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and
(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the software.

  Also, for each author's protection and ours, we want to make certain
that everyone understands that there is no warranty for this free
software.  If the software is modified by someone else and passed on, we
want its recipients to know that what they have is not the original, so
that any problems introduced by others will not reflect on the original
authors' reputations.

  Finally, any free program is threatened constantly by software
patents.  We wish to avoid the danger that redistributors of a free
program will individually obtain patent licenses, in effect making the
program proprietary.  To prevent this, we have made it clear that any
patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

  The precise terms and conditions for copying, distribution and
modification follow.

		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
   TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

  0. This License applies to any program or other work which contains
a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed
under the terms of this General Public License.  The "Program", below,
refers to any such program or work, and a "work based on the Program"
means either the Program or any derivative work under copyright law:
that is to say, a work containing the Program or a portion of it,
either verbatim or with modifications and/or translated into another
language.  (Hereinafter, translation is included without limitation in
the term "modification".)  Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope.  The act of
running the Program is not restricted, and the output from the Program
is covered only if its contents constitute a work based on the
Program (independent of having been made by running the Program).
Whether that is true depends on what the Program does.

  1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the
notices that refer to this License and to the absence of any warranty;
and give any other recipients of the Program a copy of this License
along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and
you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

  2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion
of it, thus forming a work based on the Program, and copy and
distribute such modifications or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

    a) You must cause the modified files to carry prominent notices
    stating that you changed the files and the date of any change.

    b) You must cause any work that you distribute or publish, that in
    whole or in part contains or is derived from the Program or any
    part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third
    parties under the terms of this License.

    c) If the modified program normally reads commands interactively
    when run, you must cause it, when started running for such
    interactive use in the most ordinary way, to print or display an
    announcement including an appropriate copyright notice and a
    notice that there is no warranty (or else, saying that you provide
    a warranty) and that users may redistribute the program under
    these conditions, and telling the user how to view a copy of this
    License.  (Exception: if the Program itself is interactive but
    does not normally print such an announcement, your work based on
    the Program is not required to print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole.  If
identifiable sections of that work are not derived from the Program,
and can be reasonably considered independent and separate works in
themselves, then this License, and its terms, do not apply to those
sections when you distribute them as separate works.  But when you
distribute the same sections as part of a whole which is a work based
on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of
this License, whose permissions for other licensees extend to the
entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest
your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to
exercise the right to control the distribution of derivative or
collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program
with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of
a storage or distribution medium does not bring the other work under
the scope of this License.

  3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:

    a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable
    source code, which must be distributed under the terms of Sections
    1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,

    b) Accompany it with a written offer, valid for at least three
    years, to give any third party, for a charge no more than your
    cost of physically performing source distribution, a complete
    machine-readable copy of the corresponding source code, to be
    distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
    customarily used for software interchange; or,

    c) Accompany it with the information you received as to the offer
    to distribute corresponding source code.  (This alternative is
    allowed only for noncommercial distribution and only if you
    received the program in object code or executable form with such
    an offer, in accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it.  For an executable work, complete source
code means all the source code for all modules it contains, plus any
associated interface definition files, plus the scripts used to
control compilation and installation of the executable.  However, as a
special exception, the source code distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary
form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the
operating system on which the executable runs, unless that component
itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering
access to copy from a designated place, then offering equivalent
access to copy the source code from the same place counts as
distribution of the source code, even though third parties are not
compelled to copy the source along with the object code.

  4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program
except as expressly provided under this License.  Any attempt
otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is
void, and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under
this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

  5. You are not required to accept this License, since you have not
signed it.  However, nothing else grants you permission to modify or
distribute the Program or its derivative works.  These actions are
prohibited by law if you do not accept this License.  Therefore, by
modifying or distributing the Program (or any work based on the
Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and
all its terms and conditions for copying, distributing or modifying
the Program or works based on it.

  6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the
Program), the recipient automatically receives a license from the
original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to
these terms and conditions.  You may not impose any further
restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.
You are not responsible for enforcing compliance by third parties to
this License.

  7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License.  If you cannot
distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Program at all.  For example, if a patent
license would not permit royalty-free redistribution of the Program by
all those who receive copies directly or indirectly through you, then
the only way you could satisfy both it and this License would be to
refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under
any particular circumstance, the balance of the section is intended to
apply and the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any
patents or other property right claims or to contest validity of any
such claims; this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system, which is
implemented by public license practices.  Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed
through that system in reliance on consistent application of that
system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing
to distribute software through any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to
be a consequence of the rest of this License.

  8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in
certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the
original copyright holder who places the Program under this License
may add an explicit geographical distribution limitation excluding
those countries, so that distribution is permitted only in or among
countries not thus excluded.  In such case, this License incorporates
the limitation as if written in the body of this License.

  9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the General Public License from time to time.  Such new versions will
be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number.  If the Program
specifies a version number of this License which applies to it and "any
later version", you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation.  If the Program does not specify a version number of
this License, you may choose any version ever published by the Free Software
Foundation.

  10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free
programs whose distribution conditions are different, write to the author
to ask for permission.  For software which is copyrighted by the Free
Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes
make exceptions for this.  Our decision will be guided by the two goals
of preserving the free status of all derivatives of our free software and
of promoting the sharing and reuse of software generally.

		  NO WARRANTY

  11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE,
THERE IS NO WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT
PERMITTED BY APPLICABLE LAW.  EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED
IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES
PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,
EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR
A PARTICULAR PURPOSE.  THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY
AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.  SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL
NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

  12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR
AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY
OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE PROGRAM
AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING
ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM
(INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING
RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD
PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY
OTHER PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS
BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

	     END OF TERMS AND CONDITIONS

	    How to Apply These Terms to Your New Programs

  If you develop a new program, and you want it to be of the greatest
possible use to the public, the best way to achieve this is to make it
free software which everyone can redistribute and change under these terms.

  To do so, attach the following notices to the program.  It is safest
to attach them to the start of each source file to most effectively
convey the exclusion of warranty; and each file should have at least
the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.

    <one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
    Copyright (C) 19yy  <name of author>

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU General Public License
    along with this program; if not, write to the Free Software
    Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA


Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this
when it starts in an interactive mode:

    Gnomovision version 69, Copyright (C) 19yy name of author
    Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type `show w'.
    This is free software, and you are welcome to redistribute it
    under certain conditions; type `show c' for details.

The hypothetical commands `show w' and `show c' should show the appropriate
parts of the General Public License.  Of course, the commands you use may
be called something other than `show w' and `show c'; they could even be
mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if
necessary.  Here is a sample; alter the names:

  Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
  `Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.

  <signature of Ty Coon>, 1 April 1989
  Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs.  If your program is a subroutine library, you may
consider it more useful to permit linking proprietary applications with the
library.  If this is what you want to do, use the GNU Library General
Public License instead of this License.



SudokuPortable/Other/Source/PortableApps.comLauncherLANG_ENGLISH.nsh
LangString LauncherFileNotFound ${LANG_ENGLISH} "${PORTABLEAPPNAME} cannot be started. You may wish to re-install to fix this issue. (ERROR: $MISSINGFILEORPATH could not be found)"
LangString LauncherAlreadyRunning ${LANG_ENGLISH} "Another instance of ${APPNAME} is already running. Please close other instances of ${APPNAME} before launching ${PORTABLEAPPNAME}."
LangString LauncherAskCopyLocal ${LANG_ENGLISH} "${PORTABLEAPPNAME} appears to be running from a location that is read-only. Would you like to temporarily copy it to the local hard drive and run it from there?$\n$\nPrivacy Note: If you say Yes, your personal data within ${PORTABLEAPPNAME} will be temporarily copied to a local drive. Although this copy of your data will be deleted when you close ${PORTABLEAPPNAME}, it may be possible for someone else to access your data later."
LangString LauncherNoReadOnly ${LANG_ENGLISH} "${PORTABLEAPPNAME} can not run directly from a read-only location and will now close."
LangString LauncherPathTooLong ${LANG_ENGLISH} "The path to ${PORTABLEAPPNAME} is too long.  Please shorten the path by eliminating some parent directories or shortening directory names."
LangString LauncherNextButton ${LANG_ENGLISH} "&Next >"




SudokuPortable/Other/Source/Readme.txt
Sudoku Portable Launcher
========================
Copyright 2004-2008 John T. Haller

Website: http://PortableApps.com/SudokuPortable

This software is OSI Certified Open Source Software.
OSI Certified is a certification mark of the Open Source Initiative.

This program is free software; you can redistribute it and/or
modify it under the terms of the GNU General Public License
as published by the Free Software Foundation; either version 2
of the License, or (at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program; if not, write to the Free Software
Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.

ABOUT SUDOKU PORTABLE
======================
The Sudoku Portable Launcher allows you to run Sudoku from a removable drive whose letter changes as you move it to another computer.  The game and your settings are be entirely self-contained on the drive and then used on any Windows computer.


LICENSE
=======
This code is released under the GPL.  Within the SudokuPortable\Other\Source directory you will find the code (SudokuPortable.nsi) as well as the full GPL license (License.txt).  If you use the launcher or code in your own product, please give proper and prominent attribution.


INSTALLATION / DIRECTORY STRUCTURE
==================================
By default, the program expects this directory structure:

-\ <--- Directory with SudokuPortable.exe
	+\App\
		+\sudoku\
	+\Data\
		+\settings\

It can be used in other directory configurations by including the SudokuPortable.ini file in the same directory as SudokuPortable.exe and configuring it as details in the INI file section below.


SUDOKUPORTABLE.INI CONFIGURATION
================================
The Sudoku Portable Launcher will look for an ini file called SudokuPortable.ini within its directory.  If you are happy with the default options, it is not necessary, though.  There is an example INI included with this package to get you started.  The INI file is formatted as follows:

[SudokuPortable]
SudokuDirectory=App\sudoku
SettingsDirectory=Data\settings
SudokuExecutable=sudoku.exe
AdditionalParameters=
DisableSplashScreen=false
WaitForSudoku=false

The SudokuDirectory and SettingsDirectory entries should be set to the *relative* path to the directories containing sudoku.exe and your settings from the current directory.  All must be a subdirectory (or multiple subdirectories) of the directory containing SudokuPortable.exe.  The default entries for these are described in the installation section above.

The SudokuExecutable entry allows you to set the Sudoku Portable Launcher to use an alternate EXE call to launch sudoku.  This is helpful if you are using a machine that is set to deny sudoku.exe from running.  You'll need to rename the sudoku.exe file and then enter the name you gave it on the sudokuexecutable= line of the INI.

The AdditionalParameters entry allows you to pass additional commandline parameter entries to sudoku.exe.  Whatever you enter here will be appended to the call to sudoku.exe.

The DisableSplashScreen entry allows you to run the Sudoku Portable Launcher without the splash screen showing up.  The default is false.

The WaitForSudoku entry allows you to set the Sudoku Portable Launcher to wait for Sudoku to close before it closes.  This option is mainly of use when SudokuPortable.exe is called by another program that awaits it's conclusion to perform a task.


PROGRAM HISTORY / ABOUT THE AUTHORS
===================================
This launcher is loosely based on the Firefox Portable launcher which contains ideas from tracon and mai9 of the mozillaZine forums.



SudokuPortable/Other/Source/SudokuPortable.ini
[SudokuPortable]
SudokuDirectory=App\sudoku
SettingsDirectory=Data\settings
SudokuExecutable=sudoku.exe
AdditionalParameters=
DisableSplashScreen=false
WaitForSudoku=false

# The above options are explained in the included readme.txt
# This INI file is an example only and is not used unless it is placed as described in the included readme.txt
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SudokuPortable/Other/Source/SudokuPortableU.nsi
;Copyright (C) 2004-2012 John T. Haller

;Website: http://PortableApps.com/SudokuPortable

;This software is OSI Certified Open Source Software.
;OSI Certified is a certification mark of the Open Source Initiative.

;This program is free software; you can redistribute it and/or
;modify it under the terms of the GNU General Public License
;as published by the Free Software Foundation; either version 2
;of the License, or (at your option) any later version.

;This program is distributed in the hope that it will be useful,
;but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
;MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
;GNU General Public License for more details.

;You should have received a copy of the GNU General Public License
;along with this program; if not, write to the Free Software
;Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.

!define PORTABLEAPPNAME "Sudoku Portable"
!define NAME "SudokuPortable"
!define APPNAME "Sudoku"
!define VER "1.6.1.0"
!define WEBSITE "PortableApps.com/SudokuPortable"
!define DEFAULTEXE "sudoku.exe"
!define DEFAULTAPPDIR "sudoku"
!define DEFAULTSETTINGSDIR "settings"
!define LAUNCHERLANGUAGE "English"

;=== Program Details
Name "${PORTABLEAPPNAME}"
OutFile "..\..\${NAME}.exe"
Caption "${PORTABLEAPPNAME} | PortableApps.com"
VIProductVersion "${VER}"
VIAddVersionKey ProductName "${PORTABLEAPPNAME}"
VIAddVersionKey Comments "Allows ${APPNAME} to be run from a removable drive.  For additional details, visit ${WEBSITE}"
VIAddVersionKey CompanyName "PortableApps.com"
VIAddVersionKey LegalCopyright "John T. Haller"
VIAddVersionKey FileDescription "${PORTABLEAPPNAME}"
VIAddVersionKey FileVersion "${VER}"
VIAddVersionKey ProductVersion "${VER}"
VIAddVersionKey InternalName "${PORTABLEAPPNAME}"
VIAddVersionKey LegalTrademarks "PortableApps.com is a Trademark of Rare Ideas, LLC."
VIAddVersionKey OriginalFilename "${NAME}.exe"
;VIAddVersionKey PrivateBuild ""
;VIAddVersionKey SpecialBuild ""

;=== Runtime Switches
CRCCheck On
WindowIcon Off
SilentInstall Silent
AutoCloseWindow True
RequestExecutionLevel user

; Best Compression
SetCompress Auto
SetCompressor /SOLID lzma
SetCompressorDictSize 32
SetDatablockOptimize On
XPStyle On

!include FileFunc.nsh
!insertmacro GetParameters
!insertmacro GetParent
!include LogicLib.nsh

!include CheckForPlatformSplashDisable.nsh

;=== Program Icon
Icon "..\..\App\AppInfo\appicon.ico"

;=== Languages
LoadLanguageFile "${NSISDIR}\Contrib\Language files\${LAUNCHERLANGUAGE}.nlf"
!include PortableApps.comLauncherLANG_${LAUNCHERLANGUAGE}.nsh

Var PROGRAMDIRECTORY
Var SETTINGSDIRECTORY
Var ADDITIONALPARAMETERS
Var EXECSTRING
Var WAITFORPROGRAM
Var PROGRAMEXECUTABLE
Var INIPATH
Var DISABLESPLASHSCREEN
Var ISDEFAULTDIRECTORY
Var MISSINGFILEORPATH


Section "Main"
	;=== Find the INI file, if there is one
		IfFileExists "$EXEDIR\${NAME}.ini" "" NoINI
			StrCpy "$INIPATH" "$EXEDIR"
			Goto ReadINI

	ReadINI:
		;=== Read the parameters from the INI file
		ReadINIStr $0 "$INIPATH\${NAME}.ini" "${NAME}" "${APPNAME}Directory"
		StrCpy "$PROGRAMDIRECTORY" "$EXEDIR\$0"
		ReadINIStr $0 "$INIPATH\${NAME}.ini" "${NAME}" "SettingsDirectory"
		StrCpy "$SETTINGSDIRECTORY" "$EXEDIR\$0"

		;=== Check that the above required parameters are present
		IfErrors NoINI

		ReadINIStr $0 "$INIPATH\${NAME}.ini" "${NAME}" "AdditionalParameters"
		StrCpy "$ADDITIONALPARAMETERS" $0
		ReadINIStr $0 "$INIPATH\${NAME}.ini" "${NAME}" "WaitFor${APPNAME}"
		StrCpy "$WAITFORPROGRAM" $0
		ReadINIStr $0 "$INIPATH\${NAME}.ini" "${NAME}" "${APPNAME}Executable"
		StrCpy "$PROGRAMEXECUTABLE" $0
		ReadINIStr $0 "$INIPATH\${NAME}.ini" "${NAME}" "DisableSplashScreen"
		StrCpy "$DISABLESPLASHSCREEN" $0
	
	;CleanUpAnyErrors:
		;=== Any missing unrequired INI entries will be an empty string, ignore associated errors
		ClearErrors

		;=== Correct PROGRAMEXECUTABLE if blank
		StrCmp $PROGRAMEXECUTABLE "" "" EndINI
			StrCpy "$PROGRAMEXECUTABLE" "${DEFAULTEXE}"
			Goto EndINI

	NoINI:
		;=== No INI file, so we'll use the defaults
		StrCpy "$ADDITIONALPARAMETERS" ""
		StrCpy "$WAITFORPROGRAM" "false"
		StrCpy "$PROGRAMEXECUTABLE" "${DEFAULTEXE}"
		StrCpy "$DISABLESPLASHSCREEN" "false"

		IfFileExists "$EXEDIR\App\${DEFAULTAPPDIR}\${DEFAULTEXE}" "" NoProgramEXE
			StrCpy "$PROGRAMDIRECTORY" "$EXEDIR\App\${DEFAULTAPPDIR}"
			StrCpy "$SETTINGSDIRECTORY" "$EXEDIR\Data\${DEFAULTSETTINGSDIR}"
			StrCpy "$ISDEFAULTDIRECTORY" "true"
			GoTo EndINI

	EndINI:
		IfFileExists "$PROGRAMDIRECTORY\$PROGRAMEXECUTABLE" FoundProgramEXE

	NoProgramEXE:
		;=== Program executable not where expected
		StrCpy $MISSINGFILEORPATH $PROGRAMEXECUTABLE
		MessageBox MB_OK|MB_ICONEXCLAMATION `$(LauncherFileNotFound)`
		Abort
		
	FoundProgramEXE:
	IfFileExists "$SETTINGSDIRECTORY\*.*" SettingsFound
		;=== No profile was found
		StrCmp $ISDEFAULTDIRECTORY "true" CopyDefaultSettings
		StrCpy $MISSINGFILEORPATH $SETTINGSDIRECTORY
		MessageBox MB_OK|MB_ICONEXCLAMATION `$(LauncherFileNotFound)`
		Abort
	
	CopyDefaultSettings:
		CreateDirectory "$EXEDIR\Data"
		CreateDirectory "$EXEDIR\Data\${DEFAULTSETTINGSDIR}"

	SettingsFound:
		${CheckForPlatformSplashDisable} $DISABLESPLASHSCREEN
		StrCmp $DISABLESPLASHSCREEN "true" GetPassedParameters
			;=== Show the splash screen before processing the files
			InitPluginsDir
			File /oname=$PLUGINSDIR\splash.jpg "${NAME}.jpg"
			newadvsplash::show /NOUNLOAD 1200 0 0 -1 /L $PLUGINSDIR\splash.jpg

	GetPassedParameters:
		;=== Get any passed parameters
		${GetParameters} $0
		StrCmp "'$0'" "''" "" LaunchProgramParameters

		;=== No parameters
		StrCpy $EXECSTRING `"$PROGRAMDIRECTORY\$PROGRAMEXECUTABLE"`
		Goto AdditionalParameters

	LaunchProgramParameters:
		StrCpy $EXECSTRING `"$PROGRAMDIRECTORY\$PROGRAMEXECUTABLE" $0`

	AdditionalParameters:
		StrCmp $ADDITIONALPARAMETERS "" UserProfileEnvironment

		;=== Additional Parameters
		StrCpy $EXECSTRING `$EXECSTRING $ADDITIONALPARAMETERS`

	UserProfileEnvironment:
		;=== Set the %USERPROFILE% directory if we have a path
		System::Call 'Kernel32::SetEnvironmentVariable(t, t) i("USERPROFILE", "$SETTINGSDIRECTORY").r0'

	;LaunchNow:
		StrCmp $WAITFORPROGRAM "true" LaunchAndWait LaunchAndClose

	LaunchAndWait:
		ExecWait $EXECSTRING
		Goto TheEnd

	LaunchAndClose:
		Exec $EXECSTRING

	TheEnd:
		newadvsplash::stop /WAIT
SectionEnd
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T^3 Portable Help


3D Tetris to Go


T^3 Portable is the popular 3D tetris game packaged with a PortableApps.com launcher as a portable app, so you can drop blocks on your iPod, USB flash drive, portable hard drive, etc.  It has all the same features as T^3, plus, it leaves no personal information behind on the machine you run it on, so you can take it with you wherever you go.  Learn more about T^3...



[image: Make a Donation] - Support PortableApps.com's Hosting and Development

Go to the T^3 Portable Homepage >>



Get more portable apps at PortableApps.com



This software is OSI Certified Open Source Software. OSI Certified is a certification mark of the Open Source Initiative.



Controls


Piece Movement:

	[W]	move piece away from you
	[A]	move piece left
	[S]	move piece right
	[D]	move piece toward you
	[Space]	drop piece

Piece Rotation:

	[Q]	rotate piece away from you
	[Z]	rotate piece toward you
	[E]	rotate the piece left
	[R]	rotate the piece right
		
	- click-and-drag the left mouse button left and right to spin the piece

Game Control:

	[P]	pause/unpause game
	[Esc]	exit game
	[F1]	restart game
	[F12]	toggle FPS display
	[F]	toggle fullscreen mode

	- click-and-hold the right mouse button to toggle scoreboard / time
	  display

View Control:

	- move the mouse left, right, up, and down to rotate and tilt the
	  playing field



Portable App Issues


		Downloading a Portable App

		Installing a Portable App

		Using a Portable App

		Upgrading a Portable App




You can read about advanced configuration options for the PortableApps.com Launcher in its readme file.









T-3Portable/App/readme.txt
The files in this directory are necessary for the portable application to
function.  There is normally no need to directly access or alter any of the
files within these directories.
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T-3Portable/App/AppInfo/appinfo.ini
[Format]
Type=PortableApps.comFormat
Version=3.0

[Details]
Name=T^3 Portable
AppID=T-3Portable
Publisher=Derek Hausauer & PortableApps.com
Homepage=http://portableapps.com/apps/games/t-3_portable
Category=Games
Description=lightweight 3D puzzle game
Language=English

[License]
Shareable=true
OpenSource=true
Freeware=true
CommercialUse=true

[Version]
PackageVersion=4.12.20.2
DisplayVersion=4.12.20 Rev 2

[Control]
Icons=1
Start=T-3Portable.exe




T-3Portable/App/AppInfo/Launcher/T-3Portable.ini
[Launch]
ProgramExecutable=T^3\t^3.exe
LaunchAppAfterSplash=true
WorkingDirectory=%PAL:AppDir%\T^3
DirectoryMoveOK=yes
SupportsUNC=yes
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T-3Portable/App/T^3/Changelog.txt
T^3 - A 3-dimensional Tetris(tm) game
version 04.12.20-beta

Copyright (C) 2004-2005 Derek Hausauer
slightlytwisted@users.sourceforge.net
http://t-3.sourceforge.net

+-----------------------------------------------------------------------------+
| T^3 version 04.12.20-beta
+-----------------------------------------------------------------------------+

- added next piece orbiter
- added ability to change playing field size (4, 6, 8, and the original 10)
- added scoreboard "ticking"; moved scoreboard to bottom of screen
- lowest surface color now changes color after surfaces are completed
- fixed bug regarding completing alternating surfaces (it wouldn't work before)
- modified default window width / height
		      
+-----------------------------------------------------------------------------+
| T^3 version 04.12.08-beta
+-----------------------------------------------------------------------------+

- moved project onto the Eclipse platform
- major code refactoring
- adapted a "rainbow" color scheme for pieces and blocks
- landed blocks belonging to the same surface are now drawn in the same color
- playing field posts now indicate dead surfaces
- "dead" surfaces are no longer drawn in different colors
- starfield code has been updated; only a single pattern is used
- added background falling pieces
- updated scoreboard textures
- updated surface removal animation
- fullscreen mode is now default
- tweaked animation speeds

+-----------------------------------------------------------------------------+
| T^3 version 04.11.29-beta
+-----------------------------------------------------------------------------+

- this is the first beta release of T^3; whereas the previous version provided
  a rough prototype of the game controls and screen layout, this version is
  a full implementation of the game design

+-----------------------------------------------------------------------------+
| T^3 version 04.11.22-alpha
+-----------------------------------------------------------------------------+

- a prototype of a 3-dimensional Tetris(tm) game, providing a feel for the game
  controls and screen layout



T-3Portable/App/T^3/License.txt
		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
		       Version 2, June 1991

 Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
                       59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA
 Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
 of this license document, but changing it is not allowed.

			    Preamble

  The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it.  By contrast, the GNU General Public
License is intended to guarantee your freedom to share and change free
software--to make sure the software is free for all its users.  This
General Public License applies to most of the Free Software
Foundation's software and to any other program whose authors commit to
using it.  (Some other Free Software Foundation software is covered by
the GNU Library General Public License instead.)  You can apply it to
your programs, too.

  When we speak of free software, we are referring to freedom, not
price.  Our General Public Licenses are designed to make sure that you
have the freedom to distribute copies of free software (and charge for
this service if you wish), that you receive source code or can get it
if you want it, that you can change the software or use pieces of it
in new free programs; and that you know you can do these things.

  To protect your rights, we need to make restrictions that forbid
anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.
These restrictions translate to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the software, or if you modify it.

  For example, if you distribute copies of such a program, whether
gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that
you have.  You must make sure that they, too, receive or can get the
source code.  And you must show them these terms so they know their
rights.

  We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and
(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the software.

  Also, for each author's protection and ours, we want to make certain
that everyone understands that there is no warranty for this free
software.  If the software is modified by someone else and passed on, we
want its recipients to know that what they have is not the original, so
that any problems introduced by others will not reflect on the original
authors' reputations.

  Finally, any free program is threatened constantly by software
patents.  We wish to avoid the danger that redistributors of a free
program will individually obtain patent licenses, in effect making the
program proprietary.  To prevent this, we have made it clear that any
patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

  The precise terms and conditions for copying, distribution and
modification follow.
�
		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
   TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

  0. This License applies to any program or other work which contains
a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed
under the terms of this General Public License.  The "Program", below,
refers to any such program or work, and a "work based on the Program"
means either the Program or any derivative work under copyright law:
that is to say, a work containing the Program or a portion of it,
either verbatim or with modifications and/or translated into another
language.  (Hereinafter, translation is included without limitation in
the term "modification".)  Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope.  The act of
running the Program is not restricted, and the output from the Program
is covered only if its contents constitute a work based on the
Program (independent of having been made by running the Program).
Whether that is true depends on what the Program does.

  1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the
notices that refer to this License and to the absence of any warranty;
and give any other recipients of the Program a copy of this License
along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and
you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

  2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion
of it, thus forming a work based on the Program, and copy and
distribute such modifications or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

    a) You must cause the modified files to carry prominent notices
    stating that you changed the files and the date of any change.

    b) You must cause any work that you distribute or publish, that in
    whole or in part contains or is derived from the Program or any
    part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third
    parties under the terms of this License.

    c) If the modified program normally reads commands interactively
    when run, you must cause it, when started running for such
    interactive use in the most ordinary way, to print or display an
    announcement including an appropriate copyright notice and a
    notice that there is no warranty (or else, saying that you provide
    a warranty) and that users may redistribute the program under
    these conditions, and telling the user how to view a copy of this
    License.  (Exception: if the Program itself is interactive but
    does not normally print such an announcement, your work based on
    the Program is not required to print an announcement.)
�
These requirements apply to the modified work as a whole.  If
identifiable sections of that work are not derived from the Program,
and can be reasonably considered independent and separate works in
themselves, then this License, and its terms, do not apply to those
sections when you distribute them as separate works.  But when you
distribute the same sections as part of a whole which is a work based
on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of
this License, whose permissions for other licensees extend to the
entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest
your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to
exercise the right to control the distribution of derivative or
collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program
with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of
a storage or distribution medium does not bring the other work under
the scope of this License.

  3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:

    a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable
    source code, which must be distributed under the terms of Sections
    1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,

    b) Accompany it with a written offer, valid for at least three
    years, to give any third party, for a charge no more than your
    cost of physically performing source distribution, a complete
    machine-readable copy of the corresponding source code, to be
    distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
    customarily used for software interchange; or,

    c) Accompany it with the information you received as to the offer
    to distribute corresponding source code.  (This alternative is
    allowed only for noncommercial distribution and only if you
    received the program in object code or executable form with such
    an offer, in accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it.  For an executable work, complete source
code means all the source code for all modules it contains, plus any
associated interface definition files, plus the scripts used to
control compilation and installation of the executable.  However, as a
special exception, the source code distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary
form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the
operating system on which the executable runs, unless that component
itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering
access to copy from a designated place, then offering equivalent
access to copy the source code from the same place counts as
distribution of the source code, even though third parties are not
compelled to copy the source along with the object code.
�
  4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program
except as expressly provided under this License.  Any attempt
otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is
void, and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under
this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

  5. You are not required to accept this License, since you have not
signed it.  However, nothing else grants you permission to modify or
distribute the Program or its derivative works.  These actions are
prohibited by law if you do not accept this License.  Therefore, by
modifying or distributing the Program (or any work based on the
Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and
all its terms and conditions for copying, distributing or modifying
the Program or works based on it.

  6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the
Program), the recipient automatically receives a license from the
original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to
these terms and conditions.  You may not impose any further
restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.
You are not responsible for enforcing compliance by third parties to
this License.

  7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License.  If you cannot
distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Program at all.  For example, if a patent
license would not permit royalty-free redistribution of the Program by
all those who receive copies directly or indirectly through you, then
the only way you could satisfy both it and this License would be to
refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under
any particular circumstance, the balance of the section is intended to
apply and the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any
patents or other property right claims or to contest validity of any
such claims; this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system, which is
implemented by public license practices.  Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed
through that system in reliance on consistent application of that
system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing
to distribute software through any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to
be a consequence of the rest of this License.
�
  8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in
certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the
original copyright holder who places the Program under this License
may add an explicit geographical distribution limitation excluding
those countries, so that distribution is permitted only in or among
countries not thus excluded.  In such case, this License incorporates
the limitation as if written in the body of this License.

  9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the General Public License from time to time.  Such new versions will
be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number.  If the Program
specifies a version number of this License which applies to it and "any
later version", you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation.  If the Program does not specify a version number of
this License, you may choose any version ever published by the Free Software
Foundation.

  10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free
programs whose distribution conditions are different, write to the author
to ask for permission.  For software which is copyrighted by the Free
Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes
make exceptions for this.  Our decision will be guided by the two goals
of preserving the free status of all derivatives of our free software and
of promoting the sharing and reuse of software generally.

			    NO WARRANTY

  11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY
FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW.  EXCEPT WHEN
OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES
PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED
OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  THE ENTIRE RISK AS
TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.  SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,
REPAIR OR CORRECTION.

  12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING
WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,
INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING
OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY
YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER
PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

		     END OF TERMS AND CONDITIONS
�
	    How to Apply These Terms to Your New Programs

  If you develop a new program, and you want it to be of the greatest
possible use to the public, the best way to achieve this is to make it
free software which everyone can redistribute and change under these terms.

  To do so, attach the following notices to the program.  It is safest
to attach them to the start of each source file to most effectively
convey the exclusion of warranty; and each file should have at least
the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.

    <one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
    Copyright (C) <year>  <name of author>

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU General Public License
    along with this program; if not, write to the Free Software
    Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA


Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this
when it starts in an interactive mode:

    Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author
    Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type `show w'.
    This is free software, and you are welcome to redistribute it
    under certain conditions; type `show c' for details.

The hypothetical commands `show w' and `show c' should show the appropriate
parts of the General Public License.  Of course, the commands you use may
be called something other than `show w' and `show c'; they could even be
mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if
necessary.  Here is a sample; alter the names:

  Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
  `Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.

  <signature of Ty Coon>, 1 April 1989
  Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs.  If your program is a subroutine library, you may
consider it more useful to permit linking proprietary applications with the
library.  If this is what you want to do, use the GNU Library General
Public License instead of this License.




T-3Portable/App/T^3/Readme.txt
T^3 - A 3-dimensional Tetris(tm) game
version 04.12.20-beta

Copyright (C) 2004-2005 Derek Hausauer
slightlytwisted@users.sourceforge.net
http://t-3.sourceforge.net

+-----------------------------------------------------------------------------+
| Controls
+-----------------------------------------------------------------------------+

Piece Movement:

	[W]	move piece away from you
	[A]	move piece left
	[S]	move piece right
	[D]	move piece toward you
	[Space]	drop piece

Piece Rotation:

	[Q]	rotate piece away from you
	[Z]	rotate piece toward you
	[E]	rotate the piece left
	[R]	rotate the piece right
		
	- click-and-drag the left mouse button left and right to spin the piece

Game Control:

	[P]	pause/unpause game
	[Esc]	exit game
	[F1]	restart game
	[F12]	toggle FPS display
	[F]	toggle fullscreen mode

	- click-and-hold the right mouse button to toggle scoreboard / time
	  display

View Control:

	- move the mouse left, right, up, and down to rotate and tilt the
	  playing field
	  
+-----------------------------------------------------------------------------+
| Running
+-----------------------------------------------------------------------------+

The following parameters are recognized:

	-t   enable the game timer (aka. "arcade mode")
	-4   4x4 playing field (hardest)
	-6   6x6 playing field
	-8   8x8 playing field (default)
	-10  10x10 playing field (easiest)

+-----------------------------------------------------------------------------+
| Notes
+-----------------------------------------------------------------------------+

- T^3 is actually an assignment for a 400-level graphics course at the
  University of Alberta.

- This is the beta version of T^3, so any feedback and suggestions are greatly
  appreciated! Please see the project website for more details.

+-----------------------------------------------------------------------------+
| Source Code
+-----------------------------------------------------------------------------+

The source listing for T^3 can be found in the 'src' directory below T^3's
installation directory (usually C:\Program Files\T^3).

+-----------------------------------------------------------------------------+
| License
+-----------------------------------------------------------------------------+
  
This program is free software; you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
(at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
GNU General Public License (LICENSE.TXT) for more details.
  
You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program; if not, write to the Free Software
Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA




T-3Portable/App/T^3/glut32.dll


T-3Portable/App/T^3/jpeg62.dll


T-3Portable/App/T^3/libtiff3.dll


T-3Portable/App/T^3/t^3.exe


T-3Portable/App/T^3/t^3.ico


T-3Portable/App/T^3/t^3.url
[InternetShortcut]
URL=http://t-3.sourceforge.net




T-3Portable/App/T^3/zlib1.dll


T-3Portable/App/T^3/data/0.tif


T-3Portable/App/T^3/data/1.tif


T-3Portable/App/T^3/data/2.tif


T-3Portable/App/T^3/data/3.tif


T-3Portable/App/T^3/data/4.tif


T-3Portable/App/T^3/data/5.tif


T-3Portable/App/T^3/data/6.tif


T-3Portable/App/T^3/data/7.tif


T-3Portable/App/T^3/data/8.tif


T-3Portable/App/T^3/data/9.tif


T-3Portable/App/T^3/data/A.tif


T-3Portable/App/T^3/data/E.tif


T-3Portable/App/T^3/data/F.tif


T-3Portable/App/T^3/data/G.tif


T-3Portable/App/T^3/data/L.tif


T-3Portable/App/T^3/data/M.tif


T-3Portable/App/T^3/data/O.tif


T-3Portable/App/T^3/data/P.tif


T-3Portable/App/T^3/data/R.tif


T-3Portable/App/T^3/data/S.tif


T-3Portable/App/T^3/data/U.tif


T-3Portable/App/T^3/data/V.tif


T-3Portable/App/T^3/data/blocks.tif


T-3Portable/App/T^3/data/colon.tif


T-3Portable/App/T^3/data/d.tif


T-3Portable/App/T^3/data/null.tif


T-3Portable/App/T^3/src/src.7z


Makefile

#####
# Compiler Options
#####

CPP = g++
CPPFLAGS = -Wall -Wno-deprecated

# Linux
#INCLUDES = -I/usr/local/include
#LIB_PATHS = -L/usr/local/lib -L/usr/X11/lib
#LIBRARIES = -lglut -lGL -lGLU -ltiff

# Win32
INCLUDES =
LIB_PATHS =
LIBRARIES = -lopengl32 -lglu32 -lglut32 -lstdc++ -ltiff


#####
# General Targets
#####

.PHONY : all
all : t^3

.PHONY : clean
clean :
	@rm -fv *~
	@rm -fv *.o
	@rm -fv t^3
	@rm -fv t^3.exe

#####
# Binaries
#####

t^3 : t3.o starfield.o block.o pieces.o xyz.o rgb.o
	$(CPP) $(CPPFLAGS) $(INCLUDES) $(LIB_PATHS) -o t^3 $^ $(LIBRARIES)

#####
# Object Files
#####

t3.o : t3.hpp t3.cpp starfield.o block.o pieces.o xyz.o rgb.o
	$(CPP) $(CPPFLAGS) $(INCLUDES) -c t3.cpp

pieces.o : pieces.hpp pieces.cpp block.o xyz.o rgb.o
	$(CPP) $(CPPFLAGS) $(INCLUDES) -c pieces.cpp

block.o : block.hpp block.cpp xyz.o rgb.o
	$(CPP) $(CPPFLAGS) $(INCLUDES) -c block.cpp

starfield.o : starfield.hpp starfield.cpp
	$(CPP) $(CPPFLAGS) $(INCLUDES) -c starfield.cpp

xyz.o : xyz.hpp xyz.cpp
	$(CPP) $(CPPFLAGS) $(INCLUDES) -c xyz.cpp

rgb.o : rgb.hpp rgb.cpp
	$(CPP) $(CPPFLAGS) $(INCLUDES) -c rgb.cpp










block.hpp

/*
  This file is part of T^3 - A 3-dimensional Tetris(tm) game

  Copyright (C) 2004-2005 Derek Hausauer
  http://t-3.sourceforge.net
  
  This program is free software; you can redistribute it and/or modify
  it under the terms of the GNU General Public License as published by
  the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
  (at your option) any later version.

  This program is distributed in the hope that it will be useful,
  but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
  MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
  GNU General Public License (LICENSE.TXT) for more details.
  
  You should have received a copy of the GNU General Public License
  along with this program; if not, write to the Free Software
  Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA
*/

#ifndef BLOCK_H
#define BLOCK_H 1

#include <stdio.h>

#include "xyz.hpp"
#include "rgb.hpp"

class Block {

private:

	class bXYZ* xyz;
	class t3RGB* rgb;

public:

	Block();
	~Block();

public:

	class bXYZ* getXYZ() const;
	
	void setXYZ(const class bXYZ*);
	  
	void setXYZ(int x, int y, int z);
	
	void translate(int dx, int dy, int dz);
	
	class t3RGB* getRGB() const;
	  
	void setRGB(const class t3RGB*);
	  
	void setRGB(float r, float g, float b);
	
  
};

#endif







pieces.hpp

/*
  This file is part of T^3 - A 3-dimensional Tetris(tm) game

  Copyright (C) 2004-2005 Derek Hausauer
  http://t-3.sourceforge.net
  
  This program is free software; you can redistribute it and/or modify
  it under the terms of the GNU General Public License as published by
  the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
  (at your option) any later version.

  This program is distributed in the hope that it will be useful,
  but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
  MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
  GNU General Public License (LICENSE.TXT) for more details.
  
  You should have received a copy of the GNU General Public License
  along with this program; if not, write to the Free Software
  Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA
*/

#ifndef PIECES_H
#define PIECES_H 1

#include <stdlib.h>
#include <iostream>

#include "block.hpp"
#include "xyz.hpp"
#include "rgb.hpp"

class Piece {

protected:

  class Block* blocks[4];
  class bXYZ* minXYZ;
  class bXYZ* maxXYZ;

private:

  float animXRotation;
  float animYRotation;
  float animZRotation;
  float animYTranslation;

public:

	Piece();
	~Piece();

public:

  class Block* getBlock(int i) const;

  class bXYZ* getMinXYZ() const;
  
  class bXYZ* getMaxXYZ() const;

  void setRGB(const class t3RGB*);
  
  void setRGB(float r, float g, float b);

  void translate(int dx, int dy, int dz);
  
  void rotate(int rx, int ry, int rz);
  
  float getAnimXRotation() const;
  
  void setAnimXRotation(float);

  float getAnimYRotation() const;
  
  void setAnimYRotation(float);

  float getAnimZRotation() const;
  
  void setAnimZRotation(float);

  float getAnimYTranslation() const;
  
  void setAnimYTranslation(float);

private:

  void calculateMinXYZ();
  
  void calculateMaxXYZ();

};

class IPiece : public Piece {

public:
  
  IPiece();

};

class OPiece : public Piece {

public:

  OPiece();

};

class ZPiece : public Piece {

public:

  ZPiece();

};

class TPiece : public Piece {

public:
  
  TPiece();

};

class JPiece : public Piece {

public:

  JPiece();

};

class Squidget : public Piece {

public:
  
  Squidget();

};

class Widget : public Piece {

public:

  Widget();

};

#endif







rgb.hpp

/*
  This file is part of T^3 - A 3-dimensional Tetris(tm) game

  Copyright (C) 2004-2005 Derek Hausauer
  http://t-3.sourceforge.net
  
  This program is free software; you can redistribute it and/or modify
  it under the terms of the GNU General Public License as published by
  the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
  (at your option) any later version.

  This program is distributed in the hope that it will be useful,
  but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
  MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
  GNU General Public License (LICENSE.TXT) for more details.
  
  You should have received a copy of the GNU General Public License
  along with this program; if not, write to the Free Software
  Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA
*/

#ifndef RGB_H
#define RGB_H 1

class t3RGB {

private:

  float r;
  float g;
  float b;

public:

  t3RGB (float r = 0.0, float g = 0.0, float b = 0.0);

public:

  void setRGB(const class t3RGB*);
  void setRGB(float r, float g, float b);

  void setR(float r);
  float getR() const;

  void setG(float g);
  float getG() const;

  void setB(float b);
  float getB() const;

  class t3RGB operator= (const class t3RGB* rgb);

};

#endif







starfield.hpp

/*
  This file is part of T^3 - A 3-dimensional Tetris(tm) game

  Copyright (C) 2004-2005 Derek Hausauer
  http://t-3.sourceforge.net
  
  This program is free software; you can redistribute it and/or modify
  it under the terms of the GNU General Public License as published by
  the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
  (at your option) any later version.

  This program is distributed in the hope that it will be useful,
  but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
  MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
  GNU General Public License (LICENSE.TXT) for more details.
  
  You should have received a copy of the GNU General Public License
  along with this program; if not, write to the Free Software
  Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA
*/

#ifndef STARFIELD_H
#define STARFIELD_H 1

#include <stdlib.h>
#include <math.h>

typedef struct Star {

  float x; float y;
  float dx; float dy;
  float p;

} Star;

class Starfield {

public:

  static const int STARFIELD_SCROLL_DOWN = 0;
  static const int STARFIELD_SCROLL_RANDOM = 1;
  static const int STARFIELD_HYPERSPACE = 2;
  static const int STARFIELD_CONVERGENCE = 3;
  static const int STARFIELD_WAVES = 4;
  static const int STARFIELD_FIRE = 5;
  static const int STARFIELD_JUMP_DRIVE = 6;
  static const int STARFIELD_JUMPSPACE = 7;
  static const int STARFIELD_DIVERGENCE = 8;
  static const int STARFIELD_SPARKLE = 9;


private:

  struct Star* stars;
  int starCount;
  int pattern;
  float scrollSpeed;

public:

  Starfield(int count = 200, float scrollSpeed = 0.005, int pattern = 0);
  ~Starfield();

public:

  struct Star* getStars() const;
  int getStarCount() const;
  void setScrollSpeed(float scrollSpeed);
  void setPattern(int pattern);
  void update();

private:

  void initStar(int i);
  void resetStar(int i);

private:

  static float rand1() { return rand() / (RAND_MAX + 1.0); }
  static float rand2() { return ((rand() / (RAND_MAX + 1.0)) * 2) - 1; }

};

#endif







t3.hpp

/*
  This file is part of T^3 - A 3-dimensional Tetris(tm) game

  Copyright (C) 2004-2005 Derek Hausauer
  http://t-3.sourceforge.net
  
  This program is free software; you can redistribute it and/or modify
  it under the terms of the GNU General Public License as published by
  the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
  (at your option) any later version.

  This program is distributed in the hope that it will be useful,
  but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
  MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
  GNU General Public License (LICENSE.TXT) for more details.
  
  You should have received a copy of the GNU General Public License
  along with this program; if not, write to the Free Software
  Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA
*/

#ifndef T3_H
#define T3_H 1

#include <list>
#include <stdio.h>
#include <time.h>
#include <string.h>
#include <math.h>
#include <tiffio.h>
#include <GL/gl.h>
#include <GL/glext.h>
#include <GL/glu.h>
#include <GL/glut.h>

#include "rgb.hpp"
#include "starfield.hpp"
#include "pieces.hpp"
#include "block.hpp"
#include "xyz.hpp"

using std::list;

class T3 {

public:

	static void start(int, char**);
	
private:

	static void reset();
	static void cleanup();
	static void idle();
	
	// Display Functions
	static void drawScreen();
	static void drawStarfield();
	static void drawPlayingColumn();
	static void drawPlayingColumnFloor();
	static void drawPlayingColumnPosts();
	static void drawScoreboards();
	static void drawLevelIndicators();
	static void drawLandedBlocks();
	static void drawGhostBlocks();
	static void drawPiece(class Piece*, bool, bool);
	static void drawDropShadow();
	static void drawBlock(const class Block*, bool, bool);
	static void drawText(float, float, float, int, bool, char* str);
	static void handleWindowResizeEvent(int width, int height);
	
	// Occlusion & Culling Functions
	static void updateVisibleBlocks();
	static void updateVisibleBlockSurfaces();
	
	// Player Control Functions
	static void setPaused(bool paused);
	static void handleKeyboardEvent(int key, int x, int y);
	static void handleKeyboardEvent(unsigned char key, int x, int y);
	static void handleMouseMotionEvent(int x, int y);
	static void handleMouseEvent(int button, int state, int x, int y);
	
	// Piece Related Functions
	static bool spawnPiece();
	static class Piece* generateNewPiece();
	static bool requestPieceTranslation(int dx, int dy, int dz);
	static bool requestPieceRotation(int rx, int ry, int rz);
	static void handlePieceLanding();
	
	// Collision Detection Functions
	static bool collisionWithBoundaries();
	static class Block* collisionWithLandedBlocks();
	
	// Utility Functions
	static void loadTextureFromTIFF(GLuint* textureName, char* filename);
	
	/* The RGB values used to color pieces and blocks. */
	static const float T3::colorScheme[7][3];

	/* These rotation matrices are used to shift the keyboard controls in
	 * response to viewing angle changes. */
	static const int T3::wasdRotationMatrix[8][8];
	static const int T3::qerzRotationMatrix[8][20];

	/* Player status variables. */
	static long playerScore;
	static int playerLevel;
	static long playerTimer;
	static int playerTimeRemaining;
	static int playerTimeAccumulated;
	static int playerSurfacesCompleted;
	static long playerScoreTicker;
	static int playerTimeTicker;
	
	/* Piece control variables. */
	static class Piece* nextPiece;
	static float nextPieceRotation;
	static class Piece* currentPiece;
	static long pieceTimer;
	static int pieceFallIterations;
	
	/* Landed/surface/ghost block variables. */
	static int surfaceColorOffset;
	static bool isSurfaceAlive[20];
	static float surfaceYTranslation[20];
	static list<class Block*> ghostBlocks;
	static float ghostBlockAlpha;
	static class Block* landedBlocks[20][10][10];

	/* Floor/post block variables. */
	static class Block* postBlocks[21][4];
	static class Block* floorBlocks[10][10];

	/* Game control variables. */	
	static bool isPaused;
	static bool isGameOver;
	static bool isTimerEnabled;
	static long firstClockTick;
	static long frameCount;
	static int gameSize;

	/* Window variables. */
	static int window;
	static int windowWidth;
	static int windowHeight;
	static int oldWindowWidth;
	static int oldWindowHeight;
	static bool isFullScreen;

	/* Display variables. */
	static GLuint blockTexture;
	static GLuint charTextures[38]; // Null, A..Z, 0..9, :
	static float starMagentaFlash;
	static float starGreenFlash;	
	static class Starfield* starfield;
	static float playingFieldTilt;
	static float playingFieldRotation;	
	static bool showTimeOnScoreboard;
	static bool showFPSOnScoreboard;
	static bool visibleBlockSurfaces[6]; // Top, Btm, Lft, Rght, Frnt, Bck
	static list<class Block*> visibleBlocks;
	
	/* Mouse control variables. */
	static int mouseLastX;
	static int mouseLastY;
	static int mouseMarkedX;
	static int mouseMarkedY;
	static int mouseActiveButton;
	
	static class Piece* backgroundPieces[50];
		
};

int main(int argc, char** argv);

#endif 







xyz.hpp

/*
  This file is part of T^3 - A 3-dimensional Tetris(tm) game

  Copyright (C) 2004-2005 Derek Hausauer
  http://t-3.sourceforge.net
  
  This program is free software; you can redistribute it and/or modify
  it under the terms of the GNU General Public License as published by
  the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
  (at your option) any later version.

  This program is distributed in the hope that it will be useful,
  but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
  MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
  GNU General Public License (LICENSE.TXT) for more details.
  
  You should have received a copy of the GNU General Public License
  along with this program; if not, write to the Free Software
  Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA
*/

#ifndef XYZ_H
#define XYZ_H 1

#include <stdio.h>

class wXYZ {

private:

  float x;
  float y;
  float z;

public:

  wXYZ(float x = 0.0, float y = 0.0, float z = 0.0);

public:

  void setXYZ(const class wXYZ*);
  void setXYZ(float x, float y, float z);

  void setX(float x);
  float getX() const;

  void setY(float y);
  float getY() const;

  void setZ(float z);
  float getZ() const;

  class bXYZ asBlockXYZ() const;

  void print() const;

};

class bXYZ {

private:

  int x;
  int y;
  int z;

public:

  bXYZ(int x = 0, int y = 0, int z = 0);

public:

  void setXYZ(const class bXYZ*);
  void setXYZ(int x, int y, int z);

  void setX(int x);
  int getX() const;

  void setY(int y);
  int getY() const;

  void setZ(int z);
  int getZ() const;

  class wXYZ asWorldXYZ() const;
  
  void print() const;

};

#endif







block.cpp


block.cpp

/*


  This file is part of T^3 - A 3-dimensional Tetris(tm) game





  Copyright (C) 2004-2005 Derek Hausauer


  http://t-3.sourceforge.net


  


  This program is free software; you can redistribute it and/or modify


  it under the terms of the GNU General Public License as published by


  the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or


  (at your option) any later version.





  This program is distributed in the hope that it will be useful,


  but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


  MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the


  GNU General Public License (LICENSE.TXT) for more details.


  


  You should have received a copy of the GNU General Public License


  along with this program; if not, write to the Free Software


  Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA


*/





#include "block.hpp"





/*****************************************************************************


 * Constructors / Deconstructor


 ****************************************************************************/





Block::Block() {





    this->xyz = new bXYZ();


    this->rgb = new t3RGB();





}





Block::~Block() {





    delete this->xyz;


    delete this->rgb;





}





/*****************************************************************************


 * Public Instance Methods


 ****************************************************************************/





class bXYZ* Block::getXYZ() const {





    return this->xyz;





}





void Block::setXYZ(const class bXYZ* xyz) {





    this->xyz->setXYZ(xyz);





}





void Block::setXYZ(int x, int y, int z) {





    this->xyz->setXYZ(x, y, z);





}





void Block::translate(int dx, int dy, int dz) {





    this->xyz->setXYZ(


        this->xyz->getX() + dx,


        this->xyz->getY() + dy,


        this->xyz->getZ() + dz);


        


}





class t3RGB* Block::getRGB() const {





    return this->rgb;





}





void Block::setRGB(const class t3RGB* rgb) {





    this->rgb->setRGB(rgb);





}





void Block::setRGB(float r, float g, float b) {





    this->rgb->setRGB(r, g, b);





}







pieces.cpp


pieces.cpp

/*


  This file is part of T^3 - A 3-dimensional Tetris(tm) game





  Copyright (C) 2004-2005 Derek Hausauer


  http://t-3.sourceforge.net


  


  This program is free software; you can redistribute it and/or modify


  it under the terms of the GNU General Public License as published by


  the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or


  (at your option) any later version.





  This program is distributed in the hope that it will be useful,


  but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


  MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the


  GNU General Public License (LICENSE.TXT) for more details.


  


  You should have received a copy of the GNU General Public License


  along with this program; if not, write to the Free Software


  Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA


*/





#include "pieces.hpp"





/*****************************************************************************


 * Constructors / Deconstructor


 ****************************************************************************/





Piece::Piece() {





for (int i = 0; i < 4; i++)


        this->blocks[i] = new Block();





    this->minXYZ = new bXYZ();


    this->maxXYZ = new bXYZ();


    


    this->animXRotation = 0.0;


    this->animYRotation = 0.0;


    this->animZRotation = 0.0;


    this->animYTranslation = 0.0;





}





Piece::~Piece() {





    for (int i = 0; i < 4; i++)


        delete this->blocks[i];





    delete this->minXYZ;


    delete this->maxXYZ;





}





/*****************************************************************************


 * Public Instance Methods


 ****************************************************************************/





class Block* Piece::getBlock(int i) const {





    if (i < 0 || i > 4)


        return NULL;


    


    else


        return this->blocks[i];





}





class bXYZ* Piece::getMinXYZ() const {





    return this->minXYZ;





}





class bXYZ* Piece::getMaxXYZ() const {





    return this->maxXYZ;





}





void Piece::setRGB(const class t3RGB* rgb) {





    for (int i = 0; i < 4; i++)


        this->blocks[i]->setRGB(rgb);





}





void Piece::setRGB(float r, float g, float b) {





    for (int i = 0; i < 4; i++)


        this->blocks[i]->setRGB(r, g, b);





}





void Piece::translate(int dx, int dy, int dz) {





for (int i = 0; i < 4; i++)





    this->blocks[i]->setXYZ


        (this->blocks[i]->getXYZ()->getX() + dx,


        this->blocks[i]->getXYZ()->getY() + dy,


        this->blocks[i]->getXYZ()->getZ() + dz);





    this->minXYZ->setXYZ


    (this->minXYZ->getX() + dx,


    this->minXYZ->getY() + dy,


    this->minXYZ->getZ() + dz);


    


    this->maxXYZ->setXYZ


    (this->maxXYZ->getX() + dx,


    this->maxXYZ->getY() + dy,


    this->maxXYZ->getZ() + dz);


    


}





void Piece::rotate(int rx, int ry, int rz) {





  class bXYZ* xyz = this->blocks[0]->getXYZ();


  int dx = xyz->getX(); int dy = xyz->getY(); int dz = xyz->getZ();





  int oldMinY = this->minXYZ->getY();





  // Translate piece to the origin





  this->translate(-dx, -dy, -dz);





  // Reflect each block in piece





  for (int i = 0; i < 4; i++) {





    xyz = this->blocks[i]->getXYZ();


    int x = xyz->getX(); int y = xyz->getY(); int z = xyz->getZ();





    this->blocks[i]->setXYZ


      (rx == 0 ? x : ry != 0 ? ry * y : rz * z,


       ry == 0 ? y : rz != 0 ? rz * z : rx * x,


       rz == 0 ? z : rx != 0 ? rx * x : ry * y);





  }





  // Return piece to original location





  this->translate(dx, dy, dz);





  // Recalculate minimum & maximum XYZs


  


  this->calculateMinXYZ();


  this->calculateMaxXYZ();





  /* If the bottom edge of the piece has changed as a result of rotation,


     translate the piece to compensate. */


  


  int newMinY = this->minXYZ->getY();





  if (newMinY != oldMinY)


    this->translate(0, (oldMinY - newMinY), 0);





}





float Piece::getAnimXRotation() const {





  return Piece::animXRotation;





}





void Piece::setAnimXRotation(float rx) {





  Piece::animXRotation = rx;





}





float Piece::getAnimYRotation() const {





  return Piece::animYRotation;





}





void Piece::setAnimYRotation(float ry) {





  Piece::animYRotation = ry;





}





float Piece::getAnimZRotation() const {





  return Piece::animZRotation;





}





void Piece::setAnimZRotation(float rz) {





  Piece::animZRotation = rz;





}





float Piece::getAnimYTranslation() const {





  return Piece::animYTranslation;





}





void Piece::setAnimYTranslation(float dy) {





  Piece::animYTranslation = dy;





}





/*****************************************************************************


 * Private Instance Methods


 ****************************************************************************/





void Piece::calculateMinXYZ() {





  class bXYZ* xyz = this->blocks[0]->getXYZ();


  int min_x = xyz->getX(); int min_y = xyz->getY(); int min_z = xyz->getZ();





  for (int i = 1; i < 4; i++) {





    xyz = this->blocks[i]->getXYZ();





    if (xyz->getX() < min_x)


      min_x = xyz->getX();





    if (xyz->getY() < min_y)


      min_y = xyz->getY();





    if (xyz->getZ() < min_z)


      min_z = xyz->getZ();





  }





  this->minXYZ->setXYZ(min_x, min_y, min_z);





}





void Piece::calculateMaxXYZ() {





  class bXYZ* xyz = this->blocks[0]->getXYZ();


  int max_x = xyz->getX(); int max_y = xyz->getY(); int max_z = xyz->getZ();





  for (int i = 1; i < 4; i++) {





    xyz = this->blocks[i]->getXYZ();





    if (xyz->getX() > max_x)


      max_x = xyz->getX();





    if (xyz->getY() > max_y)


      max_y = xyz->getY();





    if (xyz->getZ() > max_z)


      max_z = xyz->getZ();





  }





  this->maxXYZ->setXYZ(max_x, max_y, max_z);





}





/*****************************************************************************


 * I-Piece


 *


 *  +--+


 * /--/|


 * |  |/


 * +--+|


 * |()|/


 * +--+|


 * |  |/


 * +--+|


 * |  |/


 * +--+


 *


 * []


 * []


 * []


 * []  [][][][]


 *


 ****************************************************************************/





IPiece::IPiece() : Piece() {





  this->blocks[0]->setXYZ(0, 0, 0);


  this->blocks[1]->setXYZ(0, -1, 0);


  this->blocks[2]->setXYZ(0, 1, 0);


  this->blocks[3]->setXYZ(0, 2, 0);





  this->minXYZ->setXYZ(0, -1, 0);


  this->maxXYZ->setXYZ(0, 2, 0);





}





/*****************************************************************************


 * O-Piece


 *


 *  +--+--+


 * /--/--/|


 * |()|  |/


 * +--+--+|


 * |  |  |/


 * +--+--+


 *


 * [][]


 * [][]


 *


 ****************************************************************************/





OPiece::OPiece() : Piece() {





  this->blocks[0]->setXYZ(0, 0, 0);


  this->blocks[1]->setXYZ(0, 1, 0);


  this->blocks[2]->setXYZ(1, 1, 0);


  this->blocks[3]->setXYZ(1, 0, 0);





  this->minXYZ->setXYZ(0, 0, 0);


  this->maxXYZ->setXYZ(1, 1, 0);





}





/*****************************************************************************


 * Z-Piece


 *


 *  +--+--+


 * /--/--/|


 * |  |()|/--+


 * +--+--+--/|


 *    |  |  |/


 *    +--+--+


 *


 *         []              []


 *   [][]  [][]  [][]    [][]


 * [][]      []    [][]  []


 *


 ****************************************************************************/





ZPiece::ZPiece() : Piece() {





  this->blocks[0]->setXYZ(0, 0, 0);


  this->blocks[1]->setXYZ(0, 1, 0);


  this->blocks[2]->setXYZ(1, 0, 0);


  this->blocks[3]->setXYZ(1, -1, 0);





  this->minXYZ->setXYZ(0, -1, 0);


  this->maxXYZ->setXYZ(1, 1, 0);





}





/*****************************************************************************


 * T-Piece


 *


 *  +--+--+--+


 * /--/--/--/|


 * |  |()|  |/


 * +--+--+--+


 *    |  ||


 *    +--+/


 *


 * []              []


 * [][]  [][][]  [][]    []


 * []      []      []  [][][]


 *


 ****************************************************************************/





TPiece::TPiece() : Piece() {





  this->blocks[0]->setXYZ(0, 0, 0);


  this->blocks[1]->setXYZ(0, -1, 0);


  this->blocks[2]->setXYZ(0, 1, 0);


  this->blocks[3]->setXYZ(1, 0, 0);





  this->minXYZ->setXYZ(0, -1, 0);


  this->maxXYZ->setXYZ(1, 1, 0);





}





/*****************************************************************************


 * J-Piece


 *


 *     +--+


 *    /--/|


 *    |  |/


 *    +--+|


 *  +-|()|/


 * /--+--+|


 * |  |  |/


 * +--+--+


 *


 *    []          [][]          []            [][]


 *    []  []      []    [][][]  []    [][][]    []      []


 *  [][]  [][][]  []        []  [][]  []        []  [][][]


 *


 ****************************************************************************/





JPiece::JPiece() : Piece() {


  


  this->blocks[0]->setXYZ(0, 0, 0);


  this->blocks[1]->setXYZ(0, 1, 0);


  this->blocks[2]->setXYZ(0, -1, 0);


  this->blocks[3]->setXYZ(-1, -1, 0);





  this->minXYZ->setXYZ(-1, -1, 0);


  this->maxXYZ->setXYZ(0, 1, 0);





}





/*****************************************************************************


 * Squidget


 *


 *      +--+


 *     /--/|


 *     |  |/


 *  +--+--/|


 * /--/--/|/


 * |  |  |/


 * +--+--+


 *


 *   []  []    [][]  [][]


 * [][]  [][]  []      []


 *


 ****************************************************************************/





Squidget::Squidget() : Piece() {


  


  this->blocks[0]->setXYZ(0, 0, 0);


  this->blocks[1]->setXYZ(-1, 0, 0);


  this->blocks[2]->setXYZ(0, 0, 1);


  this->blocks[3]->setXYZ(0, 1, 1);





  this->minXYZ->setXYZ(-1, 0, 0);


  this->maxXYZ->setXYZ(0, 1, 1);





}





/*****************************************************************************


 * Widget


 *


 *      +--+


 *  +--/--/|


 * /--/--/|/


 * |  |  |/


 * +--+--+|


 *    |  |/


 *    +--+


 *


 *   []  []    [][]  [][]


 * [][]  [][]  []      []


 *


 ****************************************************************************/





Widget::Widget() : Piece() {


  


  this->blocks[0]->setXYZ(0, 0, 0);


  this->blocks[1]->setXYZ(1, 0, 0);


  this->blocks[2]->setXYZ(0, 1, 0);


  this->blocks[3]->setXYZ(0, 0, 1);





  this->minXYZ->setXYZ(0, 0, 0);


  this->maxXYZ->setXYZ(1, 1, 1);





}







rgb.cpp


rgb.cpp

/*


  This file is part of T^3 - A 3-dimensional Tetris(tm) game





  Copyright (C) 2004-2005 Derek Hausauer


  http://t-3.sourceforge.net


  


  This program is free software; you can redistribute it and/or modify


  it under the terms of the GNU General Public License as published by


  the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or


  (at your option) any later version.





  This program is distributed in the hope that it will be useful,


  but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


  MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the


  GNU General Public License (LICENSE.TXT) for more details.


  


  You should have received a copy of the GNU General Public License


  along with this program; if not, write to the Free Software


  Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA


*/





#include "rgb.hpp"





/*****************************************************************************


 * Constructors / Deconstructor


 ****************************************************************************/





t3RGB::t3RGB(float r, float g, float b) {





  this->r = r;


  this->g = g;


  this->b = b;





}





/*****************************************************************************


 * Public Instance Methods


 ****************************************************************************/





void t3RGB::setRGB(const class t3RGB* rgb) {





  this->r = rgb->r;


  this->g = rgb->g;


  this->b = rgb->b;





}





void t3RGB::setRGB(float r, float g, float b) {





  this->setR(r);


  this->setG(g);


  this->setB(b);





}





void t3RGB::setR(float r) {





  this->r = r;





}





float t3RGB::getR() const {





  return this->r;





}





void t3RGB::setG(float g) {





  this->g = g;





}





float t3RGB::getG() const {





  return this->g;





}





void t3RGB::setB(float b) {





  this->b = b;





}





float t3RGB::getB() const {





  return this->b;





}





class t3RGB t3RGB::operator= (const class t3RGB* rgb) {





  return t3RGB(rgb->getR(), rgb->getG(), rgb->getG());





}







starfield.cpp


starfield.cpp

/*


  This file is part of T^3 - A 3-dimensional Tetris(tm) game





  Copyright (C) 2004-2005 Derek Hausauer


  http://t-3.sourceforge.net


  


  This program is free software; you can redistribute it and/or modify


  it under the terms of the GNU General Public License as published by


  the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or


  (at your option) any later version.





  This program is distributed in the hope that it will be useful,


  but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


  MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the


  GNU General Public License (LICENSE.TXT) for more details.


  


  You should have received a copy of the GNU General Public License


  along with this program; if not, write to the Free Software


  Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA


*/





#include "starfield.hpp"





/*****************************************************************************


 * Constructors / Deconstructor


 ****************************************************************************/





Starfield::Starfield(int count, float scrollSpeed, int pattern) {





  this->starCount = count;


  this->scrollSpeed = scrollSpeed;


  this->pattern = pattern;





  this->stars = (struct Star*)malloc(this->starCount * sizeof(struct Star));





  for (int i = 0; i < this->starCount; i++)


    this->initStar(i);





}





Starfield::~Starfield() {





  free(this->stars);





}





/*****************************************************************************


 * Public Instance Methods


 ****************************************************************************/





struct Star* Starfield::getStars() const {





  return this->stars;





}





int Starfield::getStarCount() const {





  return this->starCount;





}





void Starfield::setScrollSpeed(float scrollSpeed) {





  this->scrollSpeed = scrollSpeed;





}





void Starfield::setPattern(int pattern) {





  this->pattern = pattern;


  


  for (int i = 0; i < this->starCount; i++)


    this->initStar(i);


  





}





void Starfield::update() {





  for (int i = 0; i < this->starCount; i++) {





    this->stars[i].x += this->scrollSpeed*this->stars[i].p*this->stars[i].dx;


    this->stars[i].y += this->scrollSpeed*this->stars[i].p*this->stars[i].dy;





    switch (this->pattern) {





    case STARFIELD_SCROLL_DOWN:





      if (this->stars[i].y < -1)


    this->resetStar(i);





      break;





    case STARFIELD_CONVERGENCE:





      this->stars[i].p -= this->scrollSpeed / 2.5;





      if (this->stars[i].y < -1 || this->stars[i].y > 1 ||


      this->stars[i].p < 0)





    this->resetStar(i);





      break;





    case STARFIELD_DIVERGENCE:





      this->stars[i].p += rand1() / 100;





      if (this->stars[i].y < -1 || this->stars[i].y > 1 ||


      this->stars[i].p > 1)





    this->resetStar(i);





      break;





    case STARFIELD_JUMP_DRIVE:





      if (rand1() < 0.04)


    this->stars[i].x += 0.1;





      if (this->stars[i].x > 1)


    this->resetStar(i);





      break;





    case STARFIELD_FIRE:





      this->stars[i].p += this->scrollSpeed / 2.5;


      


      if (rand1() < 0.02)


    this->stars[i].p = -1;





      if (this->stars[i].y > 1 || this->stars[i].p < 0)


    this->resetStar(i);





      break;





    case STARFIELD_WAVES:





      this->stars[i].x -= this->scrollSpeed*this->stars[i].p*


    this->stars[i].dx;





      this->stars[i].p += this->stars[i].dx;





      if (this->stars[i].p > 1)


    this->stars[i].dx = -0.01;





      else if (this->stars[i].p < 0)


    this->stars[i].dx = 0.01;


      


      if (this->stars[i].y < -1)





    this->resetStar(i);





      break;





    case STARFIELD_SPARKLE:





      this->stars[i].x -= this->scrollSpeed*this->stars[i].p*


    this->stars[i].dx;





      this->stars[i].p += this->stars[i].dx;





      if (this->stars[i].p > 1)


    this->stars[i].dx = -0.01;





      else if(this->stars[i].p < 0)


    this->stars[i].dx = 0.01;





      break;





    case STARFIELD_HYPERSPACE:





      if (this->stars[i].x < -1 || this->stars[i].x > 1 ||


      this->stars[i].y < -1 || this->stars[i].y > 1)





    this->resetStar(i);





      break;





    case STARFIELD_JUMPSPACE:





      this->stars[i].p -= 0.1;





      if (this->stars[i].x < -1)


    this->stars[i].dx = 1;





      else if (this->stars[i].x > 1)


    this->stars[i].dx = -1;





      if (this->stars[i].y < -1)


    this->stars[i].dy = 1;





      else if (this->stars[i].y > 1)


    this->stars[i].dy = -1;





      if (this->stars[i].p < 0)


    this->resetStar(i);





      break;





    case STARFIELD_SCROLL_RANDOM:





      this->stars[i].x += this->scrollSpeed*this->stars[i].p*


    this->stars[0].dx;





      this->stars[i].y += this->scrollSpeed*this->stars[i].p*


    this->stars[0].dy;





      if (rand1() < 0.0001) {





    float d = rand1();


    if (d < 0.25) {


      stars[0].dx = 1;


      stars[0].dy = 0;


    } else if (d < 0.5) {


      stars[0].dx = -1;


      stars[0].dy = 0;


    } else if (d < 0.75) {


      stars[0].dx = 0;


      stars[0].dy = 1;


    } else {


      stars[0].dx = 0;


      stars[0].dy = -1;


    }





      }





      if (this->stars[i].x < -1 || this->stars[i].x > 1 ||


      this->stars[i].y < -1 || this->stars[i].y > 1)


    this->resetStar(i);





      break;





    }





  }





}





/*****************************************************************************


 * Private Instance Methods


 ****************************************************************************/





void Starfield::initStar(int i) {





  this->resetStar(i);


  this->stars[i].p = rand1();


  this->stars[i].x = rand2();


  this->stars[i].y = rand2();


   


}





void Starfield::resetStar(int i) {





  this->stars[i].p = rand1();


  


  switch (this->pattern) {





  case STARFIELD_SCROLL_DOWN:





    this->stars[i].x = rand2();


    this->stars[i].dx = 0;





    this->stars[i].y = 1;


    this->stars[i].dy = -1;





    break;


    


  case STARFIELD_CONVERGENCE:


    


    this->stars[i].x = rand2();


    this->stars[i].dx = 0;





    if (rand1() < 0.5) {





      this->stars[i].y = 1;


      this->stars[i].dy = -1;





    } else {





      this->stars[i].y = -1;


      this->stars[i].dy = 1;





    }


    


    break;





  case STARFIELD_DIVERGENCE:





    this->stars[i].x = rand2();


    this->stars[i].dx = 0;





    this->stars[i].y = 0;





    if (rand1() < 0.5)


      this->stars[i].dy = -1;





    else


      this->stars[i].dy = 1;





    this->stars[i].p = 0;





    break;





  case STARFIELD_JUMP_DRIVE:





    this->stars[i].x = -1;


    this->stars[i].dx = 1;





    this->stars[i].y = rand2();


    this->stars[i].dy = 0;


        


    break;





  case STARFIELD_FIRE:





    this->stars[i].x = rand2();


    this->stars[i].dx = 0;





    this->stars[i].y = -1;


    this->stars[i].dy = 1;


   


    break;





  case STARFIELD_WAVES:





    this->stars[i].x = rand2();





    if (rand1() < 0.8)


      this->stars[i].dx = -0.01;


    else


      this->stars[i].dx = 0.0;





    this->stars[i].y = 1;


    this->stars[i].dy = -1;





    break;





  case STARFIELD_SPARKLE:





    this->stars[i].x = rand2();


    this->stars[i].dx = -0.01;





    this->stars[i].y = rand2();


    this->stars[i].dy = 0;





    break;





  case STARFIELD_HYPERSPACE:





    this->stars[i].x = rand2();





    if (this->stars[i].x < 0)


      this->stars[i].dx = -1;


    else


      this->stars[i].dx = 1;





    this->stars[i].y = rand2();





    if (this->stars[i].y < 0)


      this->stars[i].dy = -1;


    else


      this->stars[i].dy = 1;





    break;





  case STARFIELD_JUMPSPACE:





    this->stars[i].x = rand2();





    if (this->stars[i].x < 0)


      this->stars[i].dx = -1;


    else


      this->stars[i].dx = 1;





    this->stars[i].y = rand2();





    if (this->stars[i].y < 0)


      this->stars[i].dy = -1;


    else


      this->stars[i].dy = 1;





    break;





  case STARFIELD_SCROLL_RANDOM:





    if (rand1() < 0.5) {





      if (this->stars[0].dx == -1) {





    this->stars[i].x = 1;


    this->stars[i].y = rand2();





      } else if (this->stars[0].dx == 1) {





    this->stars[i].x = -1;


    this->stars[i].y = rand2();





      } else if (this->stars[0].dy == -1) {


    


    this->stars[i].x = rand2();


    this->stars[i].y = 1;





      } else if (this->stars[0].dy == 1) {


    


    this->stars[i].x = rand2();


    this->stars[i].y = -1;





      }





    } else {





      this->stars[i].x = rand2();


      this->stars[i].y = rand2();





    }





    if (i != 0) {


      this->stars[i].dx = 0;


      this->stars[i].dy = 0;


    }





    break;











  }





}







t3.cpp


t3.cpp

/*


  This file is part of T^3 - A 3-dimensional Tetris(tm) game





  Copyright (C) 2004-2005 Derek Hausauer


  http://t-3.sourceforge.net


  


  This program is free software; you can redistribute it and/or modify


  it under the terms of the GNU General Public License as published by


  the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or


  (at your option) any later version.





  This program is distributed in the hope that it will be useful,


  but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


  MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the


  GNU General Public License (LICENSE.TXT) for more details.


  


  You should have received a copy of the GNU General Public License


  along with this program; if not, write to the Free Software


  Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA


*/





#include "t3.hpp"


/* ^_ please refer to this file for function/variable documentation. */





int main(int argc, char** argv) {





    /* Seed the random number generator. */


    srand((unsigned)time(0));





    /* Display copyright information. */


    printf


    ("T^3 - A 3-dimensional Tetris(tm) game\n\n");


    


    printf


    ("Copyright (C) 2004-2005 Derek Hausauer\n");


    


    printf


    ("http://t-3.sourceforge.net\n\n");


    


    printf


    ("This program is free software; you can redistribute it and/or modify\n");


    


    printf


    ("it under the terms of the GNU General Public License as published by\n");


    


    printf


    ("the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or\n");


    


    printf


    ("(at your option) any later version.\n\n");


    


    printf


    ("This program is distributed in the hope that it will be useful,\n");


    


    printf


    ("but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of\n");


    


    printf


    ("MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the\n");


    


    printf


    ("GNU General Public License (LICENSE.TXT) for more details.\n\n");


    


    printf


    ("You should have received a copy of the GNU General Public License\n");


    


    printf


    ("along with this program; if not, write to the Free Software\n");


    


    printf


    ("Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA\n");





    /* Start T^3. */


    T3::start(argc, argv);


    return 1;





}





void T3::start(int argc, char** argv) {


  


    /* GLUT Init */


    glutInitWindowSize(T3::windowWidth, T3::windowHeight);


    glutInitWindowPosition(100, 100);


    glutInit(&argc, argv);


    glutInitDisplayMode(GLUT_RGBA | GLUT_DOUBLE | GLUT_DEPTH);


    T3::window = glutCreateWindow("T^3");


    glutFullScreen();


    


    /* GLUT Init: Register Callbacks */


    glutIdleFunc(T3::idle); 


    glutDisplayFunc(T3::drawScreen);


    glutReshapeFunc(T3::handleWindowResizeEvent);


    glutKeyboardFunc(T3::handleKeyboardEvent);


    glutSpecialFunc(T3::handleKeyboardEvent);


    glutMouseFunc(T3::handleMouseEvent);


    glutMotionFunc(T3::handleMouseMotionEvent);


    glutPassiveMotionFunc(T3::handleMouseMotionEvent);


    


    /* GLUT Init: Pointer */


    glutSetCursor(GLUT_CURSOR_NONE);


    


    /* OpenGL Init */


    glEnable(GL_DEPTH_TEST);


    glEnable(GL_NORMALIZE);


    glClearColor(0.0, 0.0, 0.0, 0.0);


    glClearDepth(1.0);


    


    /* OpenGL Init: Shading & Filling */


    glEnable(GL_COLOR_MATERIAL);


    glShadeModel(GL_SMOOTH);


    glPolygonMode(GL_FRONT_AND_BACK,GL_FILL);


    glColorMaterial(GL_FRONT_AND_BACK, GL_AMBIENT_AND_DIFFUSE);


    


    /* OpenGL Init: Antialiasing */


    glEnable(GL_POINT_SMOOTH);


    glHint(GL_POINT_SMOOTH_HINT, GL_FASTEST);


    glEnable(GL_POLYGON_SMOOTH);


    glHint(GL_POLYGON_SMOOTH_HINT, GL_FASTEST);


    glEnable(GL_BLEND);


    glBlendFunc(GL_SRC_ALPHA, GL_ONE_MINUS_SRC_ALPHA);


    


    /* OpenGL Init: Texture Mapping */


    glPixelStorei(GL_UNPACK_ALIGNMENT, 1);


    T3::loadTextureFromTIFF(&T3::blockTexture, "data/blocks.tif");


    T3::loadTextureFromTIFF(&T3::charTextures[0], "data/null.tif");


    T3::loadTextureFromTIFF(&T3::charTextures[1], "data/A.tif");


    T3::loadTextureFromTIFF(&T3::charTextures[4], "data/d.tif");


    T3::loadTextureFromTIFF(&T3::charTextures[5], "data/E.tif");


    T3::loadTextureFromTIFF(&T3::charTextures[6], "data/F.tif");


    T3::loadTextureFromTIFF(&T3::charTextures[7], "data/G.tif");


    T3::loadTextureFromTIFF(&T3::charTextures[12], "data/L.tif");


    T3::loadTextureFromTIFF(&T3::charTextures[13], "data/M.tif");


    T3::loadTextureFromTIFF(&T3::charTextures[15], "data/O.tif");


    T3::loadTextureFromTIFF(&T3::charTextures[16], "data/P.tif");


    T3::loadTextureFromTIFF(&T3::charTextures[18], "data/R.tif");


    T3::loadTextureFromTIFF(&T3::charTextures[19], "data/S.tif");


    T3::loadTextureFromTIFF(&T3::charTextures[21], "data/U.tif");


    T3::loadTextureFromTIFF(&T3::charTextures[22], "data/V.tif");


    T3::loadTextureFromTIFF(&T3::charTextures[27], "data/0.tif");


    T3::loadTextureFromTIFF(&T3::charTextures[28], "data/1.tif");


    T3::loadTextureFromTIFF(&T3::charTextures[29], "data/2.tif");


    T3::loadTextureFromTIFF(&T3::charTextures[30], "data/3.tif");


    T3::loadTextureFromTIFF(&T3::charTextures[31], "data/4.tif");


    T3::loadTextureFromTIFF(&T3::charTextures[32], "data/5.tif");


    T3::loadTextureFromTIFF(&T3::charTextures[33], "data/6.tif");


    T3::loadTextureFromTIFF(&T3::charTextures[34], "data/7.tif");


    T3::loadTextureFromTIFF(&T3::charTextures[35], "data/8.tif");


    T3::loadTextureFromTIFF(&T3::charTextures[36], "data/9.tif");


    T3::loadTextureFromTIFF(&T3::charTextures[37], "data/colon.tif");


    


    /* OpenGL Init: Lighting */


    glEnable(GL_LIGHTING);


    


    GLfloat mat_specular[] = {1.0, 1.0, 1.0, 1.0};


    glMaterialfv(GL_FRONT, GL_SPECULAR, mat_specular);


    


    GLfloat mat_shininess[] = {50.0};


    glMaterialfv(GL_FRONT, GL_SHININESS, mat_shininess);


    


    GLfloat light_position[] = {100.0, 0.0, 100.0, 0.0};


    glLightfv(GL_LIGHT0, GL_POSITION, light_position);


    


    GLfloat light_color[] = {1.0, 1.0, 1.0, 0.0};


    glLightfv(GL_LIGHT0, GL_DIFFUSE, light_color);


    glLightfv(GL_LIGHT0, GL_SPECULAR, light_color);


    


    glEnable(GL_LIGHT0);


    


    /* Set game mode depending on command line switches */





    for (int i = 1; i < argc; i++) {


        


        if (strcmp(argv[i], "-4") == 0) {


            T3::gameSize = 4;}


            


        if (strcmp(argv[i], "-6") == 0) {


            T3::gameSize = 6;}


            


        if (strcmp(argv[i], "-8") == 0) {


            T3::gameSize = 8;}


            


        if (strcmp(argv[i], "-10") == 0) {


            T3::gameSize = 10;}


            


        if (strcmp(argv[i], "-t") == 0) {


            T3::isTimerEnabled = true;


            T3::showTimeOnScoreboard = true;            


        }       


        


    }


    


    /* Initialize floor blocks. */


    for (int i = 0; i < T3::gameSize; i++) {


        


        for (int j = 0; j < T3::gameSize; j++) {


            


            T3::floorBlocks[i][j] = new class Block();


            T3::floorBlocks[i][j]->setXYZ(i, -1, j);


            T3::floorBlocks[i][j]->setRGB(0.5, 0.5, 0.5);


            


        }


        


    }


    


    /* Initialize post blocks. */


    for (int i = 0; i < 21; i++) {


    


        for (int j = 0; j < 4; j++) {


            


            T3::postBlocks[i][j] = new class Block();


            T3::postBlocks[i][j]->setRGB(0.5, 0.5, 0.5);


            


        }


    


        T3::postBlocks[i][0]->setXYZ(-1, i - 1, -1);


        T3::postBlocks[i][1]->setXYZ(-1, i - 1, T3::gameSize);


        T3::postBlocks[i][2]->setXYZ(T3::gameSize, i - 1, T3::gameSize);


        T3::postBlocks[i][3]->setXYZ(T3::gameSize, i - 1, -1);





    }





    for (int i = 0; i < 50; i++) {


        


        T3::backgroundPieces[i] = T3::generateNewPiece();


        


    }





    /* Call reset to initialize all other variables. */


    T3::reset();





    /* Enter the main loop. */


    glutMainLoop();





}





void T3::reset() {





    if (T3::starfield != NULL)


        delete T3::starfield;


    


    if (T3::visibleBlocks.size() != 0)


        T3::visibleBlocks.clear();


    


    for (int i = 0; i < 20; i++)


        for (int j = 0; j < T3::gameSize; j++)


            for (int k = 0; k < T3::gameSize; k++)


                if (T3::landedBlocks[i][j][k] != NULL) {


                    delete T3::landedBlocks[i][j][k];


                    T3::landedBlocks[i][j][k] = NULL;


                }


    


    if (T3::ghostBlocks.size() != 0) {


    


        for (list<class Block*>::const_iterator i=T3::ghostBlocks.begin();


             i != T3::ghostBlocks.end(); ++i)


        delete *i;


    


        T3::ghostBlocks.clear();


    


    } 


    


    T3::playerLevel = 0;


    T3::playerScore = 0;


    T3::pieceFallIterations = 0;


    T3::playerSurfacesCompleted = 0;


    T3::playerScoreTicker = 0;


    


    T3::isPaused = false;


    T3::isGameOver = false;


    


    T3::playerTimeAccumulated = 0;


    T3::playerTimeRemaining = 2 * T3::gameSize * T3::gameSize;


    T3::playerTimeTicker = T3::playerTimeRemaining;


    


    T3::frameCount = 0;


    


    T3::starfield = new class Starfield(500, 0.0025, T3::playerLevel);


    


    T3::starMagentaFlash = 0.0;


    T3::starGreenFlash = 0.0;


    


    for (int i = 0; i < 20; i++) {


        T3::isSurfaceAlive[i] = true;


        T3::surfaceYTranslation[i] = 0.0;


        for (int j = 0; j < T3::gameSize; j++)


            for (int k = 0; k < T3::gameSize; k++)


                T3::landedBlocks[i][j][k] = NULL;


    }


        


    T3::ghostBlockAlpha = 0.0;


    


    T3::firstClockTick = clock();


    


    if (T3::nextPiece != NULL)


        delete (T3::nextPiece);


        


    T3::nextPiece = T3::generateNewPiece();


    


    T3::spawnPiece();


      


}





void T3::cleanup() {





  T3::reset();





  delete T3::currentPiece;





  delete T3::starfield;





  for (int i = 0; i < T3::gameSize; i++)


    for (int j = 0; j < T3::gameSize; j++)


      delete T3::floorBlocks[i][j];





  for (int i = 0; i < 21; i++)


    for (int j = 0; j < 4; j++)


      delete T3::postBlocks[i][j];





}





void T3::idle() {





T3::starfield->update();





if (!T3::isPaused) {


  


if ((clock() - T3::pieceTimer) / (float)CLOCKS_PER_SEC >=


((10.0 - T3::playerLevel) / 20.0)) {





      if (T3::requestPieceTranslation(0, -1, 0)) {





    T3::pieceFallIterations++;


    T3::currentPiece->setAnimYTranslation(0.1);


    T3::pieceTimer = clock();





      } else


    T3::handlePieceLanding();





    }





    if ((clock() - T3::playerTimer) / (float)CLOCKS_PER_SEC >= 1.0) {





      T3::playerTimeAccumulated++;





      if (T3::isTimerEnabled) {





    T3::playerTimeRemaining--;





    if (T3::playerTimeRemaining == 0) {


      T3::isPaused = true;


      T3::isGameOver = true;


    }





      }





      T3::playerTimer = clock();





    }





  }


  


  float yTrans = T3::currentPiece->getAnimYTranslation();  


  if (yTrans > 0.0)


    T3::currentPiece->setAnimYTranslation(yTrans - 0.01);





  float xRot = T3::currentPiece->getAnimXRotation();


  if (xRot != 0.0)


    T3::currentPiece->setAnimXRotation(xRot < 0 ? xRot + 5.0 : xRot - 5.0);





  float zRot = T3::currentPiece->getAnimZRotation();


  if (zRot != 0.0)


    T3::currentPiece->setAnimZRotation(zRot < 0 ? zRot + 5.0 : zRot - 5.0);


  


                                 


  glutPostRedisplay();


  T3::frameCount++;





}





/*****************************************************************************


 * Display Functions


 ****************************************************************************/





void T3::drawScreen() {





  glMatrixMode(GL_MODELVIEW);


  glLoadIdentity();





  glClear(GL_COLOR_BUFFER_BIT | GL_DEPTH_BUFFER_BIT);


  


  glTranslated(0, 0, -2);


  /* everything is drawn with Z coordinate (0,0,-1, 0,0,1), but the view


     frustum has Z coordinates (0,0,1 to 0,0,3). Moving everything forward 2


     units corrects this. */





  T3::drawStarfield();


  T3::drawPlayingColumn();





  glutSwapBuffers();


  glFlush();








}





void T3::drawStarfield() {





    struct Star* stars = T3::starfield->getStars();


    


    for (int i = 0; i < 50; i++) {


        


        glPushMatrix();


        glTranslated(stars[i].x, stars[i].y, -1.0);


        glScaled(0.3 * stars[i].p, 0.3 * stars[i].p, 0.3 * stars[i].p);


        glTranslated(0.45, 0.95, -0.45);


        T3::drawPiece(T3::backgroundPieces[i], true, false);


        glPopMatrix();          


        


        T3::backgroundPieces[i]->setAnimXRotation(


            T3::backgroundPieces[i]->getAnimXRotation() + (3 * stars[i].p));


            


        T3::backgroundPieces[i]->setAnimYRotation(


            T3::backgroundPieces[i]->getAnimYRotation() + (stars[i].p));


            


        T3::backgroundPieces[i]->setAnimZRotation(


            T3::backgroundPieces[i]->getAnimZRotation() + (stars[i].p));


        


    }


    


    glPointSize(2);


    glNormal3f(0.0, 0.0, 1.0);


    glBegin(GL_POINTS);


    


    for (int i = 0; i < T3::starfield->getStarCount(); i++) {


    


        glColor3f(stars[i].p + T3::starMagentaFlash,


        stars[i].p + T3::starGreenFlash / 2,


        stars[i].p + 0.4 + T3::starMagentaFlash);


        


        glVertex3f(stars[i].x, stars[i].y, -1.1);


        


    }


    


    if (T3::starMagentaFlash > 0)


        T3::starMagentaFlash -= 0.005;


    


    if (T3::starGreenFlash > 0)


        T3::starGreenFlash -= 0.005;


    


    glEnd();





}





void T3::drawPlayingColumn() {





  glPushMatrix();





  if (T3::isTimerEnabled) {





    if (T3::playerTimeRemaining < 31) {





      GLfloat light_color[] =


    {1.0 - ((31 - T3::playerTimeRemaining) / 30.0),


     1.0 - ((31 - T3::playerTimeRemaining) / 30.0),


     1.0 - ((31 - T3::playerTimeRemaining) / 30.0), 0.0};





      glLightfv(GL_LIGHT0, GL_DIFFUSE, light_color);


      glLightfv(GL_LIGHT0, GL_SPECULAR, light_color);


      glEnable(GL_LIGHT0);





    } else {





      GLfloat light_color[] = {1.0, 1.0, 1.0, 0.0};


      glLightfv(GL_LIGHT0, GL_DIFFUSE, light_color);


      glLightfv(GL_LIGHT0, GL_SPECULAR, light_color);


      glEnable(GL_LIGHT0);





    }





  }





  glScaled(0.5, 0.5, 0.5);


  // ^_ scale playing field down to 1/2 the view frustum





  glRotatef(T3::playingFieldTilt, 1.0, 0.0, 0.0);


  glRotatef(T3::playingFieldRotation, 0.0, 1.0, 0.0);


  // ^_ perform view angle rotations on the playing field


  


  double offset = ((10 - T3::gameSize) / 2) / 10.0;


  glTranslated(offset, 0, -offset);


  // ^_ center the playing field on the screen





  T3::drawPlayingColumnFloor();


  T3::drawPlayingColumnPosts();


  T3::drawLevelIndicators();





  if (!T3::isPaused || T3::isGameOver) {





    T3::drawLandedBlocks();


    T3::drawDropShadow();





  }





  T3::drawPiece(T3::currentPiece, true, true);


  T3::drawGhostBlocks();





  glPopMatrix();





  glPushMatrix();    


  


  glRotated(T3::nextPieceRotation, 1.0, 0.75, 0.5);


  glTranslated(-.5, 1, -.5);


  glScaled(0.5, 0.5, 0.5);


  T3::drawPiece(T3::nextPiece, true, false);





  T3::nextPieceRotation++;


  if (T3::nextPieceRotation == 360)


    T3::nextPieceRotation = 0;


    


  glPopMatrix();


  


  T3::drawScoreboards();





  if (T3::isPaused)


    if (T3::isGameOver) {


      T3::drawText(-0.15, 0.1, 0.9, 4, false, "Game");


      T3::drawText(-0.15, 0.0, 0.9, 4, false, "Over");


    } else


      T3::drawText(-0.25, 0.05, 0.9, 4, false, "Paused");





}





void T3::drawPlayingColumnFloor() {





    glPushMatrix();





    for (int i = 0; i < T3::gameSize; i++)


        for (int j = 0; j < T3::gameSize; j++)


            if ((i == 0 || i == T3::gameSize - 1 || j == 0 || j == T3::gameSize - 1) || T3::isPaused ||


            T3::landedBlocks[0][i][j] == NULL ||


            T3::surfaceYTranslation[0] > 0) {


                                


                class t3RGB* rgb = T3::floorBlocks[i][j]->getRGB();


                glColor3f(rgb->getR(), rgb->getG(), rgb->getB());


                T3::drawBlock(T3::floorBlocks[i][j], true, true);


                    


            }





  glPopMatrix();





}





void T3::drawPlayingColumnPosts() {





  glPushMatrix();





  for (int i = 0; i < 21; i++)


    for (int j = 0; j < 4; j++) {





      if (i - 1 >= T3::currentPiece->getMinXYZ()->getY() &&


         i - 1 <= T3::currentPiece->getMaxXYZ()->getY()) {


    


    glColor3f(0.0, 0.3, 0.0);





      } else if (i > 0 && i < 20 && !T3::isSurfaceAlive[i - 1]) {


    


    glColor3f(0.3, 0.3, 0.3);





      } else {





    class t3RGB* rgb = T3::postBlocks[i][j]->getRGB();


    glColor3f(rgb->getR(), rgb->getG(), rgb->getB());





      }





      T3::drawBlock(T3::postBlocks[i][j], true, true);





    }





  glPopMatrix();  





}





void T3::drawScoreboards() {


    


    char str[12];


    


    if (T3::showFPSOnScoreboard)


    


        sprintf(str, "FPS: %-3i    ", (int)(T3::frameCount /


        ((float)(clock() - T3::firstClockTick) / CLOCKS_PER_SEC)));


    


    else if (T3::showTimeOnScoreboard)


    


        if (T3::isTimerEnabled)


    


            sprintf(str, "%2i:%02i  %2i:%02i",


            T3::playerTimeAccumulated / 60, T3::playerTimeAccumulated % 60,


            T3::playerTimeTicker / 60, T3::playerTimeTicker % 60);


    


        else


    


            sprintf(str, "%2i:%02i       ",


            T3::playerTimeAccumulated / 60, T3::playerTimeAccumulated % 60);


    


    else


    


        sprintf(str, "%-3i %08li", T3::playerSurfacesCompleted, T3::playerScoreTicker);





    glPushMatrix();


    glScaled(0.5, 0.5, 0.5);


    T3::drawText(-0.55, -0.9, 1, 4, false, str);


    glPopMatrix();





    if (T3::playerScoreTicker < T3::playerScore)    


        T3::playerScoreTicker += (long)ceil((T3::playerScore - T3::playerScoreTicker) / 10.0);


        


    if (T3::playerTimeTicker < T3::playerTimeRemaining)


        T3::playerTimeTicker += (int)ceil((T3::playerTimeRemaining - T3::playerTimeTicker) / 10.0);


    else


        T3::playerTimeTicker = T3::playerTimeRemaining;





}





void T3::drawLevelIndicators() {





  char str[3];


  sprintf(str, "L%-1i", T3::playerLevel);





  for (int j = 0; j < 4; j++) {





    class wXYZ xyz = T3::postBlocks[20][j]->getXYZ()->asWorldXYZ();


    float cx = xyz.getX(); float cy = xyz.getY(); float cz = xyz.getZ();


    


    if (T3::visibleBlockSurfaces[4])


      T3::drawText(cx, cy, cz, 4, true, str);


    


    if (T3::visibleBlockSurfaces[5])


      T3::drawText(cx, cy, cz, 5, true, str);


      


    if (T3::visibleBlockSurfaces[2])


      T3::drawText(cx, cy, cz, 2, true, str);


      


    if (T3::visibleBlockSurfaces[3])


      T3::drawText(cx, cy, cz, 3, true, str);


      


  }





}





void T3::drawLandedBlocks() {








  list<class Block*>::const_iterator i;


  for (i = T3::visibleBlocks.begin(); i != T3::visibleBlocks.end(); ++i) {





    glPushMatrix();


    


    if (T3::surfaceYTranslation[(*i)->getXYZ()->getY()] > 0)


      glTranslated(0.0, T3::surfaceYTranslation[(*i)->getXYZ()->getY()], 0.0);





    class t3RGB* rgb = (*i)->getRGB();


    


    int c = ((*i)->getXYZ()->getY() + T3::surfaceColorOffset) % 7;


    


    if (rgb->getR() < T3::colorScheme[c][0])


      (*i)->setRGB(rgb->getR() + 0.01, rgb->getG(), rgb->getB());


    


    else if (rgb->getR() > T3::colorScheme[c][0])


      (*i)->setRGB(rgb->getR() - 0.01, rgb->getG(), rgb->getB());





    if (rgb->getG() < T3::colorScheme[c][1])


      (*i)->setRGB(rgb->getR(), rgb->getG() + 0.01, rgb->getB());


    


    else if (rgb->getG() > T3::colorScheme[c][1])


      (*i)->setRGB(rgb->getR(), rgb->getG() - 0.01, rgb->getB());





    if (rgb->getB() < T3::colorScheme[c][2])


      (*i)->setRGB(rgb->getR(), rgb->getG(), rgb->getB() + 0.01);


    


    else if (rgb->getB() > T3::colorScheme[c][2])


      (*i)->setRGB(rgb->getR(), rgb->getG(), rgb->getB() - 0.01);





    glColor3f(rgb->getR(), rgb->getG(), rgb->getB());


  


    T3::drawBlock(*i, true, true);





    glPopMatrix();





  }





  for (int i = 0; i < 20; i++)


    if (T3::surfaceYTranslation[i] > 0 && T3::ghostBlockAlpha <= 0)


      T3::surfaceYTranslation[i] -= 0.01;





}





void T3::drawGhostBlocks() {





  if (T3::ghostBlockAlpha > 0.0) {





    glPushMatrix();





    for (list<class Block*>::const_iterator i = T3::ghostBlocks.begin();


     i != T3::ghostBlocks.end(); ++i) {


    


      class t3RGB* rgb = (*i)->getRGB();


      glColor4f(rgb->getR(), rgb->getG(), rgb->getB(), T3::ghostBlockAlpha);





      T3::drawBlock(*i, true, false);





    }





    glPopMatrix();





    T3::ghostBlockAlpha -= 0.01;





  }





}





void T3::drawPiece(class Piece* p, bool doTextures, bool doTransparency) {


  


  class wXYZ xyz = p->getBlock(0)->getXYZ()->asWorldXYZ();


  float cx = xyz.getX(); float cy = xyz.getY(); float cz = xyz.getZ();





  glPushMatrix();





  glTranslated(cx, cy, cz);





  float yTrans = p->getAnimYTranslation();


  if (yTrans > 0)


    glTranslated(0.0, yTrans, 0.0);





  float xRot = p->getAnimXRotation();


  if (xRot != 0.0)


    glRotated(xRot, 1.0, 0.0, 0.0);





  float yRot = p->getAnimYRotation();


  if (yRot != 0.0)


    glRotated(yRot, 0.0, 1.0, 0.0);





  float zRot = p->getAnimZRotation();


  if (zRot != 0.0)


    glRotated(zRot, 0.0, 0.0, 1.0);





  glTranslated(-cx, -cy, -cz);





  for (int i = 0; i < 4; i++) {





    class t3RGB* rgb = p->getBlock(i)->getRGB();


    if (doTransparency)


      glColor4f(rgb->getR(), rgb->getG(), rgb->getB(), 0.6);


    else


      glColor4f(rgb->getR(), rgb->getG(), rgb->getB(), 1.0);





    drawBlock(p->getBlock(i), doTextures, false);





  }





  glPopMatrix();





}





void T3::drawDropShadow() {





  int dy = 0;


  while (T3::requestPieceTranslation(0, -1, 0)) {dy++;}





  glPushMatrix();


  glColor4f(0.1, 0.1, 0.1, 0.8);





  for (int i = 0; i < 4; i++) {





    class Block* b = T3::currentPiece->getBlock(i);


    class bXYZ* ixyz = b->getXYZ();


    


    if (ixyz->getY() == 0 ||


    T3::landedBlocks[ixyz->getY() - 1]


    [ixyz->getX()][ixyz->getZ()] != NULL) {





      class wXYZ fxyz = ixyz->asWorldXYZ();





      glBegin(GL_POLYGON);


      glVertex3f(fxyz.getX() - 0.05, fxyz.getY() - 0.049, fxyz.getZ() - 0.05);


      glVertex3f(fxyz.getX() - 0.05, fxyz.getY() - 0.049, fxyz.getZ() + 0.05);


      glVertex3f(fxyz.getX() + 0.05, fxyz.getY() - 0.049, fxyz.getZ() + 0.05);


      glVertex3f(fxyz.getX() + 0.05, fxyz.getY() - 0.049, fxyz.getZ() - 0.05);


      glEnd();





    }





  }





  T3::currentPiece->translate(0, dy, 0);





  glPopMatrix();





}





void T3::drawBlock(const class Block* blck, bool doTextures, bool doCulling) {





  class wXYZ xyz = blck->getXYZ()->asWorldXYZ();


  float cx = xyz.getX(); float cy = xyz.getY(); float cz = xyz.getZ();





  //int mode = (doTextures ? GL_QUADS : GL_LINES);


    


  glPushMatrix();


  


  if (doTextures) {


    glEnable(GL_TEXTURE_2D);


    glTexEnvf(GL_TEXTURE_ENV, GL_TEXTURE_ENV_MODE, GL_BLEND);


    glBindTexture(GL_TEXTURE_2D, T3::blockTexture);


  }





  


  if (!doCulling || T3::visibleBlockSurfaces[0]) {





    glBegin(doTextures ? GL_POLYGON : GL_LINE_LOOP);





    glNormal3f(0.0, 1.0, 0.0);


    glTexCoord2f(0.0, 0.0); glVertex3f(cx - 0.05, cy + 0.05, cz - 0.05);


    glTexCoord2f(0.0, 1.0); glVertex3f(cx - 0.05, cy + 0.05, cz + 0.05);


    glTexCoord2f(1.0, 1.0); glVertex3f(cx + 0.05, cy + 0.05, cz + 0.05);


    glTexCoord2f(1.0, 0.0); glVertex3f(cx + 0.05, cy + 0.05, cz - 0.05);


    


    glEnd();





  }


  


  if (!doCulling || T3::visibleBlockSurfaces[1]) {





    glBegin(doTextures ? GL_POLYGON : GL_LINE_LOOP);





    glNormal3f(0.0, -1.0, 0.0);


    glTexCoord2f(0.0, 0.0); glVertex3f(cx - 0.05, cy - 0.05, cz - 0.05);


    glTexCoord2f(0.0, 1.0); glVertex3f(cx - 0.05, cy - 0.05, cz + 0.05);


    glTexCoord2f(1.0, 1.0); glVertex3f(cx + 0.05, cy - 0.05, cz + 0.05);


    glTexCoord2f(1.0, 0.0); glVertex3f(cx + 0.05, cy - 0.05, cz - 0.05);





    glEnd();





  }





  if (!doCulling || T3::visibleBlockSurfaces[2]) {


    


    glBegin(doTextures ? GL_POLYGON : GL_LINE_LOOP);





    glNormal3f(-1.0, 0.0, 0.0);


    glTexCoord2f(0.0, 0.0); glVertex3f(cx - 0.05, cy - 0.05, cz - 0.05);


    glTexCoord2f(0.0, 1.0); glVertex3f(cx - 0.05, cy - 0.05, cz + 0.05);


    glTexCoord2f(1.0, 1.0); glVertex3f(cx - 0.05, cy + 0.05, cz + 0.05);


    glTexCoord2f(1.0, 0.0); glVertex3f(cx - 0.05, cy + 0.05, cz - 0.05);





    glEnd();





  }





  if (!doCulling || T3::visibleBlockSurfaces[3]) {





    glBegin(doTextures ? GL_POLYGON : GL_LINE_LOOP);





    glNormal3f(1.0, 0.0, 0.0);


    glTexCoord2f(0.0, 0.0); glVertex3f(cx + 0.05, cy - 0.05, cz - 0.05);


    glTexCoord2f(0.0, 1.0); glVertex3f(cx + 0.05, cy - 0.05, cz + 0.05);


    glTexCoord2f(1.0, 1.0); glVertex3f(cx + 0.05, cy + 0.05, cz + 0.05);


    glTexCoord2f(1.0, 0.0); glVertex3f(cx + 0.05, cy + 0.05, cz - 0.05);


    


    glEnd();





  }





  if (!doCulling || T3::visibleBlockSurfaces[4]) {





    glBegin(doTextures ? GL_POLYGON : GL_LINE_LOOP);





    glNormal3f(0.0, 0.0, 1.0);


    glTexCoord2f(0.0, 0.0); glVertex3f(cx - 0.05, cy - 0.05, cz + 0.05);


    glTexCoord2f(0.0, 1.0); glVertex3f(cx + 0.05, cy - 0.05, cz + 0.05);


    glTexCoord2f(1.0, 1.0); glVertex3f(cx + 0.05, cy + 0.05, cz + 0.05);


    glTexCoord2f(1.0, 0.0); glVertex3f(cx - 0.05, cy + 0.05, cz + 0.05);





    glEnd();





  }





  if (!doCulling || T3::visibleBlockSurfaces[5]) {





    glBegin(doTextures ? GL_POLYGON : GL_LINE_LOOP);





    glNormal3f(0.0, 0.0, -1.0);


    glTexCoord2f(0.0, 0.0); glVertex3f(cx - 0.05, cy - 0.05, cz - 0.05);


    glTexCoord2f(0.0, 1.0); glVertex3f(cx + 0.05, cy - 0.05, cz - 0.05);


    glTexCoord2f(1.0, 1.0); glVertex3f(cx + 0.05, cy + 0.05, cz - 0.05);


    glTexCoord2f(1.0, 0.0); glVertex3f(cx - 0.05, cy + 0.05, cz - 0.05);





    glEnd();





  }





  if (doTextures)


    glDisable(GL_TEXTURE_2D);





  glPopMatrix();





}





void T3::drawText(float cx, float cy, float cz, int face, bool vertical, 


          char* str) {





  glPushMatrix();


  glEnable(GL_TEXTURE_2D);


  glTexEnvf(GL_TEXTURE_ENV, GL_TEXTURE_ENV_MODE, GL_REPLACE);





  int i = 0;


  while (str[i] != 0) {





    if (str[i] >= '0' && str[i] <= '9')


      glBindTexture(GL_TEXTURE_2D, T3::charTextures[str[i] - 21]);


    


    else if (str[i] >= 'a' && str[i] <= 'z')


      glBindTexture(GL_TEXTURE_2D, T3::charTextures[str[i] - 96]);





    else if (str[i] >= 'A' && str[i] <= 'Z')


      glBindTexture(GL_TEXTURE_2D, T3::charTextures[str[i] - 64]);





    else if (str[i] == ':')


      glBindTexture(GL_TEXTURE_2D, T3::charTextures[37]);





    else


      glBindTexture(GL_TEXTURE_2D, T3::charTextures[0]);





    switch (face) {





    case 2:





      glBegin(GL_QUADS);


      glNormal3f(-1.0, 0.0, 0.0);


      glTexCoord2f(0.0, 0.0); glVertex3f(cx - 0.051, cy - 0.05, cz - 0.05);


      glTexCoord2f(0.0, 1.0); glVertex3f(cx - 0.051, cy + 0.05, cz - 0.05);


      glTexCoord2f(1.0, 1.0); glVertex3f(cx - 0.051, cy + 0.05, cz + 0.05);


      glTexCoord2f(1.0, 0.0); glVertex3f(cx - 0.051, cy - 0.05, cz + 0.05);


      glEnd();





      if (!vertical)


    cz += 0.1;


      


      break;





    case 3:





      glBegin(GL_QUADS);


      glNormal3f(1.0, 0.0, 0.0);


      glTexCoord2f(0.0, 0.0); glVertex3f(cx + 0.051, cy - 0.05, cz - 0.05);


      glTexCoord2f(0.0, 1.0); glVertex3f(cx + 0.051, cy + 0.05, cz - 0.05);


      glTexCoord2f(-1.0, 1.0); glVertex3f(cx + 0.051, cy + 0.05, cz + 0.05);


      glTexCoord2f(-1.0, 0.0); glVertex3f(cx + 0.051, cy - 0.05, cz + 0.05);


      glEnd();





      if (!vertical)


    cz -= 0.1;





      break;





    case 4:





      glBegin(GL_QUADS);


      glNormal3f(0.0, 0.0, 1.0);


      glTexCoord2f(0.0, 0.0); glVertex3f(cx - 0.05, cy - 0.05, cz + 0.051);


      glTexCoord2f(1.0, 0.0); glVertex3f(cx + 0.05, cy - 0.05, cz + 0.051);


      glTexCoord2f(1.0, 1.0); glVertex3f(cx + 0.05, cy + 0.05, cz + 0.051);


      glTexCoord2f(0.0, 1.0); glVertex3f(cx - 0.05, cy + 0.05, cz + 0.051);


      glEnd();





      if (!vertical)


    cx += 0.1;





      break;





    case 5:





      glBegin(GL_QUADS);


      glNormal3f(0.0, 0.0, -1.0);


      glTexCoord2f(1.0, -1.0); glVertex3f(cx - 0.05, cy - 0.05, cz - 0.051);


      glTexCoord2f(0.0, -1.0); glVertex3f(cx + 0.05, cy - 0.05, cz - 0.051);


      glTexCoord2f(0.0, 0.0); glVertex3f(cx + 0.05, cy + 0.05, cz - 0.051);


      glTexCoord2f(1.0, 0.0); glVertex3f(cx - 0.05, cy + 0.05, cz - 0.051);


      glEnd();





      if (!vertical)


    cx -= 0.1;





      break;


      


    }





    if (vertical)


      cy -= 0.1;





    i++;





  }





  glDisable(GL_TEXTURE_2D);


  glPopMatrix();





}





void T3::handleWindowResizeEvent(int width, int height) {





  T3::oldWindowWidth = T3::windowWidth;


  T3::oldWindowHeight = T3::windowHeight;





  T3::windowWidth = width;


  T3::windowHeight = height;





  // Update the viewport


  glViewport(0, 0, T3::windowWidth, T3::windowHeight);





  // Update the viewing frustum


  glMatrixMode(GL_PROJECTION);


  glLoadIdentity();


  gluPerspective(45.0, T3::windowWidth/(float)T3::windowHeight, 1.0, 4.0);





}





/*****************************************************************************


 * Occlusion & Culling Functions


 ****************************************************************************/





void T3::updateVisibleBlocks() {





    T3::visibleBlocks.clear();


    


    for (int i = 0; i < 20; i++) {


        


        for (int j = 0; j < 10; j++) {


            


            for (int k = 0; k < 10; k++) {


                


                if (T3::landedBlocks[i][j][k] != NULL) {


    


                    if ((T3::visibleBlockSurfaces[0] &&


                    (i == 19 || T3::landedBlocks[i + 1][j][k] == NULL ||


                     T3::surfaceYTranslation[i + 1] > 0)) ||


                    (T3::visibleBlockSurfaces[2] &&


                     (j == 0 || T3::landedBlocks[i][j - 1][k] == NULL)) ||


                    (T3::visibleBlockSurfaces[3] &&


                     (j == 9 || T3::landedBlocks[i][j + 1][k] == NULL)) ||


                    (T3::visibleBlockSurfaces[4] &&


                     (k == 0 || T3::landedBlocks[i][j][k - 1] == NULL)) ||


                    (T3::visibleBlockSurfaces[5] &&


                     (k == 9 || T3::landedBlocks[i][j][k + 1] == NULL)))


                        


                        T3::visibleBlocks.push_back(T3::landedBlocks[i][j][k]);


    


                }


                


            }


            


        }


        


    }





}





void T3::updateVisibleBlockSurfaces() {





  // Top


  T3::visibleBlockSurfaces[0] =


    true;


  


  // Bottom


  T3::visibleBlockSurfaces[1] =


    (T3::playingFieldTilt > 0);





  // Left


  T3::visibleBlockSurfaces[2] = 


    ((T3::playingFieldRotation >= 0 &&


      T3::playingFieldRotation <= 180 + T3::playingFieldTilt) ||


     T3::playingFieldRotation >= 360 - T3::playingFieldTilt);





  // Right


  T3::visibleBlockSurfaces[3] =


    ((T3::playingFieldRotation >= 180 - T3::playingFieldTilt &&


      T3::playingFieldRotation <= 360) ||


     T3::playingFieldRotation <= 0 + T3::playingFieldTilt);





  // Front


  T3::visibleBlockSurfaces[4] =


    ((T3::playingFieldRotation >= 0 &&


      T3::playingFieldRotation <= 90 + T3::playingFieldTilt) ||


     (T3::playingFieldRotation >= 270 - T3::playingFieldTilt &&


      T3::playingFieldRotation <= 360));





  // Back


  T3::visibleBlockSurfaces[5] =


    ((T3::playingFieldRotation >= 90 - T3::playingFieldTilt &&


      T3::playingFieldRotation <= 270 + T3::playingFieldTilt));








}





/*****************************************************************************


 * Player Control Functions


 ****************************************************************************/





void T3::setPaused(bool paused) {





  if (!T3::isGameOver) {





    T3::isPaused = paused;





    if (T3::isPaused) {





      if (!T3::isFullScreen)


    glutSetCursor(GLUT_CURSOR_INHERIT);





    } else {





      glutSetCursor(GLUT_CURSOR_NONE);


      T3::playerTimer = clock();


      T3::pieceTimer = clock();





    }





  }





}





void T3::handleKeyboardEvent(int key, int x, int y) {





  switch (key) {





  case GLUT_KEY_F1:





    T3::reset();


    break;





  case GLUT_KEY_F12:


    


    T3::showFPSOnScoreboard = !T3::showFPSOnScoreboard;


    break;





  }





}





void T3::handleKeyboardEvent(unsigned char key, int x, int y) {





  if (T3::isPaused && key != 27 && key != 'f' && key != 'p' && key != 9)


    T3::setPaused(false);





  int i = (int)T3::playingFieldRotation / 45;


  


  if (i == 8)


    i = 7;


  


  switch (key) {





  case 'w':


  case 'W':





    if (!T3::isPaused)


      T3::requestPieceTranslation


    (T3::wasdRotationMatrix[i][4], 0, T3::wasdRotationMatrix[i][5]);





    break;





  case 's':


  case 'S':


    


    if (!T3::isPaused)


      T3::requestPieceTranslation


    (T3::wasdRotationMatrix[i][0], 0, T3::wasdRotationMatrix[i][1]);





    break;





  case 'a':


  case 'A':





    if (!T3::isPaused)


      T3::requestPieceTranslation


    (T3::wasdRotationMatrix[i][6], 0, T3::wasdRotationMatrix[i][7]);





    break;





  case 'd':


  case 'D':





    if (!T3::isPaused)


      T3::requestPieceTranslation


    (T3::wasdRotationMatrix[i][2], 0, T3::wasdRotationMatrix[i][3]);





    break;





  case 'q':


  case 'Q':





    if (!T3::isPaused) {


      if (T3::requestPieceRotation


      (T3::qerzRotationMatrix[i][10],


       T3::qerzRotationMatrix[i][11],


       T3::qerzRotationMatrix[i][12])) {





    T3::currentPiece->setAnimXRotation(T3::qerzRotationMatrix[i][13]);


    T3::currentPiece->setAnimZRotation(T3::qerzRotationMatrix[i][14]);


    


      }


    }





    break;





  case 'z':


  case 'Z':





    if (!T3::isPaused) {


      if (T3::requestPieceRotation


      (T3::qerzRotationMatrix[i][0],


       T3::qerzRotationMatrix[i][1],


       T3::qerzRotationMatrix[i][2])) {


    


    T3::currentPiece->setAnimXRotation(T3::qerzRotationMatrix[i][3]);


    T3::currentPiece->setAnimZRotation(T3::qerzRotationMatrix[i][4]);





      }


    }


    break;





  case 'e':


  case 'E':


    


    if (!T3::isPaused) {


      if (T3::requestPieceRotation


      (T3::qerzRotationMatrix[i][15],


       T3::qerzRotationMatrix[i][16],


       T3::qerzRotationMatrix[i][17])) {





    T3::currentPiece->setAnimXRotation(T3::qerzRotationMatrix[i][18]);


    T3::currentPiece->setAnimZRotation(T3::qerzRotationMatrix[i][19]);





      }


    }


    


    break;





  case 'r':


  case 'R':


    


    if (!T3::isPaused) {


      if (T3::requestPieceRotation


      (T3::qerzRotationMatrix[i][5],


       T3::qerzRotationMatrix[i][6],


       T3::qerzRotationMatrix[i][7])) {


      


    T3::currentPiece->setAnimXRotation(T3::qerzRotationMatrix[i][8]);


    T3::currentPiece->setAnimZRotation(T3::qerzRotationMatrix[i][9]);





      }


    }





    break;





  case 'f':


  case 'F':





    if (!T3::isFullScreen) {





      glutFullScreen();


      T3::isFullScreen = true;





      if (T3::isPaused)


    glutSetCursor(GLUT_CURSOR_NONE);





    } else {





      glutReshapeWindow(oldWindowWidth, oldWindowHeight);


      glutPositionWindow(100, 100);


      T3::isFullScreen = false;





      if (T3::isPaused)


    glutSetCursor(GLUT_CURSOR_INHERIT);





    }





    break;    





  case 'p':


  case 'P':





    T3::setPaused(!T3::isPaused);


    break;





  case 32:





    if (!T3::isPaused) {





      while (T3::requestPieceTranslation(0, -1, 0)) { }


      T3::handlePieceLanding();





    }





    break;





  case 27:





    glutDestroyWindow(T3::window);


    T3::cleanup();


    exit(0);


    break;





  }





}








void T3::handleMouseMotionEvent(int x, int y) {





  int dx = x - T3::mouseLastX;


  int dy = y - T3::mouseLastY;





  if (!T3::isPaused || T3::isFullScreen) {





    if (x > T3::windowWidth - 5) {





      x = 15;


      T3::mouseLastX = x - dx;


      glutWarpPointer(x, y);





    } else if (x < 5) {





      x = T3::windowWidth - 15;


      T3::mouseLastX = x - dx;


      glutWarpPointer(x, y);





    }





    if (y > T3::windowHeight - 5) {





      y = 15;


      T3::mouseLastY = y - dy;


      glutWarpPointer(x, y);





    } else if (y < 5) {


      


      y = T3::windowHeight - 15;


      T3::mouseLastY = y - dy;


      glutWarpPointer(x, y);


      


    }





  }





  switch (T3::mouseActiveButton) {





  case GLUT_LEFT_BUTTON:





    if (!T3::isGameOver && x != T3::mouseMarkedX) {





      float yRot = T3::currentPiece->getAnimYRotation();





      if (T3::isPaused)


        T3::setPaused(false);





      yRot -= dx / 2.0;


    


      if (yRot > 45.0) {





    if (T3::requestPieceRotation(1, 0, -1))


      yRot = 0.0;


    else


      yRot = 45.0;


      


      } else if (yRot < -45.0) {





    if (T3::requestPieceRotation(-1, 0, 1))


      yRot = 0.0;


    else


      yRot = -45.0;





      }





      T3::mouseMarkedX = x;


      T3::mouseMarkedY = y;





      T3::currentPiece->setAnimYRotation(yRot);





    }





    break;





  default:





    T3::playingFieldTilt += dy / 2.0;





    if (T3::playingFieldTilt > 90)


      T3::playingFieldTilt = 90;





    else if (T3::playingFieldTilt < 0)


      T3::playingFieldTilt = 0;


    


    T3::playingFieldRotation += dx / 2.0;


  


    if (T3::playingFieldRotation > 360)


      T3::playingFieldRotation = 0;





    else if (T3::playingFieldRotation < 0)


      T3::playingFieldRotation = 360;    


    


    T3::updateVisibleBlockSurfaces();


    T3::updateVisibleBlocks();








  }





  T3::mouseLastX = x;


  T3::mouseLastY = y;





}





void T3::handleMouseEvent(int button, int state, int x, int y) {





  if (state == GLUT_DOWN) {





    T3::mouseActiveButton = button;


    T3::mouseMarkedX = x;


    T3::mouseMarkedY = y;





    if (button == GLUT_RIGHT_BUTTON)


      T3::showTimeOnScoreboard = !T3::isTimerEnabled;


    


  } else if (state == GLUT_UP) {





    T3::mouseActiveButton = -1;





    if (button == GLUT_LEFT_BUTTON) {





      float yRot = T3::currentPiece->getAnimYRotation();


    


      int k = 0;


      if ((yRot >= 0 && yRot < 45) ||


          yRot > 315)


        k = 0;


    


      if (yRot > 45 && yRot <= 135)


        k = 1;


    


      if (yRot > 135 && yRot <= 225)


        k = 2;


    


      if (yRot > 225 && yRot <= 315)


        k = 3;


    


      for (int i = 0; i < k; i++)


        T3::requestPieceRotation(1, 0, -1);


          


            T3::currentPiece->setAnimYRotation(0.0);


    


      } else if (button == GLUT_RIGHT_BUTTON)


        T3::showTimeOnScoreboard = T3::isTimerEnabled;





  }





  T3::mouseLastX = x;


  T3::mouseLastY = y;





}





/*****************************************************************************


 * Piece Related Functions


 ****************************************************************************/





bool T3::spawnPiece() {





    if (T3::currentPiece != NULL)


        delete T3::currentPiece;


    


    T3::currentPiece = T3::nextPiece;


    T3::nextPiece = T3::generateNewPiece();


      


    T3::currentPiece->translate


        (T3::gameSize / 2, 19 - T3::currentPiece->getMaxXYZ()->getY() -


        T3::currentPiece->getBlock(0)->getXYZ()->getY(), T3::gameSize / 2);


      


    if (T3::collisionWithLandedBlocks()) {


        


        while (T3::collisionWithLandedBlocks())


        T3::currentPiece->translate(0, 1, 0);


            


        return false;


    


    }


      


    T3::pieceTimer = clock();


    T3::pieceFallIterations = 0;


    


    return true;





}





class Piece* T3::generateNewPiece() {


  


  class Piece* p = NULL;


  


  switch ((int)floor((rand() / (RAND_MAX + 1.0)) * 7)) {


    


  case 0:


    p = new class IPiece();


    p->setRGB


      (T3::colorScheme[0][0], T3::colorScheme[0][2], T3::colorScheme[0][3]);


    break;


    


  case 1:


    p = new class JPiece();


    p->setRGB


      (T3::colorScheme[1][0], T3::colorScheme[1][1], T3::colorScheme[1][2]);


    break;





  case 2:


    p = new class OPiece();


    p->setRGB


      (T3::colorScheme[2][0], T3::colorScheme[2][1], T3::colorScheme[2][2]);





    break;





  case 3:


    p = new class ZPiece();


    p->setRGB


      (T3::colorScheme[3][0], T3::colorScheme[3][1], T3::colorScheme[3][2]);





    break;





  case 4:


    p = new class TPiece();


    p->setRGB


      (T3::colorScheme[4][0], T3::colorScheme[4][1], T3::colorScheme[4][2]);





    break;





  case 5:


    p = new class Squidget();


    p->setRGB


      (T3::colorScheme[5][0], T3::colorScheme[5][1], T3::colorScheme[5][2]);





    break;





  case 6:


    p = new class Widget();


    p->setRGB


      (T3::colorScheme[6][0], T3::colorScheme[6][1], T3::colorScheme[6][2]);





    break;





  }





  return p;





}





bool T3::requestPieceTranslation(int dx, int dy, int dz) {





  T3::currentPiece->translate(dx, dy, dz);


  


  if (T3::collisionWithBoundaries() || T3::collisionWithLandedBlocks()) {


    T3::currentPiece->translate(-dx, -dy, -dz);


    return false;


  }





  return true;


    


}





bool T3::requestPieceRotation(int rx, int ry, int rz) {





  class bXYZ oldMinXYZ(*T3::currentPiece->getMinXYZ());


  class bXYZ oldMaxXYZ(*T3::currentPiece->getMaxXYZ());





  T3::currentPiece->rotate(rx, ry, rz);





  if (T3::collisionWithBoundaries()) {





    int dx = 0; int dz = 0;





    if (T3::currentPiece->getMinXYZ()->getX() < 0)


      dx = 0 - T3::currentPiece->getMinXYZ()->getX();





    else if (T3::currentPiece->getMaxXYZ()->getX() > T3::gameSize - 1)


      dx = (T3::gameSize - 1) - T3::currentPiece->getMaxXYZ()->getX();





    if (T3::currentPiece->getMinXYZ()->getZ() < 0)


      dz = 0 - T3::currentPiece->getMinXYZ()->getZ();





    else if (T3::currentPiece->getMaxXYZ()->getZ() > T3::gameSize - 1)


      dz = (T3::gameSize - 1) - T3::currentPiece->getMaxXYZ()->getZ();





    if (!T3::requestPieceTranslation(dx, 0, dz)) {


      T3::currentPiece->rotate(-rx, -ry, -rz);


      return false;


    }





  }





  if (T3::collisionWithLandedBlocks()) {





    int dx = 0; int dz = 0;





    for (int i = 0; i < 4; i++) {





      class Block* b = T3::collisionWithLandedBlocks();





      T3::currentPiece->rotate(-rx, -ry, -rz);


      T3::currentPiece->translate(-dx, 0, -dz);


    


      if (b->getXYZ()->getX() < T3::currentPiece->getMinXYZ()->getX()) {


    dx++;


      }





      else if (b->getXYZ()->getX() > T3::currentPiece->getMaxXYZ()->getX()) {


    dx--;


      }





      else if (b->getXYZ()->getZ() < T3::currentPiece->getMinXYZ()->getZ()) {


    dz++;


      }





      else if (b->getXYZ()->getZ() > T3::currentPiece->getMaxXYZ()->getZ()) {


    dz--;


      }





      else {


    dx -= rx;


    dz -= rz;   


      }





      if (!T3::requestPieceTranslation(dx, 0, dz))


    return false;


    


      T3::currentPiece->rotate(rx, ry, rz);





      if (T3::collisionWithBoundaries()) {


    T3::currentPiece->rotate(-rx, -ry, -rz);


    T3::currentPiece->translate(-dx, 0, -dz);


    return false;


      }





      if (!T3::collisionWithLandedBlocks())


    return true;





    }





    T3::currentPiece->rotate(-rx, -ry, -rz);


    T3::currentPiece->translate(-dx, 0, -dz);


    return false;





  }





  return true;





}





void T3::handlePieceLanding() {





    /* Award points for landing a piece. */


    T3::playerScore += 24 + (3 * T3::playerLevel) - T3::pieceFallIterations;





    /* Transfer the blocks from the piece to landedBlocks. */


    for (int b = 0; b < 4; b++) {


    


        class Block* t = T3::currentPiece->getBlock(b);


        


        int i = t->getXYZ()->getY();


        int j = t->getXYZ()->getX();


        int k = t->getXYZ()->getZ();


        


        T3::landedBlocks[i][j][k] = new Block();


        T3::landedBlocks[i][j][k]->setXYZ(t->getXYZ());


        T3::landedBlocks[i][j][k]->setRGB(t->getRGB());


    


    }


    


    /* Clear the list of "ghost" blocks - this will cancel any ongoing


     * ghost block animation, and prevent the list from continously growing


     * as the game progresses. */


    if (T3::ghostBlocks.size() != 0) {


        


        for (list<class Block*>::const_iterator i = T3::ghostBlocks.begin();


        i != T3::ghostBlocks.end(); ++i)


            delete *i;


            


        T3::ghostBlocks.clear();


        


    }


            


    /* Completed surface handling. */    


    


    int completedSurfaces = 0;


    


    for (int i = T3::currentPiece->getMinXYZ()->getY();


    i <= T3::currentPiece->getMaxXYZ()->getY(); i++) {      


        


        bool surfaceComplete = true;


         


        for (int j = 0; j < T3::gameSize; j++)


            for (int k = 0; k < T3::gameSize; k++)


                if (T3::landedBlocks[i][j][k] == NULL)


                    surfaceComplete = false;


                    


        if (surfaceComplete) {


                        


            // move completed surface blocks to ghost blocks


            for (int j = 0; j < T3::gameSize; j++) {


                for (int k = 0; k < T3::gameSize; k++) {


                    T3::landedBlocks[i][j][k]->translate(0, completedSurfaces, 0);


                    T3::ghostBlocks.push_back(T3::landedBlocks[i][j][k]);


                    T3::landedBlocks[i][j][k] = NULL;


                }


                


            }


            


            completedSurfaces++;





            //  shift higher surfaces down


            for (int m = i; m < 20; m++) {                                                      


                for (int j = 0; j < T3::gameSize; j++) {                            


                    for (int k = 0; k < T3::gameSize; k++) {


                                


                        if (m < 19) {


                        // ^_ if the block to be shifted is within the playing


                        //    field, shift the block down


                


                            T3::landedBlocks[m][j][k] =


                                T3::landedBlocks[m + 1][j][k];


                                


                            T3::landedBlocks[m + 1][j][k] = NULL;


                


                            if (T3::landedBlocks[m][j][k] != NULL)


                                T3::landedBlocks[m][j][k]->translate


                                    (0, -1, 0);


                        


                        } else


                    


                            T3::landedBlocks[m][j][k] = NULL;


                            


                    }


                    


                }





                T3::surfaceYTranslation[m] += 0.1;


                                            


            }


            


            i--;


                        


        }   


        


    }


         


    /* handling performed after completed surfaces are removed. */


    if (completedSurfaces > 0) {


        


        T3::surfaceColorOffset += completedSurfaces;


        


        /* Set the animation alpha factor for the ghost blocks. */      


        T3::ghostBlockAlpha = 1.0;


        


        /* Award points for completing surfaces. */


        T3::playerScore += (long)(1000 * pow(2, completedSurfaces - 1));


        


        /* If the timer is running, award time for completing surfaces. */


        if (T3::isTimerEnabled)


            T3::playerTimeRemaining += (int)(T3::gameSize * 3 * pow(2, completedSurfaces - 1));


        


        /* Update the player's completed surface counter. */    


        T3::playerSurfacesCompleted += completedSurfaces;


        


        /* Flash the stars magenta if a "tetris" was completed. */


        if (completedSurfaces == 4)


            T3::starMagentaFlash = 1.0;


         


        /* New level handling - level 9 is the highest obtainable level. */


        if (T3::playerSurfacesCompleted >= (T3::playerLevel + 1) * 10 &&


            T3::playerLevel < 9) {


                


            T3::playerLevel++;


                                     


            /* Award points for reaching a new level. */


            T3::playerScore += 10000 * T3::playerLevel;


            


            /* Flash the stars green (unless they are already going to be


             * flashed magenta). */


            if (completedSurfaces != 4)


                T3::starGreenFlash = 1.0;


        


        }


        


    }


    


    /* Determine the maximum block height and check for dead surfaces. */


    int maxBlockHeight = 0;


    for (int i = 0; i < 20; i++) {


        


        T3::isSurfaceAlive[i] = true;


        


        for (int j = 0; j < T3::gameSize; j++) {


            


            for (int k = 0; k < T3::gameSize; k++) {


            


                if (T3::landedBlocks[i][j][k] == NULL) {


                    


                    if (i < 19 && T3::landedBlocks[i + 1][j][k] != NULL)


                        T3::isSurfaceAlive[i] = false;


                        


                } else {


                    


                    if (i > maxBlockHeight)


                        maxBlockHeight = i;


                        


                }


                


            }


            


        }


    


    }


    


    /* Update the background starfield scroll speed. */


    T3::starfield->setScrollSpeed((maxBlockHeight + 1) * 0.0025);





    /* Try to spawn in the next piece; if this fails, the game is over. */


    if (!T3::spawnPiece()) {


    


        T3::isPaused = true;


        T3::isGameOver = true;


    


    }


    


    /* Update the list of visible blocks. */


    T3::updateVisibleBlocks();





}





/*****************************************************************************


 * Collision Detection Functions


 ****************************************************************************/





bool T3::collisionWithBoundaries() {





  return (T3::currentPiece->getMinXYZ()->getX() < 0 ||


      T3::currentPiece->getMaxXYZ()->getX() > T3::gameSize - 1 ||


      T3::currentPiece->getMinXYZ()->getY() < 0 ||


      T3::currentPiece->getMaxXYZ()->getY() > 19 ||


      T3::currentPiece->getMinXYZ()->getZ() < 0 ||


      T3::currentPiece->getMaxXYZ()->getZ() > T3::gameSize - 1);





}





class Block* T3::collisionWithLandedBlocks() {





  for (int b = 0; b < 4; b++) {


    class bXYZ* xyz = T3::currentPiece->getBlock(b)->getXYZ();


    if (xyz->getX() >= 0 && xyz->getX() <= T3::gameSize - 1 &&


    xyz->getY() >= 0 && xyz->getY() <= 19 &&


    xyz->getZ() >= 0 && xyz->getZ() <= T3::gameSize - 1)


      if (T3::landedBlocks[xyz->getY()][xyz->getX()][xyz->getZ()] != NULL)


    return T3::landedBlocks[xyz->getY()][xyz->getX()][xyz->getZ()];


  }





  return NULL;





}





/*****************************************************************************


 * Utility Functions


 ****************************************************************************/





void T3::loadTextureFromTIFF(GLuint* name, char* filename) {





  TIFF* imageFile = TIFFOpen(filename, "r");





  uint32 width, length;





  TIFFGetField(imageFile, TIFFTAG_IMAGEWIDTH, &width);


  TIFFGetField(imageFile, TIFFTAG_IMAGELENGTH, &length);


  


  uint32* imageData = (uint32*)_TIFFmalloc(width * length * sizeof(uint32));





  TIFFReadRGBAImage(imageFile, width, length, imageData, 0);





  glGenTextures(1, name);


  glBindTexture(GL_TEXTURE_2D, *name);





  glTexParameteri(GL_TEXTURE_2D, GL_TEXTURE_WRAP_S, GL_REPEAT);


  glTexParameteri(GL_TEXTURE_2D, GL_TEXTURE_WRAP_T, GL_REPEAT);


  glTexParameteri(GL_TEXTURE_2D, GL_TEXTURE_MAG_FILTER, GL_NEAREST);


  glTexParameteri(GL_TEXTURE_2D, GL_TEXTURE_MIN_FILTER, GL_NEAREST);





  glTexImage2D(GL_TEXTURE_2D, 0, GL_RGBA, width, length, 0, GL_RGBA,


           GL_UNSIGNED_BYTE, imageData);





  TIFFClose(imageFile);  


  _TIFFfree(imageData);


  


}





const float T3::colorScheme[7][3] = {


    {1.0, 0.0, 0.0},        // Red


    {1.0, 0.5, 0.0},        // Orange


    {1.0, 1.0, 0.0},        // Yellow


    {0.0, 1.0, 0.0},        // Green


    {0.0, 0.0, 1.0},        // Blue


    {0.5, 0.0, 1.0},        // Indigo


    {0.93, 0.54, 0.93}};    // Violet


    /* can you sing a rainbow too? */





const int T3::wasdRotationMatrix[8][8] = {


    {0, -1, 1, 0, 0, 1, -1, 0},


    {-1, 0, 0, -1, 1, 0, 0, 1},


    {-1, 0, 0, -1, 1, 0, 0, 1},


    {0, 1, -1, 0, 0, -1, 1, 0},


    {0, 1, -1, 0, 0, -1, 1, 0},


    {1, 0, 0, 1, -1, 0, 0, -1},


    {1, 0, 0, 1, -1, 0, 0, -1},


    {0, -1, 1, 0, 0, 1, -1, 0}};





const int T3::qerzRotationMatrix[8][20] = {


    {0, -1, 1, -90, 0, -1, 1, 0, 0, 90, 0, 1, -1, 90, 0, 1, -1, 0, 0, -90},


    {1, -1, 0, 0, -90, 0, -1, 1, -90, 0, -1, 1, 0, 0, 90, 0, 1, -1, 90, 0},


    {1, -1, 0, 0, -90, 0, -1, 1, -90, 0, -1, 1, 0, 0, 90, 0, 1, -1, 90, 0},


    {0, 1, -1, 90, 0, 1, -1, 0, 0, -90, 0, -1, 1, -90, 0, -1, 1, 0, 0, 90},


    {0, 1, -1, 90, 0, 1, -1, 0, 0, -90, 0, -1, 1, -90, 0, -1, 1, 0, 0, 90},


    {-1, 1, 0, 0, 90, 0, 1, -1, 90, 0, 1, -1, 0, 0, -90, 0, -1, 1, -90, 0},


    {-1, 1, 0, 0, 90, 0, 1, -1, 90, 0, 1, -1, 0, 0, -90, 0, -1, 1, -90, 0},


    {0, -1, 1, -90, 0, -1, 1, 0, 0, 90, 0, 1, -1, 90, 0, 1, -1, 0, 0, -90}};





long T3::playerScore = 0;


int T3::playerLevel = 0;


long T3::playerTimer = 0;


int T3::playerTimeRemaining = 0;


int T3::playerTimeAccumulated = 0;


int T3::playerSurfacesCompleted = 0;


long T3::playerScoreTicker = 0;


int T3::playerTimeTicker = 0;


class Piece* T3::currentPiece = NULL;


class Piece* T3::nextPiece = NULL;


float T3::nextPieceRotation = 0;


long T3::pieceTimer = 0;


int T3::pieceFallIterations = 0;


int T3::surfaceColorOffset = 0;


bool T3::isSurfaceAlive[20];


float T3::surfaceYTranslation[20];


float T3::ghostBlockAlpha = 0.0;


list<class Block*> T3::ghostBlocks;


class Block* T3::landedBlocks[20][10][10];


class Block* T3::postBlocks[21][4];


class Block* T3::floorBlocks[10][10];


bool T3::isPaused = false;


bool T3::isGameOver = false;


bool T3::isTimerEnabled = false;


long T3::firstClockTick = 0;


long T3::frameCount = 0;


int T3::gameSize = 8;


int T3::window = -1;


int T3::windowWidth = 600;


int T3::windowHeight = 600;


int T3::oldWindowWidth = 0;


int T3::oldWindowHeight = 0;


bool T3::isFullScreen = true;


list<class Block*> T3::visibleBlocks;


bool T3::visibleBlockSurfaces[6] = {true, true, true, true, true, true};


float T3::starMagentaFlash = 0.0;


float T3::starGreenFlash = 0.0;


class Starfield* T3::starfield = NULL;


float T3::playingFieldRotation = 0.0;


float T3::playingFieldTilt = 0.0;


bool T3::showTimeOnScoreboard = false;


bool T3::showFPSOnScoreboard = false;


GLuint T3::blockTexture;


GLuint T3::charTextures[38];


int T3::mouseLastX = 0;


int T3::mouseLastY = 0;


int T3::mouseMarkedX = 0;


int T3::mouseMarkedY = 0;


int T3::mouseActiveButton = -1;





class Piece* T3::backgroundPieces[50];







xyz.cpp


xyz.cpp

/*


  This file is part of T^3 - A 3-dimensional Tetris(tm) game





  Copyright (C) 2004-2005 Derek Hausauer


  http://t-3.sourceforge.net


  


  This program is free software; you can redistribute it and/or modify


  it under the terms of the GNU General Public License as published by


  the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or


  (at your option) any later version.





  This program is distributed in the hope that it will be useful,


  but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of


  MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the


  GNU General Public License (LICENSE.TXT) for more details.


  


  You should have received a copy of the GNU General Public License


  along with this program; if not, write to the Free Software


  Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA


*/





#include "xyz.hpp"





/*****************************************************************************


 * Constructors / Deconstructor


 ****************************************************************************/





wXYZ::wXYZ(float x, float y, float z) {





  this->x = x;


  this->y = y;


  this->z = z;





}





/*****************************************************************************


 * Public Instance Methods


 ****************************************************************************/





void wXYZ::setXYZ(const class wXYZ* xyz) {





  this->x = xyz->x;


  this->y = xyz->y;


  this->z = xyz->z;





}





void wXYZ::setXYZ(float x, float y, float z) {





  this->setX(x);


  this->setY(y);


  this->setZ(z);





}





void wXYZ::setX(float x) {





  this->x = x;





}





float wXYZ::getX() const {





  return this->x;





}





void wXYZ::setY(float y) {





  this->y = y;





}





float wXYZ::getY() const {





  return this->y;





}





void wXYZ::setZ(float z) {





  this->z = z;





}





float wXYZ::getZ() const {





  return this->z;





}





class bXYZ wXYZ::asBlockXYZ() const {





  int x = (int)((this->x - 0.05) * 10.0) + 5;


  int y = (int)((this->y - 0.05) * 10.0) + 10;


  int z = (int)((this->z + 0.05) * -10.0) + 5;





  return bXYZ(x, y, z);





}





void wXYZ::print() const {





  printf("(%f, %f, %f)", this->x, this->y, this->z);





}





bXYZ::bXYZ(int x, int y, int z) {





  this->x = x;


  this->y = y;


  this->z = z;





}





void bXYZ::setXYZ(const class bXYZ* xyz) {





  this->x = xyz->x;


  this->y = xyz->y;


  this->z = xyz->z;





}





void bXYZ::setXYZ(int x, int y, int z) {





  this->setX(x);


  this->setY(y);


  this->setZ(z);





}





void bXYZ::setX(int x) {





  this->x = x;





}





int bXYZ::getX() const {





  return this->x;





}





void bXYZ::setY(int y) {





  this->y = y;





}





int bXYZ::getY() const {





  return this->y;





}





void bXYZ::setZ(int z) {





  this->z = z;





}





int bXYZ::getZ() const {





  return this->z;





}





class wXYZ bXYZ::asWorldXYZ() const {





  float x = ((this->x - 5) / 10.0) + 0.05;


  float y = ((this->y - 10) / 10.0) + 0.05;


  float z = ((this->z - 5) / -10.0) - 0.05;





  return wXYZ(x, y, z);





}





void bXYZ::print() const {





  printf("(%i, %i, %i)", this->x, this->y, this->z);





}
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T-3Portable/Other/Source/AppNamePortable.ini
AdditionalParameters=
DisableSplashScreen=false
RunLocally=false

# The above options are explained in the included readme.txt
# This INI file is an example only and is not used unless it is placed as described in the included readme.txt




T-3Portable/Other/Source/LauncherLicense.txt
                    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
                       Version 2, June 1991

 Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.,
 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
 Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
 of this license document, but changing it is not allowed.

                            Preamble

  The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it.  By contrast, the GNU General Public
License is intended to guarantee your freedom to share and change free
software--to make sure the software is free for all its users.  This
General Public License applies to most of the Free Software
Foundation's software and to any other program whose authors commit to
using it.  (Some other Free Software Foundation software is covered by
the GNU Lesser General Public License instead.)  You can apply it to
your programs, too.

  When we speak of free software, we are referring to freedom, not
price.  Our General Public Licenses are designed to make sure that you
have the freedom to distribute copies of free software (and charge for
this service if you wish), that you receive source code or can get it
if you want it, that you can change the software or use pieces of it
in new free programs; and that you know you can do these things.

  To protect your rights, we need to make restrictions that forbid
anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.
These restrictions translate to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the software, or if you modify it.

  For example, if you distribute copies of such a program, whether
gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that
you have.  You must make sure that they, too, receive or can get the
source code.  And you must show them these terms so they know their
rights.

  We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and
(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the software.

  Also, for each author's protection and ours, we want to make certain
that everyone understands that there is no warranty for this free
software.  If the software is modified by someone else and passed on, we
want its recipients to know that what they have is not the original, so
that any problems introduced by others will not reflect on the original
authors' reputations.

  Finally, any free program is threatened constantly by software
patents.  We wish to avoid the danger that redistributors of a free
program will individually obtain patent licenses, in effect making the
program proprietary.  To prevent this, we have made it clear that any
patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

  The precise terms and conditions for copying, distribution and
modification follow.

                    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
   TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

  0. This License applies to any program or other work which contains
a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed
under the terms of this General Public License.  The "Program", below,
refers to any such program or work, and a "work based on the Program"
means either the Program or any derivative work under copyright law:
that is to say, a work containing the Program or a portion of it,
either verbatim or with modifications and/or translated into another
language.  (Hereinafter, translation is included without limitation in
the term "modification".)  Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope.  The act of
running the Program is not restricted, and the output from the Program
is covered only if its contents constitute a work based on the
Program (independent of having been made by running the Program).
Whether that is true depends on what the Program does.

  1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the
notices that refer to this License and to the absence of any warranty;
and give any other recipients of the Program a copy of this License
along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and
you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

  2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion
of it, thus forming a work based on the Program, and copy and
distribute such modifications or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

    a) You must cause the modified files to carry prominent notices
    stating that you changed the files and the date of any change.

    b) You must cause any work that you distribute or publish, that in
    whole or in part contains or is derived from the Program or any
    part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third
    parties under the terms of this License.

    c) If the modified program normally reads commands interactively
    when run, you must cause it, when started running for such
    interactive use in the most ordinary way, to print or display an
    announcement including an appropriate copyright notice and a
    notice that there is no warranty (or else, saying that you provide
    a warranty) and that users may redistribute the program under
    these conditions, and telling the user how to view a copy of this
    License.  (Exception: if the Program itself is interactive but
    does not normally print such an announcement, your work based on
    the Program is not required to print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole.  If
identifiable sections of that work are not derived from the Program,
and can be reasonably considered independent and separate works in
themselves, then this License, and its terms, do not apply to those
sections when you distribute them as separate works.  But when you
distribute the same sections as part of a whole which is a work based
on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of
this License, whose permissions for other licensees extend to the
entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest
your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to
exercise the right to control the distribution of derivative or
collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program
with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of
a storage or distribution medium does not bring the other work under
the scope of this License.

  3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:

    a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable
    source code, which must be distributed under the terms of Sections
    1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,

    b) Accompany it with a written offer, valid for at least three
    years, to give any third party, for a charge no more than your
    cost of physically performing source distribution, a complete
    machine-readable copy of the corresponding source code, to be
    distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
    customarily used for software interchange; or,

    c) Accompany it with the information you received as to the offer
    to distribute corresponding source code.  (This alternative is
    allowed only for noncommercial distribution and only if you
    received the program in object code or executable form with such
    an offer, in accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it.  For an executable work, complete source
code means all the source code for all modules it contains, plus any
associated interface definition files, plus the scripts used to
control compilation and installation of the executable.  However, as a
special exception, the source code distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary
form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the
operating system on which the executable runs, unless that component
itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering
access to copy from a designated place, then offering equivalent
access to copy the source code from the same place counts as
distribution of the source code, even though third parties are not
compelled to copy the source along with the object code.

  4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program
except as expressly provided under this License.  Any attempt
otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is
void, and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under
this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

  5. You are not required to accept this License, since you have not
signed it.  However, nothing else grants you permission to modify or
distribute the Program or its derivative works.  These actions are
prohibited by law if you do not accept this License.  Therefore, by
modifying or distributing the Program (or any work based on the
Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and
all its terms and conditions for copying, distributing or modifying
the Program or works based on it.

  6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the
Program), the recipient automatically receives a license from the
original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to
these terms and conditions.  You may not impose any further
restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.
You are not responsible for enforcing compliance by third parties to
this License.

  7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License.  If you cannot
distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Program at all.  For example, if a patent
license would not permit royalty-free redistribution of the Program by
all those who receive copies directly or indirectly through you, then
the only way you could satisfy both it and this License would be to
refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under
any particular circumstance, the balance of the section is intended to
apply and the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any
patents or other property right claims or to contest validity of any
such claims; this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system, which is
implemented by public license practices.  Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed
through that system in reliance on consistent application of that
system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing
to distribute software through any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to
be a consequence of the rest of this License.

  8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in
certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the
original copyright holder who places the Program under this License
may add an explicit geographical distribution limitation excluding
those countries, so that distribution is permitted only in or among
countries not thus excluded.  In such case, this License incorporates
the limitation as if written in the body of this License.

  9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the General Public License from time to time.  Such new versions will
be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number.  If the Program
specifies a version number of this License which applies to it and "any
later version", you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation.  If the Program does not specify a version number of
this License, you may choose any version ever published by the Free Software
Foundation.

  10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free
programs whose distribution conditions are different, write to the author
to ask for permission.  For software which is copyrighted by the Free
Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes
make exceptions for this.  Our decision will be guided by the two goals
of preserving the free status of all derivatives of our free software and
of promoting the sharing and reuse of software generally.

                            NO WARRANTY

  11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY
FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW.  EXCEPT WHEN
OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES
PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED
OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  THE ENTIRE RISK AS
TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.  SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,
REPAIR OR CORRECTION.

  12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING
WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,
INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING
OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY
YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER
PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

                     END OF TERMS AND CONDITIONS

            How to Apply These Terms to Your New Programs

  If you develop a new program, and you want it to be of the greatest
possible use to the public, the best way to achieve this is to make it
free software which everyone can redistribute and change under these terms.

  To do so, attach the following notices to the program.  It is safest
to attach them to the start of each source file to most effectively
convey the exclusion of warranty; and each file should have at least
the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.

    <one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
    Copyright (C) <year>  <name of author>

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU General Public License along
    with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc.,
    51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this
when it starts in an interactive mode:

    Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author
    Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type `show w'.
    This is free software, and you are welcome to redistribute it
    under certain conditions; type `show c' for details.

The hypothetical commands `show w' and `show c' should show the appropriate
parts of the General Public License.  Of course, the commands you use may
be called something other than `show w' and `show c'; they could even be
mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if
necessary.  Here is a sample; alter the names:

  Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
  `Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.

  <signature of Ty Coon>, 1 April 1989
  Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs.  If your program is a subroutine library, you may
consider it more useful to permit linking proprietary applications with the
library.  If this is what you want to do, use the GNU Lesser General
Public License instead of this License.




T-3Portable/Other/Source/Readme.txt
The base application's source code is available from the portable app's
homepage listed in the help.html file (if applicable).

Details of most other things are available there as well.

LICENSE
=======

This package's installer and launcher are released under the GPL. The launcher
is the PortableApps.com Launcher, available with full source and documentation
from http://portableapps.com/development. We request that developers using the
PortableApps.com Launcher please leave this directory intact and unchanged.

USER CONFIGURATION
==================

Some configuration in the PortableApps.com Launcher can be overridden by the
user in an INI file next to T-3Portable.exe called T-3Portable.ini.
If you are happy with the default options, it is not necessary, though.  There
is an example INI included with this package to get you started.  To use it,
copy AppNamePortable.ini from this directory to T-3Portable.ini next to
T-3Portable.exe. The options in the INI file are as follows:

   AdditionalParameters=
   DisableSplashScreen=false
   RunLocally=false

(There is no need for an INI header in this file; if you have one, though, it
won't damage anything.)

The AdditionalParameters entry allows you to pass additional command-line
parameters to the application.

The DisableSplashScreen entry allows you to run the launcher without the splash
screen showing up.  The default is false.

The RunLocally entry allows you to run the portable application from a read-
only medium. This is known as Live mode. It copies what it needs to to a
temporary directory on the host computer, runs the application, and then
deletes it afterwards, leaving nothing behind. This can be useful for running
the application from a CD or if you work on a computer that may have spyware or
viruses and you'd like to keep your device set to read-only. As a consequence
of this technique, any changes you make during the Live mode session aren't
saved back to your device.  The default is false.

There may be other values also permitted in the user configuration file by the
portable application; refer to help.html for any details of them.
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The Guide Portable Help


two-pane outliner


The Guide is a two-pane extrinsic outliner, similar to mindmapping in some ways, designed to help you organize information hierarchically.  Learn more about The Guide...
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Go to the The Guide Portable Homepage >>



Get more portable apps at PortableApps.com



This software is OSI Certified Open Source Software. OSI Certified is a certification mark of the Open Source Initiative.



Portable App Issues


		Downloading a Portable App

		Installing a Portable App

		Using a Portable App

		Upgrading a Portable App




You can read about advanced configuration options for the PortableApps.com Launcher in its readme file.









TheGuidePortable/App/readme.txt
The files in this directory are necessary for the portable application to
function.  There is normally no need to directly access or alter any of the
files within these directories.
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TheGuidePortable/App/AppInfo/appinfo.ini
[Format]
Type=PortableApps.comFormat
Version=3.5

[Details]
Name=The Guide Portable
AppID=TheGuidePortable
Publisher=Mahadevan R. & PortableApps.com
Homepage=https://portableapps.com/apps/office/the_guide_portable
Category=Office
Description=Two-pane outliner
Language=English

[License]
Shareable=true
OpenSource=true
Freeware=true
CommercialUse=true

[Version]
PackageVersion=2.0.0.3
DisplayVersion=2.0 Rev 3

[Control]
Icons=1
Start=TheGuidePortable.exe
BaseAppID=%BASELAUNCHERPATH%\App\TheGuide\Guide.exe




TheGuidePortable/App/AppInfo/pac_installer_log.ini
[PortableApps.comInstaller]
Info1=Do not delete or modify this file. It may be necessary for this app to function correctly.
Info2=This file was generated by the PortableApps.com Installer wizard and modified by the official PortableApps.com Installer TM Rare Ideas, LLC as the app was installed.
Info3=This file should be excluded from git repositories by using the appropriate gitignore.
Run=true
WizardVersion=3.5.11.0
PackagingDate=2018-10-08
PackagingTime=7:10:49
InstallerVersion=3.5.11.0
InstallDate=2021-04-24
InstallTime=13:20:29




TheGuidePortable/App/AppInfo/Launcher/TheGuidePortable.ini
[Launch]
ProgramExecutable=TheGuide\Guide.exe
WorkingDirectory=%PAL:AppDir%\TheGuide
DirectoryMoveOK=yes
SupportsUNC=yes

[FilesMove]
settings\guide.ini=%PAL:AppDir%\TheGuide

[FileWrite1]
Type=Replace
File=%PAL:DataDir%\settings\guide.ini
Find=%PAL:LastDrive%%PAL:LastPackagePartialDir%\
Replace=%PAL:Drive%%PAL:PackagePartialDir%\

[FileWrite2]
Type=Replace
File=%PAL:DataDir%\settings\guide.ini
Find=%PAL:LastPortableAppsBaseDir%\
Replace=%PAL:PortableAppsBaseDir%\

[FileWrite3]
Type=Replace
File=%PAL:DataDir%\settings\guide.ini
Find=%PAL:LastDrive%\
Replace=%PAL:Drive%\

[FileWrite4]
Type=Replace
File=%PAL:DataDir%\settings\guide.ini
Find=DEFAULTDATADIRECTORYPATH\Sample.gde
Replace=%PAL:DataDir%\Sample.gde
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TheGuidePortable/App/DefaultData/settings/guide.ini
;----------------------------------------------------------------------
; This file stores user preferences, when The Guide is configured for
; portable use. The values herein are intended to be changed by the
; application, not by you.
;
; Whether Guide should use this file or the registry is also set here.
; (section [main], key "portable" should be 0 for registry use and 1
; for portable use).
;
; This file should be present alongside Guide.exe.
;
; Settings saved in the registry can be transferred here (or vice
; versa via the 'Preferences' dialog of The Guide.
;
; Try http://theguide.sourceforge.net/ for more information.
;----------------------------------------------------------------------

[main]
portable=1
[Settings]
StartupOpt=1
[Recent File List]
File1=DEFAULTDATADIRECTORYPATH\Sample.gde




TheGuidePortable/App/TheGuide/CHANGES

Change Log for The Guide:
-------------------------

For more information please see: http://theguide.sourceforge.net/.


v2.0, 13-Dec-2008:
  Bug Fixes:
    * Fix crash when deleting last node of tree.
    * Fix crash when changing node colors via main menu.
    * Auto save interval was taken to be 1/10th of actual value.
    * Sporadically new pages might start off with bulletting
      or numbering set.
    * Changes to heading styles are not remembered in some cases.


v2.0beta1, 9-Aug-2008:
  Bug Fixes:
    * Font selection dialog popped up without currently
      selected font name.
  Changes:
    * Code cleanup.
    * Internal changes for improved localization.
    * Error message for missing hyperlink targets.


v2.0dev4, 20-Jan-2008: ** WORK IN PROGRESS VERSION **
  Features (since 2.0dev3):
    + Node icon can be changed.
    + Nodes can have icons, or checkboxes, both or none.
    + Command-line utility gdeutil.exe exports to XML.
    + Title bar shows a '*' when unsaved changes are present.
  Bug Fixes:
    * Font for headings greater than level 5 fixed.
    * Handle leak fix in hyperlink select node dialog.
    * Fixed .gde file corruption (2.x format) bug.
    * Collapse All copied current node text to top-level node.
    * Fixed periodic auto save not working bug.


v2.0dev3, 6-Nov-2007: ** WORK IN PROGRESS VERSION **
  Features:
    + Portable mode, for use on portable devices.
    + Last selected node is remembered across sessions.
    + First visible line per node is remembered within/across
      sessions.
  Improvements:
    + Search dialog appearence, behaviour improvements
    + Hot key for "paste as text" Ctrl+Shift+V (sf req 1763246)
  Bug Fixes:
    * Search dialog used to display only first match in text
    * Minor bug fixes sf ids: 1727915, 1727249, 1727943
    * Fixes for better support of east asian languages
  Changes:
    + File format updated (from 2.0dev2). Both old version
      and new version formats can be read. New version will
      be written.


v2.0dev2, 19-Sep-2007: ** WORK IN PROGRESS VERSION **
  Features:
    + Proper hyperlinks.
	+ Link targets are shown in status bar.
	+ Node expand/collapse state is remembered.
  Changes:
    + File format updated. Both old version and new version
      formats can be read. New version will be written.


v2.0dev1, 23-Jul-2007: ** WORK IN PROGRESS VERSION **
  Features:
    + Upgraded to Rich Edit 5.0.
    + Ported to unicode. East european, east asian characters
      supported fully in tree pane also.
    + Foreground and background color of nodes in tree pane
      can be changed via RMB menu.
    + Node colors are used when printing and exporting also.
  Changes:
    + File format updated. Both old version and new version
      formats can be read. New version will be written.


v1.6, 27-May-2007:
  Bug Fixes:
    * Custom time format was sometimes not displayed properly in
      the preferences dialog.
    * Prevent drag-and-drop of non .gde files from crashing the app.
    * Behave properly after failure to open a .gde file because of
      being locked by another instance.
    * Shifting pages up/down sometimes lost recent unsaved edits.


v1.6rc1, 6-May-2007:
  Features:
    + Print, print preview and export for single node, subtree or 
      entire document.
    + Auto save on close (configurable).
    + Auto save every 'n' minutes (configurable).
    + Automatically create backups while opening (configurable).
    + Single-click (configurable) restore from tray.
    + Minimize options: Minimize on 'X' button, on 'Esc' key.
    + Drag-drop revamp: no more menus on drop! Drag moves, ctrl+drag 
      copies.
    + Insert date/time, with customizable formats.
    + New Office 2003-style foreground/background color selectors.
    + Remember custom colors across sessions.
    + Line, character counts on the status bar.
    + Child node count on the status bar.
    + Expand all/Collapse all entries in tree menu.
    + Prevent simultaneous edit of same .gde file.
    + Keyboard shortcut: Ctrl+K strikethrough, Ctrl+, preferences.
  Bug Fixes:
    * Fixed Ctrl+C/X/V while renaming nodes
    * Fixed handle leak in print preferences dialog
    * Minimize then exit prevented window from showing up correctly 
      next time
    * Heading numbers > 10 would be reversed ("1.10" => "1.01")


v1.5, 26-Jan-2007:
  Bug fixes:
    * Fix for SF bug #1634407: print preview when no printers
      crashes the application.
    * Disable print/preview/export when no nodes are present.


v1.5rc1, 12-Jan-2007:
  Features:
    + Print and print preview of entire document.
    + Export of entire document into RTF format.
    + Configurable heading styles for various levels of headings.
    + Decrease and increase indent menus and toolbar icons.
    + Remember position and size of main window and panes.
    + Split recent file list into a separate column in file menu.
    + Added links to about box.
    + Changes to text font and color preferences now take effect
      earlier / more intutively.
    + Added the CHANGES file (this file).
  Bug fixes:
    * Literal "\protect" in text got mangled.


v1.4, 4-Dec-2006:
  Features:
    + Internal and external hyperlinks.
    + Seach entire tree or part of it.
    + Shifted to NSIS installer for smaller installation packages.
    + Better context menus for tree and text panes.
    + More shortcuts (Ctrl+Ins for adding top-level page, Ctrl+Tab
      for switching views), plus included hints for existing shortcuts
      into top-level and context menus.
    + Uniform margins all round for text pane, for better readability.
    + Performance Improvements for moving around in the tree as well
      as save and load, especially when documents contain embedded images.
  Bug fixes:
    * Bug in positioning of font name and size combo boxes in
      Windows XP themes with large title bars.
    * Toolbar and statusbar states were not remembered across sessions.
    * 'Tab' from tree pane could switch to a disabled text pane.


v1.3.1, 14-Nov-2006:
  Bug fixes:
    * Fix for SF bug #1596295: When an existing guide is opened,
      it's first top-level node deleted and then saved back, 
      entire contents of the guide get deleted.  


v1.3, 2-Aug-2006:
  Features:
    + Configurable fonts and colors for text and tree pane.
    + User preferences for startup (empty or last used).
    + Strikethrough button.


v1.2.1, 4-Jul-2006:
  Bug fixes:
    * Fix for SF bug #1490972: In some circumstances, unsaved
      data in the right pane might get "forgotten" when the 
      tree was modified.
    * Fix for memory leak during "File->New".


v1.2, 30-Mar-2006:
  Features:
    + Change line spacing.
    + Enhanced context menu in tree view.
    + Many keyboard shortcuts.
    + Keyboard shortcuts help dialog in help menu.


v1.1, 5-Mar-2006:
  Features:
    + Minimize to system tray option.
    + Rearrange nodes using drag and drop.
    + 'Del' key shortcut in tree view.
    + New icon.


v1.0, 5-Oct-2005:
  Bug fixes:
    * Current node's text was "lost" in some scenarios.
    * Code cleanup.


v0.9beta2, 9-Jul-2005:
  Features:
    + Installer added.
    + Text pane disabled on startup.
    + Text pane has informative message on startup.
  Bug fixes:
    * Editor pane did not get updated properly at times.
    * Updated description of .gde files that appear in explorer.
    * Text was sometimes lost when current node was deleted.
    * Removed defunct online and context-sensitive help.
    * Proper detection of whether document had been modified.
    * Proper title in title bar.


v0.9beta1, 8-May-2005:
    + Initial version.
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TheGuidePortable/App/TheGuide/LICENSE
                                 Apache License
                           Version 2.0, January 2004
                        http://www.apache.org/licenses/

   TERMS AND CONDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION

   1. Definitions.

      "License" shall mean the terms and conditions for use, reproduction,
      and distribution as defined by Sections 1 through 9 of this document.

      "Licensor" shall mean the copyright owner or entity authorized by
      the copyright owner that is granting the License.

      "Legal Entity" shall mean the union of the acting entity and all
      other entities that control, are controlled by, or are under common
      control with that entity. For the purposes of this definition,
      "control" means (i) the power, direct or indirect, to cause the
      direction or management of such entity, whether by contract or
      otherwise, or (ii) ownership of fifty percent (50%) or more of the
      outstanding shares, or (iii) beneficial ownership of such entity.

      "You" (or "Your") shall mean an individual or Legal Entity
      exercising permissions granted by this License.

      "Source" form shall mean the preferred form for making modifications,
      including but not limited to software source code, documentation
      source, and configuration files.

      "Object" form shall mean any form resulting from mechanical
      transformation or translation of a Source form, including but
      not limited to compiled object code, generated documentation,
      and conversions to other media types.

      "Work" shall mean the work of authorship, whether in Source or
      Object form, made available under the License, as indicated by a
      copyright notice that is included in or attached to the work
      (an example is provided in the Appendix below).

      "Derivative Works" shall mean any work, whether in Source or Object
      form, that is based on (or derived from) the Work and for which the
      editorial revisions, annotations, elaborations, or other modifications
      represent, as a whole, an original work of authorship. For the purposes
      of this License, Derivative Works shall not include works that remain
      separable from, or merely link (or bind by name) to the interfaces of,
      the Work and Derivative Works thereof.

      "Contribution" shall mean any work of authorship, including
      the original version of the Work and any modifications or additions
      to that Work or Derivative Works thereof, that is intentionally
      submitted to Licensor for inclusion in the Work by the copyright owner
      or by an individual or Legal Entity authorized to submit on behalf of
      the copyright owner. For the purposes of this definition, "submitted"
      means any form of electronic, verbal, or written communication sent
      to the Licensor or its representatives, including but not limited to
      communication on electronic mailing lists, source code control systems,
      and issue tracking systems that are managed by, or on behalf of, the
      Licensor for the purpose of discussing and improving the Work, but
      excluding communication that is conspicuously marked or otherwise
      designated in writing by the copyright owner as "Not a Contribution."

      "Contributor" shall mean Licensor and any individual or Legal Entity
      on behalf of whom a Contribution has been received by Licensor and
      subsequently incorporated within the Work.

   2. Grant of Copyright License. Subject to the terms and conditions of
      this License, each Contributor hereby grants to You a perpetual,
      worldwide, non-exclusive, no-charge, royalty-free, irrevocable
      copyright license to reproduce, prepare Derivative Works of,
      publicly display, publicly perform, sublicense, and distribute the
      Work and such Derivative Works in Source or Object form.

   3. Grant of Patent License. Subject to the terms and conditions of
      this License, each Contributor hereby grants to You a perpetual,
      worldwide, non-exclusive, no-charge, royalty-free, irrevocable
      (except as stated in this section) patent license to make, have made,
      use, offer to sell, sell, import, and otherwise transfer the Work,
      where such license applies only to those patent claims licensable
      by such Contributor that are necessarily infringed by their
      Contribution(s) alone or by combination of their Contribution(s)
      with the Work to which such Contribution(s) was submitted. If You
      institute patent litigation against any entity (including a
      cross-claim or counterclaim in a lawsuit) alleging that the Work
      or a Contribution incorporated within the Work constitutes direct
      or contributory patent infringement, then any patent licenses
      granted to You under this License for that Work shall terminate
      as of the date such litigation is filed.

   4. Redistribution. You may reproduce and distribute copies of the
      Work or Derivative Works thereof in any medium, with or without
      modifications, and in Source or Object form, provided that You
      meet the following conditions:

      (a) You must give any other recipients of the Work or
          Derivative Works a copy of this License; and

      (b) You must cause any modified files to carry prominent notices
          stating that You changed the files; and

      (c) You must retain, in the Source form of any Derivative Works
          that You distribute, all copyright, patent, trademark, and
          attribution notices from the Source form of the Work,
          excluding those notices that do not pertain to any part of
          the Derivative Works; and

      (d) If the Work includes a "NOTICE" text file as part of its
          distribution, then any Derivative Works that You distribute must
          include a readable copy of the attribution notices contained
          within such NOTICE file, excluding those notices that do not
          pertain to any part of the Derivative Works, in at least one
          of the following places: within a NOTICE text file distributed
          as part of the Derivative Works; within the Source form or
          documentation, if provided along with the Derivative Works; or,
          within a display generated by the Derivative Works, if and
          wherever such third-party notices normally appear. The contents
          of the NOTICE file are for informational purposes only and
          do not modify the License. You may add Your own attribution
          notices within Derivative Works that You distribute, alongside
          or as an addendum to the NOTICE text from the Work, provided
          that such additional attribution notices cannot be construed
          as modifying the License.

      You may add Your own copyright statement to Your modifications and
      may provide additional or different license terms and conditions
      for use, reproduction, or distribution of Your modifications, or
      for any such Derivative Works as a whole, provided Your use,
      reproduction, and distribution of the Work otherwise complies with
      the conditions stated in this License.

   5. Submission of Contributions. Unless You explicitly state otherwise,
      any Contribution intentionally submitted for inclusion in the Work
      by You to the Licensor shall be under the terms and conditions of
      this License, without any additional terms or conditions.
      Notwithstanding the above, nothing herein shall supersede or modify
      the terms of any separate license agreement you may have executed
      with Licensor regarding such Contributions.

   6. Trademarks. This License does not grant permission to use the trade
      names, trademarks, service marks, or product names of the Licensor,
      except as required for reasonable and customary use in describing the
      origin of the Work and reproducing the content of the NOTICE file.

   7. Disclaimer of Warranty. Unless required by applicable law or
      agreed to in writing, Licensor provides the Work (and each
      Contributor provides its Contributions) on an "AS IS" BASIS,
      WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or
      implied, including, without limitation, any warranties or conditions
      of TITLE, NON-INFRINGEMENT, MERCHANTABILITY, or FITNESS FOR A
      PARTICULAR PURPOSE. You are solely responsible for determining the
      appropriateness of using or redistributing the Work and assume any
      risks associated with Your exercise of permissions under this License.

   8. Limitation of Liability. In no event and under no legal theory,
      whether in tort (including negligence), contract, or otherwise,
      unless required by applicable law (such as deliberate and grossly
      negligent acts) or agreed to in writing, shall any Contributor be
      liable to You for damages, including any direct, indirect, special,
      incidental, or consequential damages of any character arising as a
      result of this License or out of the use or inability to use the
      Work (including but not limited to damages for loss of goodwill,
      work stoppage, computer failure or malfunction, or any and all
      other commercial damages or losses), even if such Contributor
      has been advised of the possibility of such damages.

   9. Accepting Warranty or Additional Liability. While redistributing
      the Work or Derivative Works thereof, You may choose to offer,
      and charge a fee for, acceptance of support, warranty, indemnity,
      or other liability obligations and/or rights consistent with this
      License. However, in accepting such obligations, You may act only
      on Your own behalf and on Your sole responsibility, not on behalf
      of any other Contributor, and only if You agree to indemnify,
      defend, and hold each Contributor harmless for any liability
      incurred by, or claims asserted against, such Contributor by reason
      of your accepting any such warranty or additional liability.

   END OF TERMS AND CONDITIONS

   APPENDIX: How to apply the Apache License to your work.

      To apply the Apache License to your work, attach the following
      boilerplate notice, with the fields enclosed by brackets "[]"
      replaced with your own identifying information. (Don't include
      the brackets!)  The text should be enclosed in the appropriate
      comment syntax for the file format. We also recommend that a
      file or class name and description of purpose be included on the
      same "printed page" as the copyright notice for easier
      identification within third-party archives.

   Copyright 2005-08 Mahadevan R

   Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the "License");
   you may not use this file except in compliance with the License.
   You may obtain a copy of the License at

       http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

   Unless required by applicable law or agreed to in writing, software
   distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS,
   WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.
   See the License for the specific language governing permissions and
   limitations under the License.
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The Guide
Copyright 2005-08 Mahadevan R

This product includes the "Silk icon set" by Mark James,
available at:
    http://www.famfamfam.com/lab/icons/silk/

This product includes the "Argtable" library by Stewart Heitmann,
available at:
    http://argtable.sourceforge.net/
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                        The Guide
                       ===========

             README for The Guide, release 2.0.
             
What is it?
-----------

The Guide is a tree-based information management tool. It lets you to
organize information as nodes in a tree. The information itself is
maintained as rich text. It is a two-pane, rich-text outliner.

Home Page
---------

The Guide lives at http://theguide.sourceforge.net/. Details of the
latest version (and much more) can be found here.

Change Log
----------

List of changes in each released version of The Guide is listed in
the file named "CHANGES". They are also available online (in a
nicer format) at: http://theguide.sourceforge.net/release.html.

Licensing
---------

The Guide is developed and distributed under the "Apache License 2.0",
an OSI-approved open source license. For full license text, please see
the file named "LICENSE", or http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0.

Installation
------------

The Guide comes in a Microsoft Installer (.msi) package. This can
be easily installed (and uninstalled). For those who are allergic
to installers, the zipped binaries are also available, which can
be just unpacked into a directory.

Portable Use
------------

To use The Guide in a portable manner (to carry around in USB
drives for e.g.), download the zipped binaries, edit the file
"guide.ini" in a text editor, replacing the line "portable=0"
with "portable=1". Guide will use the ini file to store all
preferences/settings and not touch the registry at all.

Contact
-------

Your feedback, comments and suggestions are more welcome. Please send
them to mdevan@users.sourceforge.net, or see 
http://theguide.sourceforge.net/about.html.
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TheGuidePortable/Other/Source/AppNamePortable.ini
AdditionalParameters=
DisableSplashScreen=false
RunLocally=false

# The above options are explained in the included readme.txt
# This INI file is an example only and is not used unless it is placed as described in the included readme.txt
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		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
		       Version 2, June 1991

 Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
     59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA
 Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
 of this license document, but changing it is not allowed.

			    Preamble

  The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it.  By contrast, the GNU General Public
License is intended to guarantee your freedom to share and change free
software--to make sure the software is free for all its users.  This
General Public License applies to most of the Free Software
Foundation's software and to any other program whose authors commit to
using it.  (Some other Free Software Foundation software is covered by
the GNU Library General Public License instead.)  You can apply it to
your programs, too.

  When we speak of free software, we are referring to freedom, not
price.  Our General Public Licenses are designed to make sure that you
have the freedom to distribute copies of free software (and charge for
this service if you wish), that you receive source code or can get it
if you want it, that you can change the software or use pieces of it
in new free programs; and that you know you can do these things.

  To protect your rights, we need to make restrictions that forbid
anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.
These restrictions translate to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the software, or if you modify it.

  For example, if you distribute copies of such a program, whether
gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that
you have.  You must make sure that they, too, receive or can get the
source code.  And you must show them these terms so they know their
rights.

  We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and
(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the software.

  Also, for each author's protection and ours, we want to make certain
that everyone understands that there is no warranty for this free
software.  If the software is modified by someone else and passed on, we
want its recipients to know that what they have is not the original, so
that any problems introduced by others will not reflect on the original
authors' reputations.

  Finally, any free program is threatened constantly by software
patents.  We wish to avoid the danger that redistributors of a free
program will individually obtain patent licenses, in effect making the
program proprietary.  To prevent this, we have made it clear that any
patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

  The precise terms and conditions for copying, distribution and
modification follow.

		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
   TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

  0. This License applies to any program or other work which contains
a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed
under the terms of this General Public License.  The "Program", below,
refers to any such program or work, and a "work based on the Program"
means either the Program or any derivative work under copyright law:
that is to say, a work containing the Program or a portion of it,
either verbatim or with modifications and/or translated into another
language.  (Hereinafter, translation is included without limitation in
the term "modification".)  Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope.  The act of
running the Program is not restricted, and the output from the Program
is covered only if its contents constitute a work based on the
Program (independent of having been made by running the Program).
Whether that is true depends on what the Program does.

  1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the
notices that refer to this License and to the absence of any warranty;
and give any other recipients of the Program a copy of this License
along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and
you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

  2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion
of it, thus forming a work based on the Program, and copy and
distribute such modifications or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

    a) You must cause the modified files to carry prominent notices
    stating that you changed the files and the date of any change.

    b) You must cause any work that you distribute or publish, that in
    whole or in part contains or is derived from the Program or any
    part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third
    parties under the terms of this License.

    c) If the modified program normally reads commands interactively
    when run, you must cause it, when started running for such
    interactive use in the most ordinary way, to print or display an
    announcement including an appropriate copyright notice and a
    notice that there is no warranty (or else, saying that you provide
    a warranty) and that users may redistribute the program under
    these conditions, and telling the user how to view a copy of this
    License.  (Exception: if the Program itself is interactive but
    does not normally print such an announcement, your work based on
    the Program is not required to print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole.  If
identifiable sections of that work are not derived from the Program,
and can be reasonably considered independent and separate works in
themselves, then this License, and its terms, do not apply to those
sections when you distribute them as separate works.  But when you
distribute the same sections as part of a whole which is a work based
on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of
this License, whose permissions for other licensees extend to the
entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest
your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to
exercise the right to control the distribution of derivative or
collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program
with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of
a storage or distribution medium does not bring the other work under
the scope of this License.

  3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:

    a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable
    source code, which must be distributed under the terms of Sections
    1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,

    b) Accompany it with a written offer, valid for at least three
    years, to give any third party, for a charge no more than your
    cost of physically performing source distribution, a complete
    machine-readable copy of the corresponding source code, to be
    distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
    customarily used for software interchange; or,

    c) Accompany it with the information you received as to the offer
    to distribute corresponding source code.  (This alternative is
    allowed only for noncommercial distribution and only if you
    received the program in object code or executable form with such
    an offer, in accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it.  For an executable work, complete source
code means all the source code for all modules it contains, plus any
associated interface definition files, plus the scripts used to
control compilation and installation of the executable.  However, as a
special exception, the source code distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary
form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the
operating system on which the executable runs, unless that component
itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering
access to copy from a designated place, then offering equivalent
access to copy the source code from the same place counts as
distribution of the source code, even though third parties are not
compelled to copy the source along with the object code.

  4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program
except as expressly provided under this License.  Any attempt
otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is
void, and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under
this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

  5. You are not required to accept this License, since you have not
signed it.  However, nothing else grants you permission to modify or
distribute the Program or its derivative works.  These actions are
prohibited by law if you do not accept this License.  Therefore, by
modifying or distributing the Program (or any work based on the
Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and
all its terms and conditions for copying, distributing or modifying
the Program or works based on it.

  6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the
Program), the recipient automatically receives a license from the
original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to
these terms and conditions.  You may not impose any further
restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.
You are not responsible for enforcing compliance by third parties to
this License.

  7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License.  If you cannot
distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Program at all.  For example, if a patent
license would not permit royalty-free redistribution of the Program by
all those who receive copies directly or indirectly through you, then
the only way you could satisfy both it and this License would be to
refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under
any particular circumstance, the balance of the section is intended to
apply and the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any
patents or other property right claims or to contest validity of any
such claims; this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system, which is
implemented by public license practices.  Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed
through that system in reliance on consistent application of that
system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing
to distribute software through any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to
be a consequence of the rest of this License.

  8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in
certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the
original copyright holder who places the Program under this License
may add an explicit geographical distribution limitation excluding
those countries, so that distribution is permitted only in or among
countries not thus excluded.  In such case, this License incorporates
the limitation as if written in the body of this License.

  9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the General Public License from time to time.  Such new versions will
be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number.  If the Program
specifies a version number of this License which applies to it and "any
later version", you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation.  If the Program does not specify a version number of
this License, you may choose any version ever published by the Free Software
Foundation.

  10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free
programs whose distribution conditions are different, write to the author
to ask for permission.  For software which is copyrighted by the Free
Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes
make exceptions for this.  Our decision will be guided by the two goals
of preserving the free status of all derivatives of our free software and
of promoting the sharing and reuse of software generally.

		  NO WARRANTY

  11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE,
THERE IS NO WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT
PERMITTED BY APPLICABLE LAW.  EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED
IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES
PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,
EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR
A PARTICULAR PURPOSE.  THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY
AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.  SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL
NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

  12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR
AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY
OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE PROGRAM
AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING
ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM
(INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING
RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD
PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY
OTHER PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS
BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

	     END OF TERMS AND CONDITIONS

	    How to Apply These Terms to Your New Programs

  If you develop a new program, and you want it to be of the greatest
possible use to the public, the best way to achieve this is to make it
free software which everyone can redistribute and change under these terms.

  To do so, attach the following notices to the program.  It is safest
to attach them to the start of each source file to most effectively
convey the exclusion of warranty; and each file should have at least
the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.

    <one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
    Copyright (C) 19yy  <name of author>

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU General Public License
    along with this program; if not, write to the Free Software
    Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA


Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this
when it starts in an interactive mode:

    Gnomovision version 69, Copyright (C) 19yy name of author
    Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type `show w'.
    This is free software, and you are welcome to redistribute it
    under certain conditions; type `show c' for details.

The hypothetical commands `show w' and `show c' should show the appropriate
parts of the General Public License.  Of course, the commands you use may
be called something other than `show w' and `show c'; they could even be
mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if
necessary.  Here is a sample; alter the names:

  Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
  `Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.

  <signature of Ty Coon>, 1 April 1989
  Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs.  If your program is a subroutine library, you may
consider it more useful to permit linking proprietary applications with the
library.  If this is what you want to do, use the GNU Library General
Public License instead of this License.



TheGuidePortable/Other/Source/Readme.txt
The base application's source code is available from the portable app's
homepage listed in the help.html file.

Details of most other things are available there as well.

LICENSE
=======

This package and its launcher are released under the GPL. The launcher is the
PortableApps.com Launcher, available with full source and documentation from
http://portableapps.com/development. We request that developers using the
PortableApps.com Launcher please leave this directory intact and unchanged.

USER CONFIGURATION
==================

(For this section, AppNamePortable is the executable base file name, normally
the App ID of the package.)

Some configuration in the PortableApps.com Launcher can be overridden by the
user in an INI file next to AppNamePortable.exe called AppNamePortable.ini.  If
you are happy with the default options, it is not necessary, though.  There is
an example INI included with this package to get you started.  To use it, copy
PortableApps.comLauncher.ini from this directory to AppNamePortable.ini next to
AppNamePortable.exe. The options in the INI file are as follows::

   AdditionalParameters=
   DisableSplashScreen=false
   RunLocally=false

(There is no need for an INI header in this file; if you have one, though, it
won't damage anything.)

The AdditionalParameters entry allows you to pass additional command-line
parameters to the application.

The DisableSplashScreen entry allows you to run the launcher without the splash
screen showing up.  The default is false.

The RunLocally entry allows you to run the portable application from a read-
only medium. This is known as Live mode. It copies what it needs to to a
temporary directory on the host computer, runs the application, and then
deletes it afterwards, leaving nothing behind. This can be useful for running
the application from a CD or if you work on a computer that may have spyware or
viruses and you'd like to keep your device set to read-only. As a consequence
of this technique, any changes you make during the Live mode session aren't
saved back to your device.  The default is false.

There may be other values also permitted in the user configuration file by the
portable application; refer to help.html for any details of them.
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WackGet Portable Help


simple download manager


WackGet Portable is the WackGet whatever it is packaged with a PortableApps.com launcher as a portable app, so you can download on the go. Learn more about WackGet...
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Go to the WackGet Portable Homepage >>


Get more portable apps at PortableApps.com



This software is OSI Certified Open Source Software. OSI Certified is a certification mark of the Open Source Initiative.



Portable App Issues


		Downloading a Portable App

		Installing a Portable App

		Using a Portable App

		Upgrading a Portable App




You can read about advanced configuration options for the PortableApps.com Launcher in its readme file.








WackGetPortable/App/Readme.txt
The files in this directory are necessary for the portable application to
function.  There is normally no need to directly access or alter any of the
files within these directories.
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WackGetPortable/App/AppInfo/appinfo.ini
[Format]
Type=PortableApps.comFormat
Version=3.0

[Details]
Name=WackGet Portable
AppID=WackGetPortable
Publisher=MillWeed, Mammoth Media & PortableApps.com
Homepage=PortableApps.com/apps/internet/wackget-portable
Category=Internet
Description=WackGet Portable is a simple download manager.
Language=English

[License]
Shareable=true
OpenSource=true
Freeware=true
CommercialUse=true

[Version]
PackageVersion=1.2.4.2
DisplayVersion=1.2.4 Rev 2

[Control]
Icons=1
Start=WackGetPortable.exe

[Associations]
FileTypes=wgq
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WackGetPortable/App/AppInfo/Launcher/WackGetPortable.ini
[Launch]
ProgramExecutable=WackGet\WackGet.exe
DirectoryMoveOK=yes
SupportsUNC=yes

[Activate]
Registry=true

[RegistryKeys]
WackGet=HKEY_CURRENT_USER\Software\MillWeed\WackGet

[RegistryCleanupIfEmpty]
1=HKEY_CURRENT_USER\Software\MillWeed

[FileWrite1]
Type=Replace
File=%PAL:DataDir%\settings\WackGet.reg
Find=="%PAL:LastDrive%%PAL:LastPackagePartialDir:DoubleBackslash%
Replace=="%PAL:Drive%%PAL:PackagePartialDir:DoubleBackslash%

[FileWrite2]
Type=Replace
File=%PAL:DataDir%\settings\WackGet.reg
Find=="%PAL:LastPortableAppsBaseDir:DoubleBackslash%
Replace=="%PAL:PortableAppsBaseDir:DoubleBackslash%

[FileWrite3]
Type=Replace
File=%PAL:DataDir%\settings\WackGet.reg
Find=="%PAL:LastDrive%
Replace=="%PAL:Drive%

[FileWrite4]
Type=Replace
File=%PAL:DataDir%\settings\WackGet.reg
Find=DEFAULDOWNLOADDIRECTORYREPLACEME
Replace=%PAL:DataDir:DoubleBackslash%\\Downloads



WackGetPortable/App/DefaultData/settings/WackGet.reg
Windows Registry Editor Version 5.00

[HKEY_CURRENT_USER\Software\MillWeed\WackGet]

[HKEY_CURRENT_USER\Software\MillWeed\WackGet\Preferences]
"DownloadDir"="DEFAULDOWNLOADDIRECTORYREPLACEME"
"MaxThreads"=dword:00000000
"ClearCompleted"=dword:00000000
"AutoResume"=dword:00000001
"ClearFailedToo"=dword:00000000
"Log"=dword:00000000
"RemoveDeletesPartial"=dword:ffffffff

[HKEY_CURRENT_USER\Software\MillWeed\WackGet\Profile]
"LastFrameShowCmd"=dword:00000001
"LastFrameX"=dword:000003bb
"LastFrameY"=dword:00000221
"LastFrameWidth"=dword:00000272
"LastFrameHeight"=dword:00000170
"LastColumn0Width"=dword:000000c1
"LastColumn1Width"=dword:00000069
"LastColumn2Width"=dword:00000083
"LastColumn3Width"=dword:0000007d
"LastColumnOrder"=hex:00,00,00,00,01,00,00,00,02,00,00,00,03,00,00,00





WackGetPortable/App/WackGet/CHANGES.txt

WackGet Version History

1.2.4 - Bugfixes
  Corrected a bug related to invalid memory access that caused a crash on Windows Vista/7
  Corrected a bug where a download may appear stuck for 10-15 seconds before starting

1.2.3 - New features
  Recompiled with wget 1.10.2
  Large file support - now works properly with files > 2^31 bytes
  Better support for https URLs using curl's cacert bundle (http://curl.haxx.se/docs/caextract.html)

1.2.2 - Bugfixes and new features
  Added proxy support
  Added hotkey to toggle WackGet
  Added .wgq file association to preferences dialog
  Fixed Litestep tray icon bug
  Show status in systray on by default
  Created installer-less release

1.2.1 - Bugfixes and new features
  Fixed hidden state not being saved
  Fixed tray-only to taskbar-only while hidden bug
  Fixed to allow only one instance of WackGet
  Added sending command line to WackGet if already running
  Added opening multiple queue files
  Added dragging & dropping queue files

1.2 - Rewrite and new features
  Rewrote entirely in C changed build to use makefiles
  Added copying multiple items' urls
  Added running multiple items
  Updated wget.patch to patch wget v1.8.2
  Added copying & pasting or dragging html from browser (Supports IE and Mozilla)
  Added icon to and shell open support for queue files
  Added Load Queue and Save Queue shortcuts
  Improved memory allocation to be faster and more efficient
  Replaced Retry with Force in item menu
  Added referrer for anti-leech links
  Removed auto-takeover downloads in IE

1.1.2 - Bugfixes
  Fixed WGET.EXE spazzing out when connection dies
  Using normal process priorities for the time being (thanks Alex)

1.1.1 - Win98 bugfixes
  Fixed SHELL32.DLL missing export: StrRStrIA error under Win98
  Fixed saved queue-loading error under Win98

1.1 - New features
  Uninstaller warns about IE using WackGet.dll
  Installer warns about existing installation
  Regenerates tray icon & taskbar button if Explorer is restarted (thanks arhra)
  Prompts to save queue on exit if any downloads still in progress
  Added HTTP error code to failed downloads if available
  Added File->Save Queue and File->Load Queue, with prompt to replace or append
  Runs with low/idle system priority
  Added Help->Help shortcut (F1) and button on preferences dialog
  Added thousand-place-commification for status texts
  Added Delete/Leave/Prompt preference for removing partial downloads
  Added "Show in Taskbar/Systray/both" preference like Winamp
  Added auto-scroll when moving items
  Added Clear All Complete preference clears failed items too
  Added idle/busy/blink-done tray icon preference
  Added "Retry" and "Re-queue" to item menu
  Added log finished downloads preference
  Added IE Integration via these preferences:
    A context menu item ("WackGet it!")
    A keyboard and mouse click combo (Ctrl+Click)
    Automatically taking over downloads
  Added "Select All" to queue menu
  Added "Open Download Folder" to file and tray menu
  Added "Run" to item menu
  Added estimated time remaining to Speed column
  Allowed reordering of column headers by dragging
  Accepts URLs from the command line and adds them to queue
  Added preference to toggle grid lines in list
  Ctrl+A toggles AlwaysOnTop mode
  Added a WM_COPYDATA command to add URLs from other apps
  Made smarter about finding support files (ie. WGET.EXE)
  Updated WackGet and wget mods to build under VC7

1.0 - Initial Release
  Implemented initial feature set




WackGetPortable/App/WackGet/LICENSE.txt
		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
		       Version 2, June 1991

 Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
                       59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA
 Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
 of this license document, but changing it is not allowed.

			    Preamble

  The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it.  By contrast, the GNU General Public
License is intended to guarantee your freedom to share and change free
software--to make sure the software is free for all its users.  This
General Public License applies to most of the Free Software
Foundation's software and to any other program whose authors commit to
using it.  (Some other Free Software Foundation software is covered by
the GNU Library General Public License instead.)  You can apply it to
your programs, too.

  When we speak of free software, we are referring to freedom, not
price.  Our General Public Licenses are designed to make sure that you
have the freedom to distribute copies of free software (and charge for
this service if you wish), that you receive source code or can get it
if you want it, that you can change the software or use pieces of it
in new free programs; and that you know you can do these things.

  To protect your rights, we need to make restrictions that forbid
anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.
These restrictions translate to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the software, or if you modify it.

  For example, if you distribute copies of such a program, whether
gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that
you have.  You must make sure that they, too, receive or can get the
source code.  And you must show them these terms so they know their
rights.

  We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and
(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the software.

  Also, for each author's protection and ours, we want to make certain
that everyone understands that there is no warranty for this free
software.  If the software is modified by someone else and passed on, we
want its recipients to know that what they have is not the original, so
that any problems introduced by others will not reflect on the original
authors' reputations.

  Finally, any free program is threatened constantly by software
patents.  We wish to avoid the danger that redistributors of a free
program will individually obtain patent licenses, in effect making the
program proprietary.  To prevent this, we have made it clear that any
patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

  The precise terms and conditions for copying, distribution and
modification follow.
�
		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
   TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

  0. This License applies to any program or other work which contains
a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed
under the terms of this General Public License.  The "Program", below,
refers to any such program or work, and a "work based on the Program"
means either the Program or any derivative work under copyright law:
that is to say, a work containing the Program or a portion of it,
either verbatim or with modifications and/or translated into another
language.  (Hereinafter, translation is included without limitation in
the term "modification".)  Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope.  The act of
running the Program is not restricted, and the output from the Program
is covered only if its contents constitute a work based on the
Program (independent of having been made by running the Program).
Whether that is true depends on what the Program does.

  1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the
notices that refer to this License and to the absence of any warranty;
and give any other recipients of the Program a copy of this License
along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and
you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

  2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion
of it, thus forming a work based on the Program, and copy and
distribute such modifications or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

    a) You must cause the modified files to carry prominent notices
    stating that you changed the files and the date of any change.

    b) You must cause any work that you distribute or publish, that in
    whole or in part contains or is derived from the Program or any
    part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third
    parties under the terms of this License.

    c) If the modified program normally reads commands interactively
    when run, you must cause it, when started running for such
    interactive use in the most ordinary way, to print or display an
    announcement including an appropriate copyright notice and a
    notice that there is no warranty (or else, saying that you provide
    a warranty) and that users may redistribute the program under
    these conditions, and telling the user how to view a copy of this
    License.  (Exception: if the Program itself is interactive but
    does not normally print such an announcement, your work based on
    the Program is not required to print an announcement.)
�
These requirements apply to the modified work as a whole.  If
identifiable sections of that work are not derived from the Program,
and can be reasonably considered independent and separate works in
themselves, then this License, and its terms, do not apply to those
sections when you distribute them as separate works.  But when you
distribute the same sections as part of a whole which is a work based
on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of
this License, whose permissions for other licensees extend to the
entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest
your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to
exercise the right to control the distribution of derivative or
collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program
with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of
a storage or distribution medium does not bring the other work under
the scope of this License.

  3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:

    a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable
    source code, which must be distributed under the terms of Sections
    1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,

    b) Accompany it with a written offer, valid for at least three
    years, to give any third party, for a charge no more than your
    cost of physically performing source distribution, a complete
    machine-readable copy of the corresponding source code, to be
    distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
    customarily used for software interchange; or,

    c) Accompany it with the information you received as to the offer
    to distribute corresponding source code.  (This alternative is
    allowed only for noncommercial distribution and only if you
    received the program in object code or executable form with such
    an offer, in accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it.  For an executable work, complete source
code means all the source code for all modules it contains, plus any
associated interface definition files, plus the scripts used to
control compilation and installation of the executable.  However, as a
special exception, the source code distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary
form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the
operating system on which the executable runs, unless that component
itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering
access to copy from a designated place, then offering equivalent
access to copy the source code from the same place counts as
distribution of the source code, even though third parties are not
compelled to copy the source along with the object code.
�
  4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program
except as expressly provided under this License.  Any attempt
otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is
void, and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under
this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

  5. You are not required to accept this License, since you have not
signed it.  However, nothing else grants you permission to modify or
distribute the Program or its derivative works.  These actions are
prohibited by law if you do not accept this License.  Therefore, by
modifying or distributing the Program (or any work based on the
Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and
all its terms and conditions for copying, distributing or modifying
the Program or works based on it.

  6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the
Program), the recipient automatically receives a license from the
original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to
these terms and conditions.  You may not impose any further
restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.
You are not responsible for enforcing compliance by third parties to
this License.

  7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License.  If you cannot
distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Program at all.  For example, if a patent
license would not permit royalty-free redistribution of the Program by
all those who receive copies directly or indirectly through you, then
the only way you could satisfy both it and this License would be to
refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under
any particular circumstance, the balance of the section is intended to
apply and the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any
patents or other property right claims or to contest validity of any
such claims; this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system, which is
implemented by public license practices.  Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed
through that system in reliance on consistent application of that
system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing
to distribute software through any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to
be a consequence of the rest of this License.
�
  8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in
certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the
original copyright holder who places the Program under this License
may add an explicit geographical distribution limitation excluding
those countries, so that distribution is permitted only in or among
countries not thus excluded.  In such case, this License incorporates
the limitation as if written in the body of this License.

  9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the General Public License from time to time.  Such new versions will
be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number.  If the Program
specifies a version number of this License which applies to it and "any
later version", you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation.  If the Program does not specify a version number of
this License, you may choose any version ever published by the Free Software
Foundation.

  10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free
programs whose distribution conditions are different, write to the author
to ask for permission.  For software which is copyrighted by the Free
Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes
make exceptions for this.  Our decision will be guided by the two goals
of preserving the free status of all derivatives of our free software and
of promoting the sharing and reuse of software generally.

			    NO WARRANTY

  11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY
FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW.  EXCEPT WHEN
OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES
PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED
OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  THE ENTIRE RISK AS
TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.  SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,
REPAIR OR CORRECTION.

  12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING
WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,
INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING
OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY
YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER
PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

		     END OF TERMS AND CONDITIONS
�
	    How to Apply These Terms to Your New Programs

  If you develop a new program, and you want it to be of the greatest
possible use to the public, the best way to achieve this is to make it
free software which everyone can redistribute and change under these terms.

  To do so, attach the following notices to the program.  It is safest
to attach them to the start of each source file to most effectively
convey the exclusion of warranty; and each file should have at least
the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.

    <one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
    Copyright (C) <year>  <name of author>

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU General Public License
    along with this program; if not, write to the Free Software
    Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA


Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this
when it starts in an interactive mode:

    Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author
    Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type `show w'.
    This is free software, and you are welcome to redistribute it
    under certain conditions; type `show c' for details.

The hypothetical commands `show w' and `show c' should show the appropriate
parts of the General Public License.  Of course, the commands you use may
be called something other than `show w' and `show c'; they could even be
mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if
necessary.  Here is a sample; alter the names:

  Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
  `Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.

  <signature of Ty Coon>, 1 April 1989
  Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs.  If your program is a subroutine library, you may
consider it more useful to permit linking proprietary applications with the
library.  If this is what you want to do, use the GNU Library General
Public License instead of this License.






WackGetPortable/App/WackGet/OpenSSL_LICENSE.txt
 LICENSE ISSUES
  ==============

  The OpenSSL toolkit stays under a dual license, i.e. both the conditions of
  the OpenSSL License and the original SSLeay license apply to the toolkit.
  See below for the actual license texts. Actually both licenses are BSD-style
  Open Source licenses. In case of any license issues related to OpenSSL
  please contact openssl-core@openssl.org.

  OpenSSL License
  ---------------

/* ====================================================================
 * Copyright (c) 1998-2006 The OpenSSL Project.  All rights reserved.
 *
 * Redistribution and use in source and binary forms, with or without
 * modification, are permitted provided that the following conditions
 * are met:
 *
 * 1. Redistributions of source code must retain the above copyright
 *    notice, this list of conditions and the following disclaimer.
 *
 * 2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
 *    notice, this list of conditions and the following disclaimer in
 *    the documentation and/or other materials provided with the
 *    distribution.
 *
 * 3. All advertising materials mentioning features or use of this
 *    software must display the following acknowledgment:
 *    "This product includes software developed by the OpenSSL Project
 *    for use in the OpenSSL Toolkit. (http://www.openssl.org/)"
 *
 * 4. The names "OpenSSL Toolkit" and "OpenSSL Project" must not be used to
 *    endorse or promote products derived from this software without
 *    prior written permission. For written permission, please contact
 *    openssl-core@openssl.org.
 *
 * 5. Products derived from this software may not be called "OpenSSL"
 *    nor may "OpenSSL" appear in their names without prior written
 *    permission of the OpenSSL Project.
 *
 * 6. Redistributions of any form whatsoever must retain the following
 *    acknowledgment:
 *    "This product includes software developed by the OpenSSL Project
 *    for use in the OpenSSL Toolkit (http://www.openssl.org/)"
 *
 * THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE OpenSSL PROJECT ``AS IS'' AND ANY
 * EXPRESSED OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
 * IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
 * PURPOSE ARE DISCLAIMED.  IN NO EVENT SHALL THE OpenSSL PROJECT OR
 * ITS CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
 * SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT
 * NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES;
 * LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
 * HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
 * STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)
 * ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED
 * OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.
 * ====================================================================
 *
 * This product includes cryptographic software written by Eric Young
 * (eay@cryptsoft.com).  This product includes software written by Tim
 * Hudson (tjh@cryptsoft.com).
 *
 */

 Original SSLeay License
 -----------------------

/* Copyright (C) 1995-1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com)
 * All rights reserved.
 *
 * This package is an SSL implementation written
 * by Eric Young (eay@cryptsoft.com).
 * The implementation was written so as to conform with Netscapes SSL.
 *
 * This library is free for commercial and non-commercial use as long as
 * the following conditions are aheared to.  The following conditions
 * apply to all code found in this distribution, be it the RC4, RSA,
 * lhash, DES, etc., code; not just the SSL code.  The SSL documentation
 * included with this distribution is covered by the same copyright terms
 * except that the holder is Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com).
 *
 * Copyright remains Eric Young's, and as such any Copyright notices in
 * the code are not to be removed.
 * If this package is used in a product, Eric Young should be given attribution
 * as the author of the parts of the library used.
 * This can be in the form of a textual message at program startup or
 * in documentation (online or textual) provided with the package.
 *
 * Redistribution and use in source and binary forms, with or without
 * modification, are permitted provided that the following conditions
 * are met:
 * 1. Redistributions of source code must retain the copyright
 *    notice, this list of conditions and the following disclaimer.
 * 2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
 *    notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
 *    documentation and/or other materials provided with the distribution.
 * 3. All advertising materials mentioning features or use of this software
 *    must display the following acknowledgement:
 *    "This product includes cryptographic software written by
 *     Eric Young (eay@cryptsoft.com)"
 *    The word 'cryptographic' can be left out if the rouines from the library
 *    being used are not cryptographic related :-).
 * 4. If you include any Windows specific code (or a derivative thereof) from
 *    the apps directory (application code) you must include an acknowledgement:
 *    "This product includes software written by Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com)"
 *
 * THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY ERIC YOUNG ``AS IS'' AND
 * ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
 * IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
 * ARE DISCLAIMED.  IN NO EVENT SHALL THE AUTHOR OR CONTRIBUTORS BE LIABLE
 * FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
 * DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS
 * OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
 * HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT
 * LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY
 * OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF
 * SUCH DAMAGE.
 *
 * The licence and distribution terms for any publically available version or
 * derivative of this code cannot be changed.  i.e. this code cannot simply be
 * copied and put under another distribution licence
 * [including the GNU Public Licence.]
 */



WackGetPortable/App/WackGet/README.txt
This is a modified version of Millweed's WackGet. 

The changes (as per CHANGES.txt) are as follows:

  Recompiled with wget 1.10.2
  Large file support - now works properly with files > 2^31 bytes
  Better support for https URLs using curl's cacert bundle 
	(http://curl.haxx.se/docs/caextract.html)

Wackget v1.2.3 now also installs the OpenSSL DLLs.

-- OPENSSL CREDITS --
  "This product includes software developed by the OpenSSL Project
  for use in the OpenSSL Toolkit (http://www.openssl.org/)."

  "This product includes cryptographic software written by Eric Young 
  (eay@cryptsoft.com)"

  "This product includes software written by Tim Hudson 
  (tjh@cryptsoft.com)"
---------------------

It includes the latest version of the Windows binary for 
wget - v1.10.2 - source from http://users.ugent.be/~bpuype/wget/.

WackGet Official site: http://millweed.com/projects/wackget/

Mad props to the millweed.com guys for making such a nice little 
application and releasing the source!

Code by Paul Caristino at Mammoth Media. 

-- David Harrison
-- Mammoth Media
-- http://www.mammoth.com.au/contact.php
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		1. What is WackGet?


		
		
	

		
		
		WackGet is a download manager. It maintains a queue of files and downloads them in the order you specify.


		WackGet is a minimalist application. It doesn't tax system resources, doesn't require a lot of screen real estate, and doesn't include extraneous features. It's free, ad-free, and is lovingly developed and maintained by the hip people at Millweed.com.


		WackGet uses wget to download files. (In the WackGet program directory, you'll see a copy of wget.exe.) We had to modify wget slightly.


		For the latest version of WackGet and other stuff, visit http://www.millweed.com/projects/wackget/.


		WackGet is released under the terms of the GNU General Public License, which can also be found online.
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		2. Using WackGet


		
		
	

		
		
		It's simple: you run WackGet, add items to the queue, and sit back and have a beer while your files download.


		To add items to the queue, you can choose Add New Item or Add From Clipboard from the Queue menu, or you can simply drag a link over from your web browser.


		Everything downloads from the top down (files at the bottom last), and the number of consecutive downloads is defined in the Preferences dialog box.


		Stuff in the download queue can be reordered by dragging it around or selecting it and using Move Up or Move Down the Item menu.


		Status of items is displayed in the Status column.
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		3. Menus


		
		
	

		
		
		File:


		
		Load Queue - Loads saved queue file.

		Save Queue - Saves current queue to file.

		Preferences... - Displays the application preferences dialog.

		Open Download Folder - Displays the download directory.

		Exit - Quits the application. Prompts for confirmation if any items are currently downloading.
		


		
		Item:


		
		Move Up/Down -  Moves the selected items up or down the queue list.

		Pause/Resume - Pauses the selected items, or resumes if paused.

		Remove - Deletes the selected items from the queue list. Prompt for confirmation if specified in the application preferences.

		Force - Immediately forces attempt to download selected item; retries download if already failed.

		Requeue - Re-adds selected item to the queue.

		Run - Executes selected file with default application.

		Copy URL - Copies the URL of the selected item to the clipboard.
		


		


		Queue:


		
		Add New Item... - Displays dialog for manually entering new item URL. "http://" is prefixed to URLs if another protocol is not specified.

		Add From Clipboard - Parses clipboard for valid URLs and adds them to the queue.

		Clear All Complete - Prunes all complete items from the queue list. Also clears failed items if specifed in the application preferences.

		Select All - Selects all items in the queue.
		


		Help:


		
		About WackGet... - Displays application information, version and copyright.

		Help... - Loads this help file in your web browser.
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WackGetPortable/App/WackGet/cacert.pem
##
##  ca-bundle.crt -- Bundle of CA Root Certificates
##  Converted by the service run by Daniel Stenberg
##  URL: http://curl.haxx.se/docs/caextract.html
##  Converted at: Wed Oct 25 03:14:49 UTC 2006
CVS_ID "@(#) $RCSfile: certdata.txt,v $ $Revision: 1.37 $ $Date: 2005/04/18 16:08:07 $"
##
## This is a bundle of X.509 certificates of public Certificate Authorities
## (CA). These were automatically extracted from Mozilla's root certificates
## file (certdata.txt).  This file can be found in the mozilla source tree:
## '/mozilla/security/nss/lib/ckfw/builtins/certdata.txt'
##
## This file was automatically converted and downloaded through the services
## provided by http://curl.haxx.se/docs/caextract.html
##
## 
## The contents of this file are subject to the Mozilla Public License Version
## 1.1 (the "License"); you may not use this file except in compliance with
## the License. You may obtain a copy of the License at
## http://www.mozilla.org/MPL/
## 
## Software distributed under the License is distributed on an "AS IS" basis,
## WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, either express or implied. See the License
## for the specific language governing rights and limitations under the
## License.
## 
## The Original Code is the Netscape security libraries.
## 
## The Initial Developer of the Original Code is Netscape Communications
## Corporation.  Portions created by Netscape are Copyright (C) 1994-2000
## Netscape Communications Corporation.  All Rights Reserved.
## 
## Contributor(s):
## 
## Alternatively, the contents of this file may be used under the terms of the
## GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL"), in which case
## the provisions of the GPL are applicable instead of those above.  If you
## wish to allow use of your version of this file only under the terms of the
## GPL and not to allow others to use your version of this file under the MPL,
## indicate your decision by deleting the provisions above and replace them
## with the notice and other provisions required by the GPL.  If you do not
## delete the provisions above, a recipient may use your version of this file
## under either the MPL or the GPL.
##

Verisign/RSA Secure Server CA
=============================

MD5 Fingerprint=74:7B:82:03:43:F0:00:9E:6B:B3:EC:47:BF:85:A5:93
Certificate:
    Data:
        Version: 1 (0x0)
        Serial Number:
            02:ad:66:7e:4e:45:fe:5e:57:6f:3c:98:19:5e:dd:c0
        Signature Algorithm: md2WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=RSA Data Security, Inc., OU=Secure Server Certification Authority
        Validity
            Not Before: Nov  9 00:00:00 1994 GMT
            Not After : Jan  7 23:59:59 2010 GMT
        Subject: C=US, O=RSA Data Security, Inc., OU=Secure Server Certification Authority
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1000 bit)
                Modulus (1000 bit):
                    00:92:ce:7a:c1:ae:83:3e:5a:aa:89:83:57:ac:25:
                    01:76:0c:ad:ae:8e:2c:37:ce:eb:35:78:64:54:03:
                    e5:84:40:51:c9:bf:8f:08:e2:8a:82:08:d2:16:86:
                    37:55:e9:b1:21:02:ad:76:68:81:9a:05:a2:4b:c9:
                    4b:25:66:22:56:6c:88:07:8f:f7:81:59:6d:84:07:
                    65:70:13:71:76:3e:9b:77:4c:e3:50:89:56:98:48:
                    b9:1d:a7:29:1a:13:2e:4a:11:59:9c:1e:15:d5:49:
                    54:2c:73:3a:69:82:b1:97:39:9c:6d:70:67:48:e5:
                    dd:2d:d6:c8:1e:7b
                Exponent: 65537 (0x10001)
    Signature Algorithm: md2WithRSAEncryption
        65:dd:7e:e1:b2:ec:b0:e2:3a:e0:ec:71:46:9a:19:11:b8:d3:
        c7:a0:b4:03:40:26:02:3e:09:9c:e1:12:b3:d1:5a:f6:37:a5:
        b7:61:03:b6:5b:16:69:3b:c6:44:08:0c:88:53:0c:6b:97:49:
        c7:3e:35:dc:6c:b9:bb:aa:df:5c:bb:3a:2f:93:60:b6:a9:4b:
        4d:f2:20:f7:cd:5f:7f:64:7b:8e:dc:00:5c:d7:fa:77:ca:39:
        16:59:6f:0e:ea:d3:b5:83:7f:4d:4d:42:56:76:b4:c9:5f:04:
        f8:38:f8:eb:d2:5f:75:5f:cd:7b:fc:e5:8e:80:7c:fc:50
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

ABAecom (sub., Am. Bankers Assn.) Root CA
=========================================

MD5 Fingerprint=41:B8:07:F7:A8:D1:09:EE:B4:9A:8E:70:4D:FC:1B:78
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number:
            d0:1e:40:90:00:00:46:52:00:00:00:01:00:00:00:04
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, ST=DC, L=Washington, O=ABA.ECOM, INC., CN=ABA.ECOM Root CA/emailAddress=admin@digsigtrust.com
        Validity
            Not Before: Jul 12 17:33:53 1999 GMT
            Not After : Jul  9 17:33:53 2009 GMT
        Subject: C=US, ST=DC, L=Washington, O=ABA.ECOM, INC., CN=ABA.ECOM Root CA/emailAddress=admin@digsigtrust.com
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:b1:d3:11:e0:79:55:43:07:08:4c:cb:05:42:00:
                    e2:0d:83:46:3d:e4:93:ba:b6:06:d3:0d:59:bd:3e:
                    c1:ce:43:67:01:8a:21:a8:ef:bc:cc:d0:a2:cc:b0:
                    55:96:53:84:66:05:00:da:44:49:80:d8:54:0a:a5:
                    25:86:94:ed:63:56:ff:70:6c:a3:a1:19:d2:78:be:
                    68:2a:44:5e:2f:cf:cc:18:5e:47:bc:3a:b1:46:3d:
                    1e:f0:b9:2c:34:5f:8c:7c:4c:08:29:9d:40:55:eb:
                    3c:7d:83:de:b5:f0:f7:8a:83:0e:a1:4c:b4:3a:a5:
                    b3:5f:5a:22:97:ec:19:9b:c1:05:68:fd:e6:b7:a9:
                    91:94:2c:e4:78:48:24:1a:25:19:3a:eb:95:9c:39:
                    0a:8a:cf:42:b2:f0:1c:d5:5f:fb:6b:ed:68:56:7b:
                    39:2c:72:38:b0:ee:93:a9:d3:7b:77:3c:eb:71:03:
                    a9:38:4a:16:6c:89:2a:ca:da:33:13:79:c2:55:8c:
                    ed:9c:bb:f2:cb:5b:10:f8:2e:61:35:c6:29:4c:2a:
                    d0:2a:63:d1:65:59:b4:f8:cd:f9:f4:00:84:b6:57:
                    42:85:9d:32:a8:f9:2a:54:fb:ff:78:41:bc:bd:71:
                    28:f4:bb:90:bc:ff:96:34:04:e3:45:9e:a1:46:28:
                    40:81
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE, pathlen:8
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        04:6f:25:86:e4:e6:96:27:b4:d9:42:c0:d0:c9:00:b1:7f:54:
        3e:87:b2:6d:24:a9:2f:0a:7e:fd:a4:44:b0:f8:54:07:bd:1b:
        9d:9d:ca:7b:50:24:7b:11:5b:49:a3:a6:bf:12:74:d5:89:b7:
        b7:2f:98:64:25:14:b7:61:e9:7f:60:80:6b:d3:64:e8:ab:bd:
        1a:d6:51:fa:c0:b4:5d:77:1a:7f:64:08:5e:79:c6:05:4c:f1:
        7a:dd:4d:7d:ce:e6:48:7b:54:d2:61:92:81:d6:1b:d6:00:f0:
        0e:9e:28:77:a0:4d:88:c7:22:76:19:c3:c7:9e:1b:a6:77:78:
        f8:5f:9b:56:d1:f0:f2:17:ac:8e:9d:59:e6:1f:fe:57:b6:d9:
        5e:e1:5d:9f:45:ec:61:68:19:41:e1:b2:20:26:fe:5a:30:76:
        24:ff:40:72:3c:79:9f:7c:22:48:ab:46:cd:db:b3:86:2c:8f:
        bf:05:41:d3:c1:e3:14:e3:41:17:26:d0:7c:a7:71:4c:19:e8:
        4a:0f:72:58:31:7d:ec:60:7a:a3:22:28:bd:19:24:60:3f:3b:
        87:73:c0:6b:e4:cb:ae:b7:ab:25:43:b2:55:2d:7b:ab:06:0e:
        75:5d:34:e5:5d:73:6d:9e:b2:75:40:a5:59:c9:4f:31:71:88:
        d9:88:7f:54
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Digital Signature Trust Co. Global CA 1
=======================================

MD5 Fingerprint=25:7A:BA:83:2E:B6:A2:0B:DA:FE:F5:02:0F:08:D7:AD
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 913315222 (0x36701596)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=Digital Signature Trust Co., OU=DSTCA E1
        Validity
            Not Before: Dec 10 18:10:23 1998 GMT
            Not After : Dec 10 18:40:23 2018 GMT
        Subject: C=US, O=Digital Signature Trust Co., OU=DSTCA E1
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:a0:6c:81:a9:cf:34:1e:24:dd:fe:86:28:cc:de:
                    83:2f:f9:5e:d4:42:d2:e8:74:60:66:13:98:06:1c:
                    a9:51:12:69:6f:31:55:b9:49:72:00:08:7e:d3:a5:
                    62:44:37:24:99:8f:d9:83:48:8f:99:6d:95:13:bb:
                    43:3b:2e:49:4e:88:37:c1:bb:58:7f:fe:e1:bd:f8:
                    bb:61:cd:f3:47:c0:99:a6:f1:f3:91:e8:78:7c:00:
                    cb:61:c9:44:27:71:69:55:4a:7e:49:4d:ed:a2:a3:
                    be:02:4c:00:ca:02:a8:ee:01:02:31:64:0f:52:2d:
                    13:74:76:36:b5:7a:b4:2d:71
                Exponent: 3 (0x3)
        X509v3 extensions:
            Netscape Cert Type: 
                SSL CA, S/MIME CA, Object Signing CA
            X509v3 CRL Distribution Points: 
                DirName:/C=US/O=Digital Signature Trust Co./OU=DSTCA E1/CN=CRL1

            X509v3 Private Key Usage Period: 
                Not Before: Dec 10 18:10:23 1998 GMT, Not After: Dec 10 18:10:23 2018 GMT
            X509v3 Key Usage: 
                Certificate Sign, CRL Sign
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:6A:79:7E:91:69:46:18:13:0A:02:77:A5:59:5B:60:98:25:0E:A2:F8

            X509v3 Subject Key Identifier: 
                6A:79:7E:91:69:46:18:13:0A:02:77:A5:59:5B:60:98:25:0E:A2:F8
            X509v3 Basic Constraints: 
                CA:TRUE
            1.2.840.113533.7.65.0: 
                0
..V4.0....
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        22:12:d8:7a:1d:dc:81:06:b6:09:65:b2:87:c8:1f:5e:b4:2f:
        e9:c4:1e:f2:3c:c1:bb:04:90:11:4a:83:4e:7e:93:b9:4d:42:
        c7:92:26:a0:5c:34:9a:38:72:f8:fd:6b:16:3e:20:ee:82:8b:
        31:2a:93:36:85:23:88:8a:3c:03:68:d3:c9:09:0f:4d:fc:6c:
        a4:da:28:72:93:0e:89:80:b0:7d:fe:80:6f:65:6d:18:33:97:
        8b:c2:6b:89:ee:60:3d:c8:9b:ef:7f:2b:32:62:73:93:cb:3c:
        e3:7b:e2:76:78:45:bc:a1:93:04:bb:86:9f:3a:5b:43:7a:c3:
        8a:65
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Digital Signature Trust Co. Global CA 3
=======================================

MD5 Fingerprint=93:C2:8E:11:7B:D4:F3:03:19:BD:28:75:13:4A:45:4A
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 913232846 (0x366ed3ce)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=Digital Signature Trust Co., OU=DSTCA E2
        Validity
            Not Before: Dec  9 19:17:26 1998 GMT
            Not After : Dec  9 19:47:26 2018 GMT
        Subject: C=US, O=Digital Signature Trust Co., OU=DSTCA E2
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:bf:93:8f:17:92:ef:33:13:18:eb:10:7f:4e:16:
                    bf:ff:06:8f:2a:85:bc:5e:f9:24:a6:24:88:b6:03:
                    b7:c1:c3:5f:03:5b:d1:6f:ae:7e:42:ea:66:23:b8:
                    63:83:56:fb:28:2d:e1:38:8b:b4:ee:a8:01:e1:ce:
                    1c:b6:88:2a:22:46:85:fb:9f:a7:70:a9:47:14:3f:
                    ce:de:65:f0:a8:71:f7:4f:26:6c:8c:bc:c6:b5:ef:
                    de:49:27:ff:48:2a:7d:e8:4d:03:cc:c7:b2:52:c6:
                    17:31:13:3b:b5:4d:db:c8:c4:f6:c3:0f:24:2a:da:
                    0c:9d:e7:91:5b:80:cd:94:9d
                Exponent: 3 (0x3)
        X509v3 extensions:
            Netscape Cert Type: 
                SSL CA, S/MIME CA, Object Signing CA
            X509v3 CRL Distribution Points: 
                DirName:/C=US/O=Digital Signature Trust Co./OU=DSTCA E2/CN=CRL1

            X509v3 Private Key Usage Period: 
                Not Before: Dec  9 19:17:26 1998 GMT, Not After: Dec  9 19:17:26 2018 GMT
            X509v3 Key Usage: 
                Certificate Sign, CRL Sign
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:1E:82:4D:28:65:80:3C:C9:41:6E:AC:35:2E:5A:CB:DE:EE:F8:39:5B

            X509v3 Subject Key Identifier: 
                1E:82:4D:28:65:80:3C:C9:41:6E:AC:35:2E:5A:CB:DE:EE:F8:39:5B
            X509v3 Basic Constraints: 
                CA:TRUE
            1.2.840.113533.7.65.0: 
                0
..V4.0....
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        47:8d:83:ad:62:f2:db:b0:9e:45:22:05:b9:a2:d6:03:0e:38:
        72:e7:9e:fc:7b:e6:93:b6:9a:a5:a2:94:c8:34:1d:91:d1:c5:
        d7:f4:0a:25:0f:3d:78:81:9e:0f:b1:67:c4:90:4c:63:dd:5e:
        a7:e2:ba:9f:f5:f7:4d:a5:31:7b:9c:29:2d:4c:fe:64:3e:ec:
        b6:53:fe:ea:9b:ed:82:db:74:75:4b:07:79:6e:1e:d8:19:83:
        73:de:f5:3e:d0:b5:de:e7:4b:68:7d:43:2e:2a:20:e1:7e:a0:
        78:44:9e:08:f5:98:f9:c7:7f:1b:1b:d6:06:20:02:58:a1:c3:
        a2:03
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Digital Signature Trust Co. Global CA 2
=======================================

MD5 Fingerprint=6C:C9:A7:6E:47:F1:0C:E3:53:3B:78:4C:4D:C2:6A:C5
Certificate:
    Data:
        Version: 1 (0x0)
        Serial Number:
            d0:1e:40:8b:00:00:02:7c:00:00:00:02:00:00:00:01
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=us, ST=Utah, L=Salt Lake City, O=Digital Signature Trust Co., OU=DSTCA X1, CN=DST RootCA X1/emailAddress=ca@digsigtrust.com
        Validity
            Not Before: Dec  1 18:18:55 1998 GMT
            Not After : Nov 28 18:18:55 2008 GMT
        Subject: C=us, ST=Utah, L=Salt Lake City, O=Digital Signature Trust Co., OU=DSTCA X1, CN=DST RootCA X1/emailAddress=ca@digsigtrust.com
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:d2:c6:26:b6:e7:a5:3d:c1:c4:68:d5:50:6f:53:
                    c5:6f:49:13:09:b8:af:2c:48:8d:14:6a:a3:17:5f:
                    5a:f9:d3:2e:75:2f:d8:28:62:d1:93:2f:fc:4d:d4:
                    ab:87:e5:08:c7:99:e7:92:3f:75:bd:eb:25:b4:15:
                    c1:9b:19:3d:d2:44:8d:d7:74:20:6d:37:02:8f:69:
                    93:5b:8a:c4:19:9d:f4:b2:0e:fc:16:6c:b9:b1:05:
                    92:83:d1:85:2c:60:94:3e:45:55:a0:d9:ab:08:21:
                    e6:60:e8:3b:74:f2:99:50:51:68:d0:03:2d:b1:80:
                    be:a3:d8:52:b0:44:cd:43:4a:70:8e:58:85:95:e1:
                    4e:2c:d6:2d:41:6f:d6:84:e7:c8:98:44:ca:47:db:
                    2c:24:a5:69:26:cf:6b:b8:27:62:c3:f4:c9:7a:92:
                    23:ed:13:67:82:ae:45:2e:45:e5:7e:72:3f:85:9d:
                    94:62:10:e6:3c:91:a1:ad:77:00:e0:15:ec:f3:84:
                    80:72:7a:8e:6e:60:97:c7:24:59:10:34:83:5b:e1:
                    a5:a4:69:b6:57:35:1c:78:59:c6:d3:2f:3a:73:67:
                    ee:94:ca:04:13:05:62:06:70:23:b3:f4:7c:ee:45:
                    d9:64:0b:5b:49:aa:a4:43:ce:26:c4:44:12:6c:b8:
                    dd:79
                Exponent: 65537 (0x10001)
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        a2:37:b2:3f:69:fb:d7:86:79:54:49:31:95:33:2b:f3:d1:09:
        14:49:62:60:86:a5:b0:11:e2:50:c2:1d:06:57:3e:2d:e8:33:
        64:be:9b:aa:ad:5f:1b:4d:d4:99:95:a2:8b:9a:c9:62:72:b5:
        69:ea:d9:58:ab:35:ed:15:a2:43:d6:b6:bc:07:79:65:64:73:
        7d:d7:79:ca:7b:d5:5a:51:c6:e1:53:04:96:8d:38:cf:a3:17:
        ac:39:71:6b:01:c3:8b:53:3c:63:e9:ee:79:c0:e4:be:92:32:
        64:7a:b3:1f:97:94:62:bd:ea:b2:20:15:95:fb:97:f2:78:2f:
        63:36:40:38:e3:46:0f:1d:dd:ac:95:ca:e7:4b:90:7b:b1:4b:
        a9:d4:c5:eb:9a:da:aa:d5:a3:94:14:46:8d:2d:1f:f3:3a:d6:
        93:3a:f6:3e:79:fc:e8:e6:b0:75:ed:ee:3d:c9:70:c7:5d:aa:
        81:4b:46:25:1c:c7:6c:15:e3:95:4e:0f:aa:32:37:94:0a:17:
        24:92:13:84:58:d2:63:6f:2b:f7:e6:5b:62:0b:13:17:b0:0d:
        52:4c:fe:fe:6f:5c:e2:91:6e:1d:fd:a4:62:d7:68:fa:8e:7a:
        4f:d2:08:da:93:dc:f0:92:11:7a:d0:dc:72:93:0c:73:93:62:
        85:68:d0:f4
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Digital Signature Trust Co. Global CA 4
=======================================

MD5 Fingerprint=CD:3B:3D:62:5B:09:B8:09:36:87:9E:12:2F:71:64:BA
Certificate:
    Data:
        Version: 1 (0x0)
        Serial Number:
            d0:1e:40:8b:00:00:77:6d:00:00:00:01:00:00:00:04
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=us, ST=Utah, L=Salt Lake City, O=Digital Signature Trust Co., OU=DSTCA X2, CN=DST RootCA X2/emailAddress=ca@digsigtrust.com
        Validity
            Not Before: Nov 30 22:46:16 1998 GMT
            Not After : Nov 27 22:46:16 2008 GMT
        Subject: C=us, ST=Utah, L=Salt Lake City, O=Digital Signature Trust Co., OU=DSTCA X2, CN=DST RootCA X2/emailAddress=ca@digsigtrust.com
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:dc:75:f0:8c:c0:75:96:9a:c0:62:1f:26:f7:c4:
                    e1:9a:ea:e0:56:73:5b:99:cd:01:44:a8:08:b6:d5:
                    a7:da:1a:04:18:39:92:4a:78:a3:81:c2:f5:77:7a:
                    50:b4:70:ff:9a:ab:c6:c7:ca:6e:83:4f:42:98:fb:
                    26:0b:da:dc:6d:d6:a9:99:55:52:67:e9:28:03:92:
                    dc:e5:b0:05:9a:0f:15:f9:6b:59:72:56:f2:fa:39:
                    fc:aa:68:ee:0f:1f:10:83:2f:fc:9d:fa:17:96:dd:
                    82:e3:e6:45:7d:c0:4b:80:44:1f:ed:2c:e0:84:fd:
                    91:5c:92:54:69:25:e5:62:69:dc:e5:ee:00:52:bd:
                    33:0b:ad:75:02:85:a7:64:50:2d:c5:19:19:30:c0:
                    26:db:c9:d3:fd:2e:99:ad:59:b5:0b:4d:d4:41:ae:
                    85:48:43:59:dc:b7:a8:e2:a2:de:c3:8f:d7:b8:a1:
                    62:a6:68:50:52:e4:cf:31:a7:94:85:da:9f:46:32:
                    17:56:e5:f2:eb:66:3d:12:ff:43:db:98:ef:77:cf:
                    cb:81:8d:34:b1:c6:50:4a:26:d1:e4:3e:41:50:af:
                    6c:ae:22:34:2e:d5:6b:6e:83:ba:79:b8:76:65:48:
                    da:09:29:64:63:22:b9:fb:47:76:85:8c:86:44:cb:
                    09:db
                Exponent: 65537 (0x10001)
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        b5:36:0e:5d:e1:61:28:5a:11:65:c0:3f:83:03:79:4d:be:28:
        a6:0b:07:02:52:85:cd:f8:91:d0:10:6c:b5:6a:20:5b:1c:90:
        d9:30:3c:c6:48:9e:8a:5e:64:f9:a1:71:77:ef:04:27:1f:07:
        eb:e4:26:f7:73:74:c9:44:18:1a:66:d3:e0:43:af:91:3b:d1:
        cb:2c:d8:74:54:3a:1c:4d:ca:d4:68:cd:23:7c:1d:10:9e:45:
        e9:f6:00:6e:a6:cd:19:ff:4f:2c:29:8f:57:4d:c4:77:92:be:
        e0:4c:09:fb:5d:44:86:66:21:a8:b9:32:a2:56:d5:e9:8c:83:
        7c:59:3f:c4:f1:0b:e7:9d:ec:9e:bd:9c:18:0e:3e:c2:39:79:
        28:b7:03:0d:08:cb:c6:e7:d9:01:37:50:10:ec:cc:61:16:40:
        d4:af:31:74:7b:fc:3f:31:a7:d0:47:73:33:39:1b:cc:4e:6a:
        d7:49:83:11:06:fe:eb:82:58:33:32:4c:f0:56:ac:1e:9c:2f:
        56:9a:7b:c1:4a:1c:a5:fd:55:36:ce:fc:96:4d:f4:b0:f0:ec:
        b7:6c:82:ed:2f:31:99:42:4c:a9:b2:0d:b8:15:5d:f1:df:ba:
        c9:b5:4a:d4:64:98:b3:26:a9:30:c8:fd:a6:ec:ab:96:21:ad:
        7f:c2:78:b6
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Verisign Class 1 Public Primary Certification Authority
=======================================================

MD5 Fingerprint=97:60:E8:57:5F:D3:50:47:E5:43:0C:94:36:8A:B0:62
Certificate:
    Data:
        Version: 1 (0x0)
        Serial Number:
            cd:ba:7f:56:f0:df:e4:bc:54:fe:22:ac:b3:72:aa:55
        Signature Algorithm: md2WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=VeriSign, Inc., OU=Class 1 Public Primary Certification Authority
        Validity
            Not Before: Jan 29 00:00:00 1996 GMT
            Not After : Aug  1 23:59:59 2028 GMT
        Subject: C=US, O=VeriSign, Inc., OU=Class 1 Public Primary Certification Authority
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:e5:19:bf:6d:a3:56:61:2d:99:48:71:f6:67:de:
                    b9:8d:eb:b7:9e:86:80:0a:91:0e:fa:38:25:af:46:
                    88:82:e5:73:a8:a0:9b:24:5d:0d:1f:cc:65:6e:0c:
                    b0:d0:56:84:18:87:9a:06:9b:10:a1:73:df:b4:58:
                    39:6b:6e:c1:f6:15:d5:a8:a8:3f:aa:12:06:8d:31:
                    ac:7f:b0:34:d7:8f:34:67:88:09:cd:14:11:e2:4e:
                    45:56:69:1f:78:02:80:da:dc:47:91:29:bb:36:c9:
                    63:5c:c5:e0:d7:2d:87:7b:a1:b7:32:b0:7b:30:ba:
                    2a:2f:31:aa:ee:a3:67:da:db
                Exponent: 65537 (0x10001)
    Signature Algorithm: md2WithRSAEncryption
        4c:3f:b8:8b:c6:68:df:ee:43:33:0e:5d:e9:a6:cb:07:84:4d:
        7a:33:ff:92:1b:f4:36:ad:d8:95:22:36:68:11:6c:7c:42:cc:
        f3:9c:2e:c4:07:3f:14:b0:0f:4f:ff:90:92:76:f9:e2:bc:4a:
        e9:8f:cd:a0:80:0a:f7:c5:29:f1:82:22:5d:b8:b1:dd:81:23:
        a3:7b:25:15:46:30:79:16:f8:ea:05:4b:94:7f:1d:c2:1c:c8:
        e3:b7:f4:10:40:3c:13:c3:5f:1f:53:e8:48:e4:86:b4:7b:a1:
        35:b0:7b:25:ba:b8:d3:8e:ab:3f:38:9d:00:34:00:98:f3:d1:
        71:94
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Verisign Class 2 Public Primary Certification Authority
=======================================================

MD5 Fingerprint=B3:9C:25:B1:C3:2E:32:53:80:15:30:9D:4D:02:77:3E
Certificate:
    Data:
        Version: 1 (0x0)
        Serial Number:
            2d:1b:fc:4a:17:8d:a3:91:eb:e7:ff:f5:8b:45:be:0b
        Signature Algorithm: md2WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=VeriSign, Inc., OU=Class 2 Public Primary Certification Authority
        Validity
            Not Before: Jan 29 00:00:00 1996 GMT
            Not After : Aug  1 23:59:59 2028 GMT
        Subject: C=US, O=VeriSign, Inc., OU=Class 2 Public Primary Certification Authority
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:b6:5a:8b:a3:0d:6a:23:83:80:6b:cf:39:87:f4:
                    21:13:33:06:4c:25:a2:ed:55:12:97:c5:a7:80:b9:
                    fa:83:c1:20:a0:fa:2f:15:0d:7c:a1:60:6b:7e:79:
                    2c:fa:06:0f:3a:ae:f6:1b:6f:b1:d2:ff:2f:28:52:
                    5f:83:7d:4b:c4:7a:b7:f8:66:1f:80:54:fc:b7:c2:
                    8e:59:4a:14:57:46:d1:9a:93:be:41:91:03:bb:15:
                    80:93:5c:eb:e7:cc:08:6c:3f:3e:b3:4a:fc:ff:4b:
                    6c:23:d5:50:82:26:44:19:8e:23:c3:71:ea:19:24:
                    47:04:9e:75:bf:c8:a6:00:1f
                Exponent: 65537 (0x10001)
    Signature Algorithm: md2WithRSAEncryption
        8a:1b:2b:fa:39:c1:74:d7:5e:d8:19:64:a2:58:4a:2d:37:e0:
        33:47:0f:ac:ed:f7:aa:db:1e:e4:8b:06:5c:60:27:ca:45:52:
        ce:16:ef:3f:06:64:e7:94:68:7c:60:33:15:11:69:af:9d:62:
        8d:a3:03:54:6b:a6:be:e5:ee:05:18:60:04:bf:42:80:fd:d0:
        a8:a8:1e:01:3b:f7:a3:5c:af:a3:dc:e6:26:80:23:3c:b8:44:
        74:f7:0a:ae:49:8b:61:78:cc:24:bf:88:8a:a7:0e:ea:73:19:
        41:fd:4d:03:f0:88:d1:e5:78:8d:a5:2a:4f:f6:97:0d:17:77:
        ca:d8
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Verisign Class 3 Public Primary Certification Authority
=======================================================

MD5 Fingerprint=10:FC:63:5D:F6:26:3E:0D:F3:25:BE:5F:79:CD:67:67
Certificate:
    Data:
        Version: 1 (0x0)
        Serial Number:
            70:ba:e4:1d:10:d9:29:34:b6:38:ca:7b:03:cc:ba:bf
        Signature Algorithm: md2WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=VeriSign, Inc., OU=Class 3 Public Primary Certification Authority
        Validity
            Not Before: Jan 29 00:00:00 1996 GMT
            Not After : Aug  1 23:59:59 2028 GMT
        Subject: C=US, O=VeriSign, Inc., OU=Class 3 Public Primary Certification Authority
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:c9:5c:59:9e:f2:1b:8a:01:14:b4:10:df:04:40:
                    db:e3:57:af:6a:45:40:8f:84:0c:0b:d1:33:d9:d9:
                    11:cf:ee:02:58:1f:25:f7:2a:a8:44:05:aa:ec:03:
                    1f:78:7f:9e:93:b9:9a:00:aa:23:7d:d6:ac:85:a2:
                    63:45:c7:72:27:cc:f4:4c:c6:75:71:d2:39:ef:4f:
                    42:f0:75:df:0a:90:c6:8e:20:6f:98:0f:f8:ac:23:
                    5f:70:29:36:a4:c9:86:e7:b1:9a:20:cb:53:a5:85:
                    e7:3d:be:7d:9a:fe:24:45:33:dc:76:15:ed:0f:a2:
                    71:64:4c:65:2e:81:68:45:a7
                Exponent: 65537 (0x10001)
    Signature Algorithm: md2WithRSAEncryption
        bb:4c:12:2b:cf:2c:26:00:4f:14:13:dd:a6:fb:fc:0a:11:84:
        8c:f3:28:1c:67:92:2f:7c:b6:c5:fa:df:f0:e8:95:bc:1d:8f:
        6c:2c:a8:51:cc:73:d8:a4:c0:53:f0:4e:d6:26:c0:76:01:57:
        81:92:5e:21:f1:d1:b1:ff:e7:d0:21:58:cd:69:17:e3:44:1c:
        9c:19:44:39:89:5c:dc:9c:00:0f:56:8d:02:99:ed:a2:90:45:
        4c:e4:bb:10:a4:3d:f0:32:03:0e:f1:ce:f8:e8:c9:51:8c:e6:
        62:9f:e6:9f:c0:7d:b7:72:9c:c9:36:3a:6b:9f:4e:a8:ff:64:
        0d:64
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Verisign Class 1 Public Primary Certification Authority - G2
============================================================

MD5 Fingerprint=DB:23:3D:F9:69:FA:4B:B9:95:80:44:73:5E:7D:41:83
Certificate:
    Data:
        Version: 1 (0x0)
        Serial Number:
            4c:c7:ea:aa:98:3e:71:d3:93:10:f8:3d:3a:89:91:92
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=VeriSign, Inc., OU=Class 1 Public Primary Certification Authority - G2, OU=(c) 1998 VeriSign, Inc. - For authorized use only, OU=VeriSign Trust Network
        Validity
            Not Before: May 18 00:00:00 1998 GMT
            Not After : Aug  1 23:59:59 2028 GMT
        Subject: C=US, O=VeriSign, Inc., OU=Class 1 Public Primary Certification Authority - G2, OU=(c) 1998 VeriSign, Inc. - For authorized use only, OU=VeriSign Trust Network
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:aa:d0:ba:be:16:2d:b8:83:d4:ca:d2:0f:bc:76:
                    31:ca:94:d8:1d:93:8c:56:02:bc:d9:6f:1a:6f:52:
                    36:6e:75:56:0a:55:d3:df:43:87:21:11:65:8a:7e:
                    8f:bd:21:de:6b:32:3f:1b:84:34:95:05:9d:41:35:
                    eb:92:eb:96:dd:aa:59:3f:01:53:6d:99:4f:ed:e5:
                    e2:2a:5a:90:c1:b9:c4:a6:15:cf:c8:45:eb:a6:5d:
                    8e:9c:3e:f0:64:24:76:a5:cd:ab:1a:6f:b6:d8:7b:
                    51:61:6e:a6:7f:87:c8:e2:b7:e5:34:dc:41:88:ea:
                    09:40:be:73:92:3d:6b:e7:75
                Exponent: 65537 (0x10001)
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        a9:4f:c3:0d:c7:67:be:2c:cb:d9:a8:cd:2d:75:e7:7e:15:9e:
        3b:72:eb:7e:eb:5c:2d:09:87:d6:6b:6d:60:7c:e5:ae:c5:90:
        23:0c:5c:4a:d0:af:b1:5d:f3:c7:b6:0a:db:e0:15:93:0d:dd:
        03:bc:c7:76:8a:b5:dd:4f:c3:9b:13:75:b8:01:c0:e6:c9:5b:
        6b:a5:b8:89:dc:ac:a4:dd:72:ed:4e:a1:f7:4f:bc:06:d3:ea:
        c8:64:74:7b:c2:95:41:9c:65:73:58:f1:90:9a:3c:6a:b1:98:
        c9:c4:87:bc:cf:45:6d:45:e2:6e:22:3f:fe:bc:0f:31:5c:e8:
        f2:d9
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Verisign Class 2 Public Primary Certification Authority - G2
============================================================

MD5 Fingerprint=2D:BB:E5:25:D3:D1:65:82:3A:B7:0E:FA:E6:EB:E2:E1
Certificate:
    Data:
        Version: 1 (0x0)
        Serial Number:
            b9:2f:60:cc:88:9f:a1:7a:46:09:b8:5b:70:6c:8a:af
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=VeriSign, Inc., OU=Class 2 Public Primary Certification Authority - G2, OU=(c) 1998 VeriSign, Inc. - For authorized use only, OU=VeriSign Trust Network
        Validity
            Not Before: May 18 00:00:00 1998 GMT
            Not After : Aug  1 23:59:59 2028 GMT
        Subject: C=US, O=VeriSign, Inc., OU=Class 2 Public Primary Certification Authority - G2, OU=(c) 1998 VeriSign, Inc. - For authorized use only, OU=VeriSign Trust Network
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:a7:88:01:21:74:2c:e7:1a:03:f0:98:e1:97:3c:
                    0f:21:08:f1:9c:db:97:e9:9a:fc:c2:04:06:13:be:
                    5f:52:c8:cc:1e:2c:12:56:2c:b8:01:69:2c:cc:99:
                    1f:ad:b0:96:ae:79:04:f2:13:39:c1:7b:98:ba:08:
                    2c:e8:c2:84:13:2c:aa:69:e9:09:f4:c7:a9:02:a4:
                    42:c2:23:4f:4a:d8:f0:0e:a2:fb:31:6c:c9:e6:6f:
                    99:27:07:f5:e6:f4:4c:78:9e:6d:eb:46:86:fa:b9:
                    86:c9:54:f2:b2:c4:af:d4:46:1c:5a:c9:15:30:ff:
                    0d:6c:f5:2d:0e:6d:ce:7f:77
                Exponent: 65537 (0x10001)
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        72:2e:f9:7f:d1:f1:71:fb:c4:9e:f6:c5:5e:51:8a:40:98:b8:
        68:f8:9b:1c:83:d8:e2:9d:bd:ff:ed:a1:e6:66:ea:2f:09:f4:
        ca:d7:ea:a5:2b:95:f6:24:60:86:4d:44:2e:83:a5:c4:2d:a0:
        d3:ae:78:69:6f:72:da:6c:ae:08:f0:63:92:37:e6:bb:c4:30:
        17:ad:77:cc:49:35:aa:cf:d8:8f:d1:be:b7:18:96:47:73:6a:
        54:22:34:64:2d:b6:16:9b:59:5b:b4:51:59:3a:b3:0b:14:f4:
        12:df:67:a0:f4:ad:32:64:5e:b1:46:72:27:8c:12:7b:c5:44:
        b4:ae
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

GTE CyberTrust Root CA
======================

MD5 Fingerprint=C4:D7:F0:B2:A3:C5:7D:61:67:F0:04:CD:43:D3:BA:58
Certificate:
    Data:
        Version: 1 (0x0)
        Serial Number: 419 (0x1a3)
        Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=GTE Corporation, CN=GTE CyberTrust Root
        Validity
            Not Before: Feb 23 23:01:00 1996 GMT
            Not After : Feb 23 23:59:00 2006 GMT
        Subject: C=US, O=GTE Corporation, CN=GTE CyberTrust Root
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:b8:e6:4f:ba:db:98:7c:71:7c:af:44:b7:d3:0f:
                    46:d9:64:e5:93:c1:42:8e:c7:ba:49:8d:35:2d:7a:
                    e7:8b:bd:e5:05:31:59:c6:b1:2f:0a:0c:fb:9f:a7:
                    3f:a2:09:66:84:56:1e:37:29:1b:87:e9:7e:0c:ca:
                    9a:9f:a5:7f:f5:15:94:a3:d5:a2:46:82:d8:68:4c:
                    d1:37:15:06:68:af:bd:f8:b0:b3:f0:29:f5:95:5a:
                    09:16:61:77:0a:22:25:d4:4f:45:aa:c7:bd:e5:96:
                    df:f9:d4:a8:8e:42:cc:24:c0:1e:91:27:4a:b5:6d:
                    06:80:63:39:c4:a2:5e:38:03
                Exponent: 65537 (0x10001)
    Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        12:b3:75:c6:5f:1d:e1:61:55:80:00:d4:81:4b:7b:31:0f:23:
        63:e7:3d:f3:03:f9:f4:36:a8:bb:d9:e3:a5:97:4d:ea:2b:29:
        e0:d6:6a:73:81:e6:c0:89:a3:d3:f1:e0:a5:a5:22:37:9a:63:
        c2:48:20:b4:db:72:e3:c8:f6:d9:7c:be:b1:af:53:da:14:b4:
        21:b8:d6:d5:96:e3:fe:4e:0c:59:62:b6:9a:4a:f9:42:dd:8c:
        6f:81:a9:71:ff:f4:0a:72:6d:6d:44:0e:9d:f3:74:74:a8:d5:
        34:49:e9:5e:9e:e9:b4:7a:e1:e5:5a:1f:84:30:9c:d3:9f:a5:
        25:d8
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Verisign Class 3 Public Primary Certification Authority - G2
============================================================

MD5 Fingerprint=A2:33:9B:4C:74:78:73:D4:6C:E7:C1:F3:8D:CB:5C:E9
Certificate:
    Data:
        Version: 1 (0x0)
        Serial Number:
            7d:d9:fe:07:cf:a8:1e:b7:10:79:67:fb:a7:89:34:c6
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=VeriSign, Inc., OU=Class 3 Public Primary Certification Authority - G2, OU=(c) 1998 VeriSign, Inc. - For authorized use only, OU=VeriSign Trust Network
        Validity
            Not Before: May 18 00:00:00 1998 GMT
            Not After : Aug  1 23:59:59 2028 GMT
        Subject: C=US, O=VeriSign, Inc., OU=Class 3 Public Primary Certification Authority - G2, OU=(c) 1998 VeriSign, Inc. - For authorized use only, OU=VeriSign Trust Network
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:cc:5e:d1:11:5d:5c:69:d0:ab:d3:b9:6a:4c:99:
                    1f:59:98:30:8e:16:85:20:46:6d:47:3f:d4:85:20:
                    84:e1:6d:b3:f8:a4:ed:0c:f1:17:0f:3b:f9:a7:f9:
                    25:d7:c1:cf:84:63:f2:7c:63:cf:a2:47:f2:c6:5b:
                    33:8e:64:40:04:68:c1:80:b9:64:1c:45:77:c7:d8:
                    6e:f5:95:29:3c:50:e8:34:d7:78:1f:a8:ba:6d:43:
                    91:95:8f:45:57:5e:7e:c5:fb:ca:a4:04:eb:ea:97:
                    37:54:30:6f:bb:01:47:32:33:cd:dc:57:9b:64:69:
                    61:f8:9b:1d:1c:89:4f:5c:67
                Exponent: 65537 (0x10001)
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        51:4d:cd:be:5c:cb:98:19:9c:15:b2:01:39:78:2e:4d:0f:67:
        70:70:99:c6:10:5a:94:a4:53:4d:54:6d:2b:af:0d:5d:40:8b:
        64:d3:d7:ee:de:56:61:92:5f:a6:c4:1d:10:61:36:d3:2c:27:
        3c:e8:29:09:b9:11:64:74:cc:b5:73:9f:1c:48:a9:bc:61:01:
        ee:e2:17:a6:0c:e3:40:08:3b:0e:e7:eb:44:73:2a:9a:f1:69:
        92:ef:71:14:c3:39:ac:71:a7:91:09:6f:e4:71:06:b3:ba:59:
        57:26:79:00:f6:f8:0d:a2:33:30:28:d4:aa:58:a0:9d:9d:69:
        91:fd
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Verisign Class 4 Public Primary Certification Authority - G2
============================================================

MD5 Fingerprint=26:6D:2C:19:98:B6:70:68:38:50:54:19:EC:90:34:60
Certificate:
    Data:
        Version: 1 (0x0)
        Serial Number:
            32:88:8e:9a:d2:f5:eb:13:47:f8:7f:c4:20:37:25:f8
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=VeriSign, Inc., OU=Class 4 Public Primary Certification Authority - G2, OU=(c) 1998 VeriSign, Inc. - For authorized use only, OU=VeriSign Trust Network
        Validity
            Not Before: May 18 00:00:00 1998 GMT
            Not After : Aug  1 23:59:59 2028 GMT
        Subject: C=US, O=VeriSign, Inc., OU=Class 4 Public Primary Certification Authority - G2, OU=(c) 1998 VeriSign, Inc. - For authorized use only, OU=VeriSign Trust Network
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:ba:f0:e4:cf:f9:c4:ae:85:54:b9:07:57:f9:8f:
                    c5:7f:68:11:f8:c4:17:b0:44:dc:e3:30:73:d5:2a:
                    62:2a:b8:d0:cc:1c:ed:28:5b:7e:bd:6a:dc:b3:91:
                    24:ca:41:62:3c:fc:02:01:bf:1c:16:31:94:05:97:
                    76:6e:a2:ad:bd:61:17:6c:4e:30:86:f0:51:37:2a:
                    50:c7:a8:62:81:dc:5b:4a:aa:c1:a0:b4:6e:eb:2f:
                    e5:57:c5:b1:2b:40:70:db:5a:4d:a1:8e:1f:bd:03:
                    1f:d8:03:d4:8f:4c:99:71:bc:e2:82:cc:58:e8:98:
                    3a:86:d3:86:38:f3:00:29:1f
                Exponent: 65537 (0x10001)
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        85:8c:12:c1:a7:b9:50:15:7a:cb:3e:ac:b8:43:8a:dc:aa:dd:
        14:ba:89:81:7e:01:3c:23:71:21:88:2f:82:dc:63:fa:02:45:
        ac:45:59:d7:2a:58:44:5b:b7:9f:81:3b:92:68:3d:e2:37:24:
        f5:7b:6c:8f:76:35:96:09:a8:59:9d:b9:ce:23:ab:74:d6:83:
        fd:32:73:27:d8:69:3e:43:74:f6:ae:c5:89:9a:e7:53:7c:e9:
        7b:f6:4b:f3:c1:65:83:de:8d:8a:9c:3c:88:8d:39:59:fc:aa:
        3f:22:8d:a1:c1:66:50:81:72:4c:ed:22:64:4f:4f:ca:80:91:
        b6:29
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

GlobalSign Root CA
==================

MD5 Fingerprint=AB:BF:EA:E3:6B:29:A6:CC:A6:78:35:99:EF:AD:2B:80
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number:
            02:00:00:00:00:00:d6:78:b7:94:05
        Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        Issuer: C=BE, O=GlobalSign nv-sa, OU=Root CA, CN=GlobalSign Root CA
        Validity
            Not Before: Sep  1 12:00:00 1998 GMT
            Not After : Jan 28 12:00:00 2014 GMT
        Subject: C=BE, O=GlobalSign nv-sa, OU=Root CA, CN=GlobalSign Root CA
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:da:0e:e6:99:8d:ce:a3:e3:4f:8a:7e:fb:f1:8b:
                    83:25:6b:ea:48:1f:f1:2a:b0:b9:95:11:04:bd:f0:
                    63:d1:e2:67:66:cf:1c:dd:cf:1b:48:2b:ee:8d:89:
                    8e:9a:af:29:80:65:ab:e9:c7:2d:12:cb:ab:1c:4c:
                    70:07:a1:3d:0a:30:cd:15:8d:4f:f8:dd:d4:8c:50:
                    15:1c:ef:50:ee:c4:2e:f7:fc:e9:52:f2:91:7d:e0:
                    6d:d5:35:30:8e:5e:43:73:f2:41:e9:d5:6a:e3:b2:
                    89:3a:56:39:38:6f:06:3c:88:69:5b:2a:4d:c5:a7:
                    54:b8:6c:89:cc:9b:f9:3c:ca:e5:fd:89:f5:12:3c:
                    92:78:96:d6:dc:74:6e:93:44:61:d1:8d:c7:46:b2:
                    75:0e:86:e8:19:8a:d5:6d:6c:d5:78:16:95:a2:e9:
                    c8:0a:38:eb:f2:24:13:4f:73:54:93:13:85:3a:1b:
                    bc:1e:34:b5:8b:05:8c:b9:77:8b:b1:db:1f:20:91:
                    ab:09:53:6e:90:ce:7b:37:74:b9:70:47:91:22:51:
                    63:16:79:ae:b1:ae:41:26:08:c8:19:2b:d1:46:aa:
                    48:d6:64:2a:d7:83:34:ff:2c:2a:c1:6c:19:43:4a:
                    07:85:e7:d3:7c:f6:21:68:ef:ea:f2:52:9f:7f:93:
                    90:cf
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Key Usage: critical
                Certificate Sign, CRL Sign
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                60:7B:66:1A:45:0D:97:CA:89:50:2F:7D:04:CD:34:A8:FF:FC:FD:4B
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
    Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        ae:aa:9f:fc:b7:d2:cb:1f:5f:39:29:28:18:9e:34:c9:6c:4f:
        6f:1a:f0:64:a2:70:4a:4f:13:86:9b:60:28:9e:e8:81:49:98:
        7d:0a:bb:e5:b0:9d:3d:36:db:8f:05:51:ff:09:31:2a:1f:dd:
        89:77:9e:0f:2e:6c:95:04:ed:86:cb:b4:00:3f:84:02:4d:80:
        6a:2a:2d:78:0b:ae:6f:2b:a2:83:44:83:1f:cd:50:82:4c:24:
        af:bd:f7:a5:b4:c8:5a:0f:f4:e7:47:5e:49:8e:37:96:fe:9a:
        88:05:3a:d9:c0:db:29:87:e6:19:96:47:a7:3a:a6:8c:8b:3c:
        77:fe:46:63:a7:53:da:21:d1:ac:7e:49:a2:4b:e6:c3:67:59:
        2f:b3:8a:0e:bb:2c:bd:a9:aa:42:7c:35:c1:d8:7f:d5:a7:31:
        3a:4e:63:43:39:af:08:b0:61:34:8c:d3:98:a9:43:34:f6:0f:
        87:29:3b:9d:c2:56:58:98:77:c3:f7:1b:ac:f6:9d:f8:3e:aa:
        a7:54:45:f0:f5:f9:d5:31:65:fe:6b:58:9c:71:b3:1e:d7:52:
        ea:32:17:fc:40:60:1d:c9:79:24:b2:f6:6c:fd:a8:66:0e:82:
        dd:98:cb:da:c2:44:4f:2e:a0:7b:f2:f7:6b:2c:76:11:84:46:
        8a:78:a3:e3
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

ValiCert Class 1 VA
===================

MD5 Fingerprint=65:58:AB:15:AD:57:6C:1E:A8:A7:B5:69:AC:BF:FF:EB
Certificate:
    Data:
        Version: 1 (0x0)
        Serial Number: 1 (0x1)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: L=ValiCert Validation Network, O=ValiCert, Inc., OU=ValiCert Class 1 Policy Validation Authority, CN=http://www.valicert.com//emailAddress=info@valicert.com
        Validity
            Not Before: Jun 25 22:23:48 1999 GMT
            Not After : Jun 25 22:23:48 2019 GMT
        Subject: L=ValiCert Validation Network, O=ValiCert, Inc., OU=ValiCert Class 1 Policy Validation Authority, CN=http://www.valicert.com//emailAddress=info@valicert.com
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:d8:59:82:7a:89:b8:96:ba:a6:2f:68:6f:58:2e:
                    a7:54:1c:06:6e:f4:ea:8d:48:bc:31:94:17:f0:f3:
                    4e:bc:b2:b8:35:92:76:b0:d0:a5:a5:01:d7:00:03:
                    12:22:19:08:f8:ff:11:23:9b:ce:07:f5:bf:69:1a:
                    26:fe:4e:e9:d1:7f:9d:2c:40:1d:59:68:6e:a6:f8:
                    58:b0:9d:1a:8f:d3:3f:f1:dc:19:06:81:a8:0e:e0:
                    3a:dd:c8:53:45:09:06:e6:0f:70:c3:fa:40:a6:0e:
                    e2:56:05:0f:18:4d:fc:20:82:d1:73:55:74:8d:76:
                    72:a0:1d:9d:1d:c0:dd:3f:71
                Exponent: 65537 (0x10001)
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        50:68:3d:49:f4:2c:1c:06:94:df:95:60:7f:96:7b:17:fe:4f:
        71:ad:64:c8:dd:77:d2:ef:59:55:e8:3f:e8:8e:05:2a:21:f2:
        07:d2:b5:a7:52:fe:9c:b1:b6:e2:5b:77:17:40:ea:72:d6:23:
        cb:28:81:32:c3:00:79:18:ec:59:17:89:c9:c6:6a:1e:71:c9:
        fd:b7:74:a5:25:45:69:c5:48:ab:19:e1:45:8a:25:6b:19:ee:
        e5:bb:12:f5:7f:f7:a6:8d:51:c3:f0:9d:74:b7:a9:3e:a0:a5:
        ff:b6:49:03:13:da:22:cc:ed:71:82:2b:99:cf:3a:b7:f5:2d:
        72:c8
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

ValiCert Class 2 VA
===================

MD5 Fingerprint=A9:23:75:9B:BA:49:36:6E:31:C2:DB:F2:E7:66:BA:87
Certificate:
    Data:
        Version: 1 (0x0)
        Serial Number: 1 (0x1)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: L=ValiCert Validation Network, O=ValiCert, Inc., OU=ValiCert Class 2 Policy Validation Authority, CN=http://www.valicert.com//emailAddress=info@valicert.com
        Validity
            Not Before: Jun 26 00:19:54 1999 GMT
            Not After : Jun 26 00:19:54 2019 GMT
        Subject: L=ValiCert Validation Network, O=ValiCert, Inc., OU=ValiCert Class 2 Policy Validation Authority, CN=http://www.valicert.com//emailAddress=info@valicert.com
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:ce:3a:71:ca:e5:ab:c8:59:92:55:d7:ab:d8:74:
                    0e:f9:ee:d9:f6:55:47:59:65:47:0e:05:55:dc:eb:
                    98:36:3c:5c:53:5d:d3:30:cf:38:ec:bd:41:89:ed:
                    25:42:09:24:6b:0a:5e:b3:7c:dd:52:2d:4c:e6:d4:
                    d6:7d:5a:59:a9:65:d4:49:13:2d:24:4d:1c:50:6f:
                    b5:c1:85:54:3b:fe:71:e4:d3:5c:42:f9:80:e0:91:
                    1a:0a:5b:39:36:67:f3:3f:55:7c:1b:3f:b4:5f:64:
                    73:34:e3:b4:12:bf:87:64:f8:da:12:ff:37:27:c1:
                    b3:43:bb:ef:7b:6e:2e:69:f7
                Exponent: 65537 (0x10001)
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        3b:7f:50:6f:6f:50:94:99:49:62:38:38:1f:4b:f8:a5:c8:3e:
        a7:82:81:f6:2b:c7:e8:c5:ce:e8:3a:10:82:cb:18:00:8e:4d:
        bd:a8:58:7f:a1:79:00:b5:bb:e9:8d:af:41:d9:0f:34:ee:21:
        81:19:a0:32:49:28:f4:c4:8e:56:d5:52:33:fd:50:d5:7e:99:
        6c:03:e4:c9:4c:fc:cb:6c:ab:66:b3:4a:21:8c:e5:b5:0c:32:
        3e:10:b2:cc:6c:a1:dc:9a:98:4c:02:5b:f3:ce:b9:9e:a5:72:
        0e:4a:b7:3f:3c:e6:16:68:f8:be:ed:74:4c:bc:5b:d5:62:1f:
        43:dd
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

RSA Root Certificate 1
======================

MD5 Fingerprint=A2:6F:53:B7:EE:40:DB:4A:68:E7:FA:18:D9:10:4B:72
Certificate:
    Data:
        Version: 1 (0x0)
        Serial Number: 1 (0x1)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: L=ValiCert Validation Network, O=ValiCert, Inc., OU=ValiCert Class 3 Policy Validation Authority, CN=http://www.valicert.com//emailAddress=info@valicert.com
        Validity
            Not Before: Jun 26 00:22:33 1999 GMT
            Not After : Jun 26 00:22:33 2019 GMT
        Subject: L=ValiCert Validation Network, O=ValiCert, Inc., OU=ValiCert Class 3 Policy Validation Authority, CN=http://www.valicert.com//emailAddress=info@valicert.com
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:e3:98:51:96:1c:e8:d5:b1:06:81:6a:57:c3:72:
                    75:93:ab:cf:9e:a6:fc:f3:16:52:d6:2d:4d:9f:35:
                    44:a8:2e:04:4d:07:49:8a:38:29:f5:77:37:e7:b7:
                    ab:5d:df:36:71:14:99:8f:dc:c2:92:f1:e7:60:92:
                    97:ec:d8:48:dc:bf:c1:02:20:c6:24:a4:28:4c:30:
                    5a:76:6d:b1:5c:f3:dd:de:9e:10:71:a1:88:c7:5b:
                    9b:41:6d:ca:b0:b8:8e:15:ee:ad:33:2b:cf:47:04:
                    5c:75:71:0a:98:24:98:29:a7:49:59:a5:dd:f8:b7:
                    43:62:61:f3:d3:e2:d0:55:3f
                Exponent: 65537 (0x10001)
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        56:bb:02:58:84:67:08:2c:df:1f:db:7b:49:33:f5:d3:67:9d:
        f4:b4:0a:10:b3:c9:c5:2c:e2:92:6a:71:78:27:f2:70:83:42:
        d3:3e:cf:a9:54:f4:f1:d8:92:16:8c:d1:04:cb:4b:ab:c9:9f:
        45:ae:3c:8a:a9:b0:71:33:5d:c8:c5:57:df:af:a8:35:b3:7f:
        89:87:e9:e8:25:92:b8:7f:85:7a:ae:d6:bc:1e:37:58:2a:67:
        c9:91:cf:2a:81:3e:ed:c6:39:df:c0:3e:19:9c:19:cc:13:4d:
        82:41:b5:8c:de:e0:3d:60:08:20:0f:45:7e:6b:a2:7f:a3:8c:
        15:ee
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Verisign Class 1 Public Primary Certification Authority - G3
============================================================

MD5 Fingerprint=B1:47:BC:18:57:D1:18:A0:78:2D:EC:71:E8:2A:95:73
Certificate:
    Data:
        Version: 1 (0x0)
        Serial Number:
            8b:5b:75:56:84:54:85:0b:00:cf:af:38:48:ce:b1:a4
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=VeriSign, Inc., OU=VeriSign Trust Network, OU=(c) 1999 VeriSign, Inc. - For authorized use only, CN=VeriSign Class 1 Public Primary Certification Authority - G3
        Validity
            Not Before: Oct  1 00:00:00 1999 GMT
            Not After : Jul 16 23:59:59 2036 GMT
        Subject: C=US, O=VeriSign, Inc., OU=VeriSign Trust Network, OU=(c) 1999 VeriSign, Inc. - For authorized use only, CN=VeriSign Class 1 Public Primary Certification Authority - G3
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:dd:84:d4:b9:b4:f9:a7:d8:f3:04:78:9c:de:3d:
                    dc:6c:13:16:d9:7a:dd:24:51:66:c0:c7:26:59:0d:
                    ac:06:08:c2:94:d1:33:1f:f0:83:35:1f:6e:1b:c8:
                    de:aa:6e:15:4e:54:27:ef:c4:6d:1a:ec:0b:e3:0e:
                    f0:44:a5:57:c7:40:58:1e:a3:47:1f:71:ec:60:f6:
                    6d:94:c8:18:39:ed:fe:42:18:56:df:e4:4c:49:10:
                    78:4e:01:76:35:63:12:36:dd:66:bc:01:04:36:a3:
                    55:68:d5:a2:36:09:ac:ab:21:26:54:06:ad:3f:ca:
                    14:e0:ac:ca:ad:06:1d:95:e2:f8:9d:f1:e0:60:ff:
                    c2:7f:75:2b:4c:cc:da:fe:87:99:21:ea:ba:fe:3e:
                    54:d7:d2:59:78:db:3c:6e:cf:a0:13:00:1a:b8:27:
                    a1:e4:be:67:96:ca:a0:c5:b3:9c:dd:c9:75:9e:eb:
                    30:9a:5f:a3:cd:d9:ae:78:19:3f:23:e9:5c:db:29:
                    bd:ad:55:c8:1b:54:8c:63:f6:e8:a6:ea:c7:37:12:
                    5c:a3:29:1e:02:d9:db:1f:3b:b4:d7:0f:56:47:81:
                    15:04:4a:af:83:27:d1:c5:58:88:c1:dd:f6:aa:a7:
                    a3:18:da:68:aa:6d:11:51:e1:bf:65:6b:9f:96:76:
                    d1:3d
                Exponent: 65537 (0x10001)
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        ab:66:8d:d7:b3:ba:c7:9a:b6:e6:55:d0:05:f1:9f:31:8d:5a:
        aa:d9:aa:46:26:0f:71:ed:a5:ad:53:56:62:01:47:2a:44:e9:
        fe:3f:74:0b:13:9b:b9:f4:4d:1b:b2:d1:5f:b2:b6:d2:88:5c:
        b3:9f:cd:cb:d4:a7:d9:60:95:84:3a:f8:c1:37:1d:61:ca:e7:
        b0:c5:e5:91:da:54:a6:ac:31:81:ae:97:de:cd:08:ac:b8:c0:
        97:80:7f:6e:72:a4:e7:69:13:95:65:1f:c4:93:3c:fd:79:8f:
        04:d4:3e:4f:ea:f7:9e:ce:cd:67:7c:4f:65:02:ff:91:85:54:
        73:c7:ff:36:f7:86:2d:ec:d0:5e:4f:ff:11:9f:72:06:d6:b8:
        1a:f1:4c:0d:26:65:e2:44:80:1e:c7:9f:e3:dd:e8:0a:da:ec:
        a5:20:80:69:68:a1:4f:7e:e1:6b:cf:07:41:fa:83:8e:bc:38:
        dd:b0:2e:11:b1:6b:b2:42:cc:9a:bc:f9:48:22:79:4a:19:0f:
        b2:1c:3e:20:74:d9:6a:c3:be:f2:28:78:13:56:79:4f:6d:50:
        ea:1b:b0:b5:57:b1:37:66:58:23:f3:dc:0f:df:0a:87:c4:ef:
        86:05:d5:38:14:60:99:a3:4b:de:06:96:71:2c:f2:db:b6:1f:
        a4:ef:3f:ee
-----BEGIN CERTIFICATE-----==
-----END CERTIFICATE-----

Verisign Class 2 Public Primary Certification Authority - G3
============================================================

MD5 Fingerprint=F8:BE:C4:63:22:C9:A8:46:74:8B:B8:1D:1E:4A:2B:F6
Certificate:
    Data:
        Version: 1 (0x0)
        Serial Number:
            61:70:cb:49:8c:5f:98:45:29:e7:b0:a6:d9:50:5b:7a
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=VeriSign, Inc., OU=VeriSign Trust Network, OU=(c) 1999 VeriSign, Inc. - For authorized use only, CN=VeriSign Class 2 Public Primary Certification Authority - G3
        Validity
            Not Before: Oct  1 00:00:00 1999 GMT
            Not After : Jul 16 23:59:59 2036 GMT
        Subject: C=US, O=VeriSign, Inc., OU=VeriSign Trust Network, OU=(c) 1999 VeriSign, Inc. - For authorized use only, CN=VeriSign Class 2 Public Primary Certification Authority - G3
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:af:0a:0d:c2:d5:2c:db:67:b9:2d:e5:94:27:dd:
                    a5:be:e0:b0:4d:8f:b3:61:56:3c:d6:7c:c3:f4:cd:
                    3e:86:cb:a2:88:e2:e1:d8:a4:69:c5:b5:e2:bf:c1:
                    a6:47:50:5e:46:39:8b:d5:96:ba:b5:6f:14:bf:10:
                    ce:27:13:9e:05:47:9b:31:7a:13:d8:1f:d9:d3:02:
                    37:8b:ad:2c:47:f0:8e:81:06:a7:0d:30:0c:eb:f7:
                    3c:0f:20:1d:dc:72:46:ee:a5:02:c8:5b:c3:c9:56:
                    69:4c:c5:18:c1:91:7b:0b:d5:13:00:9b:bc:ef:c3:
                    48:3e:46:60:20:85:2a:d5:90:b6:cd:8b:a0:cc:32:
                    dd:b7:fd:40:55:b2:50:1c:56:ae:cc:8d:77:4d:c7:
                    20:4d:a7:31:76:ef:68:92:8a:90:1e:08:81:56:b2:
                    ad:69:a3:52:d0:cb:1c:c4:23:3d:1f:99:fe:4c:e8:
                    16:63:8e:c6:08:8e:f6:31:f6:d2:fa:e5:76:dd:b5:
                    1c:92:a3:49:cd:cd:01:cd:68:cd:a9:69:ba:a3:eb:
                    1d:0d:9c:a4:20:a6:c1:a0:c5:d1:46:4c:17:6d:d2:
                    ac:66:3f:96:8c:e0:84:d4:36:ff:22:59:c5:f9:11:
                    60:a8:5f:04:7d:f2:1a:f6:25:42:61:0f:c4:4a:b8:
                    3e:89
                Exponent: 65537 (0x10001)
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        34:26:15:3c:c0:8d:4d:43:49:1d:bd:e9:21:92:d7:66:9c:b7:
        de:c5:b8:d0:e4:5d:5f:76:22:c0:26:f9:84:3a:3a:f9:8c:b5:
        fb:ec:60:f1:e8:ce:04:b0:c8:dd:a7:03:8f:30:f3:98:df:a4:
        e6:a4:31:df:d3:1c:0b:46:dc:72:20:3f:ae:ee:05:3c:a4:33:
        3f:0b:39:ac:70:78:73:4b:99:2b:df:30:c2:54:b0:a8:3b:55:
        a1:fe:16:28:cd:42:bd:74:6e:80:db:27:44:a7:ce:44:5d:d4:
        1b:90:98:0d:1e:42:94:b1:00:2c:04:d0:74:a3:02:05:22:63:
        63:cd:83:b5:fb:c1:6d:62:6b:69:75:fd:5d:70:41:b9:f5:bf:
        7c:df:be:c1:32:73:22:21:8b:58:81:7b:15:91:7a:ba:e3:64:
        48:b0:7f:fb:36:25:da:95:d0:f1:24:14:17:dd:18:80:6b:46:
        23:39:54:f5:8e:62:09:04:1d:94:90:a6:9b:e6:25:e2:42:45:
        aa:b8:90:ad:be:08:8f:a9:0b:42:18:94:cf:72:39:e1:b1:43:
        e0:28:cf:b7:e7:5a:6c:13:6b:49:b3:ff:e3:18:7c:89:8b:33:
        5d:ac:33:d7:a7:f9:da:3a:55:c9:58:10:f9:aa:ef:5a:b6:cf:
        4b:4b:df:2a
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Verisign Class 3 Public Primary Certification Authority - G3
============================================================

MD5 Fingerprint=CD:68:B6:A7:C7:C4:CE:75:E0:1D:4F:57:44:61:92:09
Certificate:
    Data:
        Version: 1 (0x0)
        Serial Number:
            9b:7e:06:49:a3:3e:62:b9:d5:ee:90:48:71:29:ef:57
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=VeriSign, Inc., OU=VeriSign Trust Network, OU=(c) 1999 VeriSign, Inc. - For authorized use only, CN=VeriSign Class 3 Public Primary Certification Authority - G3
        Validity
            Not Before: Oct  1 00:00:00 1999 GMT
            Not After : Jul 16 23:59:59 2036 GMT
        Subject: C=US, O=VeriSign, Inc., OU=VeriSign Trust Network, OU=(c) 1999 VeriSign, Inc. - For authorized use only, CN=VeriSign Class 3 Public Primary Certification Authority - G3
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:cb:ba:9c:52:fc:78:1f:1a:1e:6f:1b:37:73:bd:
                    f8:c9:6b:94:12:30:4f:f0:36:47:f5:d0:91:0a:f5:
                    17:c8:a5:61:c1:16:40:4d:fb:8a:61:90:e5:76:20:
                    c1:11:06:7d:ab:2c:6e:a6:f5:11:41:8e:fa:2d:ad:
                    2a:61:59:a4:67:26:4c:d0:e8:bc:52:5b:70:20:04:
                    58:d1:7a:c9:a4:69:bc:83:17:64:ad:05:8b:bc:d0:
                    58:ce:8d:8c:f5:eb:f0:42:49:0b:9d:97:27:67:32:
                    6e:e1:ae:93:15:1c:70:bc:20:4d:2f:18:de:92:88:
                    e8:6c:85:57:11:1a:e9:7e:e3:26:11:54:a2:45:96:
                    55:83:ca:30:89:e8:dc:d8:a3:ed:2a:80:3f:7f:79:
                    65:57:3e:15:20:66:08:2f:95:93:bf:aa:47:2f:a8:
                    46:97:f0:12:e2:fe:c2:0a:2b:51:e6:76:e6:b7:46:
                    b7:e2:0d:a6:cc:a8:c3:4c:59:55:89:e6:e8:53:5c:
                    1c:ea:9d:f0:62:16:0b:a7:c9:5f:0c:f0:de:c2:76:
                    ce:af:f7:6a:f2:fa:41:a6:a2:33:14:c9:e5:7a:63:
                    d3:9e:62:37:d5:85:65:9e:0e:e6:53:24:74:1b:5e:
                    1d:12:53:5b:c7:2c:e7:83:49:3b:15:ae:8a:68:b9:
                    57:97
                Exponent: 65537 (0x10001)
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        11:14:96:c1:ab:92:08:f7:3f:2f:c9:b2:fe:e4:5a:9f:64:de:
        db:21:4f:86:99:34:76:36:57:dd:d0:15:2f:c5:ad:7f:15:1f:
        37:62:73:3e:d4:e7:5f:ce:17:03:db:35:fa:2b:db:ae:60:09:
        5f:1e:5f:8f:6e:bb:0b:3d:ea:5a:13:1e:0c:60:6f:b5:c0:b5:
        23:22:2e:07:0b:cb:a9:74:cb:47:bb:1d:c1:d7:a5:6b:cc:2f:
        d2:42:fd:49:dd:a7:89:cf:53:ba:da:00:5a:28:bf:82:df:f8:
        ba:13:1d:50:86:82:fd:8e:30:8f:29:46:b0:1e:3d:35:da:38:
        62:16:18:4a:ad:e6:b6:51:6c:de:af:62:eb:01:d0:1e:24:fe:
        7a:8f:12:1a:12:68:b8:fb:66:99:14:14:45:5c:ae:e7:ae:69:
        17:81:2b:5a:37:c9:5e:2a:f4:c6:e2:a1:5c:54:9b:a6:54:00:
        cf:f0:f1:c1:c7:98:30:1a:3b:36:16:db:a3:6e:ea:fd:ad:b2:
        c2:da:ef:02:47:13:8a:c0:f1:b3:31:ad:4f:1c:e1:4f:9c:af:
        0f:0c:9d:f7:78:0d:d8:f4:35:56:80:da:b7:6d:17:8f:9d:1e:
        81:64:e1:fe:c5:45:ba:ad:6b:b9:0a:7a:4e:4f:4b:84:ee:4b:
        f1:7d:dd:11
-----BEGIN CERTIFICATE-----==
-----END CERTIFICATE-----

Verisign Class 4 Public Primary Certification Authority - G3
============================================================

MD5 Fingerprint=DB:C8:F2:27:2E:B1:EA:6A:29:23:5D:FE:56:3E:33:DF
Certificate:
    Data:
        Version: 1 (0x0)
        Serial Number:
            ec:a0:a7:8b:6e:75:6a:01:cf:c4:7c:cc:2f:94:5e:d7
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=VeriSign, Inc., OU=VeriSign Trust Network, OU=(c) 1999 VeriSign, Inc. - For authorized use only, CN=VeriSign Class 4 Public Primary Certification Authority - G3
        Validity
            Not Before: Oct  1 00:00:00 1999 GMT
            Not After : Jul 16 23:59:59 2036 GMT
        Subject: C=US, O=VeriSign, Inc., OU=VeriSign Trust Network, OU=(c) 1999 VeriSign, Inc. - For authorized use only, CN=VeriSign Class 4 Public Primary Certification Authority - G3
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:ad:cb:a5:11:69:c6:59:ab:f1:8f:b5:19:0f:56:
                    ce:cc:b5:1f:20:e4:9e:26:25:4b:e0:73:65:89:59:
                    de:d0:83:e4:f5:0f:b5:bb:ad:f1:7c:e8:21:fc:e4:
                    e8:0c:ee:7c:45:22:19:76:92:b4:13:b7:20:5b:09:
                    fa:61:ae:a8:f2:a5:8d:85:c2:2a:d6:de:66:36:d2:
                    9b:02:f4:a8:92:60:7c:9c:69:b4:8f:24:1e:d0:86:
                    52:f6:32:9c:41:58:1e:22:bd:cd:45:62:95:08:6e:
                    d0:66:dd:53:a2:cc:f0:10:dc:54:73:8b:04:a1:46:
                    33:33:5c:17:40:b9:9e:4d:d3:f3:be:55:83:e8:b1:
                    89:8e:5a:7c:9a:96:22:90:3b:88:25:f2:d2:53:88:
                    02:0c:0b:78:f2:e6:37:17:4b:30:46:07:e4:80:6d:
                    a6:d8:96:2e:e8:2c:f8:11:b3:38:0d:66:a6:9b:ea:
                    c9:23:5b:db:8e:e2:f3:13:8e:1a:59:2d:aa:02:f0:
                    ec:a4:87:66:dc:c1:3f:f5:d8:b9:f4:ec:82:c6:d2:
                    3d:95:1d:e5:c0:4f:84:c9:d9:a3:44:28:06:6a:d7:
                    45:ac:f0:6b:6a:ef:4e:5f:f8:11:82:1e:38:63:34:
                    66:50:d4:3e:93:73:fa:30:c3:66:ad:ff:93:2d:97:
                    ef:03
                Exponent: 65537 (0x10001)
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        8f:fa:25:6b:4f:5b:e4:a4:4e:27:55:ab:22:15:59:3c:ca:b5:
        0a:d4:4a:db:ab:dd:a1:5f:53:c5:a0:57:39:c2:ce:47:2b:be:
        3a:c8:56:bf:c2:d9:27:10:3a:b1:05:3c:c0:77:31:bb:3a:d3:
        05:7b:6d:9a:1c:30:8c:80:cb:93:93:2a:83:ab:05:51:82:02:
        00:11:67:6b:f3:88:61:47:5f:03:93:d5:5b:0d:e0:f1:d4:a1:
        32:35:85:b2:3a:db:b0:82:ab:d1:cb:0a:bc:4f:8c:5b:c5:4b:
        00:3b:1f:2a:82:a6:7e:36:85:dc:7e:3c:67:00:b5:e4:3b:52:
        e0:a8:eb:5d:15:f9:c6:6d:f0:ad:1d:0e:85:b7:a9:9a:73:14:
        5a:5b:8f:41:28:c0:d5:e8:2d:4d:a4:5e:cd:aa:d9:ed:ce:dc:
        d8:d5:3c:42:1d:17:c1:12:5d:45:38:c3:38:f3:fc:85:2e:83:
        46:48:b2:d7:20:5f:92:36:8f:e7:79:0f:98:5e:99:e8:f0:d0:
        a4:bb:f5:53:bd:2a:ce:59:b0:af:6e:7f:6c:bb:d2:1e:00:b0:
        21:ed:f8:41:62:82:b9:d8:b2:c4:bb:46:50:f3:31:c5:8f:01:
        a8:74:eb:f5:78:27:da:e7:f7:66:43:f3:9e:83:3e:20:aa:c3:
        35:60:91:ce
-----BEGIN CERTIFICATE-----==
-----END CERTIFICATE-----

GTE CyberTrust Global Root
==========================

MD5 Fingerprint=CA:3D:D3:68:F1:03:5C:D0:32:FA:B8:2B:59:E8:5A:DB
Certificate:
    Data:
        Version: 1 (0x0)
        Serial Number: 421 (0x1a5)
        Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=GTE Corporation, OU=GTE CyberTrust Solutions, Inc., CN=GTE CyberTrust Global Root
        Validity
            Not Before: Aug 13 00:29:00 1998 GMT
            Not After : Aug 13 23:59:00 2018 GMT
        Subject: C=US, O=GTE Corporation, OU=GTE CyberTrust Solutions, Inc., CN=GTE CyberTrust Global Root
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:95:0f:a0:b6:f0:50:9c:e8:7a:c7:88:cd:dd:17:
                    0e:2e:b0:94:d0:1b:3d:0e:f6:94:c0:8a:94:c7:06:
                    c8:90:97:c8:b8:64:1a:7a:7e:6c:3c:53:e1:37:28:
                    73:60:7f:b2:97:53:07:9f:53:f9:6d:58:94:d2:af:
                    8d:6d:88:67:80:e6:ed:b2:95:cf:72:31:ca:a5:1c:
                    72:ba:5c:02:e7:64:42:e7:f9:a9:2c:d6:3a:0d:ac:
                    8d:42:aa:24:01:39:e6:9c:3f:01:85:57:0d:58:87:
                    45:f8:d3:85:aa:93:69:26:85:70:48:80:3f:12:15:
                    c7:79:b4:1f:05:2f:3b:62:99
                Exponent: 65537 (0x10001)
    Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        6d:eb:1b:09:e9:5e:d9:51:db:67:22:61:a4:2a:3c:48:77:e3:
        a0:7c:a6:de:73:a2:14:03:85:3d:fb:ab:0e:30:c5:83:16:33:
        81:13:08:9e:7b:34:4e:df:40:c8:74:d7:b9:7d:dc:f4:76:55:
        7d:9b:63:54:18:e9:f0:ea:f3:5c:b1:d9:8b:42:1e:b9:c0:95:
        4e:ba:fa:d5:e2:7c:f5:68:61:bf:8e:ec:05:97:5f:5b:b0:d7:
        a3:85:34:c4:24:a7:0d:0f:95:93:ef:cb:94:d8:9e:1f:9d:5c:
        85:6d:c7:aa:ae:4f:1f:22:b5:cd:95:ad:ba:a7:cc:f9:ab:0b:
        7a:7f
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Entrust.net Secure Server CA
============================

MD5 Fingerprint=DF:F2:80:73:CC:F1:E6:61:73:FC:F5:42:E9:C5:7C:EE
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 927650371 (0x374ad243)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=Entrust.net, OU=www.entrust.net/CPS incorp. by ref. (limits liab.), OU=(c) 1999 Entrust.net Limited, CN=Entrust.net Secure Server Certification Authority
        Validity
            Not Before: May 25 16:09:40 1999 GMT
            Not After : May 25 16:39:40 2019 GMT
        Subject: C=US, O=Entrust.net, OU=www.entrust.net/CPS incorp. by ref. (limits liab.), OU=(c) 1999 Entrust.net Limited, CN=Entrust.net Secure Server Certification Authority
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:cd:28:83:34:54:1b:89:f3:0f:af:37:91:31:ff:
                    af:31:60:c9:a8:e8:b2:10:68:ed:9f:e7:93:36:f1:
                    0a:64:bb:47:f5:04:17:3f:23:47:4d:c5:27:19:81:
                    26:0c:54:72:0d:88:2d:d9:1f:9a:12:9f:bc:b3:71:
                    d3:80:19:3f:47:66:7b:8c:35:28:d2:b9:0a:df:24:
                    da:9c:d6:50:79:81:7a:5a:d3:37:f7:c2:4a:d8:29:
                    92:26:64:d1:e4:98:6c:3a:00:8a:f5:34:9b:65:f8:
                    ed:e3:10:ff:fd:b8:49:58:dc:a0:de:82:39:6b:81:
                    b1:16:19:61:b9:54:b6:e6:43
                Exponent: 3 (0x3)
        X509v3 extensions:
            Netscape Cert Type: 
                SSL CA, S/MIME CA, Object Signing CA
            X509v3 CRL Distribution Points: 
                DirName:/C=US/O=Entrust.net/OU=www.entrust.net/CPS incorp. by ref. (limits liab.)/OU=(c) 1999 Entrust.net Limited/CN=Entrust.net Secure Server Certification Authority/CN=CRL1
                URI:http://www.entrust.net/CRL/net1.crl

            X509v3 Private Key Usage Period: 
                Not Before: May 25 16:09:40 1999 GMT, Not After: May 25 16:09:40 2019 GMT
            X509v3 Key Usage: 
                Certificate Sign, CRL Sign
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:F0:17:62:13:55:3D:B3:FF:0A:00:6B:FB:50:84:97:F3:ED:62:D0:1A

            X509v3 Subject Key Identifier: 
                F0:17:62:13:55:3D:B3:FF:0A:00:6B:FB:50:84:97:F3:ED:62:D0:1A
            X509v3 Basic Constraints: 
                CA:TRUE
            1.2.840.113533.7.65.0: 
                0
..V4.0....
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        90:dc:30:02:fa:64:74:c2:a7:0a:a5:7c:21:8d:34:17:a8:fb:
        47:0e:ff:25:7c:8d:13:0a:fb:e4:98:b5:ef:8c:f8:c5:10:0d:
        f7:92:be:f1:c3:d5:d5:95:6a:04:bb:2c:ce:26:36:65:c8:31:
        c6:e7:ee:3f:e3:57:75:84:7a:11:ef:46:4f:18:f4:d3:98:bb:
        a8:87:32:ba:72:f6:3c:e2:3d:9f:d7:1d:d9:c3:60:43:8c:58:
        0e:22:96:2f:62:a3:2c:1f:ba:ad:05:ef:ab:32:78:87:a0:54:
        73:19:b5:5c:05:f9:52:3e:6d:2d:45:0b:f7:0a:93:ea:ed:06:
        f9:b2
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Entrust.net Secure Personal CA
==============================

MD5 Fingerprint=0C:41:2F:13:5B:A0:54:F5:96:66:2D:7E:CD:0E:03:F4
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 939758062 (0x380391ee)
        Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=Entrust.net, OU=www.entrust.net/Client_CA_Info/CPS incorp. by ref. limits liab., OU=(c) 1999 Entrust.net Limited, CN=Entrust.net Client Certification Authority
        Validity
            Not Before: Oct 12 19:24:30 1999 GMT
            Not After : Oct 12 19:54:30 2019 GMT
        Subject: C=US, O=Entrust.net, OU=www.entrust.net/Client_CA_Info/CPS incorp. by ref. limits liab., OU=(c) 1999 Entrust.net Limited, CN=Entrust.net Client Certification Authority
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:c8:3a:99:5e:31:17:df:ac:27:6f:90:7b:e4:19:
                    ff:45:a3:34:c2:db:c1:a8:4f:f0:68:ea:84:fd:9f:
                    75:79:cf:c1:8a:51:94:af:c7:57:03:47:64:9e:ad:
                    82:1b:5a:da:7f:37:78:47:bb:37:98:12:96:ce:c6:
                    13:7d:ef:d2:0c:30:51:a9:39:9e:55:f8:fb:b1:e7:
                    30:de:83:b2:ba:3e:f1:d5:89:3b:3b:85:ba:aa:74:
                    2c:fe:3f:31:6e:af:91:95:6e:06:d4:07:4d:4b:2c:
                    56:47:18:04:52:da:0e:10:93:bf:63:90:9b:e1:df:
                    8c:e6:02:a4:e6:4f:5e:f7:8b
                Exponent: 3 (0x3)
        X509v3 extensions:
            Netscape Cert Type: 
                SSL CA, S/MIME CA, Object Signing CA
            X509v3 CRL Distribution Points: 
                DirName:/C=US/O=Entrust.net/OU=www.entrust.net/Client_CA_Info/CPS incorp. by ref. limits liab./OU=(c) 1999 Entrust.net Limited/CN=Entrust.net Client Certification Authority/CN=CRL1
                URI:http://www.entrust.net/CRL/Client1.crl

            X509v3 Private Key Usage Period: 
                Not Before: Oct 12 19:24:30 1999 GMT, Not After: Oct 12 19:24:30 2019 GMT
            X509v3 Key Usage: 
                Certificate Sign, CRL Sign
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:C4:FB:9C:29:7B:97:CD:4C:96:FC:EE:5B:B3:CA:99:74:8B:95:EA:4C

            X509v3 Subject Key Identifier: 
                C4:FB:9C:29:7B:97:CD:4C:96:FC:EE:5B:B3:CA:99:74:8B:95:EA:4C
            X509v3 Basic Constraints: 
                CA:TRUE
            1.2.840.113533.7.65.0: 
                0
..V4.0....
    Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        3f:ae:8a:f1:d7:66:03:05:9e:3e:fa:ea:1c:46:bb:a4:5b:8f:
        78:9a:12:48:99:f9:f4:35:de:0c:36:07:02:6b:10:3a:89:14:
        81:9c:31:a6:7c:b2:41:b2:6a:e7:07:01:a1:4b:f9:9f:25:3b:
        96:ca:99:c3:3e:a1:51:1c:f3:c3:2e:44:f7:b0:67:46:aa:92:
        e5:3b:da:1c:19:14:38:30:d5:e2:a2:31:25:2e:f1:ec:45:38:
        ed:f8:06:58:03:73:62:b0:10:31:8f:40:bf:64:e0:5c:3e:c5:
        4f:1f:da:12:43:ff:4c:e6:06:26:a8:9b:19:aa:44:3c:76:b2:
        5c:ec
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Entrust.net Premium 2048 Secure Server CA
=========================================

MD5 Fingerprint=BA:21:EA:20:D6:DD:DB:8F:C1:57:8B:40:AD:A1:FC:FC
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 946059622 (0x3863b966)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: O=Entrust.net, OU=www.entrust.net/CPS_2048 incorp. by ref. (limits liab.), OU=(c) 1999 Entrust.net Limited, CN=Entrust.net Certification Authority (2048)
        Validity
            Not Before: Dec 24 17:50:51 1999 GMT
            Not After : Dec 24 18:20:51 2019 GMT
        Subject: O=Entrust.net, OU=www.entrust.net/CPS_2048 incorp. by ref. (limits liab.), OU=(c) 1999 Entrust.net Limited, CN=Entrust.net Certification Authority (2048)
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:ad:4d:4b:a9:12:86:b2:ea:a3:20:07:15:16:64:
                    2a:2b:4b:d1:bf:0b:4a:4d:8e:ed:80:76:a5:67:b7:
                    78:40:c0:73:42:c8:68:c0:db:53:2b:dd:5e:b8:76:
                    98:35:93:8b:1a:9d:7c:13:3a:0e:1f:5b:b7:1e:cf:
                    e5:24:14:1e:b1:81:a9:8d:7d:b8:cc:6b:4b:03:f1:
                    02:0c:dc:ab:a5:40:24:00:7f:74:94:a1:9d:08:29:
                    b3:88:0b:f5:87:77:9d:55:cd:e4:c3:7e:d7:6a:64:
                    ab:85:14:86:95:5b:97:32:50:6f:3d:c8:ba:66:0c:
                    e3:fc:bd:b8:49:c1:76:89:49:19:fd:c0:a8:bd:89:
                    a3:67:2f:c6:9f:bc:71:19:60:b8:2d:e9:2c:c9:90:
                    76:66:7b:94:e2:af:78:d6:65:53:5d:3c:d6:9c:b2:
                    cf:29:03:f9:2f:a4:50:b2:d4:48:ce:05:32:55:8a:
                    fd:b2:64:4c:0e:e4:98:07:75:db:7f:df:b9:08:55:
                    60:85:30:29:f9:7b:48:a4:69:86:e3:35:3f:1e:86:
                    5d:7a:7a:15:bd:ef:00:8e:15:22:54:17:00:90:26:
                    93:bc:0e:49:68:91:bf:f8:47:d3:9d:95:42:c1:0e:
                    4d:df:6f:26:cf:c3:18:21:62:66:43:70:d6:d5:c0:
                    07:e1
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            Netscape Cert Type: 
                SSL CA, S/MIME CA, Object Signing CA
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:55:E4:81:D1:11:80:BE:D8:89:B9:08:A3:31:F9:A1:24:09:16:B9:70

            X509v3 Subject Key Identifier: 
                55:E4:81:D1:11:80:BE:D8:89:B9:08:A3:31:F9:A1:24:09:16:B9:70
            1.2.840.113533.7.65.0: 
                0...V5.0:4.0....
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        59:47:ac:21:84:8a:17:c9:9c:89:53:1e:ba:80:85:1a:c6:3c:
        4e:3e:b1:9c:b6:7c:c6:92:5d:18:64:02:e3:d3:06:08:11:61:
        7c:63:e3:2b:9d:31:03:70:76:d2:a3:28:a0:f4:bb:9a:63:73:
        ed:6d:e5:2a:db:ed:14:a9:2b:c6:36:11:d0:2b:eb:07:8b:a5:
        da:9e:5c:19:9d:56:12:f5:54:29:c8:05:ed:b2:12:2a:8d:f4:
        03:1b:ff:e7:92:10:87:b0:3a:b5:c3:9d:05:37:12:a3:c7:f4:
        15:b9:d5:a4:39:16:9b:53:3a:23:91:f1:a8:82:a2:6a:88:68:
        c1:79:02:22:bc:aa:a6:d6:ae:df:b0:14:5f:b8:87:d0:dd:7c:
        7f:7b:ff:af:1c:cf:e6:db:07:ad:5e:db:85:9d:d0:2b:0d:33:
        db:04:d1:e6:49:40:13:2b:76:fb:3e:e9:9c:89:0f:15:ce:18:
        b0:85:78:21:4f:6b:4f:0e:fa:36:67:cd:07:f2:ff:08:d0:e2:
        de:d9:bf:2a:af:b8:87:86:21:3c:04:ca:b7:94:68:7f:cf:3c:
        e9:98:d7:38:ff:ec:c0:d9:50:f0:2e:4b:58:ae:46:6f:d0:2e:
        c3:60:da:72:55:72:bd:4c:45:9e:61:ba:bf:84:81:92:03:d1:
        d2:69:7c:c5
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Baltimore CyberTrust Root
=========================

MD5 Fingerprint=AC:B6:94:A5:9C:17:E0:D7:91:52:9B:B1:97:06:A6:E4
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 33554617 (0x20000b9)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=IE, O=Baltimore, OU=CyberTrust, CN=Baltimore CyberTrust Root
        Validity
            Not Before: May 12 18:46:00 2000 GMT
            Not After : May 12 23:59:00 2025 GMT
        Subject: C=IE, O=Baltimore, OU=CyberTrust, CN=Baltimore CyberTrust Root
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:a3:04:bb:22:ab:98:3d:57:e8:26:72:9a:b5:79:
                    d4:29:e2:e1:e8:95:80:b1:b0:e3:5b:8e:2b:29:9a:
                    64:df:a1:5d:ed:b0:09:05:6d:db:28:2e:ce:62:a2:
                    62:fe:b4:88:da:12:eb:38:eb:21:9d:c0:41:2b:01:
                    52:7b:88:77:d3:1c:8f:c7:ba:b9:88:b5:6a:09:e7:
                    73:e8:11:40:a7:d1:cc:ca:62:8d:2d:e5:8f:0b:a6:
                    50:d2:a8:50:c3:28:ea:f5:ab:25:87:8a:9a:96:1c:
                    a9:67:b8:3f:0c:d5:f7:f9:52:13:2f:c2:1b:d5:70:
                    70:f0:8f:c0:12:ca:06:cb:9a:e1:d9:ca:33:7a:77:
                    d6:f8:ec:b9:f1:68:44:42:48:13:d2:c0:c2:a4:ae:
                    5e:60:fe:b6:a6:05:fc:b4:dd:07:59:02:d4:59:18:
                    98:63:f5:a5:63:e0:90:0c:7d:5d:b2:06:7a:f3:85:
                    ea:eb:d4:03:ae:5e:84:3e:5f:ff:15:ed:69:bc:f9:
                    39:36:72:75:cf:77:52:4d:f3:c9:90:2c:b9:3d:e5:
                    c9:23:53:3f:1f:24:98:21:5c:07:99:29:bd:c6:3a:
                    ec:e7:6e:86:3a:6b:97:74:63:33:bd:68:18:31:f0:
                    78:8d:76:bf:fc:9e:8e:5d:2a:86:a7:4d:90:dc:27:
                    1a:39
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                E5:9D:59:30:82:47:58:CC:AC:FA:08:54:36:86:7B:3A:B5:04:4D:F0
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE, pathlen:3
            X509v3 Key Usage: critical
                Certificate Sign, CRL Sign
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        85:0c:5d:8e:e4:6f:51:68:42:05:a0:dd:bb:4f:27:25:84:03:
        bd:f7:64:fd:2d:d7:30:e3:a4:10:17:eb:da:29:29:b6:79:3f:
        76:f6:19:13:23:b8:10:0a:f9:58:a4:d4:61:70:bd:04:61:6a:
        12:8a:17:d5:0a:bd:c5:bc:30:7c:d6:e9:0c:25:8d:86:40:4f:
        ec:cc:a3:7e:38:c6:37:11:4f:ed:dd:68:31:8e:4c:d2:b3:01:
        74:ee:be:75:5e:07:48:1a:7f:70:ff:16:5c:84:c0:79:85:b8:
        05:fd:7f:be:65:11:a3:0f:c0:02:b4:f8:52:37:39:04:d5:a9:
        31:7a:18:bf:a0:2a:f4:12:99:f7:a3:45:82:e3:3c:5e:f5:9d:
        9e:b5:c8:9e:7c:2e:c8:a4:9e:4e:08:14:4b:6d:fd:70:6d:6b:
        1a:63:bd:64:e6:1f:b7:ce:f0:f2:9f:2e:bb:1b:b7:f2:50:88:
        73:92:c2:e2:e3:16:8d:9a:32:02:ab:8e:18:dd:e9:10:11:ee:
        7e:35:ab:90:af:3e:30:94:7a:d0:33:3d:a7:65:0f:f5:fc:8e:
        9e:62:cf:47:44:2c:01:5d:bb:1d:b5:32:d2:47:d2:38:2e:d0:
        fe:81:dc:32:6a:1e:b5:ee:3c:d5:fc:e7:81:1d:19:c3:24:42:
        ea:63:39:a9
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Equifax Secure Global eBusiness CA
==================================

MD5 Fingerprint=8F:5D:77:06:27:C4:98:3C:5B:93:78:E7:D7:7D:9B:CC
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 1 (0x1)
        Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=Equifax Secure Inc., CN=Equifax Secure Global eBusiness CA-1
        Validity
            Not Before: Jun 21 04:00:00 1999 GMT
            Not After : Jun 21 04:00:00 2020 GMT
        Subject: C=US, O=Equifax Secure Inc., CN=Equifax Secure Global eBusiness CA-1
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:ba:e7:17:90:02:65:b1:34:55:3c:49:c2:51:d5:
                    df:a7:d1:37:8f:d1:e7:81:73:41:52:60:9b:9d:a1:
                    17:26:78:ad:c7:b1:e8:26:94:32:b5:de:33:8d:3a:
                    2f:db:f2:9a:7a:5a:73:98:a3:5c:e9:fb:8a:73:1b:
                    5c:e7:c3:bf:80:6c:cd:a9:f4:d6:2b:c0:f7:f9:99:
                    aa:63:a2:b1:47:02:0f:d4:e4:51:3a:12:3c:6c:8a:
                    5a:54:84:70:db:c1:c5:90:cf:72:45:cb:a8:59:c0:
                    cd:33:9d:3f:a3:96:eb:85:33:21:1c:3e:1e:3e:60:
                    6e:76:9c:67:85:c5:c8:c3:61
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            Netscape Cert Type: 
                SSL CA, S/MIME CA, Object Signing CA
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:BE:A8:A0:74:72:50:6B:44:B7:C9:23:D8:FB:A8:FF:B3:57:6B:68:6C

            X509v3 Subject Key Identifier: 
                BE:A8:A0:74:72:50:6B:44:B7:C9:23:D8:FB:A8:FF:B3:57:6B:68:6C
    Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        30:e2:01:51:aa:c7:ea:5f:da:b9:d0:65:0f:30:d6:3e:da:0d:
        14:49:6e:91:93:27:14:31:ef:c4:f7:2d:45:f8:ec:c7:bf:a2:
        41:0d:23:b4:92:f9:19:00:67:bd:01:af:cd:e0:71:fc:5a:cf:
        64:c4:e0:96:98:d0:a3:40:e2:01:8a:ef:27:07:f1:65:01:8a:
        44:2d:06:65:75:52:c0:86:10:20:21:5f:6c:6b:0f:6c:ae:09:
        1c:af:f2:a2:18:34:c4:75:a4:73:1c:f1:8d:dc:ef:ad:f9:b3:
        76:b4:92:bf:dc:95:10:1e:be:cb:c8:3b:5a:84:60:19:56:94:
        a9:55
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Equifax Secure eBusiness CA 1
=============================

MD5 Fingerprint=64:9C:EF:2E:44:FC:C6:8F:52:07:D0:51:73:8F:CB:3D
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 4 (0x4)
        Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=Equifax Secure Inc., CN=Equifax Secure eBusiness CA-1
        Validity
            Not Before: Jun 21 04:00:00 1999 GMT
            Not After : Jun 21 04:00:00 2020 GMT
        Subject: C=US, O=Equifax Secure Inc., CN=Equifax Secure eBusiness CA-1
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:ce:2f:19:bc:17:b7:77:de:93:a9:5f:5a:0d:17:
                    4f:34:1a:0c:98:f4:22:d9:59:d4:c4:68:46:f0:b4:
                    35:c5:85:03:20:c6:af:45:a5:21:51:45:41:eb:16:
                    58:36:32:6f:e2:50:62:64:f9:fd:51:9c:aa:24:d9:
                    f4:9d:83:2a:87:0a:21:d3:12:38:34:6c:8d:00:6e:
                    5a:a0:d9:42:ee:1a:21:95:f9:52:4c:55:5a:c5:0f:
                    38:4f:46:fa:6d:f8:2e:35:d6:1d:7c:eb:e2:f0:b0:
                    75:80:c8:a9:13:ac:be:88:ef:3a:6e:ab:5f:2a:38:
                    62:02:b0:12:7b:fe:8f:a6:03
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            Netscape Cert Type: 
                SSL CA, S/MIME CA, Object Signing CA
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:4A:78:32:52:11:DB:59:16:36:5E:DF:C1:14:36:40:6A:47:7C:4C:A1

            X509v3 Subject Key Identifier: 
                4A:78:32:52:11:DB:59:16:36:5E:DF:C1:14:36:40:6A:47:7C:4C:A1
    Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        75:5b:a8:9b:03:11:e6:e9:56:4c:cd:f9:a9:4c:c0:0d:9a:f3:
        cc:65:69:e6:25:76:cc:59:b7:d6:54:c3:1d:cd:99:ac:19:dd:
        b4:85:d5:e0:3d:fc:62:20:a7:84:4b:58:65:f1:e2:f9:95:21:
        3f:f5:d4:7e:58:1e:47:87:54:3e:58:a1:b5:b5:f8:2a:ef:71:
        e7:bc:c3:f6:b1:49:46:e2:d7:a0:6b:e5:56:7a:9a:27:98:7c:
        46:62:14:e7:c9:fc:6e:03:12:79:80:38:1d:48:82:8d:fc:17:
        fe:2a:96:2b:b5:62:a6:a6:3d:bd:7f:92:59:cd:5a:2a:82:b2:
        37:79
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Equifax Secure eBusiness CA 2
=============================

MD5 Fingerprint=AA:BF:BF:64:97:DA:98:1D:6F:C6:08:3A:95:70:33:CA
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 930140085 (0x3770cfb5)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=Equifax Secure, OU=Equifax Secure eBusiness CA-2
        Validity
            Not Before: Jun 23 12:14:45 1999 GMT
            Not After : Jun 23 12:14:45 2019 GMT
        Subject: C=US, O=Equifax Secure, OU=Equifax Secure eBusiness CA-2
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:e4:39:39:93:1e:52:06:1b:28:36:f8:b2:a3:29:
                    c5:ed:8e:b2:11:bd:fe:eb:e7:b4:74:c2:8f:ff:05:
                    e7:d9:9d:06:bf:12:c8:3f:0e:f2:d6:d1:24:b2:11:
                    de:d1:73:09:8a:d4:b1:2c:98:09:0d:1e:50:46:b2:
                    83:a6:45:8d:62:68:bb:85:1b:20:70:32:aa:40:cd:
                    a6:96:5f:c4:71:37:3f:04:f3:b7:41:24:39:07:1a:
                    1e:2e:61:58:a0:12:0b:e5:a5:df:c5:ab:ea:37:71:
                    cc:1c:c8:37:3a:b9:97:52:a7:ac:c5:6a:24:94:4e:
                    9c:7b:cf:c0:6a:d6:df:21:bd
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 CRL Distribution Points: 
                DirName:/C=US/O=Equifax Secure/OU=Equifax Secure eBusiness CA-2/CN=CRL1

            X509v3 Private Key Usage Period: 
                Not After: Jun 23 12:14:45 2019 GMT
            X509v3 Key Usage: 
                Certificate Sign, CRL Sign
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:50:9E:0B:EA:AF:5E:B9:20:48:A6:50:6A:CB:FD:D8:20:7A:A7:82:76

            X509v3 Subject Key Identifier: 
                50:9E:0B:EA:AF:5E:B9:20:48:A6:50:6A:CB:FD:D8:20:7A:A7:82:76
            X509v3 Basic Constraints: 
                CA:TRUE
            1.2.840.113533.7.65.0: 
                0...V3.0c....
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        0c:86:82:ad:e8:4e:1a:f5:8e:89:27:e2:35:58:3d:29:b4:07:
        8f:36:50:95:bf:6e:c1:9e:eb:c4:90:b2:85:a8:bb:b7:42:e0:
        0f:07:39:df:fb:9e:90:b2:d1:c1:3e:53:9f:03:44:b0:7e:4b:
        f4:6f:e4:7c:1f:e7:e2:b1:e4:b8:9a:ef:c3:bd:ce:de:0b:32:
        34:d9:de:28:ed:33:6b:c4:d4:d7:3d:12:58:ab:7d:09:2d:cb:
        70:f5:13:8a:94:a1:27:a4:d6:70:c5:6d:94:b5:c9:7d:9d:a0:
        d2:c6:08:49:d9:66:9b:a6:d3:f4:0b:dc:c5:26:57:e1:91:30:
        ea:cd
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Visa International Global Root 2
================================

MD5 Fingerprint=35:48:95:36:4A:54:5A:72:96:8E:E0:64:CC:EF:2C:8C
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 798 (0x31e)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=VISA, OU=Visa International Service Association, CN=GP Root 2
        Validity
            Not Before: Aug 16 22:51:00 2000 GMT
            Not After : Aug 15 23:59:00 2020 GMT
        Subject: C=US, O=VISA, OU=Visa International Service Association, CN=GP Root 2
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:a9:01:70:b5:aa:c4:40:f0:ab:6a:26:61:79:19:
                    00:fc:bf:9b:37:59:0c:af:6f:64:1b:f8:da:95:94:
                    24:69:33:11:70:ca:e3:56:74:a2:17:57:64:5c:20:
                    06:e1:d6:ef:71:b7:3b:f7:ab:c1:69:d0:49:a4:b1:
                    04:d7:f4:57:62:89:5c:b0:75:2d:17:24:69:e3:42:
                    60:e4:ee:74:d6:ab:80:56:d8:88:28:e1:fb:6d:22:
                    fd:23:7c:46:73:4f:7e:54:73:1e:a8:2c:55:58:75:
                    b7:4c:f3:5a:45:a5:02:1a:fa:da:9d:c3:45:c3:22:
                    5e:f3:8b:f1:60:29:d2:c7:5f:b4:0c:3a:51:83:ef:
                    30:f8:d4:e7:c7:f2:fa:99:a3:22:50:be:f9:05:37:
                    a3:ad:ed:9a:c3:e6:ec:88:1b:b6:19:27:1b:38:8b:
                    80:4d:ec:b9:c7:c5:89:cb:fc:1a:32:ed:23:f0:b5:
                    01:58:f9:f6:8f:e0:85:a9:4c:09:72:39:12:db:b3:
                    f5:cf:4e:62:64:da:c6:19:15:3a:63:1d:e9:17:55:
                    a1:4c:22:3c:34:32:46:f8:65:57:ba:2b:ef:36:8c:
                    6a:fa:d9:d9:44:f4:aa:dd:84:d7:0d:1c:b2:54:ac:
                    32:85:b4:64:0d:de:41:bb:b1:34:c6:01:86:32:64:
                    d5:9f
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                9E:7D:4B:34:BF:71:AD:C2:05:F6:03:75:80:CE:A9:4F:1A:C4:24:4C
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
            X509v3 Key Usage: critical
                Certificate Sign, CRL Sign
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        21:a5:76:14:55:f9:ad:27:70:8f:3c:f4:d5:6c:c8:cc:0a:ab:
        a3:98:0b:8a:06:23:c5:c9:61:db:99:07:69:35:26:31:fe:c7:
        2e:84:c2:99:61:d4:0d:e9:7d:2e:13:2b:7c:8e:85:b6:85:c7:
        4b:cf:35:b6:2c:47:3d:ce:29:2f:d8:6f:9f:89:1c:64:93:bf:
        08:bd:76:d0:90:8a:94:b3:7f:28:5b:6e:ac:4d:33:2c:ed:65:
        dc:16:cc:e2:cd:ae:a4:3d:62:92:06:95:26:bf:df:b9:e4:20:
        a6:73:6a:c1:be:f7:94:44:d6:4d:6f:2a:0b:6b:18:4d:74:10:
        36:68:6a:5a:c1:6a:a7:dd:36:29:8c:b8:30:8b:4f:21:3f:00:
        2e:54:30:07:3a:ba:8a:e4:c3:9e:ca:d8:b5:d8:7b:ce:75:45:
        66:07:f4:6d:2d:d8:7a:ca:e9:89:8a:f2:23:d8:2f:cb:6e:00:
        36:4f:fb:f0:2f:01:cc:0f:c0:22:65:f4:ab:e2:4e:61:2d:03:
        82:7d:91:16:b5:30:d5:14:de:5e:c7:90:fc:a1:fc:ab:10:af:
        5c:6b:70:a7:07:ef:29:86:e8:b2:25:c7:20:ff:26:dd:77:ef:
        79:44:14:c4:bd:dd:3b:c5:03:9b:77:23:ec:a0:ec:bb:5a:39:
        b5:cc:ad:06
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

beTRUSTed Root CA
=================

MD5 Fingerprint=85:CA:76:5A:1B:D1:68:22:DC:A2:23:12:CA:C6:80:34
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 961510791 (0x394f7d87)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=WW, O=beTRUSTed, CN=beTRUSTed Root CAs, CN=beTRUSTed Root CA
        Validity
            Not Before: Jun 20 14:21:04 2000 GMT
            Not After : Jun 20 13:21:04 2010 GMT
        Subject: C=WW, O=beTRUSTed, CN=beTRUSTed Root CAs, CN=beTRUSTed Root CA
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:d4:b4:73:7a:13:0a:38:55:01:be:89:56:e1:94:
                    9e:d4:be:5a:eb:4a:34:75:1b:61:29:c4:e1:ad:08:
                    60:21:78:48:ff:b4:d0:fa:5e:41:8d:61:44:87:e8:
                    ed:c9:58:fa:fc:93:9a:df:4f:ea:3e:35:7d:f8:33:
                    7a:e6:f1:d7:cd:6f:49:4b:3d:4f:2d:6e:0e:83:3a:
                    18:78:77:a3:cf:e7:f4:4d:73:d8:9a:3b:1a:1d:be:
                    95:53:cf:20:97:c2:cf:3e:24:52:6c:0c:8e:65:59:
                    c5:71:ff:62:09:8f:aa:c5:8f:cc:60:a0:73:4a:d7:
                    38:3f:15:72:bf:a2:97:b7:70:e8:af:e2:7e:16:06:
                    4c:f5:aa:64:26:72:07:25:ad:35:fc:18:b1:26:d7:
                    d8:ff:19:0e:83:1b:8c:dc:78:45:67:34:3d:f4:af:
                    1c:8d:e4:6d:6b:ed:20:b3:67:9a:b4:61:cb:17:6f:
                    89:35:ff:e7:4e:c0:32:12:e7:ee:ec:df:ff:97:30:
                    74:ed:8d:47:8e:eb:b4:c3:44:e6:a7:4c:7f:56:43:
                    e8:b8:bc:b6:be:fa:83:97:e6:bb:fb:c4:b6:93:be:
                    19:18:3e:8c:81:b9:73:88:16:f4:96:43:9c:67:73:
                    17:90:d8:09:6e:63:ac:4a:b6:23:c4:01:a1:ad:a4:
                    e4:c5
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
            X509v3 Certificate Policies: 
                Policy: 1.3.6.1.4.1.6334.1.0.0
                  User Notice:
                    Explicit Text: Reliance on this certificate by any party assumes acceptance of the then applicable standard terms and conditions of use, and certification practice statement, which can be found at beTRUSTed's web site, https://www.beTRUSTed.com/vault/terms
                  CPS: https://www.beTRUSTed.com/vault/terms

            X509v3 CRL Distribution Points: 
                DirName:/O=beTRUSTed/C=WW

            X509v3 Subject Key Identifier: 
                2A:B9:9B:69:2E:3B:9B:D8:CD:DE:2A:31:04:34:6B:CA:07:18:AB:67
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:2A:B9:9B:69:2E:3B:9B:D8:CD:DE:2A:31:04:34:6B:CA:07:18:AB:67

            X509v3 Key Usage: critical
                Digital Signature, Non Repudiation, Key Encipherment, Data Encipherment, Key Agreement, Certificate Sign, CRL Sign
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        79:61:db:a3:5e:6e:16:b1:ea:76:51:f9:cb:15:9b:cb:69:be:
        e6:81:6b:9f:28:1f:65:3e:dd:11:85:92:d4:e8:41:bf:7e:33:
        bd:23:e7:f1:20:bf:a4:b4:a6:19:01:c6:8c:8d:35:7c:65:a4:
        4f:09:a4:d6:d8:23:15:05:13:a7:43:79:af:db:a3:0e:9b:7b:
        78:1a:f3:04:86:5a:c6:f6:8c:20:47:38:49:50:06:9d:72:67:
        3a:f0:98:03:ad:96:67:44:fc:3f:10:0d:86:4d:e4:00:3b:29:
        7b:ce:3b:3b:99:86:61:25:40:84:dc:13:62:b7:fa:ca:59:d6:
        03:1e:d6:53:01:cd:6d:4c:68:55:40:e1:ee:6b:c7:2a:00:00:
        48:82:b3:0a:01:c3:60:2a:0c:f7:82:35:ee:48:86:96:e4:74:
        d4:3d:ea:01:71:ba:04:75:40:a7:a9:7f:39:39:9a:55:97:29:
        65:ae:19:55:25:05:72:47:d3:e8:18:dc:b8:e9:af:43:73:01:
        12:74:a3:e1:5c:5f:15:5d:24:f3:f9:e4:f4:b6:67:67:12:e7:
        64:22:8a:f6:a5:41:a6:1c:b6:60:63:45:8a:10:b4:ba:46:10:
        ae:41:57:65:6c:3f:23:10:3f:21:10:59:b7:e4:40:dd:26:0c:
        23:f6:aa:ae
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

AddTrust Low-Value Services Root
================================

MD5 Fingerprint=1E:42:95:02:33:92:6B:B9:5F:C0:7F:DA:D6:B2:4B:FC
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 1 (0x1)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=SE, O=AddTrust AB, OU=AddTrust TTP Network, CN=AddTrust Class 1 CA Root
        Validity
            Not Before: May 30 10:38:31 2000 GMT
            Not After : May 30 10:38:31 2020 GMT
        Subject: C=SE, O=AddTrust AB, OU=AddTrust TTP Network, CN=AddTrust Class 1 CA Root
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:96:96:d4:21:49:60:e2:6b:e8:41:07:0c:de:c4:
                    e0:dc:13:23:cd:c1:35:c7:fb:d6:4e:11:0a:67:5e:
                    f5:06:5b:6b:a5:08:3b:5b:29:16:3a:e7:87:b2:34:
                    06:c5:bc:05:a5:03:7c:82:cb:29:10:ae:e1:88:81:
                    bd:d6:9e:d3:fe:2d:56:c1:15:ce:e3:26:9d:15:2e:
                    10:fb:06:8f:30:04:de:a7:b4:63:b4:ff:b1:9c:ae:
                    3c:af:77:b6:56:c5:b5:ab:a2:e9:69:3a:3d:0e:33:
                    79:32:3f:70:82:92:99:61:6d:8d:30:08:8f:71:3f:
                    a6:48:57:19:f8:25:dc:4b:66:5c:a5:74:8f:98:ae:
                    c8:f9:c0:06:22:e7:ac:73:df:a5:2e:fb:52:dc:b1:
                    15:65:20:fa:35:66:69:de:df:2c:f1:6e:bc:30:db:
                    2c:24:12:db:eb:35:35:68:90:cb:00:b0:97:21:3d:
                    74:21:23:65:34:2b:bb:78:59:a3:d6:e1:76:39:9a:
                    a4:49:8e:8c:74:af:6e:a4:9a:a3:d9:9b:d2:38:5c:
                    9b:a2:18:cc:75:23:84:be:eb:e2:4d:33:71:8e:1a:
                    f0:c2:f8:c7:1d:a2:ad:03:97:2c:f8:cf:25:c6:f6:
                    b8:24:31:b1:63:5d:92:7f:63:f0:25:c9:53:2e:1f:
                    bf:4d
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                95:B1:B4:F0:94:B6:BD:C7:DA:D1:11:09:21:BE:C1:AF:49:FD:10:7B
            X509v3 Key Usage: 
                Certificate Sign, CRL Sign
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:95:B1:B4:F0:94:B6:BD:C7:DA:D1:11:09:21:BE:C1:AF:49:FD:10:7B
                DirName:/C=SE/O=AddTrust AB/OU=AddTrust TTP Network/CN=AddTrust Class 1 CA Root
                serial:01

    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        2c:6d:64:1b:1f:cd:0d:dd:b9:01:fa:96:63:34:32:48:47:99:
        ae:97:ed:fd:72:16:a6:73:47:5a:f4:eb:dd:e9:f5:d6:fb:45:
        cc:29:89:44:5d:bf:46:39:3d:e8:ee:bc:4d:54:86:1e:1d:6c:
        e3:17:27:43:e1:89:56:2b:a9:6f:72:4e:49:33:e3:72:7c:2a:
        23:9a:bc:3e:ff:28:2a:ed:a3:ff:1c:23:ba:43:57:09:67:4d:
        4b:62:06:2d:f8:ff:6c:9d:60:1e:d8:1c:4b:7d:b5:31:2f:d9:
        d0:7c:5d:f8:de:6b:83:18:78:37:57:2f:e8:33:07:67:df:1e:
        c7:6b:2a:95:76:ae:8f:57:a3:f0:f4:52:b4:a9:53:08:cf:e0:
        4f:d3:7a:53:8b:fd:bb:1c:56:36:f2:fe:b2:b6:e5:76:bb:d5:
        22:65:a7:3f:fe:d1:66:ad:0b:bc:6b:99:86:ef:3f:7d:f3:18:
        32:ca:7b:c6:e3:ab:64:46:95:f8:26:69:d9:55:83:7b:2c:96:
        07:ff:59:2c:44:a3:c6:e5:e9:a9:dc:a1:63:80:5a:21:5e:21:
        cf:53:54:f0:ba:6f:89:db:a8:aa:95:cf:8b:e3:71:cc:1e:1b:
        20:44:08:c0:7a:b6:40:fd:c4:e4:35:e1:1d:16:1c:d0:bc:2b:
        8e:d6:71:d9
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Thawte Personal Basic CA
========================

MD5 Fingerprint=E6:0B:D2:C9:CA:2D:88:DB:1A:71:0E:4B:78:EB:02:41
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 0 (0x0)
        Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        Issuer: C=ZA, ST=Western Cape, L=Cape Town, O=Thawte Consulting, OU=Certification Services Division, CN=Thawte Personal Basic CA/emailAddress=personal-basic@thawte.com
        Validity
            Not Before: Jan  1 00:00:00 1996 GMT
            Not After : Dec 31 23:59:59 2020 GMT
        Subject: C=ZA, ST=Western Cape, L=Cape Town, O=Thawte Consulting, OU=Certification Services Division, CN=Thawte Personal Basic CA/emailAddress=personal-basic@thawte.com
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:bc:bc:93:53:6d:c0:50:4f:82:15:e6:48:94:35:
                    a6:5a:be:6f:42:fa:0f:47:ee:77:75:72:dd:8d:49:
                    9b:96:57:a0:78:d4:ca:3f:51:b3:69:0b:91:76:17:
                    22:07:97:6a:c4:51:93:4b:e0:8d:ef:37:95:a1:0c:
                    4d:da:34:90:1d:17:89:97:e0:35:38:57:4a:c0:f4:
                    08:70:e9:3c:44:7b:50:7e:61:9a:90:e3:23:d3:88:
                    11:46:27:f5:0b:07:0e:bb:dd:d1:7f:20:0a:88:b9:
                    56:0b:2e:1c:80:da:f1:e3:9e:29:ef:14:bd:0a:44:
                    fb:1b:5b:18:d1:bf:23:93:21
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
    Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        2d:e2:99:6b:b0:3d:7a:89:d7:59:a2:94:01:1f:2b:dd:12:4b:
        53:c2:ad:7f:aa:a7:00:5c:91:40:57:25:4a:38:aa:84:70:b9:
        d9:80:0f:a5:7b:5c:fb:73:c6:bd:d7:8a:61:5c:03:e3:2d:27:
        a8:17:e0:84:85:42:dc:5e:9b:c6:b7:b2:6d:bb:74:af:e4:3f:
        cb:a7:b7:b0:e0:5d:be:78:83:25:94:d2:db:81:0f:79:07:6d:
        4f:f4:39:15:5a:52:01:7b:de:32:d6:4d:38:f6:12:5c:06:50:
        df:05:5b:bd:14:4b:a1:df:29:ba:3b:41:8d:f7:63:56:a1:df:
        22:b1
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

AddTrust External Root
======================

MD5 Fingerprint=1D:35:54:04:85:78:B0:3F:42:42:4D:BF:20:73:0A:3F
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 1 (0x1)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=SE, O=AddTrust AB, OU=AddTrust External TTP Network, CN=AddTrust External CA Root
        Validity
            Not Before: May 30 10:48:38 2000 GMT
            Not After : May 30 10:48:38 2020 GMT
        Subject: C=SE, O=AddTrust AB, OU=AddTrust External TTP Network, CN=AddTrust External CA Root
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:b7:f7:1a:33:e6:f2:00:04:2d:39:e0:4e:5b:ed:
                    1f:bc:6c:0f:cd:b5:fa:23:b6:ce:de:9b:11:33:97:
                    a4:29:4c:7d:93:9f:bd:4a:bc:93:ed:03:1a:e3:8f:
                    cf:e5:6d:50:5a:d6:97:29:94:5a:80:b0:49:7a:db:
                    2e:95:fd:b8:ca:bf:37:38:2d:1e:3e:91:41:ad:70:
                    56:c7:f0:4f:3f:e8:32:9e:74:ca:c8:90:54:e9:c6:
                    5f:0f:78:9d:9a:40:3c:0e:ac:61:aa:5e:14:8f:9e:
                    87:a1:6a:50:dc:d7:9a:4e:af:05:b3:a6:71:94:9c:
                    71:b3:50:60:0a:c7:13:9d:38:07:86:02:a8:e9:a8:
                    69:26:18:90:ab:4c:b0:4f:23:ab:3a:4f:84:d8:df:
                    ce:9f:e1:69:6f:bb:d7:42:d7:6b:44:e4:c7:ad:ee:
                    6d:41:5f:72:5a:71:08:37:b3:79:65:a4:59:a0:94:
                    37:f7:00:2f:0d:c2:92:72:da:d0:38:72:db:14:a8:
                    45:c4:5d:2a:7d:b7:b4:d6:c4:ee:ac:cd:13:44:b7:
                    c9:2b:dd:43:00:25:fa:61:b9:69:6a:58:23:11:b7:
                    a7:33:8f:56:75:59:f5:cd:29:d7:46:b7:0a:2b:65:
                    b6:d3:42:6f:15:b2:b8:7b:fb:ef:e9:5d:53:d5:34:
                    5a:27
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                AD:BD:98:7A:34:B4:26:F7:FA:C4:26:54:EF:03:BD:E0:24:CB:54:1A
            X509v3 Key Usage: 
                Certificate Sign, CRL Sign
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:AD:BD:98:7A:34:B4:26:F7:FA:C4:26:54:EF:03:BD:E0:24:CB:54:1A
                DirName:/C=SE/O=AddTrust AB/OU=AddTrust External TTP Network/CN=AddTrust External CA Root
                serial:01

    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        b0:9b:e0:85:25:c2:d6:23:e2:0f:96:06:92:9d:41:98:9c:d9:
        84:79:81:d9:1e:5b:14:07:23:36:65:8f:b0:d8:77:bb:ac:41:
        6c:47:60:83:51:b0:f9:32:3d:e7:fc:f6:26:13:c7:80:16:a5:
        bf:5a:fc:87:cf:78:79:89:21:9a:e2:4c:07:0a:86:35:bc:f2:
        de:51:c4:d2:96:b7:dc:7e:4e:ee:70:fd:1c:39:eb:0c:02:51:
        14:2d:8e:bd:16:e0:c1:df:46:75:e7:24:ad:ec:f4:42:b4:85:
        93:70:10:67:ba:9d:06:35:4a:18:d3:2b:7a:cc:51:42:a1:7a:
        63:d1:e6:bb:a1:c5:2b:c2:36:be:13:0d:e6:bd:63:7e:79:7b:
        a7:09:0d:40:ab:6a:dd:8f:8a:c3:f6:f6:8c:1a:42:05:51:d4:
        45:f5:9f:a7:62:21:68:15:20:43:3c:99:e7:7c:bd:24:d8:a9:
        91:17:73:88:3f:56:1b:31:38:18:b4:71:0f:9a:cd:c8:0e:9e:
        8e:2e:1b:e1:8c:98:83:cb:1f:31:f1:44:4c:c6:04:73:49:76:
        60:0f:c7:f8:bd:17:80:6b:2e:e9:cc:4c:0e:5a:9a:79:0f:20:
        0a:2e:d5:9e:63:26:1e:55:92:94:d8:82:17:5a:7b:d0:bc:c7:
        8f:4e:86:04
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

AddTrust Public Services Root
=============================

MD5 Fingerprint=C1:62:3E:23:C5:82:73:9C:03:59:4B:2B:E9:77:49:7F
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 1 (0x1)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=SE, O=AddTrust AB, OU=AddTrust TTP Network, CN=AddTrust Public CA Root
        Validity
            Not Before: May 30 10:41:50 2000 GMT
            Not After : May 30 10:41:50 2020 GMT
        Subject: C=SE, O=AddTrust AB, OU=AddTrust TTP Network, CN=AddTrust Public CA Root
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:e9:1a:30:8f:83:88:14:c1:20:d8:3c:9b:8f:1b:
                    7e:03:74:bb:da:69:d3:46:a5:f8:8e:c2:0c:11:90:
                    51:a5:2f:66:54:40:55:ea:db:1f:4a:56:ee:9f:23:
                    6e:f4:39:cb:a1:b9:6f:f2:7e:f9:5d:87:26:61:9e:
                    1c:f8:e2:ec:a6:81:f8:21:c5:24:cc:11:0c:3f:db:
                    26:72:7a:c7:01:97:07:17:f9:d7:18:2c:30:7d:0e:
                    7a:1e:62:1e:c6:4b:c0:fd:7d:62:77:d3:44:1e:27:
                    f6:3f:4b:44:b3:b7:38:d9:39:1f:60:d5:51:92:73:
                    03:b4:00:69:e3:f3:14:4e:ee:d1:dc:09:cf:77:34:
                    46:50:b0:f8:11:f2:fe:38:79:f7:07:39:fe:51:92:
                    97:0b:5b:08:5f:34:86:01:ad:88:97:eb:66:cd:5e:
                    d1:ff:dc:7d:f2:84:da:ba:77:ad:dc:80:08:c7:a7:
                    87:d6:55:9f:97:6a:e8:c8:11:64:ba:e7:19:29:3f:
                    11:b3:78:90:84:20:52:5b:11:ef:78:d0:83:f6:d5:
                    48:90:d0:30:1c:cf:80:f9:60:fe:79:e4:88:f2:dd:
                    00:eb:94:45:eb:65:94:69:40:ba:c0:d5:b4:b8:ba:
                    7d:04:11:a8:eb:31:05:96:94:4e:58:21:8e:9f:d0:
                    60:fd
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                81:3E:37:D8:92:B0:1F:77:9F:5C:B4:AB:73:AA:E7:F6:34:60:2F:FA
            X509v3 Key Usage: 
                Certificate Sign, CRL Sign
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:81:3E:37:D8:92:B0:1F:77:9F:5C:B4:AB:73:AA:E7:F6:34:60:2F:FA
                DirName:/C=SE/O=AddTrust AB/OU=AddTrust TTP Network/CN=AddTrust Public CA Root
                serial:01

    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        03:f7:15:4a:f8:24:da:23:56:16:93:76:dd:36:28:b9:ae:1b:
        b8:c3:f1:64:ba:20:18:78:95:29:27:57:05:bc:7c:2a:f4:b9:
        51:55:da:87:02:de:0f:16:17:31:f8:aa:79:2e:09:13:bb:af:
        b2:20:19:12:e5:93:f9:4b:f9:83:e8:44:d5:b2:41:25:bf:88:
        75:6f:ff:10:fc:4a:54:d0:5f:f0:fa:ef:36:73:7d:1b:36:45:
        c6:21:6d:b4:15:b8:4e:cf:9c:5c:a5:3d:5a:00:8e:06:e3:3c:
        6b:32:7b:f2:9f:f0:b6:fd:df:f0:28:18:48:f0:c6:bc:d0:bf:
        34:80:96:c2:4a:b1:6d:8e:c7:90:45:de:2f:67:ac:45:04:a3:
        7a:dc:55:92:c9:47:66:d8:1a:8c:c7:ed:9c:4e:9a:e0:12:bb:
        b5:6a:4c:84:e1:e1:22:0d:87:00:64:fe:8c:7d:62:39:65:a6:
        ef:42:b6:80:25:12:61:01:a8:24:13:70:00:11:26:5f:fa:35:
        50:c5:48:cc:06:47:e8:27:d8:70:8d:5f:64:e6:a1:44:26:5e:
        22:ec:92:cd:ff:42:9a:44:21:6d:5c:c5:e3:22:1d:5f:47:12:
        e7:ce:5f:5d:fa:d8:aa:b1:33:2d:d9:76:f2:4e:3a:33:0c:2b:
        b3:2d:90:06
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

AddTrust Qualified Certificates Root
====================================

MD5 Fingerprint=27:EC:39:47:CD:DA:5A:AF:E2:9A:01:65:21:A9:4C:BB
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 1 (0x1)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=SE, O=AddTrust AB, OU=AddTrust TTP Network, CN=AddTrust Qualified CA Root
        Validity
            Not Before: May 30 10:44:50 2000 GMT
            Not After : May 30 10:44:50 2020 GMT
        Subject: C=SE, O=AddTrust AB, OU=AddTrust TTP Network, CN=AddTrust Qualified CA Root
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:e4:1e:9a:fe:dc:09:5a:87:a4:9f:47:be:11:5f:
                    af:84:34:db:62:3c:79:78:b7:e9:30:b5:ec:0c:1c:
                    2a:c4:16:ff:e0:ec:71:eb:8a:f5:11:6e:ed:4f:0d:
                    91:d2:12:18:2d:49:15:01:c2:a4:22:13:c7:11:64:
                    ff:22:12:9a:b9:8e:5c:2f:08:cf:71:6a:b3:67:01:
                    59:f1:5d:46:f3:b0:78:a5:f6:0e:42:7a:e3:7f:1b:
                    cc:d0:f0:b7:28:fd:2a:ea:9e:b3:b0:b9:04:aa:fd:
                    f6:c7:b4:b1:b8:2a:a0:fb:58:f1:19:a0:6f:70:25:
                    7e:3e:69:4a:7f:0f:22:d8:ef:ad:08:11:9a:29:99:
                    e1:aa:44:45:9a:12:5e:3e:9d:6d:52:fc:e7:a0:3d:
                    68:2f:f0:4b:70:7c:13:38:ad:bc:15:25:f1:d6:ce:
                    ab:a2:c0:31:d6:2f:9f:e0:ff:14:59:fc:84:93:d9:
                    87:7c:4c:54:13:eb:9f:d1:2d:11:f8:18:3a:3a:de:
                    25:d9:f7:d3:40:ed:a4:06:12:c4:3b:e1:91:c1:56:
                    35:f0:14:dc:65:36:09:6e:ab:a4:07:c7:35:d1:c2:
                    03:33:36:5b:75:26:6d:42:f1:12:6b:43:6f:4b:71:
                    94:fa:34:1d:ed:13:6e:ca:80:7f:98:2f:6c:b9:65:
                    d8:e9
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                39:95:8B:62:8B:5C:C9:D4:80:BA:58:0F:97:3F:15:08:43:CC:98:A7
            X509v3 Key Usage: 
                Certificate Sign, CRL Sign
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:39:95:8B:62:8B:5C:C9:D4:80:BA:58:0F:97:3F:15:08:43:CC:98:A7
                DirName:/C=SE/O=AddTrust AB/OU=AddTrust TTP Network/CN=AddTrust Qualified CA Root
                serial:01

    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        19:ab:75:ea:f8:8b:65:61:95:13:ba:69:04:ef:86:ca:13:a0:
        c7:aa:4f:64:1b:3f:18:f6:a8:2d:2c:55:8f:05:b7:30:ea:42:
        6a:1d:c0:25:51:2d:a7:bf:0c:b3:ed:ef:08:7f:6c:3c:46:1a:
        ea:18:43:df:76:cc:f9:66:86:9c:2c:68:f5:e9:17:f8:31:b3:
        18:c4:d6:48:7d:23:4c:68:c1:7e:bb:01:14:6f:c5:d9:6e:de:
        bb:04:42:6a:f8:f6:5c:7d:e5:da:fa:87:eb:0d:35:52:67:d0:
        9e:97:76:05:93:3f:95:c7:01:e6:69:55:38:7f:10:61:99:c9:
        e3:5f:a6:ca:3e:82:63:48:aa:e2:08:48:3e:aa:f2:b2:85:62:
        a6:b4:a7:d9:bd:37:9c:68:b5:2d:56:7d:b0:b7:3f:a0:b1:07:
        d6:e9:4f:dc:de:45:71:30:32:7f:1b:2e:09:f9:bf:52:a1:ee:
        c2:80:3e:06:5c:2e:55:40:c1:1b:f5:70:45:b0:dc:5d:fa:f6:
        72:5a:77:d2:63:cd:cf:58:89:00:42:63:3f:79:39:d0:44:b0:
        82:6e:41:19:e8:dd:e0:c1:88:5a:d1:1e:71:93:1f:24:30:74:
        e5:1e:a8:de:3c:27:37:7f:83:ae:9e:77:cf:f0:30:b1:ff:4b:
        99:e8:c6:a1
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Verisign Class 1 Public Primary OCSP Responder
==============================================

MD5 Fingerprint=7E:6F:3A:53:1B:7C:BE:B0:30:DB:43:1E:1E:94:89:B2
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number:
            2b:68:d4:a3:46:9e:c5:3b:28:09:ab:38:5d:7f:27:20
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=VeriSign, Inc., OU=Class 1 Public Primary Certification Authority
        Validity
            Not Before: Aug  4 00:00:00 2000 GMT
            Not After : Aug  3 23:59:59 2004 GMT
        Subject: O=VeriSign, Inc., OU=VeriSign Trust Network, OU=Terms of use at https://www.verisign.com/RPA (c)00, CN=Class 1 Public Primary OCSP Responder
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:b9:ed:5e:7a:3a:77:5f:ce:5f:3a:52:fc:cd:64:
                    f7:71:b5:6f:6a:96:c6:59:92:55:94:5d:2f:5b:2e:
                    c1:11:ea:26:8a:cb:a7:81:3c:f6:5a:44:de:7a:13:
                    2f:fd:5a:51:d9:7b:37:26:4a:c0:27:3f:04:03:6a:
                    56:c1:83:2c:e1:6f:5b:a9:54:50:24:4a:c6:2e:7a:
                    4c:a1:5b:37:54:24:21:31:1f:a1:78:18:76:a7:b1:
                    70:da:22:d0:6a:fe:07:62:40:c6:f7:f6:9b:7d:0c:
                    06:b8:4b:c7:28:e4:66:23:84:51:ef:46:b7:93:d8:
                    81:33:cb:e5:36:ac:c6:e8:05
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Subject Alternative Name: 
                DirName:/CN=OCSP 1-1
            X509v3 CRL Distribution Points: 
                URI:http://crl.verisign.com/pca1.crl

            X509v3 Extended Key Usage: 
                OCSP Signing
            Authority Information Access: 
                OCSP - URI:http://ocsp.verisign.com/ocsp/status

            X509v3 Certificate Policies: 
                Policy: 2.16.840.1.113733.1.7.1.1
                  CPS: https://www.verisign.com/RPA

            X509v3 Basic Constraints: 
                CA:FALSE
            X509v3 Key Usage: 
                Digital Signature
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        70:90:dd:b8:e4:be:53:17:7c:7f:02:e9:d5:f7:8b:99:93:31:
        60:8d:7e:e6:60:6b:24:ef:60:ac:d2:ce:91:de:80:6d:09:a4:
        d3:b8:38:e5:44:ca:72:5e:0d:2d:c1:77:9c:bd:2c:03:78:29:
        8d:a4:a5:77:87:f5:f1:2b:26:ad:cc:07:6c:3a:54:5a:28:e0:
        09:f3:4d:0a:04:ca:d4:58:69:0b:a7:b3:f5:dd:01:a5:e7:dc:
        f0:1f:ba:c1:5d:90:8d:b3:ea:4f:c1:11:59:97:6a:b2:2b:13:
        b1:da:ad:97:a1:b3:b1:a0:20:5b:ca:32:ab:8d:cf:13:f0:1f:
        29:c3
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Verisign Class 2 Public Primary OCSP Responder
==============================================

MD5 Fingerprint=F3:45:BD:10:96:0D:85:4B:EF:9F:11:62:34:A7:5E:B5
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number:
            09:46:17:e6:1d:d8:d4:1c:a0:0c:a0:62:e8:79:8a:a7
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=VeriSign, Inc., OU=Class 2 Public Primary Certification Authority
        Validity
            Not Before: Aug  1 00:00:00 2000 GMT
            Not After : Jul 31 23:59:59 2004 GMT
        Subject: O=VeriSign, Inc., OU=VeriSign Trust Network, OU=Terms of use at https://www.verisign.com/RPA (c)00, CN=Class 2 Public Primary OCSP Responder
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:d0:ca:63:31:61:7f:44:34:7c:05:7d:0b:3d:6a:
                    90:cb:79:4b:77:0a:3f:4b:c7:23:e5:c0:62:2d:7e:
                    9c:7e:3e:88:87:91:d0:ac:e8:4d:49:87:a2:96:90:
                    8a:dd:04:a5:02:3f:8c:9b:e9:89:fe:62:a0:e2:5a:
                    bd:c8:dd:b4:78:e6:a5:42:93:08:67:01:c0:20:4d:
                    d7:5c:f4:5d:da:b3:e3:37:a6:52:1a:2c:4c:65:4d:
                    8a:87:d9:a8:a3:f1:49:54:bb:3c:5c:80:51:68:c6:
                    fb:49:ff:0b:55:ab:15:dd:fb:9a:c1:b9:1d:74:0d:
                    b2:8c:44:5d:89:fc:9f:f9:83
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Subject Alternative Name: 
                DirName:/CN=OCSP 1-2
            X509v3 CRL Distribution Points: 
                URI:http://crl.verisign.com/pca2.crl

            X509v3 Extended Key Usage: 
                OCSP Signing
            Authority Information Access: 
                OCSP - URI:http://ocsp.verisign.com/ocsp/status

            X509v3 Certificate Policies: 
                Policy: 2.16.840.1.113733.1.7.1.1
                  CPS: https://www.verisign.com/RPA

            X509v3 Basic Constraints: 
                CA:FALSE
            X509v3 Key Usage: 
                Digital Signature
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        1f:7d:09:6e:24:46:75:04:9c:f3:26:9b:e3:39:6e:17:ef:bc:
        bd:a2:1b:d2:02:84:86:ab:d0:40:97:2c:c4:43:88:37:19:6b:
        22:a8:03:71:50:9d:20:dc:36:60:20:9a:73:2d:73:55:6c:58:
        9b:2c:c2:b4:34:2c:7a:33:42:ca:91:d9:e9:43:af:cf:1e:e0:
        f5:c4:7a:ab:3f:72:63:1e:a9:37:e1:5b:3b:88:b3:13:86:82:
        90:57:cb:57:ff:f4:56:be:22:dd:e3:97:a8:e1:bc:22:43:c2:
        dd:4d:db:f6:81:9e:92:14:9e:39:0f:13:54:de:82:d8:c0:5e:
        34:8d
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Verisign Class 3 Public Primary OCSP Responder
==============================================

MD5 Fingerprint=7D:51:92:C9:76:83:98:16:DE:8C:B3:86:C4:7D:66:FB
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number:
            2e:96:9e:bf:b6:62:6c:ec:7b:e9:73:cc:e3:6c:c1:84
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=VeriSign, Inc., OU=Class 3 Public Primary Certification Authority
        Validity
            Not Before: Aug  4 00:00:00 2000 GMT
            Not After : Aug  3 23:59:59 2004 GMT
        Subject: O=VeriSign, Inc., OU=VeriSign Trust Network, OU=Terms of use at https://www.verisign.com/RPA (c)00, CN=Class 3 Public Primary OCSP Responder
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:f1:e4:08:0e:83:bb:75:e3:48:e5:b8:db:a6:f0:
                    b9:ab:e9:3c:62:c7:5e:35:5b:d0:02:54:11:d8:c9:
                    d1:56:b9:76:4b:b9:ab:7a:e6:cd:ba:f6:0c:04:d6:
                    7e:d6:b0:0a:65:ac:4e:39:e3:f1:f7:2d:a3:25:39:
                    ef:b0:8b:cf:be:db:0c:5d:6e:70:f4:07:cd:70:f7:
                    3a:c0:3e:35:16:ed:78:8c:43:cf:c2:26:2e:47:d6:
                    86:7d:9c:f1:be:d6:67:0c:22:25:a4:ca:65:e6:1f:
                    7a:78:28:2f:3f:05:db:04:21:bf:e1:45:66:fe:3c:
                    b7:82:ed:5a:b8:16:15:b9:55
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Subject Alternative Name: 
                DirName:/CN=OCSP 1-3
            X509v3 CRL Distribution Points: 
                URI:http://crl.verisign.com/pca3.1.1.crl

            X509v3 Extended Key Usage: 
                OCSP Signing
            Authority Information Access: 
                OCSP - URI:http://ocsp.verisign.com/ocsp/status

            X509v3 Certificate Policies: 
                Policy: 2.16.840.1.113733.1.7.1.1
                  CPS: https://www.verisign.com/RPA

            X509v3 Basic Constraints: 
                CA:FALSE
            X509v3 Key Usage: 
                Digital Signature
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        02:f6:53:63:c0:a9:1e:f2:d0:8b:33:30:8f:48:9b:4c:b0:56:
        b4:83:71:4a:be:dc:50:d8:f5:b6:e0:0b:db:bd:78:4f:e9:cf:
        09:34:da:29:49:9d:01:73:5a:91:91:82:54:2c:13:0a:d3:77:
        23:cf:37:fc:63:de:a7:e3:f6:b7:b5:69:45:28:49:c3:91:dc:
        aa:47:1c:a9:88:99:2c:05:2a:8d:8d:8a:fa:62:e2:5a:b7:00:
        20:5d:39:c4:28:c2:cb:fc:9e:a8:89:ae:5b:3d:8e:12:ea:32:
        b2:fc:eb:14:d7:09:15:1a:c0:cd:1b:d5:b5:15:4e:41:d5:96:
        e3:4e
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Verisign Secure Server OCSP Responder
=====================================

MD5 Fingerprint=2C:62:C3:D8:80:01:16:09:EA:59:EA:78:AB:10:43:F6
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number:
            ff:45:d5:27:5d:24:fb:b3:c2:39:24:53:57:e1:4f:de
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=RSA Data Security, Inc., OU=Secure Server Certification Authority
        Validity
            Not Before: Aug  4 00:00:00 2000 GMT
            Not After : Aug  3 23:59:59 2004 GMT
        Subject: O=VeriSign, Inc., OU=VeriSign Trust Network, OU=Terms of use at https://www.verisign.com/RPA (c)00, CN=Secure Server OCSP Responder
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:b8:51:99:64:85:0e:ee:b3:0a:68:f0:bf:63:76:
                    1d:53:f5:fc:a1:78:8c:33:ee:9f:f4:be:39:da:9b:
                    0f:4d:47:a9:8f:20:e8:4b:44:bd:ce:cd:7b:90:d1:
                    30:e8:90:c4:25:7b:89:28:de:bd:f6:93:1d:ff:b9:
                    ff:92:b5:a9:8d:e4:ae:cc:e2:c3:07:83:6a:a3:72:
                    10:01:27:62:22:a6:35:26:39:2d:9e:cf:60:0c:fc:
                    47:a4:d7:d0:42:78:a7:1d:6c:d0:cb:4f:15:a7:29:
                    0a:b4:95:45:c4:b1:e7:5a:09:d7:39:95:d8:1d:35:
                    9e:c2:bd:b3:5d:c1:0c:4b:1f
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Subject Alternative Name: 
                DirName:/CN=OCSP 1-4
            X509v3 CRL Distribution Points: 
                URI:http://crl.verisign.com/RSASecureServer-p.crl

            X509v3 Extended Key Usage: 
                OCSP Signing
            Authority Information Access: 
                OCSP - URI:http://ocsp.verisign.com/ocsp/status

            X509v3 Certificate Policies: 
                Policy: 2.16.840.1.113733.1.7.1.1
                  CPS: https://www.verisign.com/RPA

            X509v3 Basic Constraints: 
                CA:FALSE
            X509v3 Key Usage: 
                Digital Signature
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        00:b3:10:53:66:9c:49:93:2e:31:a0:02:42:d2:58:57:7e:66:
        a1:fe:1b:8a:61:18:50:40:2c:1e:2b:41:a5:d6:db:ff:ac:08:
        1c:5a:05:6d:02:5c:2a:b6:96:4f:47:db:be:4e:db:ce:cc:ba:
        86:b8:18:ce:b1:12:91:5f:63:f7:f3:48:3e:cc:f1:4d:13:e4:
        6d:09:94:78:00:92:cb:a3:20:9d:06:0b:6a:a0:43:07:ce:d1:
        19:6c:8f:18:75:9a:9f:17:33:fd:a9:26:b8:e3:e2:de:c2:a8:
        c4:5a:8a:7f:98:d6:07:06:6b:cc:56:9e:86:70:ce:d4:ef
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Verisign Time Stamping Authority CA
===================================

MD5 Fingerprint=89:49:54:8C:C8:68:9A:83:29:EC:DC:06:73:21:AB:97
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number:
            53:61:b2:60:ae:db:71:8e:a7:94:b3:13:33:f4:07:09
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=VeriSign, Inc., OU=Class 3 Public Primary Certification Authority - G2, OU=(c) 1998 VeriSign, Inc. - For authorized use only, OU=VeriSign Trust Network
        Validity
            Not Before: Sep 26 00:00:00 2000 GMT
            Not After : Sep 25 23:59:59 2010 GMT
        Subject: O=VeriSign, Inc., OU=VeriSign Trust Network, OU=Terms of use at https://www.verisign.com/rpa (c)00, CN=VeriSign Time Stamping Authority CA
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:d2:19:9d:67:c2:00:21:59:62:ce:b4:09:22:44:
                    69:8a:f8:25:5a:db:ed:0d:b7:36:7e:4e:e0:bb:94:
                    3e:90:25:87:c2:61:47:29:d9:bd:54:b8:63:cc:2c:
                    7d:69:b4:33:36:f4:37:07:9a:c1:dd:40:54:fc:e0:
                    78:9d:a0:93:b9:09:3d:23:51:7f:44:c2:14:74:db:
                    0a:be:cb:c9:30:34:40:98:3e:d0:d7:25:10:81:94:
                    bd:07:4f:9c:d6:54:27:df:2e:a8:bf:cb:90:8c:8d:
                    75:4b:bc:e2:e8:44:87:cd:e6:41:0a:25:6e:e8:f4:
                    24:02:c5:52:0f:6e:ec:98:75
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Basic Constraints: 
                CA:TRUE, pathlen:0
            X509v3 Certificate Policies: 
                Policy: 2.16.840.1.113733.1.7.23.1.3
                  CPS: https://www.verisign.com/rpa

            X509v3 CRL Distribution Points: 
                URI:http://crl.verisign.com/pca3.crl

            X509v3 Key Usage: 
                Certificate Sign, CRL Sign
            Authority Information Access: 
                OCSP - URI:http://ocsp.verisign.com/ocsp/status

    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        82:70:68:95:df:b6:0d:c2:01:70:19:4a:d2:54:56:1e:ac:f2:
        45:4c:87:b8:f5:35:eb:78:4b:05:a9:c8:9d:3b:19:21:2e:70:
        34:4a:a2:f5:89:e0:15:75:45:e7:28:37:00:34:27:29:e8:37:
        4b:f2:ef:44:97:6b:17:51:1a:c3:56:9d:3c:1a:8a:f6:4a:46:
        46:37:8c:fa:cb:f5:64:5a:38:68:2e:1c:c3:ef:70:ce:b8:46:
        06:16:bf:f7:7e:e7:b5:a8:3e:45:ac:a9:25:75:22:7b:6f:3f:
        b0:9c:94:e7:c7:73:ab:ac:1f:ee:25:9b:c0:16:ed:b7:ca:5b:
        f0:14
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Thawte Time Stamping CA
=======================

MD5 Fingerprint=7F:66:7A:71:D3:EB:69:78:20:9A:51:14:9D:83:DA:20
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 0 (0x0)
        Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        Issuer: C=ZA, ST=Western Cape, L=Durbanville, O=Thawte, OU=Thawte Certification, CN=Thawte Timestamping CA
        Validity
            Not Before: Jan  1 00:00:00 1997 GMT
            Not After : Dec 31 23:59:59 2020 GMT
        Subject: C=ZA, ST=Western Cape, L=Durbanville, O=Thawte, OU=Thawte Certification, CN=Thawte Timestamping CA
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:d6:2b:58:78:61:45:86:53:ea:34:7b:51:9c:ed:
                    b0:e6:2e:18:0e:fe:e0:5f:a8:27:d3:b4:c9:e0:7c:
                    59:4e:16:0e:73:54:60:c1:7f:f6:9f:2e:e9:3a:85:
                    24:15:3c:db:47:04:63:c3:9e:c4:94:1a:5a:df:4c:
                    7a:f3:d9:43:1d:3c:10:7a:79:25:db:90:fe:f0:51:
                    e7:30:d6:41:00:fd:9f:28:df:79:be:94:bb:9d:b6:
                    14:e3:23:85:d7:a9:41:e0:4c:a4:79:b0:2b:1a:8b:
                    f2:f8:3b:8a:3e:45:ac:71:92:00:b4:90:41:98:fb:
                    5f:ed:fa:b7:2e:8a:f8:88:37
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
    Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        67:db:e2:c2:e6:87:3d:40:83:86:37:35:7d:1f:ce:9a:c3:0c:
        66:20:a8:ba:aa:04:89:86:c2:f5:10:08:0d:bf:cb:a2:05:8a:
        d0:4d:36:3e:f4:d7:ef:69:c6:5e:e4:b0:94:6f:4a:b9:e7:de:
        5b:88:b6:7b:db:e3:27:e5:76:c3:f0:35:c1:cb:b5:27:9b:33:
        79:dc:90:a6:00:9e:77:fa:fc:cd:27:94:42:16:9c:d3:1c:68:
        ec:bf:5c:dd:e5:a9:7b:10:0a:32:74:54:13:31:8b:85:03:84:
        91:b7:58:01:30:14:38:af:28:ca:fc:b1:50:19:19:09:ac:89:
        49:d3
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Entrust.net Global Secure Server CA
===================================

MD5 Fingerprint=9D:66:6A:CC:FF:D5:F5:43:B4:BF:8C:16:D1:2B:A8:99
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 949686588 (0x389b113c)
        Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        Issuer: O=Entrust.net, OU=www.entrust.net/SSL_CPS incorp. by ref. (limits liab.), OU=(c) 2000 Entrust.net Limited, CN=Entrust.net Secure Server Certification Authority
        Validity
            Not Before: Feb  4 17:20:00 2000 GMT
            Not After : Feb  4 17:50:00 2020 GMT
        Subject: O=Entrust.net, OU=www.entrust.net/SSL_CPS incorp. by ref. (limits liab.), OU=(c) 2000 Entrust.net Limited, CN=Entrust.net Secure Server Certification Authority
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:c7:c1:5f:4e:71:f1:ce:f0:60:86:0f:d2:58:7f:
                    d3:33:97:2d:17:a2:75:30:b5:96:64:26:2f:68:c3:
                    44:ab:a8:75:e6:00:67:34:57:9e:65:c7:22:9b:73:
                    e6:d3:dd:08:0e:37:55:aa:25:46:81:6c:bd:fe:a8:
                    f6:75:57:57:8c:90:6c:4a:c3:3e:8b:4b:43:0a:c9:
                    11:56:9a:9a:27:22:99:cf:55:9e:61:d9:02:e2:7c:
                    b6:7c:38:07:dc:e3:7f:4f:9a:b9:03:41:80:b6:75:
                    67:13:0b:9f:e8:57:36:c8:5d:00:36:de:66:14:da:
                    6e:76:1f:4f:37:8c:82:13:89
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            Netscape Cert Type: 
                SSL CA, S/MIME CA, Object Signing CA
            X509v3 CRL Distribution Points: 
                DirName:/O=Entrust.net/OU=www.entrust.net/SSL_CPS incorp. by ref. (limits liab.)/OU=(c) 2000 Entrust.net Limited/CN=Entrust.net Secure Server Certification Authority/CN=CRL1

            X509v3 Private Key Usage Period: 
                Not Before: Feb  4 17:20:00 2000 GMT, Not After: Feb  4 17:50:00 2020 GMT
            X509v3 Key Usage: 
                Certificate Sign, CRL Sign
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:CB:6C:C0:6B:E3:BB:3E:CB:FC:22:9C:FE:FB:8B:92:9C:B0:F2:6E:22

            X509v3 Subject Key Identifier: 
                CB:6C:C0:6B:E3:BB:3E:CB:FC:22:9C:FE:FB:8B:92:9C:B0:F2:6E:22
            X509v3 Basic Constraints: 
                CA:TRUE
            1.2.840.113533.7.65.0: 
                0...V5.0:4.0....
    Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        62:db:81:91:ce:c8:9a:77:42:2f:ec:bd:27:a3:53:0f:50:1b:
        ea:4e:92:f0:a9:af:a9:a0:ba:48:61:cb:ef:c9:06:ef:1f:d5:
        f4:ee:df:56:2d:e6:ca:6a:19:73:aa:53:be:92:b3:50:02:b6:
        85:26:72:63:d8:75:50:62:75:14:b7:b3:50:1a:3f:ca:11:00:
        0b:85:45:69:6d:b6:a5:ae:51:e1:4a:dc:82:3f:6c:8c:34:b2:
        77:6b:d9:02:f6:7f:0e:ea:65:04:f1:cd:54:ca:ba:c9:cc:e0:
        84:f7:c8:3e:11:97:d3:60:09:18:bc:05:ff:6c:89:33:f0:ec:
        15:0f
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Thawte Personal Premium CA
==========================

MD5 Fingerprint=3A:B2:DE:22:9A:20:93:49:F9:ED:C8:D2:8A:E7:68:0D
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 0 (0x0)
        Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        Issuer: C=ZA, ST=Western Cape, L=Cape Town, O=Thawte Consulting, OU=Certification Services Division, CN=Thawte Personal Premium CA/emailAddress=personal-premium@thawte.com
        Validity
            Not Before: Jan  1 00:00:00 1996 GMT
            Not After : Dec 31 23:59:59 2020 GMT
        Subject: C=ZA, ST=Western Cape, L=Cape Town, O=Thawte Consulting, OU=Certification Services Division, CN=Thawte Personal Premium CA/emailAddress=personal-premium@thawte.com
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:c9:66:d9:f8:07:44:cf:b9:8c:2e:f0:a1:ef:13:
                    45:6c:05:df:de:27:16:51:36:41:11:6c:6c:3b:ed:
                    fe:10:7d:12:9e:e5:9b:42:9a:fe:60:31:c3:66:b7:
                    73:3a:48:ae:4e:d0:32:37:94:88:b5:0d:b6:d9:f3:
                    f2:44:d9:d5:88:12:dd:76:4d:f2:1a:fc:6f:23:1e:
                    7a:f1:d8:98:45:4e:07:10:ef:16:42:d0:43:75:6d:
                    4a:de:e2:aa:c9:31:ff:1f:00:70:7c:66:cf:10:25:
                    08:ba:fa:ee:00:e9:46:03:66:27:11:15:3b:aa:5b:
                    f2:98:dd:36:42:b2:da:88:75
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
    Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        69:36:89:f7:34:2a:33:72:2f:6d:3b:d4:22:b2:b8:6f:9a:c5:
        36:66:0e:1b:3c:a1:b1:75:5a:e6:fd:35:d3:f8:a8:f2:07:6f:
        85:67:8e:de:2b:b9:e2:17:b0:3a:a0:f0:0e:a2:00:9a:df:f3:
        14:15:6e:bb:c8:85:5a:98:80:f9:ff:be:74:1d:3d:f3:fe:30:
        25:d1:37:34:67:fa:a5:71:79:30:61:29:72:c0:e0:2c:4c:fb:
        56:e4:3a:a8:6f:e5:32:59:52:db:75:28:50:59:0c:f8:0b:19:
        e4:ac:d9:af:96:8d:2f:50:db:07:c3:ea:1f:ab:33:e0:f5:2b:
        31:89
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Entrust.net Global Secure Personal CA
=====================================

MD5 Fingerprint=9A:77:19:18:ED:96:CF:DF:1B:B7:0E:F5:8D:B9:88:2E
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 949941988 (0x389ef6e4)
        Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        Issuer: O=Entrust.net, OU=www.entrust.net/GCCA_CPS incorp. by ref. (limits liab.), OU=(c) 2000 Entrust.net Limited, CN=Entrust.net Client Certification Authority
        Validity
            Not Before: Feb  7 16:16:40 2000 GMT
            Not After : Feb  7 16:46:40 2020 GMT
        Subject: O=Entrust.net, OU=www.entrust.net/GCCA_CPS incorp. by ref. (limits liab.), OU=(c) 2000 Entrust.net Limited, CN=Entrust.net Client Certification Authority
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:93:74:b4:b6:e4:c5:4b:d6:a1:68:7f:62:d5:ec:
                    f7:51:57:b3:72:4a:98:f5:d0:89:c9:ad:63:cd:4d:
                    35:51:6a:84:d4:ad:c9:68:79:6f:b8:eb:11:db:87:
                    ae:5c:24:51:13:f1:54:25:84:af:29:2b:9f:e3:80:
                    e2:d9:cb:dd:c6:45:49:34:88:90:5e:01:97:ef:ea:
                    53:a6:dd:fc:c1:de:4b:2a:25:e4:e9:35:fa:55:05:
                    06:e5:89:7a:ea:a4:11:57:3b:fc:7c:3d:36:cd:67:
                    35:6d:a4:a9:25:59:bd:66:f5:f9:27:e4:95:67:d6:
                    3f:92:80:5e:f2:34:7d:2b:85
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            Netscape Cert Type: 
                SSL CA, S/MIME CA, Object Signing CA
            X509v3 CRL Distribution Points: 
                DirName:/O=Entrust.net/OU=www.entrust.net/GCCA_CPS incorp. by ref. (limits liab.)/OU=(c) 2000 Entrust.net Limited/CN=Entrust.net Client Certification Authority/CN=CRL1

            X509v3 Private Key Usage Period: 
                Not Before: Feb  7 16:16:40 2000 GMT, Not After: Feb  7 16:46:40 2020 GMT
            X509v3 Key Usage: 
                Certificate Sign, CRL Sign
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:84:8B:74:FD:C5:8D:C0:FF:27:6D:20:37:45:7C:FE:2D:CE:BA:D3:7D

            X509v3 Subject Key Identifier: 
                84:8B:74:FD:C5:8D:C0:FF:27:6D:20:37:45:7C:FE:2D:CE:BA:D3:7D
            X509v3 Basic Constraints: 
                CA:TRUE
            1.2.840.113533.7.65.0: 
                0...V5.0:4.0....
    Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        4e:6f:35:80:3b:d1:8a:f5:0e:a7:20:cb:2d:65:55:d0:92:f4:
        e7:84:b5:06:26:83:12:84:0b:ac:3b:b2:44:ee:bd:cf:40:db:
        20:0e:ba:6e:14:ea:30:e0:3b:62:7c:7f:8b:6b:7c:4a:a7:d5:
        35:3c:be:a8:5c:ea:4b:bb:93:8e:80:66:ab:0f:29:fd:4d:2d:
        bf:1a:9b:0a:90:c5:ab:da:d1:b3:86:d4:2f:24:52:5c:7a:6d:
        c6:f2:fe:e5:4d:1a:30:8c:90:f2:ba:d7:4a:3e:43:7e:d4:c8:
        50:1a:87:f8:4f:81:c7:76:0b:84:3a:72:9d:ce:65:66:97:ae:
        26:5e
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

AOL Time Warner Root Certification Authority 1
==============================================

MD5 Fingerprint=E7:7A:DC:B1:1F:6E:06:1F:74:6C:59:16:27:C3:4B:C0
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 1 (0x1)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=AOL Time Warner Inc., OU=America Online Inc., CN=AOL Time Warner Root Certification Authority 1
        Validity
            Not Before: May 29 06:00:00 2002 GMT
            Not After : Nov 20 15:03:00 2037 GMT
        Subject: C=US, O=AOL Time Warner Inc., OU=America Online Inc., CN=AOL Time Warner Root Certification Authority 1
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:99:de:8f:c3:25:a3:69:34:e8:05:f7:74:b9:bf:
                    5a:97:19:b9:2f:94:d2:93:e5:2d:89:ca:84:7c:3f:
                    10:43:1b:8c:8b:7c:84:58:f8:24:7c:48:cf:2a:fd:
                    c0:15:d9:18:7e:84:1a:17:d3:db:9e:d7:ca:e4:d9:
                    d7:aa:58:51:87:f0:f0:8b:48:4e:e2:c2:c4:59:69:
                    30:62:b6:30:a2:8c:0b:11:99:61:35:6d:7e:ef:c5:
                    b1:19:06:20:12:8e:42:e1:df:0f:96:10:52:a8:cf:
                    9c:5f:95:14:d8:af:3b:75:0b:31:20:1f:44:2f:a2:
                    62:41:b3:bb:18:21:db:ca:71:3c:8c:ec:b6:b9:0d:
                    9f:ef:51:ef:4d:7b:12:f2:0b:0c:e1:ac:40:8f:77:
                    7f:b0:ca:78:71:0c:5d:16:71:70:a2:d7:c2:3a:85:
                    cd:0e:9a:c4:e0:00:b0:d5:25:ea:dc:2b:e4:94:2d:
                    38:9c:89:41:57:64:28:65:19:1c:b6:44:b4:c8:31:
                    6b:8e:01:7b:76:59:25:7f:15:1c:84:08:7c:73:65:
                    20:0a:a1:04:2e:1a:32:a8:9a:20:b1:9c:2c:21:59:
                    e7:fb:cf:ee:70:2d:08:ca:63:3e:2c:9b:93:19:6a:
                    a4:c2:97:ff:b7:86:57:88:85:6c:9e:15:16:2b:4d:
                    2c:b3
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                A1:36:30:16:CB:86:90:00:45:80:53:B1:8F:C8:D8:3D:7C:BE:5F:12
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:A1:36:30:16:CB:86:90:00:45:80:53:B1:8F:C8:D8:3D:7C:BE:5F:12

            X509v3 Key Usage: critical
                Digital Signature, Certificate Sign, CRL Sign
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        8a:20:18:a5:be:b3:2f:b4:a6:84:00:40:30:29:fa:b4:14:73:
        4c:79:45:a7:f6:70:e0:e8:7e:64:1e:0a:95:7c:6a:61:c2:ef:
        4e:1f:be:ff:c9:99:1f:07:61:4a:e1:5d:4c:cd:ad:ee:d0:52:
        32:d9:59:32:bc:da:79:72:d6:7b:09:e8:02:81:35:d3:0a:df:
        11:1d:c9:79:a0:80:4d:fe:5a:d7:56:d6:ed:0f:2a:af:a7:18:
        75:33:0c:ea:c1:61:05:4f:6a:9a:89:f2:8d:b9:9f:2e:ef:b0:
        5f:5a:00:eb:be:ad:a0:f8:44:05:67:bc:cb:04:ef:9e:64:c5:
        e9:c8:3f:05:bf:c6:2f:07:1c:c3:36:71:86:ca:38:66:4a:cd:
        d6:b8:4b:c6:6c:a7:97:3b:fa:13:2d:6e:23:61:87:a1:63:42:
        ac:c2:cb:97:9f:61:68:cf:2d:4c:04:9d:d7:25:4f:0a:0e:4d:
        90:8b:18:56:a8:93:48:57:dc:6f:ae:bd:9e:67:57:77:89:50:
        b3:be:11:9b:45:67:83:86:19:87:d3:98:bd:08:1a:16:1f:58:
        82:0b:e1:96:69:05:4b:8e:ec:83:51:31:07:d5:d4:9f:ff:59:
        7b:a8:6e:85:cf:d3:4b:a9:49:b0:5f:b0:39:28:68:0e:73:dd:
        25:9a:de:12
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

AOL Time Warner Root Certification Authority 2
==============================================

MD5 Fingerprint=01:5A:99:C3:D6:4F:A9:4B:3C:3B:B1:A3:AB:27:4C:BF
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 1 (0x1)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=AOL Time Warner Inc., OU=America Online Inc., CN=AOL Time Warner Root Certification Authority 2
        Validity
            Not Before: May 29 06:00:00 2002 GMT
            Not After : Sep 28 23:43:00 2037 GMT
        Subject: C=US, O=AOL Time Warner Inc., OU=America Online Inc., CN=AOL Time Warner Root Certification Authority 2
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (4096 bit)
                Modulus (4096 bit):
                    00:b4:37:5a:08:16:99:14:e8:55:b1:1b:24:6b:fc:
                    c7:8b:e6:87:a9:89:ee:8b:99:cd:4f:40:86:a4:b6:
                    4d:c9:d9:b1:dc:3c:4d:0d:85:4c:15:6c:46:8b:52:
                    78:9f:f8:23:fd:67:f5:24:3a:68:5d:d0:f7:64:61:
                    41:54:a3:8b:a5:08:d2:29:5b:9b:60:4f:26:83:d1:
                    63:12:56:49:76:a4:16:c2:a5:9d:45:ac:8b:84:95:
                    a8:16:b1:ec:9f:ea:24:1a:ef:b9:57:5c:9a:24:21:
                    2c:4d:0e:71:1f:a6:ac:5d:45:74:03:98:c4:54:8c:
                    16:4a:41:77:86:95:75:0c:47:01:66:60:fc:15:f1:
                    0f:ea:f5:14:78:c7:0e:d7:6e:81:1c:5e:bf:5e:e7:
                    3a:2a:d8:97:17:30:7c:00:ad:08:9d:33:af:b8:99:
                    61:80:8b:a8:95:7e:14:dc:12:6c:a4:d0:d8:ef:40:
                    49:02:36:f9:6e:a9:d6:1d:96:56:04:b2:b3:2d:16:
                    56:86:8f:d9:20:57:80:cd:67:10:6d:b0:4c:f0:da:
                    46:b6:ea:25:2e:46:af:8d:b0:85:38:34:8b:14:26:
                    82:2b:ac:ae:99:0b:8e:14:d7:52:bd:9e:69:c3:86:
                    02:0b:ea:76:75:31:09:ce:33:19:21:85:43:e6:89:
                    2d:9f:25:37:67:f1:23:6a:d2:00:6d:97:f9:9f:e7:
                    29:ca:dd:1f:d7:06:ea:b8:c9:b9:09:21:9f:c8:3f:
                    06:c5:d2:e9:12:46:00:4e:7b:08:eb:42:3d:2b:48:
                    6e:9d:67:dd:4b:02:e4:44:f3:93:19:a5:27:ce:69:
                    7a:be:67:d3:fc:50:a4:2c:ab:c3:6b:b9:e3:80:4c:
                    cf:05:61:4b:2b:dc:1b:b9:a6:d2:d0:aa:f5:2b:73:
                    fb:ce:90:35:9f:0c:52:1c:bf:5c:21:61:11:5b:15:
                    4b:a9:24:51:fc:a4:5c:f7:17:9d:b0:d2:fa:07:e9:
                    8f:56:e4:1a:8c:68:8a:04:d3:7c:5a:e3:9e:a2:a1:
                    ca:71:5b:a2:d4:a0:e7:29:85:5d:03:68:2a:4f:d2:
                    06:d7:3d:f9:c3:03:2f:3f:65:f9:67:1e:47:40:d3:
                    63:0f:e3:d5:8e:f9:85:ab:97:4c:b3:d7:26:eb:96:
                    0a:94:de:85:36:9c:c8:7f:81:09:02:49:2a:0e:f5:
                    64:32:0c:82:d1:ba:6a:82:1b:b3:4b:74:11:f3:8c:
                    77:d6:9f:bf:dc:37:a4:a7:55:04:2f:d4:31:e8:d3:
                    46:b9:03:7c:da:12:4e:59:64:b7:51:31:31:50:a0:
                    ca:1c:27:d9:10:2e:ad:d6:bd:10:66:2b:c3:b0:22:
                    4a:12:5b
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                4F:69:6D:03:7E:9D:9F:07:18:43:BC:B7:10:4E:D5:BF:A9:C4:20:28
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:4F:69:6D:03:7E:9D:9F:07:18:43:BC:B7:10:4E:D5:BF:A9:C4:20:28

            X509v3 Key Usage: critical
                Digital Signature, Certificate Sign, CRL Sign
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        3b:f3:ae:ca:e8:2e:87:85:fb:65:59:e7:ad:11:14:a5:57:bc:
        58:9f:24:12:57:bb:fb:3f:34:da:ee:ad:7a:2a:34:72:70:31:
        6b:c7:19:98:80:c9:82:de:37:77:5e:54:8b:8e:f2:ea:67:4f:
        c9:74:84:91:56:09:d5:e5:7a:9a:81:b6:81:c2:ad:36:e4:f1:
        54:11:53:f3:34:45:01:26:c8:e5:1a:bc:34:44:21:de:ad:25:
        fc:76:16:77:21:90:80:98:57:9d:4e:ea:ec:2f:aa:3c:14:7b:
        57:c1:7e:18:14:67:ee:24:c6:bd:ba:15:b0:d2:18:bd:b7:55:
        81:ac:53:c0:e8:dd:69:12:13:42:b7:02:b5:05:41:ca:79:50:
        6e:82:0e:71:72:93:46:e8:9d:0d:5d:bd:ae:ce:29:ad:63:d5:
        55:16:80:30:27:ff:76:ba:f7:b8:d6:4a:e3:d9:b5:f9:52:d0:
        4e:40:a9:c7:e5:c2:32:c7:aa:76:24:e1:6b:05:50:eb:c5:bf:
        0a:54:e5:b9:42:3c:24:fb:b7:07:9c:30:9f:79:5a:e6:e0:40:
        52:15:f4:fc:aa:f4:56:f9:44:97:87:ed:0e:65:72:5e:be:26:
        fb:4d:a4:2d:08:07:de:d8:5c:a0:dc:81:33:99:18:25:11:77:
        a7:eb:fd:58:09:2c:99:6b:1b:8a:f3:52:3f:1a:4d:48:60:f1:
        a0:f6:33:02:53:8b:ed:25:09:b8:0d:2d:ed:97:73:ec:d7:96:
        1f:8e:60:0e:da:10:9b:2f:18:24:f6:a6:4d:0a:f9:3b:cb:75:
        c2:cc:2f:ce:24:69:c9:0a:22:8e:59:a7:f7:82:0c:d7:d7:6b:
        35:9c:43:00:6a:c4:95:67:ba:9c:45:cb:b8:0e:37:f7:dc:4e:
        01:4f:be:0a:b6:03:d3:ad:8a:45:f7:da:27:4d:29:b1:48:df:
        e4:11:e4:96:46:bd:6c:02:3e:d6:51:c8:95:17:01:15:a9:f2:
        aa:aa:f2:bf:2f:65:1b:6f:d0:b9:1a:93:f5:8e:35:c4:80:87:
        3e:94:2f:66:e4:e9:a8:ff:41:9c:70:2a:4f:2a:39:18:95:1e:
        7e:fb:61:01:3c:51:08:2e:28:18:a4:16:0f:31:fd:3a:6c:23:
        93:20:76:e1:fd:07:85:d1:5b:3f:d2:1c:73:32:dd:fa:b9:f8:
        8c:cf:02:87:7a:9a:96:e4:ed:4f:89:8d:53:43:ab:0e:13:c0:
        01:15:b4:79:38:db:fc:6e:3d:9e:51:b6:b8:13:8b:67:cf:f9:
        7c:d9:22:1d:f6:5d:c5:1c:01:2f:98:e8:7a:24:18:bc:84:d7:
        fa:dc:72:5b:f7:c1:3a:68
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

beTRUSTed Root CA-Baltimore Implementation
==========================================

MD5 Fingerprint=81:35:B9:FB:FB:12:CA:18:69:36:EB:AE:69:78:A1:F1
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 1018510662 (0x3cb53d46)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: O=beTRUSTed, OU=beTRUSTed Root CAs, CN=beTRUSTed Root CA-Baltimore Implementation
        Validity
            Not Before: Apr 11 07:38:51 2002 GMT
            Not After : Apr 11 07:38:51 2022 GMT
        Subject: O=beTRUSTed, OU=beTRUSTed Root CAs, CN=beTRUSTed Root CA-Baltimore Implementation
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:bc:7e:c4:39:9c:8c:e3:d6:1c:86:ff:ca:62:ad:
                    e0:7f:30:45:7a:8e:1a:b3:b8:c7:f9:d1:36:ff:22:
                    f3:4e:6a:5f:84:10:fb:66:81:c3:94:79:31:d2:91:
                    e1:77:8e:18:2a:c3:14:de:51:f5:4f:a3:2b:bc:18:
                    16:e2:b5:dd:79:de:22:f8:82:7e:cb:81:1f:fd:27:
                    2c:8f:fa:97:64:22:8e:f8:ff:61:a3:9c:1b:1e:92:
                    8f:c0:a8:09:df:09:11:ec:b7:7d:31:9a:1a:ea:83:
                    21:06:3c:9f:ba:5c:ff:94:ea:6a:b8:c3:6b:55:34:
                    4f:3d:32:1f:dd:81:14:e0:c4:3c:cd:9d:30:f8:30:
                    a9:97:d3:ee:cc:a3:d0:1f:5f:1c:13:81:d4:18:ab:
                    94:d1:63:c3:9e:7f:35:92:9e:5f:44:ea:ec:f4:22:
                    5c:b7:e8:3d:7d:a4:f9:89:a9:91:b2:2a:d9:eb:33:
                    87:ee:a5:fd:e3:da:cc:88:e6:89:26:6e:c7:2b:82:
                    d0:5e:9d:59:db:14:ec:91:83:05:c3:5e:0e:c6:2a:
                    d0:04:dd:71:3d:20:4e:58:27:fc:53:fb:78:78:19:
                    14:b2:fc:90:52:89:38:62:60:07:b4:a0:ec:ac:6b:
                    50:d6:fd:b9:28:6b:ef:52:2d:3a:b2:ff:f1:01:40:
                    ac:37
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
            X509v3 Certificate Policies: 
                Policy: 1.3.6.1.4.1.6334.0.0.1.9.40.51377
                  User Notice:
                    Explicit Text: Reliance on or use of this Certificate creates an acknowledgment and acceptance of the then applicable standard terms and conditions of use, the Certification Practice Statement and the Relying Party Agreement, which can be found at the beTRUSTed web site, http://www.betrusted.com/products_services/index.html
                  CPS: http://www.betrusted.com/products_services/index.html

            X509v3 Subject Key Identifier: 
                45:3D:C3:A9:D1:DC:3F:24:56:98:1C:73:18:88:6A:FF:83:47:ED:B6
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:45:3D:C3:A9:D1:DC:3F:24:56:98:1C:73:18:88:6A:FF:83:47:ED:B6

            X509v3 Key Usage: critical
                Certificate Sign, CRL Sign
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        49:92:bc:a3:ee:ac:bd:fa:0d:c9:8b:79:86:1c:23:76:b0:80:
        59:77:fc:da:7f:b4:4b:df:c3:64:4b:6a:4e:0e:ad:f2:7d:59:
        77:05:ad:0a:89:73:b0:fa:bc:cb:dc:8d:00:88:8f:a6:a0:b2:
        ea:ac:52:27:bf:a1:48:7c:97:10:7b:ba:ed:13:1d:9a:07:6e:
        cb:31:62:12:e8:63:03:aa:7d:6d:e3:f8:1b:76:21:78:1b:9f:
        4b:43:8c:d3:49:86:f6:1b:5c:f6:2e:60:15:d3:e9:e3:7b:75:
        3f:d0:02:83:d0:18:82:41:cd:65:37:ea:8e:32:7e:bd:6b:99:
        5d:30:11:c8:db:48:54:1c:3b:e1:a7:13:d3:6a:48:93:f7:3d:
        8c:7f:05:e8:ce:f3:88:2a:63:04:b8:ea:7e:58:7c:01:7b:5b:
        e1:c5:7d:ef:21:e0:8d:0e:5d:51:7d:b1:67:fd:a3:bd:38:36:
        c6:f2:38:86:87:1a:96:68:60:46:fb:28:14:47:55:e1:a7:80:
        0c:6b:e2:ea:df:4d:7c:90:48:a0:36:bd:09:17:89:7f:c3:f2:
        d3:9c:9c:e3:dd:c4:1b:dd:f5:b7:71:b3:53:05:89:06:d0:cb:
        4a:80:c1:c8:53:90:b5:3c:31:88:17:50:9f:c9:c4:0e:8b:d8:
        a8:02:63:0d
-----BEGIN CERTIFICATE-----==
-----END CERTIFICATE-----

beTRUSTed Root CA - Entrust Implementation
==========================================

MD5 Fingerprint=7D:86:90:8F:5B:F1:F2:40:C0:F7:3D:62:B5:A4:A9:3B
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 1018515264 (0x3cb54f40)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: O=beTRUSTed, OU=beTRUSTed Root CAs, CN=beTRUSTed Root CA - Entrust Implementation
        Validity
            Not Before: Apr 11 08:24:27 2002 GMT
            Not After : Apr 11 08:54:27 2022 GMT
        Subject: O=beTRUSTed, OU=beTRUSTed Root CAs, CN=beTRUSTed Root CA - Entrust Implementation
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:ba:f4:44:03:aa:12:6a:b5:43:ec:55:92:b6:30:
                    7d:35:57:0c:db:f3:0d:27:6e:4c:f7:50:a8:9b:4e:
                    2b:6f:db:f5:ad:1c:4b:5d:b3:a9:c1:fe:7b:44:eb:
                    5b:a3:05:0d:1f:c5:34:2b:30:00:29:f1:78:40:b2:
                    a4:ff:3a:f4:01:88:17:7e:e6:d4:26:d3:ba:4c:ea:
                    32:fb:43:77:97:87:23:c5:db:43:a3:f5:2a:a3:51:
                    5e:e1:3b:d2:65:69:7e:55:15:9b:7a:e7:69:f7:44:
                    e0:57:b5:15:e8:66:60:0f:0d:03:fb:82:8e:a3:e8:
                    11:7b:6c:be:c7:63:0e:17:93:df:cf:4b:ae:6e:73:
                    75:e0:f3:aa:b9:a4:c0:09:1b:85:ea:71:29:88:41:
                    32:f9:f0:2a:0e:6c:09:f2:74:6b:66:6c:52:13:1f:
                    18:bc:d4:3e:f7:d8:6e:20:9e:ca:fe:fc:21:94:ee:
                    13:28:4b:d7:5c:5e:0c:66:ee:e9:bb:0f:c1:34:b1:
                    7f:08:76:f3:3d:26:70:c9:8b:25:1d:62:24:0c:ea:
                    1c:75:4e:c0:12:e4:ba:13:1d:30:29:2d:56:33:05:
                    bb:97:59:7e:c6:49:4f:89:d7:2f:24:a8:b6:88:40:
                    b5:64:92:53:56:24:e4:a2:a0:85:b3:5e:90:b4:12:
                    33:cd
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Certificate Policies: 
                Policy: 1.3.6.1.4.1.6334.0.0.2.9.40.51377
                  User Notice:
                    Explicit Text: Reliance on or use of this Certificate creates an acknowledgment and acceptance of the then applicable standard terms and conditions of use, the Certification Practice Statement and the Relying Party Agreement, which can be found at the beTRUSTed web site, https://www.betrusted.com/products_services/index.html
                  CPS: https://www.betrusted.com/products_services/index.html

            Netscape Cert Type: 
                SSL CA, S/MIME CA, Object Signing CA
            X509v3 CRL Distribution Points: 
                DirName:/O=beTRUSTed/OU=beTRUSTed Root CAs/CN=beTRUSTed Root CA - Entrust Implementation/CN=CRL1

            X509v3 Private Key Usage Period: 
                Not Before: Apr 11 08:24:27 2002 GMT, Not After: Apr 11 08:54:27 2022 GMT
            X509v3 Key Usage: 
                Certificate Sign, CRL Sign
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:7D:70:E5:AE:38:8B:06:3F:AA:1C:1A:8F:F9:CF:24:30:AA:84:84:16

            X509v3 Subject Key Identifier: 
                7D:70:E5:AE:38:8B:06:3F:AA:1C:1A:8F:F9:CF:24:30:AA:84:84:16
            X509v3 Basic Constraints: 
                CA:TRUE
            1.2.840.113533.7.65.0: 
                0...V6.0:4.0....
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        2a:b8:17:ce:1f:10:94:eb:b8:9a:b7:b9:5f:ec:da:f7:92:24:
        ac:dc:92:3b:c7:20:8d:f2:99:e5:5d:38:a1:c2:34:ed:c5:13:
        59:5c:05:b5:2b:4f:61:9b:91:fb:41:fc:fc:d5:3c:4d:98:76:
        06:f5:81:7d:eb:dd:90:e6:d1:56:54:da:e3:2d:0c:9f:11:32:
        94:22:01:7a:f6:6c:2c:74:67:04:cc:a5:8f:8e:2c:b3:43:b5:
        94:a2:d0:7d:e9:62:7f:06:be:27:01:83:9e:3a:fd:8a:ee:98:
        43:4a:6b:d7:b5:97:3b:3a:bf:4f:6d:b4:63:fa:33:00:34:2e:
        2d:6d:96:c9:7b:ca:99:63:ba:be:f4:f6:30:a0:2d:98:96:e9:
        56:44:05:a9:44:a3:61:10:eb:82:a1:67:5d:bc:5d:27:75:aa:
        8a:28:36:2a:38:92:d9:dd:a4:5e:00:a5:cc:cc:7c:29:2a:de:
        28:90:ab:b7:e1:b6:ff:7d:25:0b:40:d8:aa:34:a3:2d:de:07:
        eb:5f:ce:0a:dd:ca:7e:3a:7d:26:c1:62:68:3a:e6:2f:37:f3:
        81:86:21:c4:a9:64:aa:ef:45:36:d1:1a:66:7c:f8:e9:37:d6:
        d6:61:be:a2:ad:48:e7:df:e6:74:fe:d3:6d:7d:d2:25:dc:ac:
        62:57:a9:f7
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

beTRUSTed Root CA - RSA Implementation
======================================

MD5 Fingerprint=86:42:05:09:BC:A7:9D:EC:1D:F3:2E:0E:BA:D8:1D:D0
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number:
            3b:59:c7:7b:cd:5b:57:9e:bd:37:52:ac:76:b4:aa:1a
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: O=beTRUSTed, OU=beTRUSTed Root CAs, CN=beTRUSTed Root CA - RSA Implementation
        Validity
            Not Before: Apr 11 11:18:13 2002 GMT
            Not After : Apr 12 11:07:25 2022 GMT
        Subject: O=beTRUSTed, OU=beTRUSTed Root CAs, CN=beTRUSTed Root CA - RSA Implementation
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:e4:ba:34:30:09:8e:57:d0:b9:06:2c:6f:6e:24:
                    80:22:bf:5d:43:a6:fa:4f:ac:82:e7:1c:68:70:85:
                    1b:a3:6e:b5:aa:78:d9:6e:07:4b:3f:e9:df:f5:ea:
                    e8:54:a1:61:8a:0e:2f:69:75:18:b7:0c:e5:14:8d:
                    71:6e:98:b8:55:fc:0c:95:d0:9b:6e:e1:2d:88:d4:
                    3a:40:6b:92:f1:99:96:64:de:db:ff:78:f4:ee:96:
                    1d:47:89:7c:d4:be:b9:88:77:23:3a:09:e6:04:9e:
                    6d:aa:5e:d2:c8:bd:9a:4e:19:df:89:ea:5b:0e:7e:
                    c3:e4:b4:f0:e0:69:3b:88:0f:41:90:f8:d4:71:43:
                    24:c1:8f:26:4b:3b:56:e9:ff:8c:6c:37:e9:45:ad:
                    85:8c:53:c3:60:86:90:4a:96:c9:b3:54:b0:bb:17:
                    f0:1c:45:d9:d4:1b:19:64:56:0a:19:f7:cc:e1:ff:
                    86:af:7e:58:5e:ac:7a:90:1f:c9:28:39:45:7b:a2:
                    b6:c7:9c:1f:da:85:d4:21:86:59:30:93:be:53:33:
                    37:f6:ef:41:cf:33:c7:ab:72:6b:25:f5:f3:53:1b:
                    0c:4c:2e:f1:75:4b:ef:a0:87:f7:fe:8a:15:d0:6c:
                    d5:cb:f9:68:53:b9:70:15:13:c2:f5:2e:fb:43:35:
                    75:2d
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Basic Constraints: 
                CA:TRUE
            X509v3 Certificate Policies: 
                Policy: 1.3.6.1.4.1.6334.0.0.3.9.40.51377
                  CPS: http://www.betrusted.com/products_services/index.html
                  User Notice:
                    Explicit Text: Reliance on or use of this Certificate creates an acknowledgment and acceptance of the then applicable standard terms and conditions of use, the Certification Practice Statement and the Relying Party Agreement, which can be found at the beTRUSTed web site, http://www.betrusted.com/products_services/index.html

            X509v3 Key Usage: 
                Certificate Sign, CRL Sign
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:A9:EC:14:7E:F9:D9:43:CC:53:2B:14:AD:CF:F7:F0:59:89:41:CD:19

            X509v3 Subject Key Identifier: 
                A9:EC:14:7E:F9:D9:43:CC:53:2B:14:AD:CF:F7:F0:59:89:41:CD:19
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        db:97:b0:75:ea:0c:c4:c1:98:ca:56:05:c0:a8:ad:26:48:af:
        2d:20:e8:81:c7:b6:df:43:c1:2c:1d:75:4b:d4:42:8d:e7:7a:
        a8:74:dc:66:42:59:87:b3:f5:69:6d:d9:a9:9e:b3:7d:1c:31:
        c1:f5:54:e2:59:24:49:e5:ee:bd:39:a6:6b:8a:98:44:fb:9b:
        d7:2a:83:97:34:2d:c7:7d:35:4c:2d:34:b8:3e:0d:c4:ec:88:
        27:af:9e:92:fd:50:61:82:a8:60:07:14:53:cc:65:13:c1:f6:
        47:44:69:d2:31:c8:a6:dd:2e:b3:0b:de:4a:8d:5b:3d:ab:0d:
        c2:35:52:a2:56:37:cc:32:8b:28:85:42:9c:91:40:7a:70:2b:
        38:36:d5:e1:73:1a:1f:e5:fa:7e:5f:dc:d6:9c:3b:30:ea:db:
        c0:5b:27:5c:d3:73:07:c1:c2:f3:4c:9b:6f:9f:1b:ca:1e:aa:
        a8:38:33:09:58:b2:ae:fc:07:e8:36:dc:55:ba:2f:4f:40:fe:
        7a:bd:06:a6:81:c1:93:22:7c:86:11:0a:06:77:48:ae:35:b7:
        2f:32:9a:61:5e:8b:be:29:9f:29:24:88:56:39:2c:a8:d2:ab:
        96:03:5a:d4:48:9f:b9:40:84:0b:98:68:fb:01:43:d6:1b:e2:
        09:b1:97:1c
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

RSA Security 2048 v3
====================

MD5 Fingerprint=77:0D:19:B1:21:FD:00:42:9C:3E:0C:A5:DD:0B:02:8E
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number:
            0a:01:01:01:00:00:02:7c:00:00:00:0a:00:00:00:02
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: O=RSA Security Inc, OU=RSA Security 2048 V3
        Validity
            Not Before: Feb 22 20:39:23 2001 GMT
            Not After : Feb 22 20:39:23 2026 GMT
        Subject: O=RSA Security Inc, OU=RSA Security 2048 V3
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:b7:8f:55:71:d2:80:dd:7b:69:79:a7:f0:18:50:
                    32:3c:62:67:f6:0a:95:07:dd:e6:1b:f3:9e:d9:d2:
                    41:54:6b:ad:9f:7c:be:19:cd:fb:46:ab:41:68:1e:
                    18:ea:55:c8:2f:91:78:89:28:fb:27:29:60:ff:df:
                    8f:8c:3b:c9:49:9b:b5:a4:94:ce:01:ea:3e:b5:63:
                    7b:7f:26:fd:19:dd:c0:21:bd:84:d1:2d:4f:46:c3:
                    4e:dc:d8:37:39:3b:28:af:cb:9d:1a:ea:2b:af:21:
                    a5:c1:23:22:b8:b8:1b:5a:13:87:57:83:d1:f0:20:
                    e7:e8:4f:23:42:b0:00:a5:7d:89:e9:e9:61:73:94:
                    98:71:26:bc:2d:6a:e0:f7:4d:f0:f1:b6:2a:38:31:
                    81:0d:29:e1:00:c1:51:0f:4c:52:f8:04:5a:aa:7d:
                    72:d3:b8:87:2a:bb:63:10:03:2a:b3:a1:4f:0d:5a:
                    5e:46:b7:3d:0e:f5:74:ec:99:9f:f9:3d:24:81:88:
                    a6:dd:60:54:e8:95:36:3d:c6:09:93:9a:a3:12:80:
                    00:55:99:19:47:bd:d0:a5:7c:c3:ba:fb:1f:f7:f5:
                    0f:f8:ac:b9:b5:f4:37:98:13:18:de:85:5b:b7:0c:
                    82:3b:87:6f:95:39:58:30:da:6e:01:68:17:22:cc:
                    c0:0b
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
            X509v3 Key Usage: critical
                Certificate Sign, CRL Sign
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:07:C3:51:30:A4:AA:E9:45:AE:35:24:FA:FF:24:2C:33:D0:B1:9D:8C

            X509v3 Subject Key Identifier: 
                07:C3:51:30:A4:AA:E9:45:AE:35:24:FA:FF:24:2C:33:D0:B1:9D:8C
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        5f:3e:86:76:6e:b8:35:3c:4e:36:1c:1e:79:98:bf:fd:d5:12:
        11:79:52:0e:ee:31:89:bc:dd:7f:f9:d1:c6:15:21:e8:8a:01:
        54:0d:3a:fb:54:b9:d6:63:d4:b1:aa:96:4d:a2:42:4d:d4:53:
        1f:8b:10:de:7f:65:be:60:13:27:71:88:a4:73:e3:84:63:d1:
        a4:55:e1:50:93:e6:1b:0e:79:d0:67:bc:46:c8:bf:3f:17:0d:
        95:e6:c6:90:69:de:e7:b4:2f:de:95:7d:d0:12:3f:3d:3e:7f:
        4d:3f:14:68:f5:11:50:d5:c1:f4:90:a5:08:1d:31:60:ff:60:
        8c:23:54:0a:af:fe:a1:6e:c5:d1:7a:2a:68:78:cf:1e:82:0a:
        20:b4:1f:ad:e5:85:b2:6a:68:75:4e:ad:25:37:94:85:be:bd:
        a1:d4:ea:b7:0c:4b:3c:9d:e8:12:00:f0:5f:ac:0d:e1:ac:70:
        63:73:f7:7f:79:9f:32:25:42:74:05:80:28:bf:bd:c1:24:96:
        58:15:b1:17:21:e9:89:4b:db:07:88:67:f4:15:ad:70:3e:2f:
        4d:85:3b:c2:b7:db:fe:98:68:23:89:e1:74:0f:de:f4:c5:84:
        63:29:1b:cc:cb:07:c9:00:a4:a9:d7:c2:22:4f:67:d7:77:ec:
        20:05:61:de
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

RSA Security 1024 v3
====================

MD5 Fingerprint=3A:E5:50:B0:39:BE:C7:46:36:33:A1:FE:82:3E:8D:94
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number:
            0a:01:01:01:00:00:02:7c:00:00:00:0b:00:00:00:02
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: O=RSA Security Inc, OU=RSA Security 1024 V3
        Validity
            Not Before: Feb 22 21:01:49 2001 GMT
            Not After : Feb 22 20:01:49 2026 GMT
        Subject: O=RSA Security Inc, OU=RSA Security 1024 V3
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:d5:dd:fe:66:09:cf:24:3c:3e:ae:81:4e:4e:8a:
                    c4:69:80:5b:59:3b:df:b9:4d:4c:ca:b5:2d:c3:27:
                    2d:3c:af:00:42:6d:bc:28:a6:96:cf:7f:d7:58:ac:
                    83:0a:a3:55:b5:7b:17:90:15:84:4c:8a:ee:26:99:
                    dc:58:ef:c7:38:a6:aa:af:d0:8e:42:c8:62:d7:ab:
                    ac:a9:fb:4a:7d:bf:ea:fe:12:4d:dd:ff:26:2d:6f:
                    36:54:68:c8:d2:84:56:ee:92:53:61:09:b3:3f:39:
                    9b:a8:c9:9b:bd:ce:9f:7e:d4:19:6a:16:29:18:be:
                    d7:3a:69:dc:25:5b:33:1a:51
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
            X509v3 Key Usage: critical
                Certificate Sign, CRL Sign
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:C4:C0:1C:A4:07:94:FD:CD:4D:01:D4:54:DA:A5:0C:5F:DE:AE:05:5A

            X509v3 Subject Key Identifier: 
                C4:C0:1C:A4:07:94:FD:CD:4D:01:D4:54:DA:A5:0C:5F:DE:AE:05:5A
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        3f:2d:6a:e3:26:43:95:7d:89:97:65:fb:75:e4:72:1d:46:57:
        c4:61:6b:69:9f:12:9b:2c:d5:5a:e8:c0:a2:f0:43:95:e3:1f:
        e9:76:cd:dc:eb:bc:93:a0:65:0a:c7:4d:4f:5f:a7:af:a2:46:
        14:b9:0c:f3:cc:bd:6a:6e:b7:9d:de:25:42:d0:54:ff:9e:68:
        73:63:dc:24:eb:22:bf:a8:72:f2:5e:00:e1:0d:4e:3a:43:6e:
        99:4e:3f:89:78:03:98:ca:f3:55:cc:9d:ae:8e:c1:aa:45:98:
        fa:8f:1a:a0:8d:88:23:f1:15:41:0d:a5:46:3e:91:3f:8b:eb:
        f7:71
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

GeoTrust Global CA
==================

MD5 Fingerprint=F7:75:AB:29:FB:51:4E:B7:77:5E:FF:05:3C:99:8E:F5
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 144470 (0x23456)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=GeoTrust Inc., CN=GeoTrust Global CA
        Validity
            Not Before: May 21 04:00:00 2002 GMT
            Not After : May 21 04:00:00 2022 GMT
        Subject: C=US, O=GeoTrust Inc., CN=GeoTrust Global CA
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:da:cc:18:63:30:fd:f4:17:23:1a:56:7e:5b:df:
                    3c:6c:38:e4:71:b7:78:91:d4:bc:a1:d8:4c:f8:a8:
                    43:b6:03:e9:4d:21:07:08:88:da:58:2f:66:39:29:
                    bd:05:78:8b:9d:38:e8:05:b7:6a:7e:71:a4:e6:c4:
                    60:a6:b0:ef:80:e4:89:28:0f:9e:25:d6:ed:83:f3:
                    ad:a6:91:c7:98:c9:42:18:35:14:9d:ad:98:46:92:
                    2e:4f:ca:f1:87:43:c1:16:95:57:2d:50:ef:89:2d:
                    80:7a:57:ad:f2:ee:5f:6b:d2:00:8d:b9:14:f8:14:
                    15:35:d9:c0:46:a3:7b:72:c8:91:bf:c9:55:2b:cd:
                    d0:97:3e:9c:26:64:cc:df:ce:83:19:71:ca:4e:e6:
                    d4:d5:7b:a9:19:cd:55:de:c8:ec:d2:5e:38:53:e5:
                    5c:4f:8c:2d:fe:50:23:36:fc:66:e6:cb:8e:a4:39:
                    19:00:b7:95:02:39:91:0b:0e:fe:38:2e:d1:1d:05:
                    9a:f6:4d:3e:6f:0f:07:1d:af:2c:1e:8f:60:39:e2:
                    fa:36:53:13:39:d4:5e:26:2b:db:3d:a8:14:bd:32:
                    eb:18:03:28:52:04:71:e5:ab:33:3d:e1:38:bb:07:
                    36:84:62:9c:79:ea:16:30:f4:5f:c0:2b:e8:71:6b:
                    e4:f9
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                C0:7A:98:68:8D:89:FB:AB:05:64:0C:11:7D:AA:7D:65:B8:CA:CC:4E
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:C0:7A:98:68:8D:89:FB:AB:05:64:0C:11:7D:AA:7D:65:B8:CA:CC:4E

    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        35:e3:29:6a:e5:2f:5d:54:8e:29:50:94:9f:99:1a:14:e4:8f:
        78:2a:62:94:a2:27:67:9e:d0:cf:1a:5e:47:e9:c1:b2:a4:cf:
        dd:41:1a:05:4e:9b:4b:ee:4a:6f:55:52:b3:24:a1:37:0a:eb:
        64:76:2a:2e:2c:f3:fd:3b:75:90:bf:fa:71:d8:c7:3d:37:d2:
        b5:05:95:62:b9:a6:de:89:3d:36:7b:38:77:48:97:ac:a6:20:
        8f:2e:a6:c9:0c:c2:b2:99:45:00:c7:ce:11:51:22:22:e0:a5:
        ea:b6:15:48:09:64:ea:5e:4f:74:f7:05:3e:c7:8a:52:0c:db:
        15:b4:bd:6d:9b:e5:c6:b1:54:68:a9:e3:69:90:b6:9a:a5:0f:
        b8:b9:3f:20:7d:ae:4a:b5:b8:9c:e4:1d:b6:ab:e6:94:a5:c1:
        c7:83:ad:db:f5:27:87:0e:04:6c:d5:ff:dd:a0:5d:ed:87:52:
        b7:2b:15:02:ae:39:a6:6a:74:e9:da:c4:e7:bc:4d:34:1e:a9:
        5c:4d:33:5f:92:09:2f:88:66:5d:77:97:c7:1d:76:13:a9:d5:
        e5:f1:16:09:11:35:d5:ac:db:24:71:70:2c:98:56:0b:d9:17:
        b4:d1:e3:51:2b:5e:75:e8:d5:d0:dc:4f:34:ed:c2:05:66:80:
        a1:cb:e6:33
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

UTN-USER First-Network Applications
===================================

MD5 Fingerprint=BF:60:59:A3:5B:BA:F6:A7:76:42:DA:6F:1A:7B:50:CF
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number:
            44:be:0c:8b:50:00:24:b4:11:d3:36:30:4b:c0:33:77
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, ST=UT, L=Salt Lake City, O=The USERTRUST Network, OU=http://www.usertrust.com, CN=UTN-USERFirst-Network Applications
        Validity
            Not Before: Jul  9 18:48:39 1999 GMT
            Not After : Jul  9 18:57:49 2019 GMT
        Subject: C=US, ST=UT, L=Salt Lake City, O=The USERTRUST Network, OU=http://www.usertrust.com, CN=UTN-USERFirst-Network Applications
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:b3:fb:91:a1:e4:36:55:85:ac:06:34:5b:a0:9a:
                    58:b2:f8:b5:0f:05:77:83:ae:32:b1:76:92:68:ec:
                    23:4a:c9:76:3f:e3:9c:b6:37:79:03:b9:ab:69:8d:
                    07:25:b6:19:67:e4:b0:1b:18:73:61:4a:e8:7e:cd:
                    d3:2f:64:e3:a6:7c:0c:fa:17:80:a3:0d:47:89:4f:
                    51:71:2f:ee:fc:3f:f9:b8:16:80:87:89:93:25:20:
                    9a:43:82:69:24:76:28:59:35:a1:1d:c0:7f:83:06:
                    64:16:20:2c:d3:49:a4:85:b4:c0:61:7f:51:08:f8:
                    68:15:91:80:cb:a5:d5:ee:3b:3a:f4:84:04:5e:60:
                    59:a7:8c:34:72:ee:b8:78:c5:d1:3b:12:4a:6f:7e:
                    65:27:b9:a4:55:c5:b9:6f:43:a4:c5:1d:2c:99:c0:
                    52:a4:78:4c:15:b3:40:98:08:6b:43:c6:01:b0:7a:
                    7b:f5:6b:1c:22:3f:cb:ef:ff:a8:d0:3a:4b:76:15:
                    9e:d2:d1:c6:2e:e3:db:57:1b:32:a2:b8:6f:e8:86:
                    a6:3f:70:ab:e5:70:92:ab:44:1e:40:50:fb:9c:a3:
                    62:e4:6c:6e:a0:c8:de:e2:80:42:fa:e9:2f:e8:ce:
                    32:04:8f:7c:8d:b7:1c:a3:35:3c:15:dd:9e:c3:ae:
                    97:a5
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Key Usage: 
                Digital Signature, Non Repudiation, Certificate Sign, CRL Sign
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                FA:86:C9:DB:E0:BA:E9:78:F5:4B:A8:D6:15:DF:F0:D3:E1:6A:14:3C
            X509v3 CRL Distribution Points: 
                URI:http://crl.usertrust.com/UTN-USERFirst-NetworkApplications.crl

    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        a4:f3:25:cc:d1:d4:91:83:22:d0:cc:32:ab:9b:96:4e:34:91:
        54:20:25:34:61:5f:2a:02:15:e1:8b:aa:ff:7d:64:51:cf:0a:
        ff:bc:7d:d8:21:6a:78:cb:2f:51:6f:f8:42:1d:33:bd:eb:b5:
        7b:94:c3:c3:a9:a0:2d:df:d1:29:1f:1d:fe:8f:3f:bb:a8:45:
        2a:7f:d1:6e:55:24:e2:bb:02:fb:31:3f:be:e8:bc:ec:40:2b:
        f8:01:d4:56:38:e4:ca:44:82:b5:61:20:21:67:65:f6:f0:0b:
        e7:34:f8:a5:c2:9c:a3:5c:40:1f:85:93:95:06:de:4f:d4:27:
        a9:b6:a5:fc:16:cd:73:31:3f:b8:65:27:cf:d4:53:1a:f0:ac:
        6e:9f:4f:05:0c:03:81:a7:84:29:c4:5a:bd:64:57:72:ad:3b:
        cf:37:18:a6:98:c6:ad:06:b4:dc:08:a3:04:d5:29:a4:96:9a:
        12:67:4a:8c:60:45:9d:f1:23:9a:b0:00:9c:68:b5:98:50:d3:
        ef:8e:2e:92:65:b1:48:3e:21:be:15:30:2a:0d:b5:0c:a3:6b:
        3f:ae:7f:57:f5:1f:96:7c:df:6f:dd:82:30:2c:65:1b:40:4a:
        cd:68:b9:72:ec:71:76:ec:54:8e:1f:85:0c:01:6a:fa:a6:38:
        ac:1f:c4:84
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Thawte Personal Freemail CA
===========================

MD5 Fingerprint=1E:74:C3:86:3C:0C:35:C5:3E:C2:7F:EF:3C:AA:3C:D9
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 0 (0x0)
        Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        Issuer: C=ZA, ST=Western Cape, L=Cape Town, O=Thawte Consulting, OU=Certification Services Division, CN=Thawte Personal Freemail CA/emailAddress=personal-freemail@thawte.com
        Validity
            Not Before: Jan  1 00:00:00 1996 GMT
            Not After : Dec 31 23:59:59 2020 GMT
        Subject: C=ZA, ST=Western Cape, L=Cape Town, O=Thawte Consulting, OU=Certification Services Division, CN=Thawte Personal Freemail CA/emailAddress=personal-freemail@thawte.com
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:d4:69:d7:d4:b0:94:64:5b:71:e9:47:d8:0c:51:
                    b6:ea:72:91:b0:84:5e:7d:2d:0d:8f:7b:12:df:85:
                    25:75:28:74:3a:42:2c:63:27:9f:95:7b:4b:ef:7e:
                    19:87:1d:86:ea:a3:dd:b9:ce:96:64:1a:c2:14:6e:
                    44:ac:7c:e6:8f:e8:4d:0f:71:1f:40:38:a6:00:a3:
                    87:78:f6:f9:94:86:5e:ad:ea:c0:5e:76:eb:d9:14:
                    a3:5d:6e:7a:7c:0c:a5:4b:55:7f:06:19:29:7f:9e:
                    9a:26:d5:6a:bb:38:24:08:6a:98:c7:b1:da:a3:98:
                    91:fd:79:db:e5:5a:c4:1c:b9
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
    Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        c7:ec:92:7e:4e:f8:f5:96:a5:67:62:2a:a4:f0:4d:11:60:d0:
        6f:8d:60:58:61:ac:26:bb:52:35:5c:08:cf:30:fb:a8:4a:96:
        8a:1f:62:42:23:8c:17:0f:f4:ba:64:9c:17:ac:47:29:df:9d:
        98:5e:d2:6c:60:71:5c:a2:ac:dc:79:e3:e7:6e:00:47:1f:b5:
        0d:28:e8:02:9d:e4:9a:fd:13:f4:a6:d9:7c:b1:f8:dc:5f:23:
        26:09:91:80:73:d0:14:1b:de:43:a9:83:25:f2:e6:9c:2f:15:
        ca:fe:a6:ab:8a:07:75:8b:0c:dd:51:84:6b:e4:f8:d1:ce:77:
        a2:81
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

America Online Root Certification Authority 1
=============================================

MD5 Fingerprint=14:F1:08:AD:9D:FA:64:E2:89:E7:1C:CF:A8:AD:7D:5E
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 1 (0x1)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=America Online Inc., CN=America Online Root Certification Authority 1
        Validity
            Not Before: May 28 06:00:00 2002 GMT
            Not After : Nov 19 20:43:00 2037 GMT
        Subject: C=US, O=America Online Inc., CN=America Online Root Certification Authority 1
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:a8:2f:e8:a4:69:06:03:47:c3:e9:2a:98:ff:19:
                    a2:70:9a:c6:50:b2:7e:a5:df:68:4d:1b:7c:0f:b6:
                    97:68:7d:2d:a6:8b:97:e9:64:86:c9:a3:ef:a0:86:
                    bf:60:65:9c:4b:54:88:c2:48:c5:4a:39:bf:14:e3:
                    59:55:e5:19:b4:74:c8:b4:05:39:5c:16:a5:e2:95:
                    05:e0:12:ae:59:8b:a2:33:68:58:1c:a6:d4:15:b7:
                    d8:9f:d7:dc:71:ab:7e:9a:bf:9b:8e:33:0f:22:fd:
                    1f:2e:e7:07:36:ef:62:39:c5:dd:cb:ba:25:14:23:
                    de:0c:c6:3d:3c:ce:82:08:e6:66:3e:da:51:3b:16:
                    3a:a3:05:7f:a0:dc:87:d5:9c:fc:72:a9:a0:7d:78:
                    e4:b7:31:55:1e:65:bb:d4:61:b0:21:60:ed:10:32:
                    72:c5:92:25:1e:f8:90:4a:18:78:47:df:7e:30:37:
                    3e:50:1b:db:1c:d3:6b:9a:86:53:07:b0:ef:ac:06:
                    78:f8:84:99:fe:21:8d:4c:80:b6:0c:82:f6:66:70:
                    79:1a:d3:4f:a3:cf:f1:cf:46:b0:4b:0f:3e:dd:88:
                    62:b8:8c:a9:09:28:3b:7a:c7:97:e1:1e:e5:f4:9f:
                    c0:c0:ae:24:a0:c8:a1:d9:0f:d6:7b:26:82:69:32:
                    3d:a7
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                00:AD:D9:A3:F6:79:F6:6E:74:A9:7F:33:3D:81:17:D7:4C:CF:33:DE
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:00:AD:D9:A3:F6:79:F6:6E:74:A9:7F:33:3D:81:17:D7:4C:CF:33:DE

            X509v3 Key Usage: critical
                Digital Signature, Certificate Sign, CRL Sign
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        7c:8a:d1:1f:18:37:82:e0:b8:b0:a3:ed:56:95:c8:62:61:9c:
        05:a2:cd:c2:62:26:61:cd:10:16:d7:cc:b4:65:34:d0:11:8a:
        ad:a8:a9:05:66:ef:74:f3:6d:5f:9d:99:af:f6:8b:fb:eb:52:
        b2:05:98:a2:6f:2a:c5:54:bd:25:bd:5f:ae:c8:86:ea:46:2c:
        c1:b3:bd:c1:e9:49:70:18:16:97:08:13:8c:20:e0:1b:2e:3a:
        47:cb:1e:e4:00:30:95:5b:f4:45:a3:c0:1a:b0:01:4e:ab:bd:
        c0:23:6e:63:3f:80:4a:c5:07:ed:dc:e2:6f:c7:c1:62:f1:e3:
        72:d6:04:c8:74:67:0b:fa:88:ab:a1:01:c8:6f:f0:14:af:d2:
        99:cd:51:93:7e:ed:2e:38:c7:bd:ce:46:50:3d:72:e3:79:25:
        9d:9b:88:2b:10:20:dd:a5:b8:32:9f:8d:e0:29:df:21:74:86:
        82:db:2f:82:30:c6:c7:35:86:b3:f9:96:5f:46:db:0c:45:fd:
        f3:50:c3:6f:c6:c3:48:ad:46:a6:e1:27:47:0a:1d:0e:9b:b6:
        c2:77:7f:63:f2:e0:7d:1a:be:fc:e0:df:d7:c7:a7:6c:b0:f9:
        ae:ba:3c:fd:74:b4:11:e8:58:0d:80:bc:d3:a8:80:3a:99:ed:
        75:cc:46:7b
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

America Online Root Certification Authority 2
=============================================

MD5 Fingerprint=D6:ED:3C:CA:E2:66:0F:AF:10:43:0D:77:9B:04:09:BF
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 1 (0x1)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=America Online Inc., CN=America Online Root Certification Authority 2
        Validity
            Not Before: May 28 06:00:00 2002 GMT
            Not After : Sep 29 14:08:00 2037 GMT
        Subject: C=US, O=America Online Inc., CN=America Online Root Certification Authority 2
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (4096 bit)
                Modulus (4096 bit):
                    00:cc:41:45:1d:e9:3d:4d:10:f6:8c:b1:41:c9:e0:
                    5e:cb:0d:b7:bf:47:73:d3:f0:55:4d:dd:c6:0c:fa:
                    b1:66:05:6a:cd:78:b4:dc:02:db:4e:81:f3:d7:a7:
                    7c:71:bc:75:63:a0:5d:e3:07:0c:48:ec:25:c4:03:
                    20:f4:ff:0e:3b:12:ff:9b:8d:e1:c6:d5:1b:b4:6d:
                    22:e3:b1:db:7f:21:64:af:86:bc:57:22:2a:d6:47:
                    81:57:44:82:56:53:bd:86:14:01:0b:fc:7f:74:a4:
                    5a:ae:f1:ba:11:b5:9b:58:5a:80:b4:37:78:09:33:
                    7c:32:47:03:5c:c4:a5:83:48:f4:57:56:6e:81:36:
                    27:18:4f:ec:9b:28:c2:d4:b4:d7:7c:0c:3e:0c:2b:
                    df:ca:04:d7:c6:8e:ea:58:4e:a8:a4:a5:18:1c:6c:
                    45:98:a3:41:d1:2d:d2:c7:6d:8d:19:f1:ad:79:b7:
                    81:3f:bd:06:82:27:2d:10:58:05:b5:78:05:b9:2f:
                    db:0c:6b:90:90:7e:14:59:38:bb:94:24:13:e5:d1:
                    9d:14:df:d3:82:4d:46:f0:80:39:52:32:0f:e3:84:
                    b2:7a:43:f2:5e:de:5f:3f:1d:dd:e3:b2:1b:a0:a1:
                    2a:23:03:6e:2e:01:15:87:5c:a6:75:75:c7:97:61:
                    be:de:86:dc:d4:48:db:bd:2a:bf:4a:55:da:e8:7d:
                    50:fb:b4:80:17:b8:94:bf:01:3d:ea:da:ba:7c:e0:
                    58:67:17:b9:58:e0:88:86:46:67:6c:9d:10:47:58:
                    32:d0:35:7c:79:2a:90:a2:5a:10:11:23:35:ad:2f:
                    cc:e4:4a:5b:a7:c8:27:f2:83:de:5e:bb:5e:77:e7:
                    e8:a5:6e:63:c2:0d:5d:61:d0:8c:d2:6c:5a:21:0e:
                    ca:28:a3:ce:2a:e9:95:c7:48:cf:96:6f:1d:92:25:
                    c8:c6:c6:c1:c1:0c:05:ac:26:c4:d2:75:d2:e1:2a:
                    67:c0:3d:5b:a5:9a:eb:cf:7b:1a:a8:9d:14:45:e5:
                    0f:a0:9a:65:de:2f:28:bd:ce:6f:94:66:83:48:29:
                    d8:ea:65:8c:af:93:d9:64:9f:55:57:26:bf:6f:cb:
                    37:31:99:a3:60:bb:1c:ad:89:34:32:62:b8:43:21:
                    06:72:0c:a1:5c:6d:46:c5:fa:29:cf:30:de:89:dc:
                    71:5b:dd:b6:37:3e:df:50:f5:b8:07:25:26:e5:bc:
                    b5:fe:3c:02:b3:b7:f8:be:43:c1:87:11:94:9e:23:
                    6c:17:8a:b8:8a:27:0c:54:47:f0:a9:b3:c0:80:8c:
                    a0:27:eb:1d:19:e3:07:8e:77:70:ca:2b:f4:7d:76:
                    e0:78:67
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                4D:45:C1:68:38:BB:73:A9:69:A1:20:E7:ED:F5:22:A1:23:14:D7:9E
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:4D:45:C1:68:38:BB:73:A9:69:A1:20:E7:ED:F5:22:A1:23:14:D7:9E

            X509v3 Key Usage: critical
                Digital Signature, Certificate Sign, CRL Sign
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        67:6b:06:b9:5f:45:3b:2a:4b:33:b3:e6:1b:6b:59:4e:22:cc:
        b9:b7:a4:25:c9:a7:c4:f0:54:96:0b:64:f3:b1:58:4f:5e:51:
        fc:b2:97:7b:27:65:c2:e5:ca:e7:0d:0c:25:7b:62:e3:fa:9f:
        b4:87:b7:45:46:af:83:a5:97:48:8c:a5:bd:f1:16:2b:9b:76:
        2c:7a:35:60:6c:11:80:97:cc:a9:92:52:e6:2b:e6:69:ed:a9:
        f8:36:2d:2c:77:bf:61:48:d1:63:0b:b9:5b:52:ed:18:b0:43:
        42:22:a6:b1:77:ae:de:69:c5:cd:c7:1c:a1:b1:a5:1c:10:fb:
        18:be:1a:70:dd:c1:92:4b:be:29:5a:9d:3f:35:be:e5:7d:51:
        f8:55:e0:25:75:23:87:1e:5c:dc:ba:9d:b0:ac:b3:69:db:17:
        83:c9:f7:de:0c:bc:08:dc:91:9e:a8:d0:d7:15:37:73:a5:35:
        b8:fc:7e:c5:44:40:06:c3:eb:f8:22:80:5c:47:ce:02:e3:11:
        9f:44:ff:fd:9a:32:cc:7d:64:51:0e:eb:57:26:76:3a:e3:1e:
        22:3c:c2:a6:36:dd:19:ef:a7:fc:12:f3:26:c0:59:31:85:4c:
        9c:d8:cf:df:a4:cc:cc:29:93:ff:94:6d:76:5c:13:08:97:f2:
        ed:a5:0b:4d:dd:e8:c9:68:0e:66:d3:00:0e:33:12:5b:bc:95:
        e5:32:90:a8:b3:c6:6c:83:ad:77:ee:8b:7e:7e:b1:a9:ab:d3:
        e1:f1:b6:c0:b1:ea:88:c0:e7:d3:90:e9:28:92:94:7b:68:7b:
        97:2a:0a:67:2d:85:02:38:10:e4:03:61:d4:da:25:36:c7:08:
        58:2d:a1:a7:51:af:30:0a:49:f5:a6:69:87:07:2d:44:46:76:
        8e:2a:e5:9a:3b:d7:18:a2:fc:9c:38:10:cc:c6:3b:d2:b5:17:
        3a:6f:fd:ae:25:bd:f5:72:59:64:b1:74:2a:38:5f:18:4c:df:
        cf:71:04:5a:36:d4:bf:2f:99:9c:e8:d9:ba:b1:95:e6:02:4b:
        21:a1:5b:d5:c1:4f:8f:ae:69:6d:53:db:01:93:b5:5c:1e:18:
        dd:64:5a:ca:18:28:3e:63:04:11:fd:1c:8d:00:0f:b8:37:df:
        67:8a:9d:66:a9:02:6a:91:ff:13:ca:2f:5d:83:bc:87:93:6c:
        dc:24:51:16:04:25:66:fa:b3:d9:c2:ba:29:be:9a:48:38:82:
        99:f4:bf:3b:4a:31:19:f9:bf:8e:21:33:14:ca:4f:54:5f:fb:
        ce:fb:8f:71:7f:fd:5e:19:a0:0f:4b:91:b8:c4:54:bc:06:b0:
        45:8f:26:91:a2:8e:fe:a9
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Visa eCommerce Root
===================

MD5 Fingerprint=FC:11:B8:D8:08:93:30:00:6D:23:F9:7E:EB:52:1E:02
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number:
            13:86:35:4d:1d:3f:06:f2:c1:f9:65:05:d5:90:1c:62
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=VISA, OU=Visa International Service Association, CN=Visa eCommerce Root
        Validity
            Not Before: Jun 26 02:18:36 2002 GMT
            Not After : Jun 24 00:16:12 2022 GMT
        Subject: C=US, O=VISA, OU=Visa International Service Association, CN=Visa eCommerce Root
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:af:57:de:56:1e:6e:a1:da:60:b1:94:27:cb:17:
                    db:07:3f:80:85:4f:c8:9c:b6:d0:f4:6f:4f:cf:99:
                    d8:e1:db:c2:48:5c:3a:ac:39:33:c7:1f:6a:8b:26:
                    3d:2b:35:f5:48:b1:91:c1:02:4e:04:96:91:7b:b0:
                    33:f0:b1:14:4e:11:6f:b5:40:af:1b:45:a5:4a:ef:
                    7e:b6:ac:f2:a0:1f:58:3f:12:46:60:3c:8d:a1:e0:
                    7d:cf:57:3e:33:1e:fb:47:f1:aa:15:97:07:55:66:
                    a5:b5:2d:2e:d8:80:59:b2:a7:0d:b7:46:ec:21:63:
                    ff:35:ab:a5:02:cf:2a:f4:4c:fe:7b:f5:94:5d:84:
                    4d:a8:f2:60:8f:db:0e:25:3c:9f:73:71:cf:94:df:
                    4a:ea:db:df:72:38:8c:f3:96:bd:f1:17:bc:d2:ba:
                    3b:45:5a:c6:a7:f6:c6:17:8b:01:9d:fc:19:a8:2a:
                    83:16:b8:3a:48:fe:4e:3e:a0:ab:06:19:e9:53:f3:
                    80:13:07:ed:2d:bf:3f:0a:3c:55:20:39:2c:2c:00:
                    69:74:95:4a:bc:20:b2:a9:79:e5:18:89:91:a8:dc:
                    1c:4d:ef:bb:7e:37:0b:5d:fe:39:a5:88:52:8c:00:
                    6c:ec:18:7c:41:bd:f6:8b:75:77:ba:60:9d:84:e7:
                    fe:2d
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
            X509v3 Key Usage: critical
                Certificate Sign, CRL Sign
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                15:38:83:0F:3F:2C:3F:70:33:1E:CD:46:FE:07:8C:20:E0:D7:C3:B7
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        5f:f1:41:7d:7c:5c:08:b9:2b:e0:d5:92:47:fa:67:5c:a5:13:
        c3:03:21:9b:2b:4c:89:46:cf:59:4d:c9:fe:a5:40:b6:63:cd:
        dd:71:28:95:67:11:cc:24:ac:d3:44:6c:71:ae:01:20:6b:03:
        a2:8f:18:b7:29:3a:7d:e5:16:60:53:78:3c:c0:af:15:83:f7:
        8f:52:33:24:bd:64:93:97:ee:8b:f7:db:18:a8:6d:71:b3:f7:
        2c:17:d0:74:25:69:f7:fe:6b:3c:94:be:4d:4b:41:8c:4e:e2:
        73:d0:e3:90:22:73:43:cd:f3:ef:ea:73:ce:45:8a:b0:a6:49:
        ff:4c:7d:9d:71:88:c4:76:1d:90:5b:1d:ee:fd:cc:f7:ee:fd:
        60:a5:b1:7a:16:71:d1:16:d0:7c:12:3c:6c:69:97:db:ae:5f:
        39:9a:70:2f:05:3c:19:46:04:99:20:36:d0:60:6e:61:06:bb:
        16:42:8c:70:f7:30:fb:e0:db:66:a3:00:01:bd:e6:2c:da:91:
        5f:a0:46:8b:4d:6a:9c:3d:3d:dd:05:46:fe:76:bf:a0:0a:3c:
        e4:00:e6:27:b7:ff:84:2d:de:ba:22:27:96:10:71:eb:22:ed:
        df:df:33:9c:cf:e3:ad:ae:8e:d4:8e:e6:4f:51:af:16:92:e0:
        5c:f6:07:0f
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

TC TrustCenter, Germany, Class 2 CA
===================================

MD5 Fingerprint=B8:16:33:4C:4C:4C:F2:D8:D3:4D:06:B4:A6:5B:40:03
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 1002 (0x3ea)
        Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        Issuer: C=DE, ST=Hamburg, L=Hamburg, O=TC TrustCenter for Security in Data Networks GmbH, OU=TC TrustCenter Class 2 CA/emailAddress=certificate@trustcenter.de
        Validity
            Not Before: Mar  9 11:59:59 1998 GMT
            Not After : Jan  1 11:59:59 2011 GMT
        Subject: C=DE, ST=Hamburg, L=Hamburg, O=TC TrustCenter for Security in Data Networks GmbH, OU=TC TrustCenter Class 2 CA/emailAddress=certificate@trustcenter.de
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:da:38:e8:ed:32:00:29:71:83:01:0d:bf:8c:01:
                    dc:da:c6:ad:39:a4:a9:8a:2f:d5:8b:5c:68:5f:50:
                    c6:62:f5:66:bd:ca:91:22:ec:aa:1d:51:d7:3d:b3:
                    51:b2:83:4e:5d:cb:49:b0:f0:4c:55:e5:6b:2d:c7:
                    85:0b:30:1c:92:4e:82:d4:ca:02:ed:f7:6f:be:dc:
                    e0:e3:14:b8:05:53:f2:9a:f4:56:8b:5a:9e:85:93:
                    d1:b4:82:56:ae:4d:bb:a8:4b:57:16:bc:fe:f8:58:
                    9e:f8:29:8d:b0:7b:cd:78:c9:4f:ac:8b:67:0c:f1:
                    9c:fb:fc:57:9b:57:5c:4f:0d
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
            X509v3 Key Usage: critical
                Digital Signature, Certificate Sign, CRL Sign
            Netscape CA Policy Url: 
                http://www.trustcenter.de/guidelines
            Netscape Cert Type: 
                SSL CA, S/MIME CA, Object Signing CA
    Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        84:52:fb:28:df:ff:1f:75:01:bc:01:be:04:56:97:6a:74:42:
        24:31:83:f9:46:b1:06:8a:89:cf:96:2c:33:bf:8c:b5:5f:7a:
        72:a1:85:06:ce:86:f8:05:8e:e8:f9:25:ca:da:83:8c:06:ac:
        eb:36:6d:85:91:34:04:36:f4:42:f0:f8:79:2e:0a:48:5c:ab:
        cc:51:4f:78:76:a0:d9:ac:19:bd:2a:d1:69:04:28:91:ca:36:
        10:27:80:57:5b:d2:5c:f5:c2:5b:ab:64:81:63:74:51:f4:97:
        bf:cd:12:28:f7:4d:66:7f:a7:f0:1c:01:26:78:b2:66:47:70:
        51:64
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

TC TrustCenter, Germany, Class 3 CA
===================================

MD5 Fingerprint=5F:94:4A:73:22:B8:F7:D1:31:EC:59:39:F7:8E:FE:6E
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 1003 (0x3eb)
        Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        Issuer: C=DE, ST=Hamburg, L=Hamburg, O=TC TrustCenter for Security in Data Networks GmbH, OU=TC TrustCenter Class 3 CA/emailAddress=certificate@trustcenter.de
        Validity
            Not Before: Mar  9 11:59:59 1998 GMT
            Not After : Jan  1 11:59:59 2011 GMT
        Subject: C=DE, ST=Hamburg, L=Hamburg, O=TC TrustCenter for Security in Data Networks GmbH, OU=TC TrustCenter Class 3 CA/emailAddress=certificate@trustcenter.de
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:b6:b4:c1:35:05:2e:0d:8d:ec:a0:40:6a:1c:0e:
                    27:a6:50:92:6b:50:1b:07:de:2e:e7:76:cc:e0:da:
                    fc:84:a8:5e:8c:63:6a:2b:4d:d9:4e:02:76:11:c1:
                    0b:f2:8d:79:ca:00:b6:f1:b0:0e:d7:fb:a4:17:3d:
                    af:ab:69:7a:96:27:bf:af:33:a1:9a:2a:59:aa:c4:
                    b5:37:08:f2:12:a5:31:b6:43:f5:32:96:71:28:28:
                    ab:8d:28:86:df:bb:ee:e3:0c:7d:30:d6:c3:52:ab:
                    8f:5d:27:9c:6b:c0:a3:e7:05:6b:57:49:44:b3:6e:
                    ea:64:cf:d2:8e:7a:50:77:77
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
            X509v3 Key Usage: critical
                Digital Signature, Certificate Sign, CRL Sign
            Netscape CA Policy Url: 
                http://www.trustcenter.de/guidelines
            Netscape Cert Type: 
                SSL CA, S/MIME CA, Object Signing CA
    Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        16:3d:c6:cd:c1:bb:85:71:85:46:9f:3e:20:8f:51:28:99:ec:
        2d:45:21:63:23:5b:04:bb:4c:90:b8:88:92:04:4d:bd:7d:01:
        a3:3f:f6:ec:ce:f1:de:fe:7d:e5:e1:3e:bb:c6:ab:5e:0b:dd:
        3d:96:c4:cb:a9:d4:f9:26:e6:06:4e:9e:0c:a5:7a:ba:6e:c3:
        7c:82:19:d1:c7:b1:b1:c3:db:0d:8e:9b:40:7c:37:0b:f1:5d:
        e8:fd:1f:90:88:a5:0e:4e:37:64:21:a8:4e:8d:b4:9f:f1:de:
        48:ad:d5:56:18:52:29:8b:47:34:12:09:d4:bb:92:35:ef:0f:
        db:34
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Certum Root CA
==============

MD5 Fingerprint=2C:8F:9F:66:1D:18:90:B1:47:26:9D:8E:86:82:8C:A9
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 65568 (0x10020)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=PL, O=Unizeto Sp. z o.o., CN=Certum CA
        Validity
            Not Before: Jun 11 10:46:39 2002 GMT
            Not After : Jun 11 10:46:39 2027 GMT
        Subject: C=PL, O=Unizeto Sp. z o.o., CN=Certum CA
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:ce:b1:c1:2e:d3:4f:7c:cd:25:ce:18:3e:4f:c4:
                    8c:6f:80:6a:73:c8:5b:51:f8:9b:d2:dc:bb:00:5c:
                    b1:a0:fc:75:03:ee:81:f0:88:ee:23:52:e9:e6:15:
                    33:8d:ac:2d:09:c5:76:f9:2b:39:80:89:e4:97:4b:
                    90:a5:a8:78:f8:73:43:7b:a4:61:b0:d8:58:cc:e1:
                    6c:66:7e:9c:f3:09:5e:55:63:84:d5:a8:ef:f3:b1:
                    2e:30:68:b3:c4:3c:d8:ac:6e:8d:99:5a:90:4e:34:
                    dc:36:9a:8f:81:88:50:b7:6d:96:42:09:f3:d7:95:
                    83:0d:41:4b:b0:6a:6b:f8:fc:0f:7e:62:9f:67:c4:
                    ed:26:5f:10:26:0f:08:4f:f0:a4:57:28:ce:8f:b8:
                    ed:45:f6:6e:ee:25:5d:aa:6e:39:be:e4:93:2f:d9:
                    47:a0:72:eb:fa:a6:5b:af:ca:53:3f:e2:0e:c6:96:
                    56:11:6e:f7:e9:66:a9:26:d8:7f:95:53:ed:0a:85:
                    88:ba:4f:29:a5:42:8c:5e:b6:fc:85:20:00:aa:68:
                    0b:a1:1a:85:01:9c:c4:46:63:82:88:b6:22:b1:ee:
                    fe:aa:46:59:7e:cf:35:2c:d5:b6:da:5d:f7:48:33:
                    14:54:b6:eb:d9:6f:ce:cd:88:d6:ab:1b:da:96:3b:
                    1d:59
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        b8:8d:ce:ef:e7:14:ba:cf:ee:b0:44:92:6c:b4:39:3e:a2:84:
        6e:ad:b8:21:77:d2:d4:77:82:87:e6:20:41:81:ee:e2:f8:11:
        b7:63:d1:17:37:be:19:76:24:1c:04:1a:4c:eb:3d:aa:67:6f:
        2d:d4:cd:fe:65:31:70:c5:1b:a6:02:0a:ba:60:7b:6d:58:c2:
        9a:49:fe:63:32:0b:6b:e3:3a:c0:ac:ab:3b:b0:e8:d3:09:51:
        8c:10:83:c6:34:e0:c5:2b:e0:1a:b6:60:14:27:6c:32:77:8c:
        bc:b2:72:98:cf:cd:cc:3f:b9:c8:24:42:14:d6:57:fc:e6:26:
        43:a9:1d:e5:80:90:ce:03:54:28:3e:f7:3f:d3:f8:4d:ed:6a:
        0a:3a:93:13:9b:3b:14:23:13:63:9c:3f:d1:87:27:79:e5:4c:
        51:e3:01:ad:85:5d:1a:3b:b1:d5:73:10:a4:d3:f2:bc:6e:64:
        f5:5a:56:90:a8:c7:0e:4c:74:0f:2e:71:3b:f7:c8:47:f4:69:
        6f:15:f2:11:5e:83:1e:9c:7c:52:ae:fd:02:da:12:a8:59:67:
        18:db:bc:70:dd:9b:b1:69:ed:80:ce:89:40:48:6a:0e:35:ca:
        29:66:15:21:94:2c:e8:60:2a:9b:85:4a:40:f3:6b:8a:24:ec:
        06:16:2c:73
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Comodo AAA Services root
========================

MD5 Fingerprint=49:79:04:B0:EB:87:19:AC:47:B0:BC:11:51:9B:74:D0
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 1 (0x1)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=GB, ST=Greater Manchester, L=Salford, O=Comodo CA Limited, CN=AAA Certificate Services
        Validity
            Not Before: Jan  1 00:00:00 2004 GMT
            Not After : Dec 31 23:59:59 2028 GMT
        Subject: C=GB, ST=Greater Manchester, L=Salford, O=Comodo CA Limited, CN=AAA Certificate Services
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:be:40:9d:f4:6e:e1:ea:76:87:1c:4d:45:44:8e:
                    be:46:c8:83:06:9d:c1:2a:fe:18:1f:8e:e4:02:fa:
                    f3:ab:5d:50:8a:16:31:0b:9a:06:d0:c5:70:22:cd:
                    49:2d:54:63:cc:b6:6e:68:46:0b:53:ea:cb:4c:24:
                    c0:bc:72:4e:ea:f1:15:ae:f4:54:9a:12:0a:c3:7a:
                    b2:33:60:e2:da:89:55:f3:22:58:f3:de:dc:cf:ef:
                    83:86:a2:8c:94:4f:9f:68:f2:98:90:46:84:27:c7:
                    76:bf:e3:cc:35:2c:8b:5e:07:64:65:82:c0:48:b0:
                    a8:91:f9:61:9f:76:20:50:a8:91:c7:66:b5:eb:78:
                    62:03:56:f0:8a:1a:13:ea:31:a3:1e:a0:99:fd:38:
                    f6:f6:27:32:58:6f:07:f5:6b:b8:fb:14:2b:af:b7:
                    aa:cc:d6:63:5f:73:8c:da:05:99:a8:38:a8:cb:17:
                    78:36:51:ac:e9:9e:f4:78:3a:8d:cf:0f:d9:42:e2:
                    98:0c:ab:2f:9f:0e:01:de:ef:9f:99:49:f1:2d:df:
                    ac:74:4d:1b:98:b5:47:c5:e5:29:d1:f9:90:18:c7:
                    62:9c:be:83:c7:26:7b:3e:8a:25:c7:c0:dd:9d:e6:
                    35:68:10:20:9d:8f:d8:de:d2:c3:84:9c:0d:5e:e8:
                    2f:c9
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                A0:11:0A:23:3E:96:F1:07:EC:E2:AF:29:EF:82:A5:7F:D0:30:A4:B4
            X509v3 Key Usage: critical
                Certificate Sign, CRL Sign
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
            X509v3 CRL Distribution Points: 
                URI:http://crl.comodoca.com/AAACertificateServices.crl
                URI:http://crl.comodo.net/AAACertificateServices.crl

    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        08:56:fc:02:f0:9b:e8:ff:a4:fa:d6:7b:c6:44:80:ce:4f:c4:
        c5:f6:00:58:cc:a6:b6:bc:14:49:68:04:76:e8:e6:ee:5d:ec:
        02:0f:60:d6:8d:50:18:4f:26:4e:01:e3:e6:b0:a5:ee:bf:bc:
        74:54:41:bf:fd:fc:12:b8:c7:4f:5a:f4:89:60:05:7f:60:b7:
        05:4a:f3:f6:f1:c2:bf:c4:b9:74:86:b6:2d:7d:6b:cc:d2:f3:
        46:dd:2f:c6:e0:6a:c3:c3:34:03:2c:7d:96:dd:5a:c2:0e:a7:
        0a:99:c1:05:8b:ab:0c:2f:f3:5c:3a:cf:6c:37:55:09:87:de:
        53:40:6c:58:ef:fc:b6:ab:65:6e:04:f6:1b:dc:3c:e0:5a:15:
        c6:9e:d9:f1:59:48:30:21:65:03:6c:ec:e9:21:73:ec:9b:03:
        a1:e0:37:ad:a0:15:18:8f:fa:ba:02:ce:a7:2c:a9:10:13:2c:
        d4:e5:08:26:ab:22:97:60:f8:90:5e:74:d4:a2:9a:53:bd:f2:
        a9:68:e0:a2:6e:c2:d7:6c:b1:a3:0f:9e:bf:eb:68:e7:56:f2:
        ae:f2:e3:2b:38:3a:09:81:b5:6b:85:d7:be:2d:ed:3f:1a:b7:
        b2:63:e2:f5:62:2c:82:d4:6a:00:41:50:f1:39:83:9f:95:e9:
        36:96:98:6e
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Comodo Secure Services root
===========================

MD5 Fingerprint=D3:D9:BD:AE:9F:AC:67:24:B3:C8:1B:52:E1:B9:A9:BD
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 1 (0x1)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=GB, ST=Greater Manchester, L=Salford, O=Comodo CA Limited, CN=Secure Certificate Services
        Validity
            Not Before: Jan  1 00:00:00 2004 GMT
            Not After : Dec 31 23:59:59 2028 GMT
        Subject: C=GB, ST=Greater Manchester, L=Salford, O=Comodo CA Limited, CN=Secure Certificate Services
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:c0:71:33:82:8a:d0:70:eb:73:87:82:40:d5:1d:
                    e4:cb:c9:0e:42:90:f9:de:34:b9:a1:ba:11:f4:25:
                    85:f3:cc:72:6d:f2:7b:97:6b:b3:07:f1:77:24:91:
                    5f:25:8f:f6:74:3d:e4:80:c2:f8:3c:0d:f3:bf:40:
                    ea:f7:c8:52:d1:72:6f:ef:c8:ab:41:b8:6e:2e:17:
                    2a:95:69:0c:cd:d2:1e:94:7b:2d:94:1d:aa:75:d7:
                    b3:98:cb:ac:bc:64:53:40:bc:8f:ac:ac:36:cb:5c:
                    ad:bb:dd:e0:94:17:ec:d1:5c:d0:bf:ef:a5:95:c9:
                    90:c5:b0:ac:fb:1b:43:df:7a:08:5d:b7:b8:f2:40:
                    1b:2b:27:9e:50:ce:5e:65:82:88:8c:5e:d3:4e:0c:
                    7a:ea:08:91:b6:36:aa:2b:42:fb:ea:c2:a3:39:e5:
                    db:26:38:ad:8b:0a:ee:19:63:c7:1c:24:df:03:78:
                    da:e6:ea:c1:47:1a:0b:0b:46:09:dd:02:fc:de:cb:
                    87:5f:d7:30:63:68:a1:ae:dc:32:a1:ba:be:fe:44:
                    ab:68:b6:a5:17:15:fd:bd:d5:a7:a7:9a:e4:44:33:
                    e9:88:8e:fc:ed:51:eb:93:71:4e:ad:01:e7:44:8e:
                    ab:2d:cb:a8:fe:01:49:48:f0:c0:dd:c7:68:d8:92:
                    fe:3d
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                3C:D8:93:88:C2:C0:82:09:CC:01:99:06:93:20:E9:9E:70:09:63:4F
            X509v3 Key Usage: critical
                Certificate Sign, CRL Sign
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
            X509v3 CRL Distribution Points: 
                URI:http://crl.comodoca.com/SecureCertificateServices.crl
                URI:http://crl.comodo.net/SecureCertificateServices.crl

    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        87:01:6d:23:1d:7e:5b:17:7d:c1:61:32:cf:8f:e7:f3:8a:94:
        59:66:e0:9e:28:a8:5e:d3:b7:f4:34:e6:aa:39:b2:97:16:c5:
        82:6f:32:a4:e9:8c:e7:af:fd:ef:c2:e8:b9:4b:aa:a3:f4:e6:
        da:8d:65:21:fb:ba:80:eb:26:28:85:1a:fe:39:8c:de:5b:04:
        04:b4:54:f9:a3:67:9e:41:fa:09:52:cc:05:48:a8:c9:3f:21:
        04:1e:ce:48:6b:fc:85:e8:c2:7b:af:7f:b7:cc:f8:5f:3a:fd:
        35:c6:0d:ef:97:dc:4c:ab:11:e1:6b:cb:31:d1:6c:fb:48:80:
        ab:dc:9c:37:b8:21:14:4b:0d:71:3d:ec:83:33:6e:d1:6e:32:
        16:ec:98:c7:16:8b:59:a6:34:ab:05:57:2d:93:f7:aa:13:cb:
        d2:13:e2:b7:2e:3b:cd:6b:50:17:09:68:3e:b5:26:57:ee:b6:
        e0:b6:dd:b9:29:80:79:7d:8f:a3:f0:a4:28:a4:15:c4:85:f4:
        27:d4:6b:bf:e5:5c:e4:65:02:76:54:b4:e3:37:66:24:d3:19:
        61:c8:52:10:e5:8b:37:9a:b9:a9:f9:1d:bf:ea:99:92:61:96:
        ff:01:cd:a1:5f:0d:bc:71:bc:0e:ac:0b:1d:47:45:1d:c1:ec:
        7c:ec:fd:29
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Comodo Trusted Services root
============================

MD5 Fingerprint=91:1B:3F:6E:CD:9E:AB:EE:07:FE:1F:71:D2:B3:61:27
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 1 (0x1)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=GB, ST=Greater Manchester, L=Salford, O=Comodo CA Limited, CN=Trusted Certificate Services
        Validity
            Not Before: Jan  1 00:00:00 2004 GMT
            Not After : Dec 31 23:59:59 2028 GMT
        Subject: C=GB, ST=Greater Manchester, L=Salford, O=Comodo CA Limited, CN=Trusted Certificate Services
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:df:71:6f:36:58:53:5a:f2:36:54:57:80:c4:74:
                    08:20:ed:18:7f:2a:1d:e6:35:9a:1e:25:ac:9c:e5:
                    96:7e:72:52:a0:15:42:db:59:dd:64:7a:1a:d0:b8:
                    7b:dd:39:15:bc:55:48:c4:ed:3a:00:ea:31:11:ba:
                    f2:71:74:1a:67:b8:cf:33:cc:a8:31:af:a3:e3:d7:
                    7f:bf:33:2d:4c:6a:3c:ec:8b:c3:92:d2:53:77:24:
                    74:9c:07:6e:70:fc:bd:0b:5b:76:ba:5f:f2:ff:d7:
                    37:4b:4a:60:78:f7:f0:fa:ca:70:b4:ea:59:aa:a3:
                    ce:48:2f:a9:c3:b2:0b:7e:17:72:16:0c:a6:07:0c:
                    1b:38:cf:c9:62:b7:3f:a0:93:a5:87:41:f2:b7:70:
                    40:77:d8:be:14:7c:e3:a8:c0:7a:8e:e9:63:6a:d1:
                    0f:9a:c6:d2:f4:8b:3a:14:04:56:d4:ed:b8:cc:6e:
                    f5:fb:e2:2c:58:bd:7f:4f:6b:2b:f7:60:24:58:24:
                    ce:26:ef:34:91:3a:d5:e3:81:d0:b2:f0:04:02:d7:
                    5b:b7:3e:92:ac:6b:12:8a:f9:e4:05:b0:3b:91:49:
                    5c:b2:eb:53:ea:f8:9f:47:86:ee:bf:95:c0:c0:06:
                    9f:d2:5b:5e:11:1b:f4:c7:04:35:29:d2:55:5c:e4:
                    ed:eb
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                C5:7B:58:BD:ED:DA:25:69:D2:F7:59:16:A8:B3:32:C0:7B:27:5B:F4
            X509v3 Key Usage: critical
                Certificate Sign, CRL Sign
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
            X509v3 CRL Distribution Points: 
                URI:http://crl.comodoca.com/TrustedCertificateServices.crl
                URI:http://crl.comodo.net/TrustedCertificateServices.crl

    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        c8:93:81:3b:89:b4:af:b8:84:12:4c:8d:d2:f0:db:70:ba:57:
        86:15:34:10:b9:2f:7f:1e:b0:a8:89:60:a1:8a:c2:77:0c:50:
        4a:9b:00:8b:d8:8b:f4:41:e2:d0:83:8a:4a:1c:14:06:b0:a3:
        68:05:70:31:30:a7:53:9b:0e:e9:4a:a0:58:69:67:0e:ae:9d:
        f6:a5:2c:41:bf:3c:06:6b:e4:59:cc:6d:10:f1:96:6f:1f:df:
        f4:04:02:a4:9f:45:3e:c8:d8:fa:36:46:44:50:3f:82:97:91:
        1f:28:db:18:11:8c:2a:e4:65:83:57:12:12:8c:17:3f:94:36:
        fe:5d:b0:c0:04:77:13:b8:f4:15:d5:3f:38:cc:94:3a:55:d0:
        ac:98:f5:ba:00:5f:e0:86:19:81:78:2f:28:c0:7e:d3:cc:42:
        0a:f5:ae:50:a0:d1:3e:c6:a1:71:ec:3f:a0:20:8c:66:3a:89:
        b4:8e:d4:d8:b1:4d:25:47:ee:2f:88:c8:b5:e1:05:45:c0:be:
        14:71:de:7a:fd:8e:7b:7d:4d:08:96:a5:12:73:f0:2d:ca:37:
        27:74:12:27:4c:cb:b6:97:e9:d9:ae:08:6d:5a:39:40:dd:05:
        47:75:6a:5a:21:b3:a3:18:cf:4e:f7:2e:57:b7:98:70:5e:c8:
        c4:78:b0:62
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

IPS Chained CAs root
====================

MD5 Fingerprint=8D:72:51:DB:A0:3A:CF:20:77:DF:F2:65:06:5E:DF:EF
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 0 (0x0)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=ES, ST=Barcelona, L=Barcelona, O=IPS Internet publishing Services s.l., O=ips@mail.ips.es C.I.F.  B-60929452, OU=IPS CA Chained CAs Certification Authority, CN=IPS CA Chained CAs Certification Authority/emailAddress=ips@mail.ips.es
        Validity
            Not Before: Dec 29 00:53:58 2001 GMT
            Not After : Dec 27 00:53:58 2025 GMT
        Subject: C=ES, ST=Barcelona, L=Barcelona, O=IPS Internet publishing Services s.l., O=ips@mail.ips.es C.I.F.  B-60929452, OU=IPS CA Chained CAs Certification Authority, CN=IPS CA Chained CAs Certification Authority/emailAddress=ips@mail.ips.es
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:dc:56:92:49:b2:94:20:bc:98:4f:50:eb:68:a4:
                    a7:49:0b:bf:d2:31:e8:c7:4f:c2:86:0b:fa:68:fd:
                    43:5a:8a:f3:60:92:35:99:38:bb:4d:03:52:21:5b:
                    f0:37:99:35:e1:41:20:81:85:81:05:71:81:9d:b4:
                    95:19:a9:5f:76:34:2e:63:37:35:57:8e:b4:1f:42:
                    3f:15:5c:e1:7a:c1:5f:13:18:32:31:c9:ad:be:a3:
                    c7:83:66:1e:b9:9c:04:13:cb:69:c1:06:de:30:06:
                    bb:33:a3:b5:1f:f0:8f:6f:ce:ff:96:e8:54:be:66:
                    80:ae:6b:db:41:84:36:a2:3d
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                A1:AD:31:B1:F9:3E:E1:17:A6:C8:AB:34:FC:52:87:09:1E:62:52:41
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:A1:AD:31:B1:F9:3E:E1:17:A6:C8:AB:34:FC:52:87:09:1E:62:52:41
                DirName:/C=ES/ST=Barcelona/L=Barcelona/O=IPS Internet publishing Services s.l./O=ips@mail.ips.es C.I.F.  B-60929452/OU=IPS CA Chained CAs Certification Authority/CN=IPS CA Chained CAs Certification Authority/emailAddress=ips@mail.ips.es
                serial:00

            X509v3 Basic Constraints: 
                CA:TRUE
            X509v3 Key Usage: 
                Digital Signature, Non Repudiation, Key Encipherment, Data Encipherment, Key Agreement, Certificate Sign, CRL Sign, Encipher Only, Decipher Only
            X509v3 Extended Key Usage: 
                TLS Web Server Authentication, TLS Web Client Authentication, Code Signing, E-mail Protection, Time Stamping, Microsoft Individual Code Signing, Microsoft Commercial Code Signing, Microsoft Trust List Signing, Microsoft Encrypted File System
            Netscape Cert Type: 
                SSL CA, S/MIME CA, Object Signing CA
            X509v3 Subject Alternative Name: 
                email:ips@mail.ips.es
            X509v3 Issuer Alternative Name: 
                email:ips@mail.ips.es
            Netscape Comment: 
                Chained CA Certificate issued by http://www.ips.es/
            Netscape Base Url: 
                http://www.ips.es/ips2002/
            Netscape CA Revocation Url: 
                http://www.ips.es/ips2002/ips2002CAC.crl
            Netscape Revocation Url: 
                http://www.ips.es/ips2002/revocationCAC.html?
            Netscape Renewal Url: 
                http://www.ips.es/ips2002/renewalCAC.html?
            Netscape CA Policy Url: 
                http://www.ips.es/ips2002/policyCAC.html
            X509v3 CRL Distribution Points: 
                URI:http://www.ips.es/ips2002/ips2002CAC.crl
                URI:http://wwwback.ips.es/ips2002/ips2002CAC.crl

            Authority Information Access: 
                OCSP - URI:http://ocsp.ips.es/

    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        44:72:30:9d:56:58:a2:41:1b:28:b7:95:e1:a6:1a:95:5f:a7:
        78:40:2b:ef:db:96:4a:fc:4c:71:63:d9:73:95:bd:02:e2:a2:
        06:c7:be:97:2a:93:80:34:86:03:fa:dc:d8:3d:1e:07:cd:1e:
        73:43:24:60:f5:1d:61:dc:dc:96:a0:bc:fb:1d:e3:e7:12:00:
        27:33:02:c0:c0:2b:53:3d:d8:6b:03:81:a3:db:d6:93:95:20:
        ef:d3:96:7e:26:90:89:9c:26:9b:cd:6f:66:ab:ed:03:22:44:
        38:cc:59:bd:9f:db:f6:07:a2:01:7f:26:c4:63:f5:25:42:5e:
        62:bd
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Thawte Server CA
================

MD5 Fingerprint=C5:70:C4:A2:ED:53:78:0C:C8:10:53:81:64:CB:D0:1D
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 1 (0x1)
        Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        Issuer: C=ZA, ST=Western Cape, L=Cape Town, O=Thawte Consulting cc, OU=Certification Services Division, CN=Thawte Server CA/emailAddress=server-certs@thawte.com
        Validity
            Not Before: Aug  1 00:00:00 1996 GMT
            Not After : Dec 31 23:59:59 2020 GMT
        Subject: C=ZA, ST=Western Cape, L=Cape Town, O=Thawte Consulting cc, OU=Certification Services Division, CN=Thawte Server CA/emailAddress=server-certs@thawte.com
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:d3:a4:50:6e:c8:ff:56:6b:e6:cf:5d:b6:ea:0c:
                    68:75:47:a2:aa:c2:da:84:25:fc:a8:f4:47:51:da:
                    85:b5:20:74:94:86:1e:0f:75:c9:e9:08:61:f5:06:
                    6d:30:6e:15:19:02:e9:52:c0:62:db:4d:99:9e:e2:
                    6a:0c:44:38:cd:fe:be:e3:64:09:70:c5:fe:b1:6b:
                    29:b6:2f:49:c8:3b:d4:27:04:25:10:97:2f:e7:90:
                    6d:c0:28:42:99:d7:4c:43:de:c3:f5:21:6d:54:9f:
                    5d:c3:58:e1:c0:e4:d9:5b:b0:b8:dc:b4:7b:df:36:
                    3a:c2:b5:66:22:12:d6:87:0d
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
    Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        07:fa:4c:69:5c:fb:95:cc:46:ee:85:83:4d:21:30:8e:ca:d9:
        a8:6f:49:1a:e6:da:51:e3:60:70:6c:84:61:11:a1:1a:c8:48:
        3e:59:43:7d:4f:95:3d:a1:8b:b7:0b:62:98:7a:75:8a:dd:88:
        4e:4e:9e:40:db:a8:cc:32:74:b9:6f:0d:c6:e3:b3:44:0b:d9:
        8a:6f:9a:29:9b:99:18:28:3b:d1:e3:40:28:9a:5a:3c:d5:b5:
        e7:20:1b:8b:ca:a4:ab:8d:e9:51:d9:e2:4c:2c:59:a9:da:b9:
        b2:75:1b:f6:42:f2:ef:c7:f2:18:f9:89:bc:a3:ff:8a:23:2e:
        70:47
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

IPS CLASE1 root
===============

MD5 Fingerprint=84:90:1D:95:30:49:56:FC:41:81:F0:45:D7:76:C4:6B
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 0 (0x0)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=ES, ST=Barcelona, L=Barcelona, O=IPS Internet publishing Services s.l., O=ips@mail.ips.es C.I.F.  B-60929452, OU=IPS CA CLASE1 Certification Authority, CN=IPS CA CLASE1 Certification Authority/emailAddress=ips@mail.ips.es
        Validity
            Not Before: Dec 29 00:59:38 2001 GMT
            Not After : Dec 27 00:59:38 2025 GMT
        Subject: C=ES, ST=Barcelona, L=Barcelona, O=IPS Internet publishing Services s.l., O=ips@mail.ips.es C.I.F.  B-60929452, OU=IPS CA CLASE1 Certification Authority, CN=IPS CA CLASE1 Certification Authority/emailAddress=ips@mail.ips.es
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:e0:51:27:a7:0b:dd:af:d1:b9:43:5b:82:37:45:
                    56:72:ef:9a:b6:c2:12:ef:2c:12:cc:76:f9:06:59:
                    af:5d:21:d4:d2:5a:b8:a0:d4:f3:6a:fd:ca:69:8d:
                    66:48:f7:74:e6:ee:36:bd:e8:96:91:75:a6:71:28:
                    ca:e7:22:12:32:69:b0:3e:1e:6b:f4:50:52:62:62:
                    fd:63:3b:7d:7e:ec:ee:38:ea:62:f4:6c:a8:71:8d:
                    e1:e9:8b:c9:3f:c6:b5:cd:94:42:6f:dd:82:45:3c:
                    e8:df:09:e8:ef:0a:55:a9:56:47:61:4c:49:64:73:
                    10:28:3f:ca:bf:09:ff:c6:2f
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                EB:B3:19:79:F3:C1:A5:1C:AC:DC:BA:1F:66:A2:B2:9B:69:D0:78:08
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:EB:B3:19:79:F3:C1:A5:1C:AC:DC:BA:1F:66:A2:B2:9B:69:D0:78:08
                DirName:/C=ES/ST=Barcelona/L=Barcelona/O=IPS Internet publishing Services s.l./O=ips@mail.ips.es C.I.F.  B-60929452/OU=IPS CA CLASE1 Certification Authority/CN=IPS CA CLASE1 Certification Authority/emailAddress=ips@mail.ips.es
                serial:00

            X509v3 Basic Constraints: 
                CA:TRUE
            X509v3 Key Usage: 
                Digital Signature, Non Repudiation, Key Encipherment, Data Encipherment, Key Agreement, Certificate Sign, CRL Sign, Encipher Only, Decipher Only
            X509v3 Extended Key Usage: 
                TLS Web Server Authentication, TLS Web Client Authentication, Code Signing, E-mail Protection, Time Stamping, Microsoft Individual Code Signing, Microsoft Commercial Code Signing, Microsoft Trust List Signing, Microsoft Encrypted File System
            Netscape Cert Type: 
                SSL CA, S/MIME CA, Object Signing CA
            X509v3 Subject Alternative Name: 
                email:ips@mail.ips.es
            X509v3 Issuer Alternative Name: 
                email:ips@mail.ips.es
            Netscape Comment: 
                CLASE1 CA Certificate issued by http://www.ips.es/
            Netscape Base Url: 
                http://www.ips.es/ips2002/
            Netscape CA Revocation Url: 
                http://www.ips.es/ips2002/ips2002CLASE1.crl
            Netscape Revocation Url: 
                http://www.ips.es/ips2002/revocationCLASE1.html?
            Netscape Renewal Url: 
                http://www.ips.es/ips2002/renewalCLASE1.html?
            Netscape CA Policy Url: 
                http://www.ips.es/ips2002/policyCLASE1.html
            X509v3 CRL Distribution Points: 
                URI:http://www.ips.es/ips2002/ips2002CLASE1.crl
                URI:http://wwwback.ips.es/ips2002/ips2002CLASE1.crl

            Authority Information Access: 
                OCSP - URI:http://ocsp.ips.es/

    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        2b:d0:eb:fd:da:c8:ca:59:6a:da:d3:cc:32:2e:c9:54:1b:8a:
        62:7e:15:2d:e9:d9:31:d3:2e:f4:27:23:ff:5b:ab:c5:4a:b6:
        72:40:ae:53:74:f4:bc:05:b4:c6:d9:c8:c9:77:fb:b7:f9:34:
        7f:78:00:f8:d6:a4:e4:52:3f:2c:4a:63:57:81:75:5a:8e:e8:
        8c:fb:02:c0:94:c6:29:ba:b3:dc:1c:e8:b2:af:d2:2e:62:5b:
        1a:a9:8e:0e:cc:c5:57:45:51:14:e9:4e:1c:88:a5:91:f4:a3:
        f7:8e:51:c8:a9:be:86:33:3e:e6:2f:48:6e:af:54:90:4e:ad:
        b1:25
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

IPS CLASE3 root
===============

MD5 Fingerprint=42:76:97:68:CF:A6:B4:38:24:AA:A1:1B:F2:67:DE:CA
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 0 (0x0)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=ES, ST=Barcelona, L=Barcelona, O=IPS Internet publishing Services s.l., O=ips@mail.ips.es C.I.F.  B-60929452, OU=IPS CA CLASE3 Certification Authority, CN=IPS CA CLASE3 Certification Authority/emailAddress=ips@mail.ips.es
        Validity
            Not Before: Dec 29 01:01:44 2001 GMT
            Not After : Dec 27 01:01:44 2025 GMT
        Subject: C=ES, ST=Barcelona, L=Barcelona, O=IPS Internet publishing Services s.l., O=ips@mail.ips.es C.I.F.  B-60929452, OU=IPS CA CLASE3 Certification Authority, CN=IPS CA CLASE3 Certification Authority/emailAddress=ips@mail.ips.es
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:ab:17:fe:0e:b0:c6:68:1b:53:f0:52:be:9f:fa:
                    da:fa:8b:13:04:bb:01:8f:32:d9:1f:8f:4d:ce:36:
                    98:da:e4:00:44:8c:28:d8:13:44:2a:a4:6b:4e:17:
                    24:42:9c:d3:88:a4:41:82:d6:23:fb:8b:c9:86:e5:
                    b9:a9:82:05:dc:f1:de:1f:e0:0c:99:55:98:f2:38:
                    ec:6c:9d:20:03:c0:ef:aa:a3:c6:64:04:51:2d:78:
                    0d:a3:d2:a8:3a:d6:24:4c:e9:96:7a:18:ac:13:23:
                    22:1b:7c:e8:31:11:b3:5f:09:aa:30:70:71:46:25:
                    6b:49:71:80:2b:95:01:b2:1f
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                B8:93:FF:2E:CB:DC:2C:8E:A2:E7:7A:FE:36:51:21:A3:98:5B:0C:34
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:B8:93:FF:2E:CB:DC:2C:8E:A2:E7:7A:FE:36:51:21:A3:98:5B:0C:34
                DirName:/C=ES/ST=Barcelona/L=Barcelona/O=IPS Internet publishing Services s.l./O=ips@mail.ips.es C.I.F.  B-60929452/OU=IPS CA CLASE3 Certification Authority/CN=IPS CA CLASE3 Certification Authority/emailAddress=ips@mail.ips.es
                serial:00

            X509v3 Basic Constraints: 
                CA:TRUE
            X509v3 Key Usage: 
                Digital Signature, Non Repudiation, Key Encipherment, Data Encipherment, Key Agreement, Certificate Sign, CRL Sign, Encipher Only, Decipher Only
            X509v3 Extended Key Usage: 
                TLS Web Server Authentication, TLS Web Client Authentication, Code Signing, E-mail Protection, Time Stamping, Microsoft Individual Code Signing, Microsoft Commercial Code Signing, Microsoft Trust List Signing, Microsoft Encrypted File System
            Netscape Cert Type: 
                SSL CA, S/MIME CA, Object Signing CA
            X509v3 Subject Alternative Name: 
                email:ips@mail.ips.es
            X509v3 Issuer Alternative Name: 
                email:ips@mail.ips.es
            Netscape Comment: 
                CLASE3 CA Certificate issued by http://www.ips.es/
            Netscape Base Url: 
                http://www.ips.es/ips2002/
            Netscape CA Revocation Url: 
                http://www.ips.es/ips2002/ips2002CLASE3.crl
            Netscape Revocation Url: 
                http://www.ips.es/ips2002/revocationCLASE3.html?
            Netscape Renewal Url: 
                http://www.ips.es/ips2002/renewalCLASE3.html?
            Netscape CA Policy Url: 
                http://www.ips.es/ips2002/policyCLASE3.html
            X509v3 CRL Distribution Points: 
                URI:http://www.ips.es/ips2002/ips2002CLASE3.crl
                URI:http://wwwback.ips.es/ips2002/ips2002CLASE3.crl

            Authority Information Access: 
                OCSP - URI:http://ocsp.ips.es/

    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        17:65:5c:99:95:43:03:27:af:26:e5:eb:d0:b3:17:23:f7:43:
        aa:c7:f0:7d:ec:0f:c6:a9:ae:ae:96:0f:76:29:1c:e2:06:2d:
        7e:26:c5:3c:fa:a1:c1:81:ce:53:b0:42:d1:97:57:1a:17:7e:
        a4:51:61:c6:ee:e9:5e:ef:05:ba:eb:bd:0f:a7:92:6f:d8:a3:
        06:68:29:8e:79:f5:ff:bf:f9:a7:af:e4:b1:ce:c2:d1:80:42:
        27:05:04:34:f8:c3:7f:16:78:23:0c:07:24:f2:46:47:ad:3b:
        54:d0:af:d5:31:b2:af:7d:c8:ea:e9:d4:56:d9:0e:13:b2:c5:
        45:50
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

IPS CLASEA1 root
================

MD5 Fingerprint=0C:F8:9E:17:FC:D4:03:BD:E6:8D:9B:3C:05:87:FE:84
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 0 (0x0)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=ES, ST=Barcelona, L=Barcelona, O=IPS Internet publishing Services s.l., O=ips@mail.ips.es C.I.F.  B-60929452, OU=IPS CA CLASEA1 Certification Authority, CN=IPS CA CLASEA1 Certification Authority/emailAddress=ips@mail.ips.es
        Validity
            Not Before: Dec 29 01:05:32 2001 GMT
            Not After : Dec 27 01:05:32 2025 GMT
        Subject: C=ES, ST=Barcelona, L=Barcelona, O=IPS Internet publishing Services s.l., O=ips@mail.ips.es C.I.F.  B-60929452, OU=IPS CA CLASEA1 Certification Authority, CN=IPS CA CLASEA1 Certification Authority/emailAddress=ips@mail.ips.es
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:bb:30:d7:dc:d0:54:bd:35:4e:9f:c5:4c:82:ea:
                    d1:50:3c:47:98:fc:9b:69:9d:77:cd:6e:e0:3f:ee:
                    eb:32:5f:5f:9f:d2:d0:79:e5:95:73:44:21:32:e0:
                    0a:db:9d:d7:ce:8d:ab:52:8b:2b:78:e0:9b:5b:7d:
                    f4:fd:6d:09:e5:ae:e1:6c:1d:07:23:a0:17:d1:f9:
                    7d:a8:46:46:91:22:a8:b2:69:c6:ad:f7:f5:f5:94:
                    a1:30:94:bd:00:cc:44:7f:ee:c4:9e:c9:c1:e6:8f:
                    0a:36:c1:fd:24:3d:01:a0:f5:7b:e2:7c:78:66:43:
                    8b:4f:59:f2:9b:d9:fa:49:b3
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                67:26:96:E7:A1:BF:D8:B5:03:9D:FE:3B:DC:FE:F2:8A:E6:15:DD:30
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:67:26:96:E7:A1:BF:D8:B5:03:9D:FE:3B:DC:FE:F2:8A:E6:15:DD:30
                DirName:/C=ES/ST=Barcelona/L=Barcelona/O=IPS Internet publishing Services s.l./O=ips@mail.ips.es C.I.F.  B-60929452/OU=IPS CA CLASEA1 Certification Authority/CN=IPS CA CLASEA1 Certification Authority/emailAddress=ips@mail.ips.es
                serial:00

            X509v3 Basic Constraints: 
                CA:TRUE
            X509v3 Key Usage: 
                Digital Signature, Non Repudiation, Key Encipherment, Data Encipherment, Key Agreement, Certificate Sign, CRL Sign, Encipher Only, Decipher Only
            X509v3 Extended Key Usage: 
                TLS Web Server Authentication, TLS Web Client Authentication, Code Signing, E-mail Protection, Time Stamping, Microsoft Individual Code Signing, Microsoft Commercial Code Signing, Microsoft Trust List Signing, Microsoft Encrypted File System
            Netscape Cert Type: 
                SSL CA, S/MIME CA, Object Signing CA
            X509v3 Subject Alternative Name: 
                email:ips@mail.ips.es
            X509v3 Issuer Alternative Name: 
                email:ips@mail.ips.es
            Netscape Comment: 
                CLASEA1 CA Certificate issued by http://www.ips.es/
            Netscape Base Url: 
                http://www.ips.es/ips2002/
            Netscape CA Revocation Url: 
                http://www.ips.es/ips2002/ips2002CLASEA1.crl
            Netscape Revocation Url: 
                http://www.ips.es/ips2002/revocationCLASEA1.html?
            Netscape Renewal Url: 
                http://www.ips.es/ips2002/renewalCLASEA1.html?
            Netscape CA Policy Url: 
                http://www.ips.es/ips2002/policyCLASEA1.html
            X509v3 CRL Distribution Points: 
                URI:http://www.ips.es/ips2002/ips2002CLASEA1.crl
                URI:http://wwwback.ips.es/ips2002/ips2002CLASEA1.crl

            Authority Information Access: 
                OCSP - URI:http://ocsp.ips.es/

    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        7e:ba:8a:ac:80:00:84:15:0a:d5:98:51:0c:64:c5:9c:02:58:
        83:66:ca:ad:1e:07:cd:7e:6a:da:80:07:df:03:34:4a:1c:93:
        c4:4b:58:20:35:36:71:ed:a2:0a:35:12:a5:a6:65:a7:85:69:
        0a:0e:e3:61:ee:ea:be:28:93:33:d5:ec:e8:be:c4:db:5f:7f:
        a8:f9:63:31:c8:6b:96:e2:29:c2:5b:a0:e7:97:36:9d:77:5e:
        31:6b:fe:d3:a7:db:2a:db:db:96:8b:1f:66:de:b6:03:c0:2b:
        b3:78:d6:55:07:e5:8f:39:50:de:07:23:72:e6:bd:20:14:4b:
        b4:86
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

IPS CLASEA3 root
================

MD5 Fingerprint=06:F9:EB:EC:CC:56:9D:88:BA:90:F5:BA:B0:1A:E0:02
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 0 (0x0)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=ES, ST=Barcelona, L=Barcelona, O=IPS Internet publishing Services s.l., O=ips@mail.ips.es C.I.F.  B-60929452, OU=IPS CA CLASEA3 Certification Authority, CN=IPS CA CLASEA3 Certification Authority/emailAddress=ips@mail.ips.es
        Validity
            Not Before: Dec 29 01:07:50 2001 GMT
            Not After : Dec 27 01:07:50 2025 GMT
        Subject: C=ES, ST=Barcelona, L=Barcelona, O=IPS Internet publishing Services s.l., O=ips@mail.ips.es C.I.F.  B-60929452, OU=IPS CA CLASEA3 Certification Authority, CN=IPS CA CLASEA3 Certification Authority/emailAddress=ips@mail.ips.es
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:ee:80:00:f6:1a:64:2e:ad:6a:c8:83:b1:8b:a7:
                    ee:8f:d9:b6:db:cd:1b:bb:86:06:22:76:33:0c:12:
                    6d:48:56:61:d2:dc:82:25:62:2f:9f:d2:69:30:65:
                    03:42:23:58:bc:47:dc:6b:d6:75:5d:17:3c:e1:ff:
                    f2:58:67:79:a0:c1:81:b1:d4:56:a2:f2:8d:11:99:
                    fd:f6:7d:f1:c7:c4:5e:02:2a:9a:e2:4a:b5:13:8a:
                    00:fd:8c:77:86:e6:d7:94:f5:20:75:2e:0e:4c:bf:
                    74:c4:3f:81:3e:83:b4:a3:38:36:29:e7:e8:2a:f5:
                    8c:88:41:aa:80:a6:e3:6c:ef
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                1E:9F:57:50:47:B6:61:93:39:D3:2C:FC:DA:5D:3D:05:75:B7:99:02
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:1E:9F:57:50:47:B6:61:93:39:D3:2C:FC:DA:5D:3D:05:75:B7:99:02
                DirName:/C=ES/ST=Barcelona/L=Barcelona/O=IPS Internet publishing Services s.l./O=ips@mail.ips.es C.I.F.  B-60929452/OU=IPS CA CLASEA3 Certification Authority/CN=IPS CA CLASEA3 Certification Authority/emailAddress=ips@mail.ips.es
                serial:00

            X509v3 Basic Constraints: 
                CA:TRUE
            X509v3 Key Usage: 
                Digital Signature, Non Repudiation, Key Encipherment, Data Encipherment, Key Agreement, Certificate Sign, CRL Sign, Encipher Only, Decipher Only
            X509v3 Extended Key Usage: 
                TLS Web Server Authentication, TLS Web Client Authentication, Code Signing, E-mail Protection, Time Stamping, Microsoft Individual Code Signing, Microsoft Commercial Code Signing, Microsoft Trust List Signing, Microsoft Encrypted File System
            Netscape Cert Type: 
                SSL CA, S/MIME CA, Object Signing CA
            X509v3 Subject Alternative Name: 
                email:ips@mail.ips.es
            X509v3 Issuer Alternative Name: 
                email:ips@mail.ips.es
            Netscape Comment: 
                CLASEA3 CA Certificate issued by http://www.ips.es/
            Netscape Base Url: 
                http://www.ips.es/ips2002/
            Netscape CA Revocation Url: 
                http://www.ips.es/ips2002/ips2002CLASEA3.crl
            Netscape Revocation Url: 
                http://www.ips.es/ips2002/revocationCLASEA3.html?
            Netscape Renewal Url: 
                http://www.ips.es/ips2002/renewalCLASEA3.html?
            Netscape CA Policy Url: 
                http://www.ips.es/ips2002/policyCLASEA3.html
            X509v3 CRL Distribution Points: 
                URI:http://www.ips.es/ips2002/ips2002CLASEA3.crl
                URI:http://wwwback.ips.es/ips2002/ips2002CLASEA3.crl

            Authority Information Access: 
                OCSP - URI:http://ocsp.ips.es/

    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        4a:3d:20:47:1a:da:89:f4:7a:2b:31:79:ec:01:c0:cc:01:f5:
        d6:c1:fc:c8:c3:f3:50:02:51:90:58:2a:9f:e7:35:09:5b:30:
        0a:81:00:25:47:af:d4:0f:0e:9e:60:26:a8:95:a7:83:08:df:
        2d:ac:e9:0e:f7:9c:c8:9f:cb:93:45:f1:ba:6a:c6:67:51:4a:
        69:4f:6b:fe:7d:0b:2f:52:29:c2:50:ad:24:44:ed:23:b3:48:
        cb:44:40:c1:03:95:0c:0a:78:06:12:01:f5:91:31:2d:49:8d:
        bb:3f:45:4e:2c:e0:e8:cd:b5:c9:14:15:0c:e3:07:83:9b:26:
        75:ef
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

IPS Servidores root
===================

MD5 Fingerprint=7B:B5:08:99:9A:8C:18:BF:85:27:7D:0E:AE:DA:B2:AB
Certificate:
    Data:
        Version: 1 (0x0)
        Serial Number: 0 (0x0)
        Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        Issuer: C=ES, ST=BARCELONA, L=BARCELONA, O=IPS Seguridad CA, OU=Certificaciones, CN=IPS SERVIDORES/emailAddress=ips@mail.ips.es
        Validity
            Not Before: Jan  1 23:21:07 1998 GMT
            Not After : Dec 29 23:21:07 2009 GMT
        Subject: C=ES, ST=BARCELONA, L=BARCELONA, O=IPS Seguridad CA, OU=Certificaciones, CN=IPS SERVIDORES/emailAddress=ips@mail.ips.es
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:ac:4f:52:74:9f:39:ea:8e:dc:25:c4:bc:98:5d:
                    98:64:24:09:3c:21:b3:cc:19:b5:8e:94:8e:87:d1:
                    f8:37:3e:a1:c8:2d:58:a4:80:35:5b:a1:75:6c:1d:
                    45:0c:1f:61:63:6a:5e:6f:9b:0a:4c:c1:c8:b8:61:
                    23:35:81:ff:fe:ac:78:70:2d:68:e1:3a:07:98:95:
                    02:54:dd:cd:23:b7:80:53:d7:c8:37:45:72:06:24:
                    12:ba:13:61:21:8a:6e:75:28:e0:c5:0f:34:fd:36:
                    d8:45:7f:e1:b8:36:ef:b3:e1:c6:20:8e:e8:b4:38:
                    bc:e1:3e:f6:11:de:8c:9d:01
                Exponent: 65537 (0x10001)
    Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        2c:f3:c3:79:58:24:de:c6:3b:d1:e0:42:69:b8:ee:64:b3:3d:
        62:01:b9:b3:84:df:23:7d:dd:98:cf:10:a9:fe:00:d8:22:96:
        05:13:07:54:57:c5:a7:de:cb:d9:b8:88:42:f6:99:db:14:77:
        1f:b6:fe:25:3d:e1:a2:3e:03:a9:81:d2:2d:6c:47:f5:96:46:
        8c:22:ab:c8:cc:0d:0e:97:5e:8b:41:b4:3b:c4:0a:06:40:1d:
        dd:46:f4:01:dd:ba:82:2e:3c:3d:78:70:9e:7c:18:d0:ab:f8:
        b8:77:07:46:71:f1:ca:0b:63:5c:6a:f9:72:94:d5:01:4f:a0:
        db:42
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

IPS Timestamping root
=====================

MD5 Fingerprint=2E:03:FD:C5:F5:D7:2B:94:64:C1:BE:89:31:F1:16:9B
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 0 (0x0)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=ES, ST=Barcelona, L=Barcelona, O=IPS Internet publishing Services s.l., O=ips@mail.ips.es C.I.F.  B-60929452, OU=IPS CA Timestamping Certification Authority, CN=IPS CA Timestamping Certification Authority/emailAddress=ips@mail.ips.es
        Validity
            Not Before: Dec 29 01:10:18 2001 GMT
            Not After : Dec 27 01:10:18 2025 GMT
        Subject: C=ES, ST=Barcelona, L=Barcelona, O=IPS Internet publishing Services s.l., O=ips@mail.ips.es C.I.F.  B-60929452, OU=IPS CA Timestamping Certification Authority, CN=IPS CA Timestamping Certification Authority/emailAddress=ips@mail.ips.es
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:bc:b8:ee:56:a5:9a:8c:e6:36:c9:c2:62:a0:66:
                    81:8d:1a:d5:7a:d2:73:9f:0e:84:64:ba:95:b4:90:
                    a7:78:af:ca:fe:54:61:5b:ce:b2:20:57:01:ae:44:
                    92:43:10:38:11:f7:68:fc:17:40:a5:68:27:32:3b:
                    c4:a7:e6:42:71:c5:99:ef:76:ff:2b:95:24:f5:49:
                    92:18:68:ca:00:b5:a4:5a:2f:6e:cb:d6:1b:2c:0d:
                    54:67:6b:7a:29:a1:58:ab:a2:5a:00:d6:5b:bb:18:
                    c2:df:f6:1e:13:56:76:9b:a5:68:e2:98:ce:c6:03:
                    8a:34:db:4c:83:41:a6:a9:a3
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                8B:D0:10:50:09:81:F2:9D:09:D5:0E:60:78:03:22:A2:3F:C8:CA:66
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:8B:D0:10:50:09:81:F2:9D:09:D5:0E:60:78:03:22:A2:3F:C8:CA:66
                DirName:/C=ES/ST=Barcelona/L=Barcelona/O=IPS Internet publishing Services s.l./O=ips@mail.ips.es C.I.F.  B-60929452/OU=IPS CA Timestamping Certification Authority/CN=IPS CA Timestamping Certification Authority/emailAddress=ips@mail.ips.es
                serial:00

            X509v3 Basic Constraints: 
                CA:TRUE
            X509v3 Key Usage: 
                Digital Signature, Non Repudiation, Key Encipherment, Data Encipherment, Key Agreement, Certificate Sign, CRL Sign, Encipher Only, Decipher Only
            X509v3 Extended Key Usage: 
                TLS Web Server Authentication, TLS Web Client Authentication, Code Signing, E-mail Protection, Time Stamping, Microsoft Individual Code Signing, Microsoft Commercial Code Signing, Microsoft Trust List Signing, Microsoft Encrypted File System
            Netscape Cert Type: 
                SSL CA, S/MIME CA, Object Signing CA
            X509v3 Subject Alternative Name: 
                email:ips@mail.ips.es
            X509v3 Issuer Alternative Name: 
                email:ips@mail.ips.es
            Netscape Comment: 
                Timestamping CA Certificate issued by http://www.ips.es/
            Netscape Base Url: 
                http://www.ips.es/ips2002/
            Netscape CA Revocation Url: 
                http://www.ips.es/ips2002/ips2002Timestamping.crl
            Netscape Revocation Url: 
                http://www.ips.es/ips2002/revocationTimestamping.html?
            Netscape Renewal Url: 
                http://www.ips.es/ips2002/renewalTimestamping.html?
            Netscape CA Policy Url: 
                http://www.ips.es/ips2002/policyTimestamping.html
            X509v3 CRL Distribution Points: 
                URI:http://www.ips.es/ips2002/ips2002Timestamping.crl
                URI:http://wwwback.ips.es/ips2002/ips2002Timestamping.crl

            Authority Information Access: 
                OCSP - URI:http://ocsp.ips.es/

    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        65:ba:c1:cc:00:1a:95:91:ca:e9:6c:3a:bf:3a:1e:14:08:7c:
        fb:83:ee:6b:62:51:d3:33:91:b5:60:79:7e:04:d8:5d:79:37:
        e8:c3:5b:b0:c4:67:2d:68:5a:b2:5f:0e:0a:fa:cd:3f:3a:45:
        a1:ea:36:cf:26:1e:a7:11:28:c5:94:8f:84:4c:53:08:c5:93:
        b3:fc:e2:7f:f5:8d:f3:b1:a9:85:5f:88:de:91:96:ee:17:5b:
        ae:a5:ea:70:65:78:2c:21:64:01:95:ce:ce:4c:3e:50:f4:b6:
        59:cb:63:8d:b6:bd:18:d4:87:4a:5f:dc:ef:e9:56:f0:0a:0c:
        e8:75
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

QuoVadis Root CA
================

MD5 Fingerprint=27:DE:36:FE:72:B7:00:03:00:9D:F4:F0:1E:6C:04:24
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 985026699 (0x3ab6508b)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=BM, O=QuoVadis Limited, OU=Root Certification Authority, CN=QuoVadis Root Certification Authority
        Validity
            Not Before: Mar 19 18:33:33 2001 GMT
            Not After : Mar 17 18:33:33 2021 GMT
        Subject: C=BM, O=QuoVadis Limited, OU=Root Certification Authority, CN=QuoVadis Root Certification Authority
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:bf:61:b5:95:53:ba:57:fc:fa:f2:67:0b:3a:1a:
                    df:11:80:64:95:b4:d1:bc:cd:7a:cf:f6:29:96:2e:
                    24:54:40:24:38:f7:1a:85:dc:58:4c:cb:a4:27:42:
                    97:d0:9f:83:8a:c3:e4:06:03:5b:00:a5:51:1e:70:
                    04:74:e2:c1:d4:3a:ab:d7:ad:3b:07:18:05:8e:fd:
                    83:ac:ea:66:d9:18:1b:68:8a:f5:57:1a:98:ba:f5:
                    ed:76:3d:7c:d9:de:94:6a:3b:4b:17:c1:d5:8f:bd:
                    65:38:3a:95:d0:3d:55:36:4e:df:79:57:31:2a:1e:
                    d8:59:65:49:58:20:98:7e:ab:5f:7e:9f:e9:d6:4d:
                    ec:83:74:a9:c7:6c:d8:ee:29:4a:85:2a:06:14:f9:
                    54:e6:d3:da:65:07:8b:63:37:12:d7:d0:ec:c3:7b:
                    20:41:44:a3:ed:cb:a0:17:e1:71:65:ce:1d:66:31:
                    f7:76:01:19:c8:7d:03:58:b6:95:49:1d:a6:12:26:
                    e8:c6:0c:76:e0:e3:66:cb:ea:5d:a6:26:ee:e5:cc:
                    5f:bd:67:a7:01:27:0e:a2:ca:54:c5:b1:7a:95:1d:
                    71:1e:4a:29:8a:03:dc:6a:45:c1:a4:19:5e:6f:36:
                    cd:c3:a2:b0:b7:fe:5c:38:e2:52:bc:f8:44:43:e6:
                    90:bb
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            Authority Information Access: 
                OCSP - URI:https://ocsp.quovadisoffshore.com

            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
            X509v3 Certificate Policies: 
                Policy: 1.3.6.1.4.1.8024.0.1
                  User Notice:
                    Explicit Text: Reliance on the QuoVadis Root Certificate by any party assumes acceptance of the then applicable standard terms and conditions of use, certification practices, and the QuoVadis Certificate Policy.
                  CPS: http://www.quovadis.bm

            X509v3 Subject Key Identifier: 
                8B:4B:6D:ED:D3:29:B9:06:19:EC:39:39:A9:F0:97:84:6A:CB:EF:DF
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:8B:4B:6D:ED:D3:29:B9:06:19:EC:39:39:A9:F0:97:84:6A:CB:EF:DF
                DirName:/C=BM/O=QuoVadis Limited/OU=Root Certification Authority/CN=QuoVadis Root Certification Authority
                serial:3A:B6:50:8B

            X509v3 Key Usage: critical
                Certificate Sign, CRL Sign
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        8a:d4:14:b5:fe:f4:9a:92:a7:19:d4:a4:7e:72:18:8f:d9:68:
        7c:52:24:dd:67:6f:39:7a:c4:aa:5e:3d:e2:58:b0:4d:70:98:
        84:61:e8:1b:e3:69:18:0e:ce:fb:47:50:a0:4e:ff:f0:24:1f:
        bd:b2:ce:f5:27:fc:ec:2f:53:aa:73:7b:03:3d:74:6e:e6:16:
        9e:eb:a5:2e:c4:bf:56:27:50:2b:62:ba:be:4b:1c:3c:55:5c:
        41:1d:24:be:82:20:47:5d:d5:44:7e:7a:16:68:df:7d:4d:51:
        70:78:57:1d:33:1e:fd:02:99:9c:0c:cd:0a:05:4f:c7:bb:8e:
        a4:75:fa:4a:6d:b1:80:8e:09:56:b9:9c:1a:60:fe:5d:c1:d7:
        7a:dc:11:78:d0:d6:5d:c1:b7:d5:ad:32:99:03:3a:8a:cc:54:
        25:39:31:81:7b:13:22:51:ba:46:6c:a1:bb:9e:fa:04:6c:49:
        26:74:8f:d2:73:eb:cc:30:a2:e6:ea:59:22:87:f8:97:f5:0e:
        fd:ea:cc:92:a4:16:c4:52:18:ea:21:ce:b1:f1:e6:84:81:e5:
        ba:a9:86:28:f2:43:5a:5d:12:9d:ac:1e:d9:a8:e5:0a:6a:a7:
        7f:a0:87:29:cf:f2:89:4d:d4:ec:c5:e2:e6:7a:d0:36:23:8a:
        4a:74:36:f9
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Security Communication Root CA
==============================

MD5 Fingerprint=F1:BC:63:6A:54:E0:B5:27:F5:CD:E7:1A:E3:4D:6E:4A
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 0 (0x0)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=JP, O=SECOM Trust.net, OU=Security Communication RootCA1
        Validity
            Not Before: Sep 30 04:20:49 2003 GMT
            Not After : Sep 30 04:20:49 2023 GMT
        Subject: C=JP, O=SECOM Trust.net, OU=Security Communication RootCA1
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:b3:b3:fe:7f:d3:6d:b1:ef:16:7c:57:a5:0c:6d:
                    76:8a:2f:4b:bf:64:fb:4c:ee:8a:f0:f3:29:7c:f5:
                    ff:ee:2a:e0:e9:e9:ba:5b:64:22:9a:9a:6f:2c:3a:
                    26:69:51:05:99:26:dc:d5:1c:6a:71:c6:9a:7d:1e:
                    9d:dd:7c:6c:c6:8c:67:67:4a:3e:f8:71:b0:19:27:
                    a9:09:0c:a6:95:bf:4b:8c:0c:fa:55:98:3b:d8:e8:
                    22:a1:4b:71:38:79:ac:97:92:69:b3:89:7e:ea:21:
                    68:06:98:14:96:87:d2:61:36:bc:6d:27:56:9e:57:
                    ee:c0:c0:56:fd:32:cf:a4:d9:8e:c2:23:d7:8d:a8:
                    f3:d8:25:ac:97:e4:70:38:f4:b6:3a:b4:9d:3b:97:
                    26:43:a3:a1:bc:49:59:72:4c:23:30:87:01:58:f6:
                    4e:be:1c:68:56:66:af:cd:41:5d:c8:b3:4d:2a:55:
                    46:ab:1f:da:1e:e2:40:3d:db:cd:7d:b9:92:80:9c:
                    37:dd:0c:96:64:9d:dc:22:f7:64:8b:df:61:de:15:
                    94:52:15:a0:7d:52:c9:4b:a8:21:c9:c6:b1:ed:cb:
                    c3:95:60:d1:0f:f0:ab:70:f8:df:cb:4d:7e:ec:d6:
                    fa:ab:d9:bd:7f:54:f2:a5:e9:79:fa:d9:d6:76:24:
                    28:73
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                A0:73:49:99:68:DC:85:5B:65:E3:9B:28:2F:57:9F:BD:33:BC:07:48
            X509v3 Key Usage: 
                Certificate Sign, CRL Sign
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        68:40:a9:a8:bb:e4:4f:5d:79:b3:05:b5:17:b3:60:13:eb:c6:
        92:5d:e0:d1:d3:6a:fe:fb:be:9b:6d:bf:c7:05:6d:59:20:c4:
        1c:f0:b7:da:84:58:02:63:fa:48:16:ef:4f:a5:0b:f7:4a:98:
        f2:3f:9e:1b:ad:47:6b:63:ce:08:47:eb:52:3f:78:9c:af:4d:
        ae:f8:d5:4f:cf:9a:98:2a:10:41:39:52:c4:dd:d9:9b:0e:ef:
        93:01:ae:b2:2e:ca:68:42:24:42:6c:b0:b3:3a:3e:cd:e9:da:
        48:c4:15:cb:e9:f9:07:0f:92:50:49:8a:dd:31:97:5f:c9:e9:
        37:aa:3b:59:65:97:94:32:c9:b3:9f:3e:3a:62:58:c5:49:ad:
        62:0e:71:a5:32:aa:2f:c6:89:76:43:40:13:13:67:3d:a2:54:
        25:10:cb:f1:3a:f2:d9:fa:db:49:56:bb:a6:fe:a7:41:35:c3:
        e0:88:61:c9:88:c7:df:36:10:22:98:59:ea:b0:4a:fb:56:16:
        73:6e:ac:4d:f7:22:a1:4f:ad:1d:7a:2d:45:27:e5:30:c1:5e:
        f2:da:13:cb:25:42:51:95:47:03:8c:6c:21:cc:74:42:ed:53:
        ff:33:8b:8f:0f:57:01:16:2f:cf:a6:ee:c9:70:22:14:bd:fd:
        be:6c:0b:03
-----BEGIN CERTIFICATE-----==
-----END CERTIFICATE-----

Sonera Class 1 Root CA
======================

MD5 Fingerprint=33:B7:84:F5:5F:27:D7:68:27:DE:14:DE:12:2A:ED:6F
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 36 (0x24)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=FI, O=Sonera, CN=Sonera Class1 CA
        Validity
            Not Before: Apr  6 10:49:13 2001 GMT
            Not After : Apr  6 10:49:13 2021 GMT
        Subject: C=FI, O=Sonera, CN=Sonera Class1 CA
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:b5:89:1f:2b:4f:67:0a:79:ff:c5:1e:f8:7f:3c:
                    ed:d1:7e:da:b0:cd:6d:2f:36:ac:34:c6:db:d9:64:
                    17:08:63:30:33:22:8a:4c:ee:8e:bb:0f:0d:42:55:
                    c9:9d:2e:a5:ef:f7:a7:8c:c3:ab:b9:97:cb:8e:ef:
                    3f:15:67:a8:82:72:63:53:0f:41:8c:7d:10:95:24:
                    a1:5a:a5:06:fa:92:57:9d:fa:a5:01:f2:75:e9:1f:
                    bc:56:26:52:4e:78:19:65:58:55:03:58:c0:14:ae:
                    8c:7c:55:5f:70:5b:77:23:06:36:97:f3:24:b5:9a:
                    46:95:e4:df:0d:0b:05:45:e5:d1:f2:1d:82:bb:c6:
                    13:e0:fe:aa:7a:fd:69:30:94:f3:d2:45:85:fc:f2:
                    32:5b:32:de:e8:6c:5d:1f:cb:a4:22:74:b0:80:8e:
                    5d:94:f7:06:00:4b:a9:d4:5e:2e:35:50:09:f3:80:
                    97:f4:0c:17:ae:39:d8:5f:cd:33:c1:1c:ca:89:c2:
                    22:f7:45:12:ed:5e:12:93:9d:63:ab:82:2e:b9:eb:
                    42:41:44:cb:4a:1a:00:82:0d:9e:f9:8b:57:3e:4c:
                    c7:17:ed:2c:8b:72:33:5f:72:7a:38:56:d5:e6:d9:
                    ae:05:1a:1d:75:45:b1:cb:a5:25:1c:12:57:36:fd:
                    22:37
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                47:E2:0C:8B:F6:53:88:52
            X509v3 Key Usage: 
                Certificate Sign, CRL Sign
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        8b:1a:b2:c9:5d:61:b4:e1:b9:2b:b9:53:d1:b2:85:9d:77:8e:
        16:ee:11:3d:db:c2:63:d9:5b:97:65:fb:12:67:d8:2a:5c:b6:
        ab:e5:5e:c3:b7:16:2f:c8:e8:ab:1d:8a:fd:ab:1a:7c:d5:5f:
        63:cf:dc:b0:dd:77:b9:a8:e6:d2:22:38:87:07:14:d9:ff:be:
        56:b5:fd:07:0e:3c:55:ca:16:cc:a7:a6:77:37:fb:db:5c:1f:
        4e:59:06:87:a3:03:43:f5:16:ab:b7:84:bd:4e:ef:9f:31:37:
        f0:46:f1:40:b6:d1:0c:a5:64:f8:63:5e:21:db:55:4e:4f:31:
        76:9c:10:61:8e:b6:53:3a:a3:11:be:af:6d:7c:1e:bd:ae:2d:
        e2:0c:69:c7:85:53:68:a2:61:ba:c5:3e:b4:79:54:78:9e:0a:
        c7:02:be:62:d1:11:82:4b:65:2f:91:5a:c2:a8:87:b1:56:68:
        94:79:f9:25:f7:c1:d5:ae:1a:b8:bb:3d:8f:a9:8a:38:15:f7:
        73:d0:5a:60:d1:80:b0:f0:dc:d5:50:cd:4e:ee:92:48:69:ed:
        b2:23:1e:30:cc:c8:94:c8:b6:f5:3b:86:7f:3f:a6:2e:9f:f6:
        3e:2c:b5:92:96:3e:df:2c:93:8a:ff:81:8c:0f:0f:59:21:19:
        57:bd:55:9a
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Sonera Class 2 Root CA
======================

MD5 Fingerprint=A3:EC:75:0F:2E:88:DF:FA:48:01:4E:0B:5C:48:6F:FB
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 29 (0x1d)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=FI, O=Sonera, CN=Sonera Class2 CA
        Validity
            Not Before: Apr  6 07:29:40 2001 GMT
            Not After : Apr  6 07:29:40 2021 GMT
        Subject: C=FI, O=Sonera, CN=Sonera Class2 CA
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:90:17:4a:35:9d:ca:f0:0d:96:c7:44:fa:16:37:
                    fc:48:bd:bd:7f:80:2d:35:3b:e1:6f:a8:67:a9:bf:
                    03:1c:4d:8c:6f:32:47:d5:41:68:a4:13:04:c1:35:
                    0c:9a:84:43:fc:5c:1d:ff:89:b3:e8:17:18:cd:91:
                    5f:fb:89:e3:ea:bf:4e:5d:7c:1b:26:d3:75:79:ed:
                    e6:84:e3:57:e5:ad:29:c4:f4:3a:28:e7:a5:7b:84:
                    36:69:b3:fd:5e:76:bd:a3:2d:99:d3:90:4e:23:28:
                    7d:18:63:f1:54:3b:26:9d:76:5b:97:42:b2:ff:ae:
                    f0:4e:ec:dd:39:95:4e:83:06:7f:e7:49:40:c8:c5:
                    01:b2:54:5a:66:1d:3d:fc:f9:e9:3c:0a:9e:81:b8:
                    70:f0:01:8b:e4:23:54:7c:c8:ae:f8:90:1e:00:96:
                    72:d4:54:cf:61:23:bc:ea:fb:9d:02:95:d1:b6:b9:
                    71:3a:69:08:3f:0f:b4:e1:42:c7:88:f5:3f:98:a8:
                    a7:ba:1c:e0:71:71:ef:58:57:81:50:7a:5c:6b:74:
                    46:0e:83:03:98:c3:8e:a8:6e:f2:76:32:6e:27:83:
                    c2:73:f3:dc:18:e8:b4:93:ea:75:44:6b:04:60:20:
                    71:57:87:9d:f3:be:a0:90:23:3d:8a:24:e1:da:21:
                    db:c3
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                4A:A0:AA:58:84:D3:5E:3C
            X509v3 Key Usage: 
                Certificate Sign, CRL Sign
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        5a:ce:87:f9:16:72:15:57:4b:1d:d9:9b:e7:a2:26:30:ec:93:
        67:df:d6:2d:d2:34:af:f7:38:a5:ce:ab:16:b9:ab:2f:7c:35:
        cb:ac:d0:0f:b4:4c:2b:fc:80:ef:6b:8c:91:5f:36:76:f7:db:
        b3:1b:19:ea:f4:b2:11:fd:61:71:44:bf:28:b3:3a:1d:bf:b3:
        43:e8:9f:bf:dc:31:08:71:b0:9d:8d:d6:34:47:32:90:c6:65:
        24:f7:a0:4a:7c:04:73:8f:39:6f:17:8c:72:b5:bd:4b:c8:7a:
        f8:7b:83:c3:28:4e:9c:09:ea:67:3f:b2:67:04:1b:c3:14:da:
        f8:e7:49:24:91:d0:1d:6a:fa:61:39:ef:6b:e7:21:75:06:07:
        d8:12:b4:21:20:70:42:71:81:da:3c:9a:36:be:a6:5b:0d:6a:
        6c:9a:1f:91:7b:f9:f9:ef:42:ba:4e:4e:9e:cc:0c:8d:94:dc:
        d9:45:9c:5e:ec:42:50:63:ae:f4:5d:c4:b1:12:dc:ca:3b:a8:
        2e:9d:14:5a:05:75:b7:ec:d7:63:e2:ba:35:b6:04:08:91:e8:
        da:9d:9c:f6:66:b5:18:ac:0a:a6:54:26:34:33:d2:1b:c1:d4:
        7f:1a:3a:8e:0b:aa:32:6e:db:fc:4f:25:9f:d9:32:c7:96:5a:
        70:ac:df:4c
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Thawte Premium Server CA
========================

MD5 Fingerprint=06:9F:69:79:16:66:90:02:1B:8C:8C:A2:C3:07:6F:3A
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 1 (0x1)
        Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        Issuer: C=ZA, ST=Western Cape, L=Cape Town, O=Thawte Consulting cc, OU=Certification Services Division, CN=Thawte Premium Server CA/emailAddress=premium-server@thawte.com
        Validity
            Not Before: Aug  1 00:00:00 1996 GMT
            Not After : Dec 31 23:59:59 2020 GMT
        Subject: C=ZA, ST=Western Cape, L=Cape Town, O=Thawte Consulting cc, OU=Certification Services Division, CN=Thawte Premium Server CA/emailAddress=premium-server@thawte.com
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:d2:36:36:6a:8b:d7:c2:5b:9e:da:81:41:62:8f:
                    38:ee:49:04:55:d6:d0:ef:1c:1b:95:16:47:ef:18:
                    48:35:3a:52:f4:2b:6a:06:8f:3b:2f:ea:56:e3:af:
                    86:8d:9e:17:f7:9e:b4:65:75:02:4d:ef:cb:09:a2:
                    21:51:d8:9b:d0:67:d0:ba:0d:92:06:14:73:d4:93:
                    cb:97:2a:00:9c:5c:4e:0c:bc:fa:15:52:fc:f2:44:
                    6e:da:11:4a:6e:08:9f:2f:2d:e3:f9:aa:3a:86:73:
                    b6:46:53:58:c8:89:05:bd:83:11:b8:73:3f:aa:07:
                    8d:f4:42:4d:e7:40:9d:1c:37
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
    Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        26:48:2c:16:c2:58:fa:e8:16:74:0c:aa:aa:5f:54:3f:f2:d7:
        c9:78:60:5e:5e:6e:37:63:22:77:36:7e:b2:17:c4:34:b9:f5:
        08:85:fc:c9:01:38:ff:4d:be:f2:16:42:43:e7:bb:5a:46:fb:
        c1:c6:11:1f:f1:4a:b0:28:46:c9:c3:c4:42:7d:bc:fa:ab:59:
        6e:d5:b7:51:88:11:e3:a4:85:19:6b:82:4c:a4:0c:12:ad:e9:
        a4:ae:3f:f1:c3:49:65:9a:8c:c5:c8:3e:25:b7:94:99:bb:92:
        32:71:07:f0:86:5e:ed:50:27:a6:0d:a6:23:f9:bb:cb:a6:07:
        14:42
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Staat der Nederlanden Root CA
=============================

MD5 Fingerprint=60:84:7C:5A:CE:DB:0C:D4:CB:A7:E9:FE:02:C6:A9:C0
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 10000010 (0x98968a)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=NL, O=Staat der Nederlanden, CN=Staat der Nederlanden Root CA
        Validity
            Not Before: Dec 17 09:23:49 2002 GMT
            Not After : Dec 16 09:15:38 2015 GMT
        Subject: C=NL, O=Staat der Nederlanden, CN=Staat der Nederlanden Root CA
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:98:d2:b5:51:11:7a:81:a6:14:98:71:6d:be:cc:
                    e7:13:1b:d6:27:0e:7a:b3:6a:18:1c:b6:61:5a:d5:
                    61:09:bf:de:90:13:c7:67:ee:dd:f3:da:c5:0c:12:
                    9e:35:55:3e:2c:27:88:40:6b:f7:dc:dd:22:61:f5:
                    c2:c7:0e:f5:f6:d5:76:53:4d:8f:8c:bc:18:76:37:
                    85:9d:e8:ca:49:c7:d2:4f:98:13:09:a2:3e:22:88:
                    9c:7f:d6:f2:10:65:b4:ee:5f:18:d5:17:e3:f8:c5:
                    fd:e2:9d:a2:ef:53:0e:85:77:a2:0f:e1:30:47:ee:
                    00:e7:33:7d:44:67:1a:0b:51:e8:8b:a0:9e:50:98:
                    68:34:52:1f:2e:6d:01:f2:60:45:f2:31:eb:a9:31:
                    68:29:bb:7a:41:9e:c6:19:7f:94:b4:51:39:03:7f:
                    b2:de:a7:32:9b:b4:47:8e:6f:b4:4a:ae:e5:af:b1:
                    dc:b0:1b:61:bc:99:72:de:e4:89:b7:7a:26:5d:da:
                    33:49:5b:52:9c:0e:f5:8a:ad:c3:b8:3d:e8:06:6a:
                    c2:d5:2a:0b:6c:7b:84:bd:56:05:cb:86:65:92:ec:
                    44:2b:b0:8e:b9:dc:70:0b:46:da:ad:bc:63:88:39:
                    fa:db:6a:fe:23:fa:bc:e4:48:f4:67:2b:6a:11:10:
                    21:49
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Basic Constraints: 
                CA:TRUE
            X509v3 Certificate Policies: 
                Policy: 2.5.29.32.0
                  CPS: http://www.pkioverheid.nl/policies/root-policy

            X509v3 Key Usage: critical
                Certificate Sign, CRL Sign
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                A8:7D:EB:BC:63:A4:74:13:74:00:EC:96:E0:D3:34:C1:2C:BF:6C:F8
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        05:84:87:55:74:36:61:c1:bb:d1:d4:c6:15:a8:13:b4:9f:a4:
        fe:bb:ee:15:b4:2f:06:0c:29:f2:a8:92:a4:61:0d:fc:ab:5c:
        08:5b:51:13:2b:4d:c2:2a:61:c8:f8:09:58:fc:2d:02:b2:39:
        7d:99:66:81:bf:6e:5c:95:45:20:6c:e6:79:a7:d1:d8:1c:29:
        fc:c2:20:27:51:c8:f1:7c:5d:34:67:69:85:11:30:c6:00:d2:
        d7:f3:d3:7c:b6:f0:31:57:28:12:82:73:e9:33:2f:a6:55:b4:
        0b:91:94:47:9c:fa:bb:7a:42:32:e8:ae:7e:2d:c8:bc:ac:14:
        bf:d9:0f:d9:5b:fc:c1:f9:7a:95:e1:7d:7e:96:fc:71:b0:c2:
        4c:c8:df:45:34:c9:ce:0d:f2:9c:64:08:d0:3b:c3:29:c5:b2:
        ed:90:04:c1:b1:29:91:c5:30:6f:c1:a9:72:33:cc:fe:5d:16:
        17:2c:11:69:e7:7e:fe:c5:83:08:df:bc:dc:22:3a:2e:20:69:
        23:39:56:60:67:90:8b:2e:76:39:fb:11:88:97:f6:7c:bd:4b:
        b8:20:16:67:05:8d:e2:3b:c1:72:3f:94:95:37:c7:5d:b9:9e:
        d8:93:a1:17:8f:ff:0c:66:15:c1:24:7c:32:7c:03:1d:3b:a1:
        58:45:32:93
-----BEGIN CERTIFICATE-----==
-----END CERTIFICATE-----

TDC Internet Root CA
====================

MD5 Fingerprint=91:F4:03:55:20:A1:F8:63:2C:62:DE:AC:FB:61:1C:8E
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 986490188 (0x3acca54c)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=DK, O=TDC Internet, OU=TDC Internet Root CA
        Validity
            Not Before: Apr  5 16:33:17 2001 GMT
            Not After : Apr  5 17:03:17 2021 GMT
        Subject: C=DK, O=TDC Internet, OU=TDC Internet Root CA
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:c4:b8:40:bc:91:d5:63:1f:d7:99:a0:8b:0c:40:
                    1e:74:b7:48:9d:46:8c:02:b2:e0:24:5f:f0:19:13:
                    a7:37:83:6b:5d:c7:8e:f9:84:30:ce:1a:3b:fa:fb:
                    ce:8b:6d:23:c6:c3:6e:66:9f:89:a5:df:e0:42:50:
                    67:fa:1f:6c:1e:f4:d0:05:d6:bf:ca:d6:4e:e4:68:
                    60:6c:46:aa:1c:5d:63:e1:07:86:0e:65:00:a7:2e:
                    a6:71:c6:bc:b9:81:a8:3a:7d:1a:d2:f9:d1:ac:4b:
                    cb:ce:75:af:dc:7b:fa:81:73:d4:fc:ba:bd:41:88:
                    d4:74:b3:f9:5e:38:3a:3c:43:a8:d2:95:4e:77:6d:
                    13:0c:9d:8f:78:01:b7:5a:20:1f:03:37:35:e2:2c:
                    db:4b:2b:2c:78:b9:49:db:c4:d0:c7:9c:9c:e4:8a:
                    20:09:21:16:56:66:ff:05:ec:5b:e3:f0:cf:ab:24:
                    24:5e:c3:7f:70:7a:12:c4:d2:b5:10:a0:b6:21:e1:
                    8d:78:69:55:44:69:f5:ca:96:1c:34:85:17:25:77:
                    e2:f6:2f:27:98:78:fd:79:06:3a:a2:d6:5a:43:c1:
                    ff:ec:04:3b:ee:13:ef:d3:58:5a:ff:92:eb:ec:ae:
                    da:f2:37:03:47:41:b6:97:c9:2d:0a:41:22:bb:bb:
                    e6:a7
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            Netscape Cert Type: 
                SSL CA, S/MIME CA, Object Signing CA
            X509v3 CRL Distribution Points: 
                DirName:/C=DK/O=TDC Internet/OU=TDC Internet Root CA/CN=CRL1

            X509v3 Private Key Usage Period: 
                Not Before: Apr  5 16:33:17 2001 GMT, Not After: Apr  5 17:03:17 2021 GMT
            X509v3 Key Usage: 
                Certificate Sign, CRL Sign
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:6C:64:01:C7:FD:85:6D:AC:C8:DA:9E:50:08:85:08:B5:3C:56:A8:50

            X509v3 Subject Key Identifier: 
                6C:64:01:C7:FD:85:6D:AC:C8:DA:9E:50:08:85:08:B5:3C:56:A8:50
            X509v3 Basic Constraints: 
                CA:TRUE
            1.2.840.113533.7.65.0: 
                0...V5.0:4.0....
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        4e:43:cc:d1:dd:1d:10:1b:06:7f:b7:a4:fa:d3:d9:4d:fb:23:
        9f:23:54:5b:e6:8b:2f:04:28:8b:b5:27:6d:89:a1:ec:98:69:
        dc:e7:8d:26:83:05:79:74:ec:b4:b9:a3:97:c1:35:00:fd:15:
        da:39:81:3a:95:31:90:de:97:e9:86:a8:99:77:0c:e5:5a:a0:
        84:ff:12:16:ac:6e:b8:8d:c3:7b:92:c2:ac:2e:d0:7d:28:ec:
        b6:f3:60:38:69:6f:3e:d8:04:55:3e:9e:cc:55:d2:ba:fe:bb:
        47:04:d7:0a:d9:16:0a:34:29:f5:58:13:d5:4f:cf:8f:56:4b:
        b3:1e:ee:d3:98:79:da:08:1e:0c:6f:b8:f8:16:27:ef:c2:6f:
        3d:f6:a3:4b:3e:0e:e4:6d:6c:db:3b:41:12:9b:bd:0d:47:23:
        7f:3c:4a:d0:af:c0:af:f6:ef:1b:b5:15:c4:eb:83:c4:09:5f:
        74:8b:d9:11:fb:c2:56:b1:3c:f8:70:ca:34:8d:43:40:13:8c:
        fd:99:03:54:79:c6:2e:ea:86:a1:f6:3a:d4:09:bc:f4:bc:66:
        cc:3d:58:d0:57:49:0a:ee:25:e2:41:ee:13:f9:9b:38:34:d1:
        00:f5:7e:e7:94:1d:fc:69:03:62:b8:99:05:05:3d:6b:78:12:
        bd:b0:6f:65
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

TDC OCES Root CA
================

MD5 Fingerprint=93:7F:90:1C:ED:84:67:17:A4:65:5F:9B:CB:30:02:97
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 1044954564 (0x3e48bdc4)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=DK, O=TDC, CN=TDC OCES CA
        Validity
            Not Before: Feb 11 08:39:30 2003 GMT
            Not After : Feb 11 09:09:30 2037 GMT
        Subject: C=DK, O=TDC, CN=TDC OCES CA
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:ac:62:f6:61:20:b2:cf:c0:c6:85:d7:e3:79:e6:
                    cc:ed:f2:39:92:a4:97:2e:64:a3:84:5b:87:9c:4c:
                    fd:a4:f3:c4:5f:21:bd:56:10:eb:db:2e:61:ec:93:
                    69:e3:a3:cc:bd:99:c3:05:fc:06:b8:ca:36:1c:fe:
                    90:8e:49:4c:c4:56:9a:2f:56:bc:cf:7b:0c:f1:6f:
                    47:a6:0d:43:4d:e2:e9:1d:39:34:cd:8d:2c:d9:12:
                    98:f9:e3:e1:c1:4a:7c:86:38:c4:a9:c4:61:88:d2:
                    5e:af:1a:26:4d:d5:e4:a0:22:47:84:d9:64:b7:19:
                    96:fc:ec:19:e4:b2:97:26:4e:4a:4c:cb:8f:24:8b:
                    54:18:1c:48:61:7b:d5:88:68:da:5d:b5:ea:cd:1a:
                    30:c1:80:83:76:50:aa:4f:d1:d4:dd:38:f0:ef:16:
                    f4:e1:0c:50:06:bf:ea:fb:7a:49:a1:28:2b:1c:f6:
                    fc:15:32:a3:74:6a:8f:a9:c3:62:29:71:31:e5:3b:
                    a4:60:17:5e:74:e6:da:13:ed:e9:1f:1f:1b:d1:b2:
                    68:73:c6:10:34:75:46:10:10:e3:90:00:76:40:cb:
                    8b:b7:43:09:21:ff:ab:4e:93:c6:58:e9:a5:82:db:
                    77:c4:3a:99:b1:72:95:49:04:f0:b7:2b:fa:7b:59:
                    8e:dd
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
            X509v3 Key Usage: critical
                Certificate Sign, CRL Sign
            X509v3 Certificate Policies: 
                Policy: 1.2.208.169.1.1.1
                  CPS: http://www.certifikat.dk/repository
                  User Notice:
                    Organization: TDC
                    Number: 1
                    Explicit Text: Certifikater fra denne CA udstedes under OID 1.2.208.169.1.1.1. Certificates from this CA are issued under OID 1.2.208.169.1.1.1.

            Netscape Cert Type: 
                SSL CA, S/MIME CA, Object Signing CA
            X509v3 CRL Distribution Points: 
                DirName:/C=DK/O=TDC/CN=TDC OCES CA/CN=CRL1
                URI:http://crl.oces.certifikat.dk/oces.crl

            X509v3 Private Key Usage Period: 
                Not Before: Feb 11 08:39:30 2003 GMT, Not After: Feb 11 09:09:30 2037 GMT
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:60:B5:85:EC:56:64:7E:12:19:27:67:1D:50:15:4B:73:AE:3B:F9:12

            X509v3 Subject Key Identifier: 
                60:B5:85:EC:56:64:7E:12:19:27:67:1D:50:15:4B:73:AE:3B:F9:12
            1.2.840.113533.7.65.0: 
                0...V6.0:4.0....
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        0a:ba:26:26:46:d3:73:a8:09:f3:6b:0b:30:99:fd:8a:e1:57:
        7a:11:d3:b8:94:d7:09:10:6e:a3:b1:38:03:d1:b6:f2:43:41:
        29:62:a7:72:d8:fb:7c:05:e6:31:70:27:54:18:4e:8a:7c:4e:
        e5:d1:ca:8c:78:88:cf:1b:d3:90:8b:e6:23:f8:0b:0e:33:43:
        7d:9c:e2:0a:19:8f:c9:01:3e:74:5d:74:c9:8b:1c:03:e5:18:
        c8:01:4c:3f:cb:97:05:5d:98:71:a6:98:6f:b6:7c:bd:37:7f:
        be:e1:93:25:6d:6f:f0:0a:ad:17:18:e1:03:bc:07:29:c8:ad:
        26:e8:f8:61:f0:fd:21:09:7e:9a:8e:a9:68:7d:48:62:72:bd:
        00:ea:01:99:b8:06:82:51:81:4e:f1:f5:b4:91:54:b9:23:7a:
        00:9a:9f:5d:8d:e0:3c:64:b9:1a:12:92:2a:c7:82:44:72:39:
        dc:e2:3c:c6:d8:55:f5:15:4e:c8:05:0e:db:c6:d0:62:a6:ec:
        15:b4:b5:02:82:db:ac:8c:a2:81:f0:9b:99:31:f5:20:20:a8:
        88:61:0a:07:9f:94:fc:d0:d7:1b:cc:2e:17:f3:04:27:76:67:
        eb:54:83:fd:a4:90:7e:06:3d:04:a3:43:2d:da:fc:0b:62:ea:
        2f:5f:62:53
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

UTN DATACorp SGC Root CA
========================

MD5 Fingerprint=B3:A5:3E:77:21:6D:AC:4A:C0:C9:FB:D5:41:3D:CA:06
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number:
            44:be:0c:8b:50:00:21:b4:11:d3:2a:68:06:a9:ad:69
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, ST=UT, L=Salt Lake City, O=The USERTRUST Network, OU=http://www.usertrust.com, CN=UTN - DATACorp SGC
        Validity
            Not Before: Jun 24 18:57:21 1999 GMT
            Not After : Jun 24 19:06:30 2019 GMT
        Subject: C=US, ST=UT, L=Salt Lake City, O=The USERTRUST Network, OU=http://www.usertrust.com, CN=UTN - DATACorp SGC
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:df:ee:58:10:a2:2b:6e:55:c4:8e:bf:2e:46:09:
                    e7:e0:08:0f:2e:2b:7a:13:94:1b:bd:f6:b6:80:8e:
                    65:05:93:00:1e:bc:af:e2:0f:8e:19:0d:12:47:ec:
                    ac:ad:a3:fa:2e:70:f8:de:6e:fb:56:42:15:9e:2e:
                    5c:ef:23:de:21:b9:05:76:27:19:0f:4f:d6:c3:9c:
                    b4:be:94:19:63:f2:a6:11:0a:eb:53:48:9c:be:f2:
                    29:3b:16:e8:1a:a0:4c:a6:c9:f4:18:59:68:c0:70:
                    f2:53:00:c0:5e:50:82:a5:56:6f:36:f9:4a:e0:44:
                    86:a0:4d:4e:d6:47:6e:49:4a:cb:67:d7:a6:c4:05:
                    b9:8e:1e:f4:fc:ff:cd:e7:36:e0:9c:05:6c:b2:33:
                    22:15:d0:b4:e0:cc:17:c0:b2:c0:f4:fe:32:3f:29:
                    2a:95:7b:d8:f2:a7:4e:0f:54:7c:a1:0d:80:b3:09:
                    03:c1:ff:5c:dd:5e:9a:3e:bc:ae:bc:47:8a:6a:ae:
                    71:ca:1f:b1:2a:b8:5f:42:05:0b:ec:46:30:d1:72:
                    0b:ca:e9:56:6d:f5:ef:df:78:be:61:ba:b2:a5:ae:
                    04:4c:bc:a8:ac:69:15:97:bd:ef:eb:b4:8c:bf:35:
                    f8:d4:c3:d1:28:0e:5c:3a:9f:70:18:33:20:77:c4:
                    a2:af
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Key Usage: 
                Digital Signature, Non Repudiation, Certificate Sign, CRL Sign
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                53:32:D1:B3:CF:7F:FA:E0:F1:A0:5D:85:4E:92:D2:9E:45:1D:B4:4F
            X509v3 CRL Distribution Points: 
                URI:http://crl.usertrust.com/UTN-DATACorpSGC.crl

            X509v3 Extended Key Usage: 
                TLS Web Server Authentication, Microsoft Server Gated Crypto, Netscape Server Gated Crypto
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        27:35:97:00:8a:8b:28:bd:c6:33:30:1e:29:fc:e2:f7:d5:98:
        d4:40:bb:60:ca:bf:ab:17:2c:09:36:7f:50:fa:41:dc:ae:96:
        3a:0a:23:3e:89:59:c9:a3:07:ed:1b:37:ad:fc:7c:be:51:49:
        5a:de:3a:0a:54:08:16:45:c2:99:b1:87:cd:8c:68:e0:69:03:
        e9:c4:4e:98:b2:3b:8c:16:b3:0e:a0:0c:98:50:9b:93:a9:70:
        09:c8:2c:a3:8f:df:02:e4:e0:71:3a:f1:b4:23:72:a0:aa:01:
        df:df:98:3e:14:50:a0:31:26:bd:28:e9:5a:30:26:75:f9:7b:
        60:1c:8d:f3:cd:50:26:6d:04:27:9a:df:d5:0d:45:47:29:6b:
        2c:e6:76:d9:a9:29:7d:32:dd:c9:36:3c:bd:ae:35:f1:11:9e:
        1d:bb:90:3f:12:47:4e:8e:d7:7e:0f:62:73:1d:52:26:38:1c:
        18:49:fd:30:74:9a:c4:e5:22:2f:d8:c0:8d:ed:91:7a:4c:00:
        8f:72:7f:5d:da:dd:1b:8b:45:6b:e7:dd:69:97:a8:c5:56:4c:
        0f:0c:f6:9f:7a:91:37:f6:97:82:e0:dd:71:69:ff:76:3f:60:
        4d:3c:cf:f7:99:f9:c6:57:f4:c9:55:39:78:ba:2c:79:c9:a6:
        88:2b:f4:08
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

UTN USERFirst Email Root CA
===========================

MD5 Fingerprint=D7:34:3D:EF:1D:27:09:28:E1:31:02:5B:13:2B:DD:F7
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number:
            44:be:0c:8b:50:00:24:b4:11:d3:36:25:25:67:c9:89
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, ST=UT, L=Salt Lake City, O=The USERTRUST Network, OU=http://www.usertrust.com, CN=UTN-USERFirst-Client Authentication and Email
        Validity
            Not Before: Jul  9 17:28:50 1999 GMT
            Not After : Jul  9 17:36:58 2019 GMT
        Subject: C=US, ST=UT, L=Salt Lake City, O=The USERTRUST Network, OU=http://www.usertrust.com, CN=UTN-USERFirst-Client Authentication and Email
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:b2:39:85:a4:f2:7d:ab:41:3b:62:46:37:ae:cd:
                    c1:60:75:bc:39:65:f9:4a:1a:47:a2:b9:cc:48:cc:
                    6a:98:d5:4d:35:19:b9:a4:42:e5:ce:49:e2:8a:2f:
                    1e:7c:d2:31:07:c7:4e:b4:83:64:9d:2e:29:d5:a2:
                    64:c4:85:bd:85:51:35:79:a4:4e:68:90:7b:1c:7a:
                    a4:92:a8:17:f2:98:15:f2:93:cc:c9:a4:32:95:bb:
                    0c:4f:30:bd:98:a0:0b:8b:e5:6e:1b:a2:46:fa:78:
                    bc:a2:6f:ab:59:5e:a5:2f:cf:ca:da:6d:aa:2f:eb:
                    ac:a1:b3:6a:aa:b7:2e:67:35:8b:79:e1:1e:69:88:
                    e2:e6:46:cd:a0:a5:ea:be:0b:ce:76:3a:7a:0e:9b:
                    ea:fc:da:27:5b:3d:73:1f:22:e6:48:61:c6:4c:f3:
                    69:b1:a8:2e:1b:b6:d4:31:20:2c:bc:82:8a:8e:a4:
                    0e:a5:d7:89:43:fc:16:5a:af:1d:71:d7:11:59:da:
                    ba:87:0d:af:fa:f3:e1:c2:f0:a4:c5:67:8c:d6:d6:
                    54:3a:de:0a:a4:ba:03:77:b3:65:c8:fd:1e:d3:74:
                    62:aa:18:ca:68:93:1e:a1:85:7e:f5:47:65:cb:f8:
                    4d:57:28:74:d2:34:ff:30:b6:ee:f6:62:30:14:8c:
                    2c:eb
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Key Usage: 
                Digital Signature, Non Repudiation, Certificate Sign, CRL Sign
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                89:82:67:7D:C4:9D:26:70:00:4B:B4:50:48:7C:DE:3D:AE:04:6E:7D
            X509v3 CRL Distribution Points: 
                URI:http://crl.usertrust.com/UTN-USERFirst-ClientAuthenticationandEmail.crl

            X509v3 Extended Key Usage: 
                TLS Web Client Authentication, E-mail Protection
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        b1:6d:61:5d:a6:1a:7f:7c:ab:4a:e4:30:fc:53:6f:25:24:c6:
        ca:ed:e2:31:5c:2b:0e:ee:ee:61:55:6f:04:3e:cf:39:de:c5:
        1b:49:94:e4:eb:20:4c:b4:e6:9e:50:2e:72:d9:8d:f5:aa:a3:
        b3:4a:da:56:1c:60:97:80:dc:82:a2:ad:4a:bd:8a:2b:ff:0b:
        09:b4:c6:d7:20:04:45:e4:cd:80:01:ba:ba:2b:6e:ce:aa:d7:
        92:fe:e4:af:eb:f4:26:1d:16:2a:7f:6c:30:95:37:2f:33:12:
        ac:7f:dd:c7:d1:11:8c:51:98:b2:d0:a3:91:d0:ad:f6:9f:9e:
        83:93:1e:1d:42:b8:46:af:6b:66:f0:9b:7f:ea:e3:03:02:e5:
        02:51:c1:aa:d5:35:9d:72:40:03:89:ba:31:1d:c5:10:68:52:
        9e:df:a2:85:c5:5c:08:a6:78:e6:53:4f:b1:e8:b7:d3:14:9e:
        93:a6:c3:64:e3:ac:7e:71:cd:bc:9f:e9:03:1b:cc:fb:e9:ac:
        31:c1:af:7c:15:74:02:99:c3:b2:47:a6:c2:32:61:d7:c7:6f:
        48:24:51:27:a1:d5:87:55:f2:7b:8f:98:3d:16:9e:ee:75:b6:
        f8:d0:8e:f2:f3:c6:ae:28:5b:a7:f0:f3:36:17:fc:c3:05:d3:
        ca:03:4a:54
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

UTN USERFirst Hardware Root CA
==============================

MD5 Fingerprint=4C:56:41:E5:0D:BB:2B:E8:CA:A3:ED:18:08:AD:43:39
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number:
            44:be:0c:8b:50:00:24:b4:11:d3:36:2a:fe:65:0a:fd
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, ST=UT, L=Salt Lake City, O=The USERTRUST Network, OU=http://www.usertrust.com, CN=UTN-USERFirst-Hardware
        Validity
            Not Before: Jul  9 18:10:42 1999 GMT
            Not After : Jul  9 18:19:22 2019 GMT
        Subject: C=US, ST=UT, L=Salt Lake City, O=The USERTRUST Network, OU=http://www.usertrust.com, CN=UTN-USERFirst-Hardware
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:b1:f7:c3:38:3f:b4:a8:7f:cf:39:82:51:67:d0:
                    6d:9f:d2:ff:58:f3:e7:9f:2b:ec:0d:89:54:99:b9:
                    38:99:16:f7:e0:21:79:48:c2:bb:61:74:12:96:1d:
                    3c:6a:72:d5:3c:10:67:3a:39:ed:2b:13:cd:66:eb:
                    95:09:33:a4:6c:97:b1:e8:c6:ec:c1:75:79:9c:46:
                    5e:8d:ab:d0:6a:fd:b9:2a:55:17:10:54:b3:19:f0:
                    9a:f6:f1:b1:5d:b6:a7:6d:fb:e0:71:17:6b:a2:88:
                    fb:00:df:fe:1a:31:77:0c:9a:01:7a:b1:32:e3:2b:
                    01:07:38:6e:c3:a5:5e:23:bc:45:9b:7b:50:c1:c9:
                    30:8f:db:e5:2b:7a:d3:5b:fb:33:40:1e:a0:d5:98:
                    17:bc:8b:87:c3:89:d3:5d:a0:8e:b2:aa:aa:f6:8e:
                    69:88:06:c5:fa:89:21:f3:08:9d:69:2e:09:33:9b:
                    29:0d:46:0f:8c:cc:49:34:b0:69:51:bd:f9:06:cd:
                    68:ad:66:4c:bc:3e:ac:61:bd:0a:88:0e:c8:df:3d:
                    ee:7c:04:4c:9d:0a:5e:6b:91:d6:ee:c7:ed:28:8d:
                    ab:4d:87:89:73:d0:6e:a4:d0:1e:16:8b:14:e1:76:
                    44:03:7f:63:ac:e4:cd:49:9c:c5:92:f4:ab:32:a1:
                    48:5b
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Key Usage: 
                Digital Signature, Non Repudiation, Certificate Sign, CRL Sign
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                A1:72:5F:26:1B:28:98:43:95:5D:07:37:D5:85:96:9D:4B:D2:C3:45
            X509v3 CRL Distribution Points: 
                URI:http://crl.usertrust.com/UTN-USERFirst-Hardware.crl

            X509v3 Extended Key Usage: 
                TLS Web Server Authentication, IPSec End System, IPSec Tunnel, IPSec User
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        47:19:0f:de:74:c6:99:97:af:fc:ad:28:5e:75:8e:eb:2d:67:
        ee:4e:7b:2b:d7:0c:ff:f6:de:cb:55:a2:0a:e1:4c:54:65:93:
        60:6b:9f:12:9c:ad:5e:83:2c:eb:5a:ae:c0:e4:2d:f4:00:63:
        1d:b8:c0:6c:f2:cf:49:bb:4d:93:6f:06:a6:0a:22:b2:49:62:
        08:4e:ff:c8:c8:14:b2:88:16:5d:e7:01:e4:12:95:e5:45:34:
        b3:8b:69:bd:cf:b4:85:8f:75:51:9e:7d:3a:38:3a:14:48:12:
        c6:fb:a7:3b:1a:8d:0d:82:40:07:e8:04:08:90:a1:89:cb:19:
        50:df:ca:1c:01:bc:1d:04:19:7b:10:76:97:3b:ee:90:90:ca:
        c4:0e:1f:16:6e:75:ef:33:f8:d3:6f:5b:1e:96:e3:e0:74:77:
        74:7b:8a:a2:6e:2d:dd:76:d6:39:30:82:f0:ab:9c:52:f2:2a:
        c7:af:49:5e:7e:c7:68:e5:82:81:c8:6a:27:f9:27:88:2a:d5:
        58:50:95:1f:f0:3b:1c:57:bb:7d:14:39:62:2b:9a:c9:94:92:
        2a:a3:22:0c:ff:89:26:7d:5f:23:2b:47:d7:15:1d:a9:6a:9e:
        51:0d:2a:51:9e:81:f9:d4:3b:5e:70:12:7f:10:32:9c:1e:bb:
        9d:f8:66:a8
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

UTN USERFirst Object Root CA
============================

MD5 Fingerprint=A7:F2:E4:16:06:41:11:50:30:6B:9C:E3:B4:9C:B0:C9
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number:
            44:be:0c:8b:50:00:24:b4:11:d3:36:2d:e0:b3:5f:1b
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, ST=UT, L=Salt Lake City, O=The USERTRUST Network, OU=http://www.usertrust.com, CN=UTN-USERFirst-Object
        Validity
            Not Before: Jul  9 18:31:20 1999 GMT
            Not After : Jul  9 18:40:36 2019 GMT
        Subject: C=US, ST=UT, L=Salt Lake City, O=The USERTRUST Network, OU=http://www.usertrust.com, CN=UTN-USERFirst-Object
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:ce:aa:81:3f:a3:a3:61:78:aa:31:00:55:95:11:
                    9e:27:0f:1f:1c:df:3a:9b:82:68:30:c0:4a:61:1d:
                    f1:2f:0e:fa:be:79:f7:a5:23:ef:55:51:96:84:cd:
                    db:e3:b9:6e:3e:31:d8:0a:20:67:c7:f4:d9:bf:94:
                    eb:47:04:3e:02:ce:2a:a2:5d:87:04:09:f6:30:9d:
                    18:8a:97:b2:aa:1c:fc:41:d2:a1:36:cb:fb:3d:91:
                    ba:e7:d9:70:35:fa:e4:e7:90:c3:9b:a3:9b:d3:3c:
                    f5:12:99:77:b1:b7:09:e0:68:e6:1c:b8:f3:94:63:
                    88:6a:6a:fe:0b:76:c9:be:f4:22:e4:67:b9:ab:1a:
                    5e:77:c1:85:07:dd:0d:6c:bf:ee:06:c7:77:6a:41:
                    9e:a7:0f:d7:fb:ee:94:17:b7:fc:85:be:a4:ab:c4:
                    1c:31:dd:d7:b6:d1:e4:f0:ef:df:16:8f:b2:52:93:
                    d7:a1:d4:89:a1:07:2e:bf:e1:01:12:42:1e:1a:e1:
                    d8:95:34:db:64:79:28:ff:ba:2e:11:c2:e5:e8:5b:
                    92:48:fb:47:0b:c2:6c:da:ad:32:83:41:f3:a5:e5:
                    41:70:fd:65:90:6d:fa:fa:51:c4:f9:bd:96:2b:19:
                    04:2c:d3:6d:a7:dc:f0:7f:6f:83:65:e2:6a:ab:87:
                    86:75
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Key Usage: 
                Digital Signature, Non Repudiation, Certificate Sign, CRL Sign
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                DA:ED:64:74:14:9C:14:3C:AB:DD:99:A9:BD:5B:28:4D:8B:3C:C9:D8
            X509v3 CRL Distribution Points: 
                URI:http://crl.usertrust.com/UTN-USERFirst-Object.crl

            X509v3 Extended Key Usage: 
                Code Signing, Time Stamping, Microsoft Encrypted File System
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        08:1f:52:b1:37:44:78:db:fd:ce:b9:da:95:96:98:aa:55:64:
        80:b5:5a:40:dd:21:a5:c5:c1:f3:5f:2c:4c:c8:47:5a:69:ea:
        e8:f0:35:35:f4:d0:25:f3:c8:a6:a4:87:4a:bd:1b:b1:73:08:
        bd:d4:c3:ca:b6:35:bb:59:86:77:31:cd:a7:80:14:ae:13:ef:
        fc:b1:48:f9:6b:25:25:2d:51:b6:2c:6d:45:c1:98:c8:8a:56:
        5d:3e:ee:43:4e:3e:6b:27:8e:d0:3a:4b:85:0b:5f:d3:ed:6a:
        a7:75:cb:d1:5a:87:2f:39:75:13:5a:72:b0:02:81:9f:be:f0:
        0f:84:54:20:62:6c:69:d4:e1:4d:c6:0d:99:43:01:0d:12:96:
        8c:78:9d:bf:50:a2:b1:44:aa:6a:cf:17:7a:cf:6f:0f:d4:f8:
        24:55:5f:f0:34:16:49:66:3e:50:46:c9:63:71:38:31:62:b8:
        62:b9:f3:53:ad:6c:b5:2b:a2:12:aa:19:4f:09:da:5e:e7:93:
        c6:8e:14:08:fe:f0:30:80:18:a0:86:85:4d:c8:7d:d7:8b:03:
        fe:6e:d5:f7:9d:16:ac:92:2c:a0:23:e5:9c:91:52:1f:94:df:
        17:94:73:c3:b3:c1:c1:71:05:20:00:78:bd:13:52:1d:a8:3e:
        cd:00:1f:c8
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Camerfirma Chambers of Commerce Root
====================================

MD5 Fingerprint=B0:01:EE:14:D9:AF:29:18:94:76:8E:F1:69:33:2A:84
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 0 (0x0)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=EU, O=AC Camerfirma SA CIF A82743287, OU=http://www.chambersign.org, CN=Chambers of Commerce Root
        Validity
            Not Before: Sep 30 16:13:43 2003 GMT
            Not After : Sep 30 16:13:44 2037 GMT
        Subject: C=EU, O=AC Camerfirma SA CIF A82743287, OU=http://www.chambersign.org, CN=Chambers of Commerce Root
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:b7:36:55:e5:a5:5d:18:30:e0:da:89:54:91:fc:
                    c8:c7:52:f8:2f:50:d9:ef:b1:75:73:65:47:7d:1b:
                    5b:ba:75:c5:fc:a1:88:24:fa:2f:ed:ca:08:4a:39:
                    54:c4:51:7a:b5:da:60:ea:38:3c:81:b2:cb:f1:bb:
                    d9:91:23:3f:48:01:70:75:a9:05:2a:ad:1f:71:f3:
                    c9:54:3d:1d:06:6a:40:3e:b3:0c:85:ee:5c:1b:79:
                    c2:62:c4:b8:36:8e:35:5d:01:0c:23:04:47:35:aa:
                    9b:60:4e:a0:66:3d:cb:26:0a:9c:40:a1:f4:5d:98:
                    bf:71:ab:a5:00:68:2a:ed:83:7a:0f:a2:14:b5:d4:
                    22:b3:80:b0:3c:0c:5a:51:69:2d:58:18:8f:ed:99:
                    9e:f1:ae:e2:95:e6:f6:47:a8:d6:0c:0f:b0:58:58:
                    db:c3:66:37:9e:9b:91:54:33:37:d2:94:1c:6a:48:
                    c9:c9:f2:a5:da:a5:0c:23:f7:23:0e:9c:32:55:5e:
                    71:9c:84:05:51:9a:2d:fd:e6:4e:2a:34:5a:de:ca:
                    40:37:67:0c:54:21:55:77:da:0a:0c:cc:97:ae:80:
                    dc:94:36:4a:f4:3e:ce:36:13:1e:53:e4:ac:4e:3a:
                    05:ec:db:ae:72:9c:38:8b:d0:39:3b:89:0a:3e:77:
                    fe:75
                Exponent: 3 (0x3)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE, pathlen:12
            X509v3 CRL Distribution Points: 
                URI:http://crl.chambersign.org/chambersroot.crl

            X509v3 Subject Key Identifier: 
                E3:94:F5:B1:4D:E9:DB:A1:29:5B:57:8B:4D:76:06:76:E1:D1:A2:8A
            X509v3 Key Usage: critical
                Certificate Sign, CRL Sign
            Netscape Cert Type: 
                SSL CA, S/MIME CA, Object Signing CA
            X509v3 Subject Alternative Name: 
                email:chambersroot@chambersign.org
            X509v3 Issuer Alternative Name: 
                email:chambersroot@chambersign.org
            X509v3 Certificate Policies: 
                Policy: 1.3.6.1.4.1.17326.10.3.1
                  CPS: http://cps.chambersign.org/cps/chambersroot.html

    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        0c:41:97:c2:1a:86:c0:22:7c:9f:fb:90:f3:1a:d1:03:b1:ef:
        13:f9:21:5f:04:9c:da:c9:a5:8d:27:6c:96:87:91:be:41:90:
        01:72:93:e7:1e:7d:5f:f6:89:c6:5d:a7:40:09:3d:ac:49:45:
        45:dc:2e:8d:30:68:b2:09:ba:fb:c3:2f:cc:ba:0b:df:3f:77:
        7b:46:7d:3a:12:24:8e:96:8f:3c:05:0a:6f:d2:94:28:1d:6d:
        0c:c0:2e:88:22:d5:d8:cf:1d:13:c7:f0:48:d7:d7:05:a7:cf:
        c7:47:9e:3b:3c:34:c8:80:4f:d4:14:bb:fc:0d:50:f7:fa:b3:
        ec:42:5f:a9:dd:6d:c8:f4:75:cf:7b:c1:72:26:b1:01:1c:5c:
        2c:fd:7a:4e:b4:01:c5:05:57:b9:e7:3c:aa:05:d9:88:e9:07:
        46:41:ce:ef:41:81:ae:58:df:83:a2:ae:ca:d7:77:1f:e7:00:
        3c:9d:6f:8e:e4:32:09:1d:4d:78:34:78:34:3c:94:9b:26:ed:
        4f:71:c6:19:7a:bd:20:22:48:5a:fe:4b:7d:03:b7:e7:58:be:
        c6:32:4e:74:1e:68:dd:a8:68:5b:b3:3e:ee:62:7d:d9:80:e8:
        0a:75:7a:b7:ee:b4:65:9a:21:90:e0:aa:d0:98:bc:38:b5:73:
        3c:8b:f8:dc
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Camerfirma Global Chambersign Root
==================================

MD5 Fingerprint=C5:E6:7B:BF:06:D0:4F:43:ED:C4:7A:65:8A:FB:6B:19
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 0 (0x0)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=EU, O=AC Camerfirma SA CIF A82743287, OU=http://www.chambersign.org, CN=Global Chambersign Root
        Validity
            Not Before: Sep 30 16:14:18 2003 GMT
            Not After : Sep 30 16:14:18 2037 GMT
        Subject: C=EU, O=AC Camerfirma SA CIF A82743287, OU=http://www.chambersign.org, CN=Global Chambersign Root
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:a2:70:a2:d0:9f:42:ae:5b:17:c7:d8:7d:cf:14:
                    83:fc:4f:c9:a1:b7:13:af:8a:d7:9e:3e:04:0a:92:
                    8b:60:56:fa:b4:32:2f:88:4d:a1:60:08:f4:b7:09:
                    4e:a0:49:2f:49:d6:d3:df:9d:97:5a:9f:94:04:70:
                    ec:3f:59:d9:b7:cc:66:8b:98:52:28:09:02:df:c5:
                    2f:84:8d:7a:97:77:bf:ec:40:9d:25:72:ab:b5:3f:
                    32:98:fb:b7:b7:fc:72:84:e5:35:87:f9:55:fa:a3:
                    1f:0e:6f:2e:28:dd:69:a0:d9:42:10:c6:f8:b5:44:
                    c2:d0:43:7f:db:bc:e4:a2:3c:6a:55:78:0a:77:a9:
                    d8:ea:19:32:b7:2f:fe:5c:3f:1b:ee:b1:98:ec:ca:
                    ad:7a:69:45:e3:96:0f:55:f6:e6:ed:75:ea:65:e8:
                    32:56:93:46:89:a8:25:8a:65:06:ee:6b:bf:79:07:
                    d0:f1:b7:af:ed:2c:4d:92:bb:c0:a8:5f:a7:67:7d:
                    04:f2:15:08:70:ac:92:d6:7d:04:d2:33:fb:4c:b6:
                    0b:0b:fb:1a:c9:c4:8d:03:a9:7e:5c:f2:50:ab:12:
                    a5:a1:cf:48:50:a5:ef:d2:c8:1a:13:fa:b0:7f:b1:
                    82:1c:77:6a:0f:5f:dc:0b:95:8f:ef:43:7e:e6:45:
                    09:25
                Exponent: 3 (0x3)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE, pathlen:12
            X509v3 CRL Distribution Points: 
                URI:http://crl.chambersign.org/chambersignroot.crl

            X509v3 Subject Key Identifier: 
                43:9C:36:9F:B0:9E:30:4D:C6:CE:5F:AD:10:AB:E5:03:A5:FA:A9:14
            X509v3 Key Usage: critical
                Certificate Sign, CRL Sign
            Netscape Cert Type: 
                SSL CA, S/MIME CA, Object Signing CA
            X509v3 Subject Alternative Name: 
                email:chambersignroot@chambersign.org
            X509v3 Issuer Alternative Name: 
                email:chambersignroot@chambersign.org
            X509v3 Certificate Policies: 
                Policy: 1.3.6.1.4.1.17326.10.1.1
                  CPS: http://cps.chambersign.org/cps/chambersignroot.html

    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        3c:3b:70:91:f9:04:54:27:91:e1:ed:ed:fe:68:7f:61:5d:e5:
        41:65:4f:32:f1:18:05:94:6a:1c:de:1f:70:db:3e:7b:32:02:
        34:b5:0c:6c:a1:8a:7c:a5:f4:8f:ff:d4:d8:ad:17:d5:2d:04:
        d1:3f:58:80:e2:81:59:88:be:c0:e3:46:93:24:fe:90:bd:26:
        a2:30:2d:e8:97:26:57:35:89:74:96:18:f6:15:e2:af:24:19:
        56:02:02:b2:ba:0f:14:ea:c6:8a:66:c1:86:45:55:8b:be:92:
        be:9c:a4:04:c7:49:3c:9e:e8:29:7a:89:d7:fe:af:ff:68:f5:
        a5:17:90:bd:ac:99:cc:a5:86:57:09:67:46:db:d6:16:c2:46:
        f1:e4:a9:50:f5:8f:d1:92:15:d3:5f:3e:c6:00:49:3a:6e:58:
        b2:d1:d1:27:0d:25:c8:32:f8:20:11:cd:7d:32:33:48:94:54:
        4c:dd:dc:79:c4:30:9f:eb:8e:b8:55:b5:d7:88:5c:c5:6a:24:
        3d:b2:d3:05:03:51:c6:07:ef:cc:14:72:74:3d:6e:72:ce:18:
        28:8c:4a:a0:77:e5:09:2b:45:44:47:ac:b7:67:7f:01:8a:05:
        5a:93:be:a1:c1:ff:f8:e7:0e:67:a4:47:49:76:5d:75:90:1a:
        f5:26:8f:f0
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

NetLock Notary (Class A) Root
=============================

MD5 Fingerprint=86:38:6D:5E:49:63:6C:85:5C:DB:6D:DC:94:B7:D0:F7
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 259 (0x103)
        Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        Issuer: C=HU, ST=Hungary, L=Budapest, O=NetLock Halozatbiztonsagi Kft., OU=Tanusitvanykiadok, CN=NetLock Kozjegyzoi (Class A) Tanusitvanykiado
        Validity
            Not Before: Feb 24 23:14:47 1999 GMT
            Not After : Feb 19 23:14:47 2019 GMT
        Subject: C=HU, ST=Hungary, L=Budapest, O=NetLock Halozatbiztonsagi Kft., OU=Tanusitvanykiadok, CN=NetLock Kozjegyzoi (Class A) Tanusitvanykiado
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:bc:74:8c:0f:bb:4c:f4:37:1e:a9:05:82:d8:e6:
                    e1:6c:70:ea:78:b5:6e:d1:38:44:0d:a8:83:ce:5d:
                    d2:d6:d5:81:c5:d4:4b:e7:5b:94:70:26:db:3b:9d:
                    6a:4c:62:f7:71:f3:64:d6:61:3b:3d:eb:73:a3:37:
                    d9:cf:ea:8c:92:3b:cd:f7:07:dc:66:74:97:f4:45:
                    22:dd:f4:5c:e0:bf:6d:f3:be:65:33:e4:15:3a:bf:
                    db:98:90:55:38:c4:ed:a6:55:63:0b:b0:78:04:f4:
                    e3:6e:c1:3f:8e:fc:51:78:1f:92:9e:83:c2:fe:d9:
                    b0:a9:c9:bc:5a:00:ff:a9:a8:98:74:fb:f6:2c:3e:
                    15:39:0d:b6:04:55:a8:0e:98:20:42:b3:b1:25:ad:
                    7e:9a:6f:5d:53:b1:ab:0c:fc:eb:e0:f3:7a:b3:a8:
                    b3:ff:46:f6:63:a2:d8:3a:98:7b:b6:ac:85:ff:b0:
                    25:4f:74:63:e7:13:07:a5:0a:8f:05:f7:c0:64:6f:
                    7e:a7:27:80:96:de:d4:2e:86:60:c7:6b:2b:5e:73:
                    7b:17:e7:91:3f:64:0c:d8:4b:22:34:2b:9b:32:f2:
                    48:1f:9f:a1:0a:84:7a:e2:c2:ad:97:3d:8e:d5:c1:
                    f9:56:a3:50:e9:c6:b4:fa:98:a2:ee:95:e6:2a:03:
                    8c:df
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Key Usage: critical
                Certificate Sign, CRL Sign
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE, pathlen:4
            Netscape Cert Type: 
                SSL CA, S/MIME CA, Object Signing CA
            Netscape Comment: 
                FIGYELEM! Ezen tanusitvany a NetLock Kft. Altalanos Szolgaltatasi Felteteleiben leirt eljarasok alapjan keszult. A hitelesites folyamatat a NetLock Kft. termekfelelosseg-biztositasa vedi. A digitalis alairas elfogadasanak feltetele az eloirt ellenorzesi eljaras megtetele. Az eljaras leirasa megtalalhato a NetLock Kft. Internet honlapjan a https://www.netlock.net/docs cimen vagy kerheto az ellenorzes@netlock.net e-mail cimen. IMPORTANT! The issuance and the use of this certificate is subject to the NetLock CPS available at https://www.netlock.net/docs or by e-mail at cps@netlock.net.
    Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        48:24:46:f7:ba:56:6f:fa:c8:28:03:40:4e:e5:31:39:6b:26:
        6b:53:7f:db:df:df:f3:71:3d:26:c0:14:0e:c6:67:7b:23:a8:
        0c:73:dd:01:bb:c6:ca:6e:37:39:55:d5:c7:8c:56:20:0e:28:
        0a:0e:d2:2a:a4:b0:49:52:c6:38:07:fe:be:0a:09:8c:d1:98:
        cf:ca:da:14:31:a1:4f:d2:39:fc:0f:11:2c:43:c3:dd:ab:93:
        c7:55:3e:47:7c:18:1a:00:dc:f3:7b:d8:f2:7f:52:6c:20:f4:
        0b:5f:69:52:f4:ee:f8:b2:29:60:eb:e3:49:31:21:0d:d6:b5:
        10:41:e2:41:09:6c:e2:1a:9a:56:4b:77:02:f6:a0:9b:9a:27:
        87:e8:55:29:71:c2:90:9f:45:78:1a:e1:15:64:3d:d0:0e:d8:
        a0:76:9f:ae:c5:d0:2e:ea:d6:0f:56:ec:64:7f:5a:9b:14:58:
        01:27:7e:13:50:c7:6b:2a:e6:68:3c:bf:5c:a0:0a:1b:e1:0e:
        7a:e9:e2:80:c3:e9:e9:f6:fd:6c:11:9e:d0:e5:28:27:2b:54:
        32:42:14:82:75:e6:4a:f0:2b:66:75:63:8c:a2:fb:04:3e:83:
        0e:9b:36:f0:18:e4:26:20:c3:8c:f0:28:07:ad:3c:17:66:88:
        b5:fd:b6:88
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Equifax Secure CA
=================

MD5 Fingerprint=67:CB:9D:C0:13:24:8A:82:9B:B2:17:1E:D1:1B:EC:D4
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 903804111 (0x35def4cf)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=Equifax, OU=Equifax Secure Certificate Authority
        Validity
            Not Before: Aug 22 16:41:51 1998 GMT
            Not After : Aug 22 16:41:51 2018 GMT
        Subject: C=US, O=Equifax, OU=Equifax Secure Certificate Authority
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:c1:5d:b1:58:67:08:62:ee:a0:9a:2d:1f:08:6d:
                    91:14:68:98:0a:1e:fe:da:04:6f:13:84:62:21:c3:
                    d1:7c:ce:9f:05:e0:b8:01:f0:4e:34:ec:e2:8a:95:
                    04:64:ac:f1:6b:53:5f:05:b3:cb:67:80:bf:42:02:
                    8e:fe:dd:01:09:ec:e1:00:14:4f:fc:fb:f0:0c:dd:
                    43:ba:5b:2b:e1:1f:80:70:99:15:57:93:16:f1:0f:
                    97:6a:b7:c2:68:23:1c:cc:4d:59:30:ac:51:1e:3b:
                    af:2b:d6:ee:63:45:7b:c5:d9:5f:50:d2:e3:50:0f:
                    3a:88:e7:bf:14:fd:e0:c7:b9
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 CRL Distribution Points: 
                DirName:/C=US/O=Equifax/OU=Equifax Secure Certificate Authority/CN=CRL1

            X509v3 Private Key Usage Period: 
                Not After: Aug 22 16:41:51 2018 GMT
            X509v3 Key Usage: 
                Certificate Sign, CRL Sign
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:48:E6:68:F9:2B:D2:B2:95:D7:47:D8:23:20:10:4F:33:98:90:9F:D4

            X509v3 Subject Key Identifier: 
                48:E6:68:F9:2B:D2:B2:95:D7:47:D8:23:20:10:4F:33:98:90:9F:D4
            X509v3 Basic Constraints: 
                CA:TRUE
            1.2.840.113533.7.65.0: 
                0...V3.0c....
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        58:ce:29:ea:fc:f7:de:b5:ce:02:b9:17:b5:85:d1:b9:e3:e0:
        95:cc:25:31:0d:00:a6:92:6e:7f:b6:92:63:9e:50:95:d1:9a:
        6f:e4:11:de:63:85:6e:98:ee:a8:ff:5a:c8:d3:55:b2:66:71:
        57:de:c0:21:eb:3d:2a:a7:23:49:01:04:86:42:7b:fc:ee:7f:
        a2:16:52:b5:67:67:d3:40:db:3b:26:58:b2:28:77:3d:ae:14:
        77:61:d6:fa:2a:66:27:a0:0d:fa:a7:73:5c:ea:70:f1:94:21:
        65:44:5f:fa:fc:ef:29:68:a9:a2:87:79:ef:79:ef:4f:ac:07:
        77:38
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

NetLock Business (Class B) Root
===============================

MD5 Fingerprint=39:16:AA:B9:6A:41:E1:14:69:DF:9E:6C:3B:72:DC:B6
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 105 (0x69)
        Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        Issuer: C=HU, L=Budapest, O=NetLock Halozatbiztonsagi Kft., OU=Tanusitvanykiadok, CN=NetLock Uzleti (Class B) Tanusitvanykiado
        Validity
            Not Before: Feb 25 14:10:22 1999 GMT
            Not After : Feb 20 14:10:22 2019 GMT
        Subject: C=HU, L=Budapest, O=NetLock Halozatbiztonsagi Kft., OU=Tanusitvanykiadok, CN=NetLock Uzleti (Class B) Tanusitvanykiado
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:b1:ea:04:ec:20:a0:23:c2:8f:38:60:cf:c7:46:
                    b3:d5:1b:fe:fb:b9:99:9e:04:dc:1c:7f:8c:4a:81:
                    98:ee:a4:d4:ca:8a:17:b9:22:7f:83:0a:75:4c:9b:
                    c0:69:d8:64:39:a3:ed:92:a3:fd:5b:5c:74:1a:c0:
                    47:ca:3a:69:76:9a:ba:e2:44:17:fc:4c:a3:d5:fe:
                    b8:97:88:af:88:03:89:1f:a4:f2:04:3e:c8:07:0b:
                    e6:f9:b3:2f:7a:62:14:09:46:14:ca:64:f5:8b:80:
                    b5:62:a8:d8:6b:d6:71:93:2d:b3:bf:09:54:58:ed:
                    06:eb:a8:7b:dc:43:b1:a1:69
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE, pathlen:4
            X509v3 Key Usage: critical
                Certificate Sign, CRL Sign
            Netscape Cert Type: 
                SSL CA, S/MIME CA, Object Signing CA
            Netscape Comment: 
                FIGYELEM! Ezen tanusitvany a NetLock Kft. Altalanos Szolgaltatasi Felteteleiben leirt eljarasok alapjan keszult. A hitelesites folyamatat a NetLock Kft. termekfelelosseg-biztositasa vedi. A digitalis alairas elfogadasanak feltetele az eloirt ellenorzesi eljaras megtetele. Az eljaras leirasa megtalalhato a NetLock Kft. Internet honlapjan a https://www.netlock.net/docs cimen vagy kerheto az ellenorzes@netlock.net e-mail cimen. IMPORTANT! The issuance and the use of this certificate is subject to the NetLock CPS available at https://www.netlock.net/docs or by e-mail at cps@netlock.net.
    Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        04:db:ae:8c:17:af:f8:0e:90:31:4e:cd:3e:09:c0:6d:3a:b0:
        f8:33:4c:47:4c:e3:75:88:10:97:ac:b0:38:15:91:c6:29:96:
        cc:21:c0:6d:3c:a5:74:cf:d8:82:a5:39:c3:65:e3:42:70:bb:
        22:90:e3:7d:db:35:76:e1:a0:b5:da:9f:70:6e:93:1a:30:39:
        1d:30:db:2e:e3:7c:b2:91:b2:d1:37:29:fa:b9:d6:17:5c:47:
        4f:e3:1d:38:eb:9f:d5:7b:95:a8:28:9e:15:4a:d1:d1:d0:2b:
        00:97:a0:e2:92:36:2b:63:ac:58:01:6b:33:29:50:86:83:f1:
        01:48
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

NetLock Express (Class C) Root
==============================

MD5 Fingerprint=4F:EB:F1:F0:70:C2:80:63:5D:58:9F:DA:12:3C:A9:C4
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 104 (0x68)
        Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        Issuer: C=HU, L=Budapest, O=NetLock Halozatbiztonsagi Kft., OU=Tanusitvanykiadok, CN=NetLock Expressz (Class C) Tanusitvanykiado
        Validity
            Not Before: Feb 25 14:08:11 1999 GMT
            Not After : Feb 20 14:08:11 2019 GMT
        Subject: C=HU, L=Budapest, O=NetLock Halozatbiztonsagi Kft., OU=Tanusitvanykiadok, CN=NetLock Expressz (Class C) Tanusitvanykiado
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (1024 bit)
                Modulus (1024 bit):
                    00:eb:ec:b0:6c:61:8a:23:25:af:60:20:e3:d9:9f:
                    fc:93:0b:db:5d:8d:b0:a1:b3:40:3a:82:ce:fd:75:
                    e0:78:32:03:86:5a:86:95:91:ed:53:fa:9d:40:fc:
                    e6:e8:dd:d9:5b:7a:03:bd:5d:f3:3b:0c:c3:51:79:
                    9b:ad:55:a0:e9:d0:03:10:af:0a:ba:14:42:d9:52:
                    26:11:22:c7:d2:20:cc:82:a4:9a:a9:fe:b8:81:76:
                    9d:6a:b7:d2:36:75:3e:b1:86:09:f6:6e:6d:7e:4e:
                    b7:7a:ec:ae:71:84:f6:04:33:08:25:32:eb:74:ac:
                    16:44:c6:e4:40:93:1d:7f:ad
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE, pathlen:4
            X509v3 Key Usage: critical
                Certificate Sign, CRL Sign
            Netscape Cert Type: 
                SSL CA, S/MIME CA, Object Signing CA
            Netscape Comment: 
                FIGYELEM! Ezen tanusitvany a NetLock Kft. Altalanos Szolgaltatasi Felteteleiben leirt eljarasok alapjan keszult. A hitelesites folyamatat a NetLock Kft. termekfelelosseg-biztositasa vedi. A digitalis alairas elfogadasanak feltetele az eloirt ellenorzesi eljaras megtetele. Az eljaras leirasa megtalalhato a NetLock Kft. Internet honlapjan a https://www.netlock.net/docs cimen vagy kerheto az ellenorzes@netlock.net e-mail cimen. IMPORTANT! The issuance and the use of this certificate is subject to the NetLock CPS available at https://www.netlock.net/docs or by e-mail at cps@netlock.net.
    Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption
        10:ad:7f:d7:0c:32:80:0a:d8:86:f1:79:98:b5:ad:d4:cd:b3:
        36:c4:96:48:c1:5c:cd:9a:d9:05:2e:9f:be:50:eb:f4:26:14:
        10:2d:d4:66:17:f8:9e:c1:27:fd:f1:ed:e4:7b:4b:a0:6c:b5:
        ab:9a:57:70:a6:ed:a0:a4:ed:2e:f5:fd:fc:bd:fe:4d:37:08:
        0c:bc:e3:96:83:22:f5:49:1b:7f:4b:2b:b4:54:c1:80:7c:99:
        4e:1d:d0:8c:ee:d0:ac:e5:92:fa:75:56:fe:64:a0:13:8f:b8:
        b8:16:9d:61:05:67:80:c8:d0:d8:a5:07:02:34:98:04:8d:33:
        04:d4
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

XRamp Global CA Root
====================

MD5 Fingerprint=A1:0B:44:B3:CA:10:D8:00:6E:9D:0F:D8:0F:92:0A:D1
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number:
            50:94:6c:ec:18:ea:d5:9c:4d:d5:97:ef:75:8f:a0:ad
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, OU=www.xrampsecurity.com, O=XRamp Security Services Inc, CN=XRamp Global Certification Authority
        Validity
            Not Before: Nov  1 17:14:04 2004 GMT
            Not After : Jan  1 05:37:19 2035 GMT
        Subject: C=US, OU=www.xrampsecurity.com, O=XRamp Security Services Inc, CN=XRamp Global Certification Authority
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:98:24:1e:bd:15:b4:ba:df:c7:8c:a5:27:b6:38:
                    0b:69:f3:b6:4e:a8:2c:2e:21:1d:5c:44:df:21:5d:
                    7e:23:74:fe:5e:7e:b4:4a:b7:a6:ad:1f:ae:e0:06:
                    16:e2:9b:5b:d9:67:74:6b:5d:80:8f:29:9d:86:1b:
                    d9:9c:0d:98:6d:76:10:28:58:e4:65:b0:7f:4a:98:
                    79:9f:e0:c3:31:7e:80:2b:b5:8c:c0:40:3b:11:86:
                    d0:cb:a2:86:36:60:a4:d5:30:82:6d:d9:6e:d0:0f:
                    12:04:33:97:5f:4f:61:5a:f0:e4:f9:91:ab:e7:1d:
                    3b:bc:e8:cf:f4:6b:2d:34:7c:e2:48:61:1c:8e:f3:
                    61:44:cc:6f:a0:4a:a9:94:b0:4d:da:e7:a9:34:7a:
                    72:38:a8:41:cc:3c:94:11:7d:eb:c8:a6:8c:b7:86:
                    cb:ca:33:3b:d9:3d:37:8b:fb:7a:3e:86:2c:e7:73:
                    d7:0a:57:ac:64:9b:19:eb:f4:0f:04:08:8a:ac:03:
                    17:19:64:f4:5a:25:22:8d:34:2c:b2:f6:68:1d:12:
                    6d:d3:8a:1e:14:da:c4:8f:a6:e2:23:85:d5:7a:0d:
                    bd:6a:e0:e9:ec:ec:17:bb:42:1b:67:aa:25:ed:45:
                    83:21:fc:c1:c9:7c:d5:62:3e:fa:f2:c5:2d:d3:fd:
                    d4:65
                Exponent: 65537 (0x10001)
        X509v3 extensions:
            1.3.6.1.4.1.311.20.2: 
                ...C.A
            X509v3 Key Usage: 
                Digital Signature, Certificate Sign, CRL Sign
            X509v3 Basic Constraints: critical
                CA:TRUE
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                C6:4F:A2:3D:06:63:84:09:9C:CE:62:E4:04:AC:8D:5C:B5:E9:B6:1B
            X509v3 CRL Distribution Points: 
                URI:http://crl.xrampsecurity.com/XGCA.crl

            1.3.6.1.4.1.311.21.1: 
                ...
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        91:15:39:03:01:1b:67:fb:4a:1c:f9:0a:60:5b:a1:da:4d:97:
        62:f9:24:53:27:d7:82:64:4e:90:2e:c3:49:1b:2b:9a:dc:fc:
        a8:78:67:35:f1:1d:f0:11:bd:b7:48:e3:10:f6:0d:df:3f:d2:
        c9:b6:aa:55:a4:48:ba:02:db:de:59:2e:15:5b:3b:9d:16:7d:
        47:d7:37:ea:5f:4d:76:12:36:bb:1f:d7:a1:81:04:46:20:a3:
        2c:6d:a9:9e:01:7e:3f:29:ce:00:93:df:fd:c9:92:73:89:89:
        64:9e:e7:2b:e4:1c:91:2c:d2:b9:ce:7d:ce:6f:31:99:d3:e6:
        be:d2:1e:90:f0:09:14:79:5c:23:ab:4d:d2:da:21:1f:4d:99:
        79:9d:e1:cf:27:9f:10:9b:1c:88:0d:b0:8a:64:41:31:b8:0e:
        6c:90:24:a4:9b:5c:71:8f:ba:bb:7e:1c:1b:db:6a:80:0f:21:
        bc:e9:db:a6:b7:40:f4:b2:8b:a9:b1:e4:ef:9a:1a:d0:3d:69:
        99:ee:a8:28:a3:e1:3c:b3:f0:b2:11:9c:cf:7c:40:e6:dd:e7:
        43:7d:a2:d8:3a:b5:a9:8d:f2:34:99:c4:d4:10:e1:06:fd:09:
        84:10:3b:ee:c4:4c:f4:ec:27:7c:42:c2:74:7c:82:8a:09:c9:
        b4:03:25:bc
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Go Daddy Class 2 CA
===================

MD5 Fingerprint=91:DE:06:25:AB:DA:FD:32:17:0C:BB:25:17:2A:84:67
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 0 (0x0)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=The Go Daddy Group, Inc., OU=Go Daddy Class 2 Certification Authority
        Validity
            Not Before: Jun 29 17:06:20 2004 GMT
            Not After : Jun 29 17:06:20 2034 GMT
        Subject: C=US, O=The Go Daddy Group, Inc., OU=Go Daddy Class 2 Certification Authority
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:de:9d:d7:ea:57:18:49:a1:5b:eb:d7:5f:48:86:
                    ea:be:dd:ff:e4:ef:67:1c:f4:65:68:b3:57:71:a0:
                    5e:77:bb:ed:9b:49:e9:70:80:3d:56:18:63:08:6f:
                    da:f2:cc:d0:3f:7f:02:54:22:54:10:d8:b2:81:d4:
                    c0:75:3d:4b:7f:c7:77:c3:3e:78:ab:1a:03:b5:20:
                    6b:2f:6a:2b:b1:c5:88:7e:c4:bb:1e:b0:c1:d8:45:
                    27:6f:aa:37:58:f7:87:26:d7:d8:2d:f6:a9:17:b7:
                    1f:72:36:4e:a6:17:3f:65:98:92:db:2a:6e:5d:a2:
                    fe:88:e0:0b:de:7f:e5:8d:15:e1:eb:cb:3a:d5:e2:
                    12:a2:13:2d:d8:8e:af:5f:12:3d:a0:08:05:08:b6:
                    5c:a5:65:38:04:45:99:1e:a3:60:60:74:c5:41:a5:
                    72:62:1b:62:c5:1f:6f:5f:1a:42:be:02:51:65:a8:
                    ae:23:18:6a:fc:78:03:a9:4d:7f:80:c3:fa:ab:5a:
                    fc:a1:40:a4:ca:19:16:fe:b2:c8:ef:5e:73:0d:ee:
                    77:bd:9a:f6:79:98:bc:b1:07:67:a2:15:0d:dd:a0:
                    58:c6:44:7b:0a:3e:62:28:5f:ba:41:07:53:58:cf:
                    11:7e:38:74:c5:f8:ff:b5:69:90:8f:84:74:ea:97:
                    1b:af
                Exponent: 3 (0x3)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                D2:C4:B0:D2:91:D4:4C:11:71:B3:61:CB:3D:A1:FE:DD:A8:6A:D4:E3
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:D2:C4:B0:D2:91:D4:4C:11:71:B3:61:CB:3D:A1:FE:DD:A8:6A:D4:E3
                DirName:/C=US/O=The Go Daddy Group, Inc./OU=Go Daddy Class 2 Certification Authority
                serial:00

            X509v3 Basic Constraints: 
                CA:TRUE
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        32:4b:f3:b2:ca:3e:91:fc:12:c6:a1:07:8c:8e:77:a0:33:06:
        14:5c:90:1e:18:f7:08:a6:3d:0a:19:f9:87:80:11:6e:69:e4:
        96:17:30:ff:34:91:63:72:38:ee:cc:1c:01:a3:1d:94:28:a4:
        31:f6:7a:c4:54:d7:f6:e5:31:58:03:a2:cc:ce:62:db:94:45:
        73:b5:bf:45:c9:24:b5:d5:82:02:ad:23:79:69:8d:b8:b6:4d:
        ce:cf:4c:ca:33:23:e8:1c:88:aa:9d:8b:41:6e:16:c9:20:e5:
        89:9e:cd:3b:da:70:f7:7e:99:26:20:14:54:25:ab:6e:73:85:
        e6:9b:21:9d:0a:6c:82:0e:a8:f8:c2:0c:fa:10:1e:6c:96:ef:
        87:0d:c4:0f:61:8b:ad:ee:83:2b:95:f8:8e:92:84:72:39:eb:
        20:ea:83:ed:83:cd:97:6e:08:bc:eb:4e:26:b6:73:2b:e4:d3:
        f6:4c:fe:26:71:e2:61:11:74:4a:ff:57:1a:87:0f:75:48:2e:
        cf:51:69:17:a0:02:12:61:95:d5:d1:40:b2:10:4c:ee:c4:ac:
        10:43:a6:a5:9e:0a:d5:95:62:9a:0d:cf:88:82:c5:32:0c:e4:
        2b:9f:45:e6:0d:9f:28:9c:b1:b9:2a:5a:57:ad:37:0f:af:1d:
        7f:db:bd:9f
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----

Starfield Class 2 CA
====================

MD5 Fingerprint=32:4A:4B:BB:C8:63:69:9B:BE:74:9A:C6:DD:1D:46:24
Certificate:
    Data:
        Version: 3 (0x2)
        Serial Number: 0 (0x0)
        Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        Issuer: C=US, O=Starfield Technologies, Inc., OU=Starfield Class 2 Certification Authority
        Validity
            Not Before: Jun 29 17:39:16 2004 GMT
            Not After : Jun 29 17:39:16 2034 GMT
        Subject: C=US, O=Starfield Technologies, Inc., OU=Starfield Class 2 Certification Authority
        Subject Public Key Info:
            Public Key Algorithm: rsaEncryption
            RSA Public Key: (2048 bit)
                Modulus (2048 bit):
                    00:b7:32:c8:fe:e9:71:a6:04:85:ad:0c:11:64:df:
                    ce:4d:ef:c8:03:18:87:3f:a1:ab:fb:3c:a6:9f:f0:
                    c3:a1:da:d4:d8:6e:2b:53:90:fb:24:a4:3e:84:f0:
                    9e:e8:5f:ec:e5:27:44:f5:28:a6:3f:7b:de:e0:2a:
                    f0:c8:af:53:2f:9e:ca:05:01:93:1e:8f:66:1c:39:
                    a7:4d:fa:5a:b6:73:04:25:66:eb:77:7f:e7:59:c6:
                    4a:99:25:14:54:eb:26:c7:f3:7f:19:d5:30:70:8f:
                    af:b0:46:2a:ff:ad:eb:29:ed:d7:9f:aa:04:87:a3:
                    d4:f9:89:a5:34:5f:db:43:91:82:36:d9:66:3c:b1:
                    b8:b9:82:fd:9c:3a:3e:10:c8:3b:ef:06:65:66:7a:
                    9b:19:18:3d:ff:71:51:3c:30:2e:5f:be:3d:77:73:
                    b2:5d:06:6c:c3:23:56:9a:2b:85:26:92:1c:a7:02:
                    b3:e4:3f:0d:af:08:79:82:b8:36:3d:ea:9c:d3:35:
                    b3:bc:69:ca:f5:cc:9d:e8:fd:64:8d:17:80:33:6e:
                    5e:4a:5d:99:c9:1e:87:b4:9d:1a:c0:d5:6e:13:35:
                    23:5e:df:9b:5f:3d:ef:d6:f7:76:c2:ea:3e:bb:78:
                    0d:1c:42:67:6b:04:d8:f8:d6:da:6f:8b:f2:44:a0:
                    01:ab
                Exponent: 3 (0x3)
        X509v3 extensions:
            X509v3 Subject Key Identifier: 
                BF:5F:B7:D1:CE:DD:1F:86:F4:5B:55:AC:DC:D7:10:C2:0E:A9:88:E7
            X509v3 Authority Key Identifier: 
                keyid:BF:5F:B7:D1:CE:DD:1F:86:F4:5B:55:AC:DC:D7:10:C2:0E:A9:88:E7
                DirName:/C=US/O=Starfield Technologies, Inc./OU=Starfield Class 2 Certification Authority
                serial:00

            X509v3 Basic Constraints: 
                CA:TRUE
    Signature Algorithm: sha1WithRSAEncryption
        05:9d:3f:88:9d:d1:c9:1a:55:a1:ac:69:f3:f3:59:da:9b:01:
        87:1a:4f:57:a9:a1:79:09:2a:db:f7:2f:b2:1e:cc:c7:5e:6a:
        d8:83:87:a1:97:ef:49:35:3e:77:06:41:58:62:bf:8e:58:b8:
        0a:67:3f:ec:b3:dd:21:66:1f:c9:54:fa:72:cc:3d:4c:40:d8:
        81:af:77:9e:83:7a:bb:a2:c7:f5:34:17:8e:d9:11:40:f4:fc:
        2c:2a:4d:15:7f:a7:62:5d:2e:25:d3:00:0b:20:1a:1d:68:f9:
        17:b8:f4:bd:8b:ed:28:59:dd:4d:16:8b:17:83:c8:b2:65:c7:
        2d:7a:a5:aa:bc:53:86:6d:dd:57:a4:ca:f8:20:41:0b:68:f0:
        f4:fb:74:be:56:5d:7a:79:f5:f9:1d:85:e3:2d:95:be:f5:71:
        90:43:cc:8d:1f:9a:00:0a:87:29:e9:55:22:58:00:23:ea:e3:
        12:43:29:5b:47:08:dd:8c:41:6a:65:06:a8:e5:21:aa:41:b4:
        95:21:95:b9:7d:d1:34:ab:13:d6:ad:bc:dc:e2:3d:39:cd:bd:
        3e:75:70:a1:18:59:03:c9:22:b4:8f:9c:d5:5e:2a:d7:a5:b6:
        d4:0a:6d:f8:b7:40:11:46:9a:1f:79:0e:62:bf:0f:97:ec:e0:
        2f:1f:17:94
-----BEGIN CERTIFICATE----------END CERTIFICATE-----
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                    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
                       Version 2, June 1991

 Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.,
 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
 Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
 of this license document, but changing it is not allowed.

                            Preamble

  The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it.  By contrast, the GNU General Public
License is intended to guarantee your freedom to share and change free
software--to make sure the software is free for all its users.  This
General Public License applies to most of the Free Software
Foundation's software and to any other program whose authors commit to
using it.  (Some other Free Software Foundation software is covered by
the GNU Lesser General Public License instead.)  You can apply it to
your programs, too.

  When we speak of free software, we are referring to freedom, not
price.  Our General Public Licenses are designed to make sure that you
have the freedom to distribute copies of free software (and charge for
this service if you wish), that you receive source code or can get it
if you want it, that you can change the software or use pieces of it
in new free programs; and that you know you can do these things.

  To protect your rights, we need to make restrictions that forbid
anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.
These restrictions translate to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the software, or if you modify it.

  For example, if you distribute copies of such a program, whether
gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that
you have.  You must make sure that they, too, receive or can get the
source code.  And you must show them these terms so they know their
rights.

  We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and
(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the software.

  Also, for each author's protection and ours, we want to make certain
that everyone understands that there is no warranty for this free
software.  If the software is modified by someone else and passed on, we
want its recipients to know that what they have is not the original, so
that any problems introduced by others will not reflect on the original
authors' reputations.

  Finally, any free program is threatened constantly by software
patents.  We wish to avoid the danger that redistributors of a free
program will individually obtain patent licenses, in effect making the
program proprietary.  To prevent this, we have made it clear that any
patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

  The precise terms and conditions for copying, distribution and
modification follow.

                    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
   TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

  0. This License applies to any program or other work which contains
a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed
under the terms of this General Public License.  The "Program", below,
refers to any such program or work, and a "work based on the Program"
means either the Program or any derivative work under copyright law:
that is to say, a work containing the Program or a portion of it,
either verbatim or with modifications and/or translated into another
language.  (Hereinafter, translation is included without limitation in
the term "modification".)  Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope.  The act of
running the Program is not restricted, and the output from the Program
is covered only if its contents constitute a work based on the
Program (independent of having been made by running the Program).
Whether that is true depends on what the Program does.

  1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the
notices that refer to this License and to the absence of any warranty;
and give any other recipients of the Program a copy of this License
along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and
you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

  2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion
of it, thus forming a work based on the Program, and copy and
distribute such modifications or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

    a) You must cause the modified files to carry prominent notices
    stating that you changed the files and the date of any change.

    b) You must cause any work that you distribute or publish, that in
    whole or in part contains or is derived from the Program or any
    part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third
    parties under the terms of this License.

    c) If the modified program normally reads commands interactively
    when run, you must cause it, when started running for such
    interactive use in the most ordinary way, to print or display an
    announcement including an appropriate copyright notice and a
    notice that there is no warranty (or else, saying that you provide
    a warranty) and that users may redistribute the program under
    these conditions, and telling the user how to view a copy of this
    License.  (Exception: if the Program itself is interactive but
    does not normally print such an announcement, your work based on
    the Program is not required to print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole.  If
identifiable sections of that work are not derived from the Program,
and can be reasonably considered independent and separate works in
themselves, then this License, and its terms, do not apply to those
sections when you distribute them as separate works.  But when you
distribute the same sections as part of a whole which is a work based
on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of
this License, whose permissions for other licensees extend to the
entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest
your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to
exercise the right to control the distribution of derivative or
collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program
with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of
a storage or distribution medium does not bring the other work under
the scope of this License.

  3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:

    a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable
    source code, which must be distributed under the terms of Sections
    1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,

    b) Accompany it with a written offer, valid for at least three
    years, to give any third party, for a charge no more than your
    cost of physically performing source distribution, a complete
    machine-readable copy of the corresponding source code, to be
    distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
    customarily used for software interchange; or,

    c) Accompany it with the information you received as to the offer
    to distribute corresponding source code.  (This alternative is
    allowed only for noncommercial distribution and only if you
    received the program in object code or executable form with such
    an offer, in accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it.  For an executable work, complete source
code means all the source code for all modules it contains, plus any
associated interface definition files, plus the scripts used to
control compilation and installation of the executable.  However, as a
special exception, the source code distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary
form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the
operating system on which the executable runs, unless that component
itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering
access to copy from a designated place, then offering equivalent
access to copy the source code from the same place counts as
distribution of the source code, even though third parties are not
compelled to copy the source along with the object code.

  4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program
except as expressly provided under this License.  Any attempt
otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is
void, and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under
this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

  5. You are not required to accept this License, since you have not
signed it.  However, nothing else grants you permission to modify or
distribute the Program or its derivative works.  These actions are
prohibited by law if you do not accept this License.  Therefore, by
modifying or distributing the Program (or any work based on the
Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and
all its terms and conditions for copying, distributing or modifying
the Program or works based on it.

  6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the
Program), the recipient automatically receives a license from the
original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to
these terms and conditions.  You may not impose any further
restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.
You are not responsible for enforcing compliance by third parties to
this License.

  7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License.  If you cannot
distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Program at all.  For example, if a patent
license would not permit royalty-free redistribution of the Program by
all those who receive copies directly or indirectly through you, then
the only way you could satisfy both it and this License would be to
refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under
any particular circumstance, the balance of the section is intended to
apply and the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any
patents or other property right claims or to contest validity of any
such claims; this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system, which is
implemented by public license practices.  Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed
through that system in reliance on consistent application of that
system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing
to distribute software through any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to
be a consequence of the rest of this License.

  8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in
certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the
original copyright holder who places the Program under this License
may add an explicit geographical distribution limitation excluding
those countries, so that distribution is permitted only in or among
countries not thus excluded.  In such case, this License incorporates
the limitation as if written in the body of this License.

  9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the General Public License from time to time.  Such new versions will
be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number.  If the Program
specifies a version number of this License which applies to it and "any
later version", you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation.  If the Program does not specify a version number of
this License, you may choose any version ever published by the Free Software
Foundation.

  10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free
programs whose distribution conditions are different, write to the author
to ask for permission.  For software which is copyrighted by the Free
Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes
make exceptions for this.  Our decision will be guided by the two goals
of preserving the free status of all derivatives of our free software and
of promoting the sharing and reuse of software generally.

                            NO WARRANTY

  11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY
FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW.  EXCEPT WHEN
OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES
PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED
OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  THE ENTIRE RISK AS
TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.  SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,
REPAIR OR CORRECTION.

  12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING
WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,
INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING
OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY
YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER
PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

                     END OF TERMS AND CONDITIONS

            How to Apply These Terms to Your New Programs

  If you develop a new program, and you want it to be of the greatest
possible use to the public, the best way to achieve this is to make it
free software which everyone can redistribute and change under these terms.

  To do so, attach the following notices to the program.  It is safest
to attach them to the start of each source file to most effectively
convey the exclusion of warranty; and each file should have at least
the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.

    <one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
    Copyright (C) <year>  <name of author>

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU General Public License along
    with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc.,
    51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this
when it starts in an interactive mode:

    Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author
    Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type `show w'.
    This is free software, and you are welcome to redistribute it
    under certain conditions; type `show c' for details.

The hypothetical commands `show w' and `show c' should show the appropriate
parts of the General Public License.  Of course, the commands you use may
be called something other than `show w' and `show c'; they could even be
mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if
necessary.  Here is a sample; alter the names:

  Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
  `Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.

  <signature of Ty Coon>, 1 April 1989
  Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs.  If your program is a subroutine library, you may
consider it more useful to permit linking proprietary applications with the
library.  If this is what you want to do, use the GNU Lesser General
Public License instead of this License.




WackGetPortable/Other/Source/Readme.txt
The base application's source code is available from the portable app's
homepage listed in the help.html file (if applicable).

Details of most other things are available there as well.

LICENSE
=======

This package's installer and launcher are released under the GPL. The launcher
is the PortableApps.com Launcher, available with full source and documentation
from http://portableapps.com/development. We request that developers using the
PortableApps.com Launcher please leave this directory intact and unchanged.

USER CONFIGURATION
==================

Some configuration in the PortableApps.com Launcher can be overridden by the
user in an INI file next to WackGetPortable.exe called WackGetPortable.ini.
If you are happy with the default options, it is not necessary, though.  There
is an example INI included with this package to get you started.  To use it,
copy AppNamePortable.ini from this directory to WackGetPortable.ini next to
WackGetPortable.exe. The options in the INI file are as follows:

   AdditionalParameters=
   DisableSplashScreen=false
   RunLocally=false

(There is no need for an INI header in this file; if you have one, though, it
won't damage anything.)

The AdditionalParameters entry allows you to pass additional command-line
parameters to the application.

The DisableSplashScreen entry allows you to run the launcher without the splash
screen showing up.  The default is false.

The RunLocally entry allows you to run the portable application from a read-
only medium. This is known as Live mode. It copies what it needs to to a
temporary directory on the host computer, runs the application, and then
deletes it afterwards, leaving nothing behind. This can be useful for running
the application from a CD or if you work on a computer that may have spyware or
viruses and you'd like to keep your device set to read-only. As a consequence
of this technique, any changes you make during the Live mode session aren't
saved back to your device.  The default is false.

There may be other values also permitted in the user configuration file by the
portable application; refer to help.html for any details of them.




WackGetPortable/Other/Source/PortableApps.comInstallerCustom.nsh
!macro CustomCodePreInstall
	${If} ${FileExists} "$INSTDIR\Data\settings"
	${AndIfNot} ${FileExists} "$INSTDIR\Data\Downloads"
		CreateDirectory "$INSTDIR\Data\Downloads"
	${EndIf}
!macroend



WAtomicPortable/WAtomicPortable.exe


WAtomicPortable/help.html
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WAtomic Portable Help


chemistry on the go


WAtomic is a Windows KAtomic clone. It's a logic-puzzle game where players have to rebuild displayed molecule moving atoms around the scene. Atoms are stopped only by walls or other atoms. 
Learn more about WAtomic...
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Go to the WAtomic Portable Homepage >>



Get more portable apps at PortableApps.com



This software is OSI Certified Open Source Software. OSI Certified is a certification mark of the Open Source Initiative.



Portable App Issues
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WAtomicPortable/App/ReadMe.txt
This directory contains files used by the application.  They do not normally need to be accessed directly.
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WAtomicPortable/App/AppInfo/appinfo.ini
[Format]
Type=PortableApps.comFormat
Version=3.0

[Details]
Name=WAtomic Portable
AppID=WAtomicPortable
Publisher=The WAtomic Team & PortableApps.com (Simeon)
Homepage=http://portableapps.com/apps/games/watomic_portable
Category=Games
Description=WAtomic is a logic-puzzle game where players have to rebuild displayed molecules by moving atoms around the scene
Language=English

[License]
Shareable=true
OpenSource=true
Freeware=true
CommercialUse=true

[Version]
PackageVersion=1.2.3.1
DisplayVersion=1.2.3 Revision 2

[Control]
Icons=1
Start=WAtomicPortable.exe




WAtomicPortable/App/AppInfo/Launcher/WAtomicPortable.ini
[Launch]
ProgramExecutable=WAtomic\watomic.exe
LaunchAppAfterSplash=true
DirectoryMoveOK=yes
SupportsUNC=yes

[FilesMove]
settings\WAtomic.ini=%APPDATA%\WAtomic
settings\hs.ini=%APPDATA%\WAtomic

[DirectoriesCleanupIfEmpty]
1=%APPDATA%\WAtomic



WAtomicPortable/App/AppInfo/Launcher/splash.jpg


WAtomicPortable/App/DefaultData/settings/settings_readme.txt
Your Watomic settings files will go here.



WAtomicPortable/App/WAtomic/BUILDING.txt
             HOW TO BUILD WATOMIC:

(This note assumes you have a source distribution)

-----------------------------------------------
               REQUIRED  PACKAGES 
-----------------------------------------------
(REQUIRED)
In order to compile and build you need to install 
GLScene library (CVS version) and Synapse net 
library .

http://glscene.sourceforge.net (~2.8 Mb)
http://www.ararat.cz/synapse/  (~500 Kb)

(OPTIONAL)
You can obtain a performance improvement using
FastMM memory manager, installing it 

http://fastmm.sourceforge.net  (~250 Kb)

and uncommenting the first line of WAtomic.dpr
in the uses section:

[...]
uses
  //FastMM4,             <--uncomment this line
  Forms,
  main in 'main.pas' {MainForm},
[...]



-----------------------------------------------
                CVS TOOLS
-----------------------------------------------
A nice CVS client for windows can be found here

http://www.tortoisecvs.org/



-----------------------------------------------
                OPENGL RENDERING
-----------------------------------------------
If your video hardware is buggy you can try
putting Mesa3d dll in the WAtomic working dir.;
It will be slow (pure software rendering) but 
should operate correctly.
The Mesa3d web site is the following

http://www.mesa3d.org/




-----------------------------------------------
                BUILDING WATOMIC:
-----------------------------------------------
1-Keep the dir structure of WAtomic distribution unmodified;
2-Install GLScene and Synapse packages in the IDE;
3-Update your lib path to reflect new packages addition;
4-Go to the 'src' dir
5-Compile 'images.res' with batch file 'compile_res.bat'
6-Open WAtomic.dpr in the Delphi IDE and build WAtomic;
7-'WAtomic.exe' will be built in the main distribution dir.




-----------------------------------------------
                 COMMON ISSUES
-----------------------------------------------
If something goes wrong try to check the following items:

-Is the path correct ?
-Have you updated your environment lib path to reflect GLScene and Synapse packages addition?
-Did you have compile the 'images.res' file ?
-Do you have conflicting names in your Delphi configuration?
-Do you have an uncorrect GLScene installation ?
-Do you have an old GLScene package (no CVS) wich causes problem with some item names (T[...]-->TGL[...] ?)

If nothing seems to work then you can send me a mail to: 

ironfede@users.sourceforge.net



WAtomicPortable/App/WAtomic/CHANGES.txt
---CHANGE LOG---

-----
1.2.3.(.257)
-Bug fixed a little form geometry problem;

-----
1.2.3
-Bug fixed a problem related to a resource leakage;
    now, sliding level selector for a while doesn't produce EOutOfResources exception; 
    take a look at field.pas to understand what the origin of this problem was.
-Bug fixed a zombie pointer in highscr.pas
-Changed "close application" hot key combination to standard Alt+F4;
-Added bonus level "the 15-game";
-'Info pages' completed;

-----
1.2.2
-Bug fixed some levels (premature completion - see tracker);
-Bug fixed a problem in highscr.pas that possibly delete records;
-Bug fixed a problem in ApplyMover method;
-Bug fixed a range check problem
-Bug fixed a problem wich prevents update of level number label
-Bug fixed a wrong atom ID association 
-Added specification for a chemical type ('BROMO')
-(Slightly) Lowered memory usage
-Speed up application using 'wall' sprite proxies;

-Code cleanup

-----
1.2.1
-Bug fixed: Wrong path check;
-Bug fixed: DefaultExt in Open/Save dialog;
-Bug fixed: Record label not updated when opening a saved level;
-Bug fixed: Level 60 no completion;
-Bug fixed: Level 79 missing atom;
-Atoms motion is now cpu speed independent (Thanks to Mehdi Farhadi )
-Added reset function to restart current level (F2 key)
-"Prevent frame skipping" checkbox added for slow machines
 
-Code cleanup;

-----
1.2.0
-Bug fixed at levels 19,20 (no level completion);
-Bug fixed: Application AV if atom running during level change ;
-Added 'resize window' function in settings window;

TODO
-Add molecule editor;
-Add custom levels;

-----------------------
1.1.5 - dev [1.2.0 RC2]
-Interface of GLHUDSprites has changed (no more "pickable") so a lot of work has been done 
.to convert all actors to TGLSprite descendant. The coordinate system 
.has changed and consequentely all movement functions had to be re-written.
.New code was introduced to control approx errors in position.
.Now WAtomic should be compatible with current GLSCene CVS version.

TODO
-Add molecule editor;
-Add custom levels;

-----------------------
1.1.4 - dev [1.2.0 RC1]
-Some estetical change;
-High score computation changed;
-Worked-around a form-size problem on some systems;
-Changed the source code layout;exe file is builded into the root WAtomic dir;
-Introduced a correct behaviour in multiuser environments (w2k-ntfs, wxp):
.WAtomic now saves configuration files in ([HOMEPATH]/[APPDATA]/WAtomic/);

TODO
-Add molecule editor;
-Add custom levels;
-Correct a form size problem;

------------
1.1.3 - dev
-'Get Info' button to obtain infos and curiosities on molecules involved in WAtomic;
 -->implies the use of Synapse net library for http communication; 

-Updated GLScene version 0.91A2
 -->implies little changes in class names:
 : TDummyCube --> TGlDummyCube
 : THudSprite --> TGlHUDSprite 

-Memory consumption reduced;

TODO
-Add molecule editor;
-Add custom levels;

-----------
1.1.2 - dev
-Corrected level 60 (Bug in KAtomic too ?);
-Corrected the level number updating 

TODO
-Add 'information' page to levels;
-Add molecule editor;

-----------
1.1.1 - dev
-Corrected a bug in Victory-check algorithm that prevented level 83,84 completion;
-Corrected level 19 (Bug in KAtomic too ?);
-Corrected the wrong disposition of directories of the release;

TODO
-Add 'information' page to levels;
-Add molecule editor;

------------
1.1.0 - dev
-Incorporated 'Field' unit into main program
.Scene creation now at runtime;
.Removed WAtomic_Field package;
.No more components to pre-install;
-Added two levels from KAtomic 
.(THANKS !!!! to all people working on Linux platform to enhance KAtomic);
-Added sounds;
-Reduced target molecule size;

TODO
-Add 'information' page to levels;
-Add molecule editor;

-----
1.0.4
-Added High Scores list
-Changed WAtomic.dpk package name into WAtomic_Field.dpk

-----
1.0.3
-First stable version;
-Added comments to sourcecode;
-Source revision;
-Fixed the -wrong- possibility to change selected atoms during moves; 

TODO
-Adding "High Scores"

-------------
1.0.2. - BETA
-Added save/load level support;
-Fixed anchors when maximizing;
-Fixed some estetic bug;

TODO
-Enanching level selection;

---------------
1.0.1.31 - BETA
-Fixed temporization of victory notification;
-Fixed an AV when changing level from water (dangling pointer...);
-Added full keyboard navigation (Space + Arrows buttons);
-Code cleaned up;
-Enanched level selection;

----------------
1.0.0.10 - ALPHA
-Fixed the -wrong- possibility to change direction of atoms during moves;
-Added .ico file;
-Improved a little the main unit;

----------------
1.0.0.3 - ALPHA:
-Fixed end-level logic.




WAtomicPortable/App/WAtomic/GPL-License .rtf
                   GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

		       Version 2, June 1991



 Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.

                       59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA

 Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies

 of this license document, but changing it is not allowed.



			    Preamble



  The licenses for most software are designed to take away your

freedom to share and change it.  By contrast, the GNU General Public

License is intended to guarantee your freedom to share and change free

software--to make sure the software is free for all its users.  This

General Public License applies to most of the Free Software

Foundation's software and to any other program whose authors commit to

using it.  (Some other Free Software Foundation software is covered by

the GNU Library General Public License instead.)  You can apply it to

your programs, too.



  When we speak of free software, we are referring to freedom, not

price.  Our General Public Licenses are designed to make sure that you

have the freedom to distribute copies of free software (and charge for

this service if you wish), that you receive source code or can get it

if you want it, that you can change the software or use pieces of it

in new free programs; and that you know you can do these things.



  To protect your rights, we need to make restrictions that forbid

anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.

These restrictions translate to certain responsibilities for you if you

distribute copies of the software, or if you modify it.



  For example, if you distribute copies of such a program, whether

gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that

you have.  You must make sure that they, too, receive or can get the

source code.  And you must show them these terms so they know their

rights.



  We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and

(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,

distribute and/or modify the software.



  Also, for each author's protection and ours, we want to make certain

that everyone understands that there is no warranty for this free

software.  If the software is modified by someone else and passed on, we

want its recipients to know that what they have is not the original, so

that any problems introduced by others will not reflect on the original

authors' reputations.



  Finally, any free program is threatened constantly by software

patents.  We wish to avoid the danger that redistributors of a free

program will individually obtain patent licenses, in effect making the

program proprietary.  To prevent this, we have made it clear that any

patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.



  The precise terms and conditions for copying, distribution and

modification follow.




		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

   TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION



  0. This License applies to any program or other work which contains

a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed

under the terms of this General Public License.  The "Program", below,

refers to any such program or work, and a "work based on the Program"

means either the Program or any derivative work under copyright law:

that is to say, a work containing the Program or a portion of it,

either verbatim or with modifications and/or translated into another

language.  (Hereinafter, translation is included without limitation in

the term "modification".)  Each licensee is addressed as "you".



Activities other than copying, distribution and modification are not

covered by this License; they are outside its scope.  The act of

running the Program is not restricted, and the output from the Program

is covered only if its contents constitute a work based on the

Program (independent of having been made by running the Program).

Whether that is true depends on what the Program does.



  1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's

source code as you receive it, in any medium, provided that you

conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate

copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the

notices that refer to this License and to the absence of any warranty;

and give any other recipients of the Program a copy of this License

along with the Program.



You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and

you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.



  2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion

of it, thus forming a work based on the Program, and copy and

distribute such modifications or work under the terms of Section 1

above, provided that you also meet all of these conditions:



    a) You must cause the modified files to carry prominent notices

    stating that you changed the files and the date of any change.



    b) You must cause any work that you distribute or publish, that in

    whole or in part contains or is derived from the Program or any

    part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third

    parties under the terms of this License.



    c) If the modified program normally reads commands interactively

    when run, you must cause it, when started running for such

    interactive use in the most ordinary way, to print or display an

    announcement including an appropriate copyright notice and a

    notice that there is no warranty (or else, saying that you provide

    a warranty) and that users may redistribute the program under

    these conditions, and telling the user how to view a copy of this

    License.  (Exception: if the Program itself is interactive but

    does not normally print such an announcement, your work based on

    the Program is not required to print an announcement.)




These requirements apply to the modified work as a whole.  If

identifiable sections of that work are not derived from the Program,

and can be reasonably considered independent and separate works in

themselves, then this License, and its terms, do not apply to those

sections when you distribute them as separate works.  But when you

distribute the same sections as part of a whole which is a work based

on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of

this License, whose permissions for other licensees extend to the

entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.



Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest

your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to

exercise the right to control the distribution of derivative or

collective works based on the Program.



In addition, mere aggregation of another work not based on the Program

with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of

a storage or distribution medium does not bring the other work under

the scope of this License.



  3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,

under Section 2) in object code or executable form under the terms of

Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:



    a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable

    source code, which must be distributed under the terms of Sections

    1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,



    b) Accompany it with a written offer, valid for at least three

    years, to give any third party, for a charge no more than your

    cost of physically performing source distribution, a complete

    machine-readable copy of the corresponding source code, to be

    distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium

    customarily used for software interchange; or,



    c) Accompany it with the information you received as to the offer

    to distribute corresponding source code.  (This alternative is

    allowed only for noncommercial distribution and only if you

    received the program in object code or executable form with such

    an offer, in accord with Subsection b above.)



The source code for a work means the preferred form of the work for

making modifications to it.  For an executable work, complete source

code means all the source code for all modules it contains, plus any

associated interface definition files, plus the scripts used to

control compilation and installation of the executable.  However, as a

special exception, the source code distributed need not include

anything that is normally distributed (in either source or binary

form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the

operating system on which the executable runs, unless that component

itself accompanies the executable.



If distribution of executable or object code is made by offering

access to copy from a designated place, then offering equivalent

access to copy the source code from the same place counts as

distribution of the source code, even though third parties are not

compelled to copy the source along with the object code.




  4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program

except as expressly provided under this License.  Any attempt

otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is

void, and will automatically terminate your rights under this License.

However, parties who have received copies, or rights, from you under

this License will not have their licenses terminated so long as such

parties remain in full compliance.



  5. You are not required to accept this License, since you have not

signed it.  However, nothing else grants you permission to modify or

distribute the Program or its derivative works.  These actions are

prohibited by law if you do not accept this License.  Therefore, by

modifying or distributing the Program (or any work based on the

Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and

all its terms and conditions for copying, distributing or modifying

the Program or works based on it.



  6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the

Program), the recipient automatically receives a license from the

original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to

these terms and conditions.  You may not impose any further

restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.

You are not responsible for enforcing compliance by third parties to

this License.



  7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent

infringement or for any other reason (not limited to patent issues),

conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or

otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not

excuse you from the conditions of this License.  If you cannot

distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this

License and any other pertinent obligations, then as a consequence you

may not distribute the Program at all.  For example, if a patent

license would not permit royalty-free redistribution of the Program by

all those who receive copies directly or indirectly through you, then

the only way you could satisfy both it and this License would be to

refrain entirely from distribution of the Program.



If any portion of this section is held invalid or unenforceable under

any particular circumstance, the balance of the section is intended to

apply and the section as a whole is intended to apply in other

circumstances.



It is not the purpose of this section to induce you to infringe any

patents or other property right claims or to contest validity of any

such claims; this section has the sole purpose of protecting the

integrity of the free software distribution system, which is

implemented by public license practices.  Many people have made

generous contributions to the wide range of software distributed

through that system in reliance on consistent application of that

system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing

to distribute software through any other system and a licensee cannot

impose that choice.



This section is intended to make thoroughly clear what is believed to

be a consequence of the rest of this License.




  8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in

certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the

original copyright holder who places the Program under this License

may add an explicit geographical distribution limitation excluding

those countries, so that distribution is permitted only in or among

countries not thus excluded.  In such case, this License incorporates

the limitation as if written in the body of this License.



  9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions

of the General Public License from time to time.  Such new versions will

be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to

address new problems or concerns.



Each version is given a distinguishing version number.  If the Program

specifies a version number of this License which applies to it and "any

later version", you have the option of following the terms and conditions

either of that version or of any later version published by the Free

Software Foundation.  If the Program does not specify a version number of

this License, you may choose any version ever published by the Free Software

Foundation.



  10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free

programs whose distribution conditions are different, write to the author

to ask for permission.  For software which is copyrighted by the Free

Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes

make exceptions for this.  Our decision will be guided by the two goals

of preserving the free status of all derivatives of our free software and

of promoting the sharing and reuse of software generally.



			    NO WARRANTY



  11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY

FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW.  EXCEPT WHEN

OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES

PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED

OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF

MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  THE ENTIRE RISK AS

TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.  SHOULD THE

PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,

REPAIR OR CORRECTION.



  12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING

WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR

REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,

INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING

OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED

TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY

YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER

PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE

POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.



		     END OF TERMS AND CONDITIONS





WAtomicPortable/App/WAtomic/README.rtf
Watomic 1.2  -  ironfede(c) 2005



INFO:

WAtomic is a KAtomic clone for Windows(c). 

The aim of the game is to rebuild the molecular form displayed in the top-right corner with the lowest moves number. 

An atom movement can be stopped with nothing but a wall or another still atom. You can use space bar to navigate among atoms and arrow keys to move them. When you are playing, at any moment you can save the current game or load a saved game. 

All the 84 KAtomic levels are included and new levels will be included in the next future.



NEW!!! You can also get infos and curiosities on molecules using the 'About...' button (requires an active internet connection).



NOTES:

WAtomic needs to find the 'levels' sub-directory in the same directory in wich it is located; if you create a link to the exe file, be sure that 'working dir' item of the link points to the WAtomic exe directory.



DEV:

Developed with Delphi, GLScene framework (CVS version), Synapse net library on WinXP pro SP2.



KNOWN ISSUES:

-Some speed trouble (slow animation) on some combination PC-OS, 

 caused (probably) by some OpenGL drivers

-Some texture problem due to hardware limitations: in this case try Mesa3D library

 to provide OpenGL (slow) software emulation or update your display driver.



CONTACT:

ironfede@users.sourceforge.net



THANKS TO:

Andreas Wüst for KAtomic;

GLScene dev. team for his work;

Synapse net library;

Mehdi Farhadi for code, test and the new WATOMIC EDITOR !!!

J.K., E.B.( you know who you are ;) ) for testing ...and playing !

Lorenzo B. for sounds;

Fabio C. for chemical informations;

All the people creating levels for WAtomic-KAtomic!



LICENSE:

Gnu General Public License (GPL)
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The File Menu




  File->Reset
  (F2)




This will restart the current level.




  File->Save
  (Ctrl+S)




This saves current game to a file.




  File->Load
  (Ctrl+O)




This loads a previously saved game from a file.




  File->Close
  (Alt+F4)





  Selecting this item will end your current game, and exit the WAtomic.







The Help Menu





  Help->WAtomic Help 
 (F1)






  This will display this help file.






  Help->About





  This will display version and author information.







This help file describes WAtomic version 1.2
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Chapter 1. Introduction




  WAtomic is a small game which resembles Sokoban. The object
  of the game is to build chemical molecules on a Sokoban like board.







Key Bindings



key bindings are:



			Help


			F1





			Restart


			F2





			Save


			Ctrl+S





			Load


			Ctrl+O





			Quit


			Alt+F4





			High Scores


			Ctrl+H





			Settings


			Ctrl+T





			Atom Down


			Down Arrow





			Atom Left


			Left Arrow





			Atom Right


			Right Arrow





			Atom Up


			Up Arrow





			Next Atom


			Space












Chapter 2. Playing WAtomic




  The aim of WAtomic is to build chemical molecules using basic atoms you
  are given. The molecule being built is shown in a frame in the main window.





  Clicking on an atom will cause arrows to appear beside it. These arrows show
  the direction the atom can be moved. After an arrow is clicked, the atom will move
  in this direction until it reaches the next border or another atom. If two atoms
  touch each other with the corresponding connectors, they form a molecule. The atoms
  can only be moved one at a time.





  The level is solved when the new molecule has the same structure as shown in
  the preview window.




In the higher levels, some tactical skill will be necessary for solving the puzzle.




  The best score in this game is actually the lower score, because the goal is
  to solve a level with as few moves as possible. Record:
  in the main-window shows the lowest number of moves used for this level.
  Moves: shows the current number of moves.




The scrollbar on the top right of the main window changes the game level.






The Edit Menu




  Edit->Settings
  (Ctrl+T)





  In the dialog box that appears, the animation-speed
  of the atomic movement and window size can be set.







The View Menu





  View->High Scores
  (Ctrl+H)




This will show the best scores for the current level.






WAtomicPortable/App/WAtomic/watomic.exe


WAtomicPortable/App/WAtomic/watomic.exe.manifest
 
 
 WAtomic
 
         
                 
        





WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/grep_names.pl
@files=<*>;
open(LOG,"+>names.txt");
foreach $filename(@files){
    open(T, $filename);
    while (my $line=<T>){
        if ($line =~ /Name=(.+)/){
            print (LOG "$1\n");
        }
    }
    close T;
    #print LOG "$molec/n";
}
close LOG;





WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_1
[Level]
Name=Water
atom_1=1-c
atom_2=3-cg
atom_3=1-g
feld_00=...............
feld_01=...............
feld_02=...............
feld_03=..###########..
feld_04=..#..#......#..
feld_05=..#.3#......#..
feld_06=..#.##......#..
feld_07=..#.#..#.####..
feld_08=..#....#.2..#..
feld_09=..###.#.....#..
feld_10=..#1....#...#..
feld_11=..###########..
feld_12=...............
feld_13=...............
feld_14=...............
mole_0=123




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_10
[Level]
Name=Formic Acid
atom_1=1-c
atom_2=3-C
atom_3=2-cgA
atom_4=3-cg
atom_5=1-g
feld_00=...............
feld_01=.#############.
feld_02=.#...........#.
feld_03=.###..###..###.
feld_04=.#.....#.....#.
feld_05=.#.###...###.#.
feld_06=.#.#2..#...#.#.
feld_07=.#1435###....#.
feld_08=.#.#...#...#.#.
feld_09=.#.###...###.#.
feld_10=.#.....#.....#.
feld_11=.###..###..###.
feld_12=.#...........#.
feld_13=.#############.
feld_14=...............
mole_0=.2..
mole_1=1345




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_11
[Level]
Name=Acetic Acid
atom_1=1-c
atom_2=1-e
atom_3=2-aceg
atom_4=1-a
atom_5=3-C
atom_6=2-cgA
atom_7=3-cg
atom_8=1-g
feld_00=...............
feld_01=...............
feld_02=..###########..
feld_03=..#...#...#.#..
feld_04=..#.7.......#..
feld_05=..#.#..8#.1.#..
feld_06=..#4.3......#..
feld_07=..#...#...#.#..
feld_08=..#.........#..
feld_09=..#.#.6.#...#..
feld_10=..#5.....2..#..
feld_11=..#...#...#.#..
feld_12=..###########..
feld_13=...............
feld_14=...............
mole_0=.25..
mole_1=13678
mole_2=.4...




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_12
[Level]
Name=trans-Butene
atom_1=1-d
atom_2=1-b
atom_3=2-bdfh
atom_4=2-fhB
atom_5=1-h
atom_6=2-bdD
atom_7=1-f
feld_00=...............
feld_01=.#############.
feld_02=.#...........#.
feld_03=.#...#..6#...#.
feld_04=.#4.#.7...#..#.
feld_05=.#.#.##.##.#.#.
feld_06=.#..2........#.
feld_07=.###5##.##.###.
feld_08=.#...........#.
feld_09=.#.#.##1##.#.#.
feld_10=.#..#31...#1.#.
feld_11=.#...#..5#...#.
feld_12=.#3..5.......#.
feld_13=.#############.
feld_14=...............
mole_0=...1.7
mole_1=.1..3.
mole_2=1.46.5
mole_3=.3..5.
mole_4=2.5...




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_13
[Level]
Name=cis-Butene
atom_1=1-d
atom_2=1-b
atom_3=2-bdfh
atom_4=2-fhB
atom_5=1-h
atom_6=2-bdD
atom_7=1-f
feld_00=...............
feld_01=.#############.
feld_02=.#.#..##...#.#.
feld_03=.##..#.....#.#.
feld_04=.##....#..#..#.
feld_05=.#.5..1#.2..7#.
feld_06=.###....#.#..#.
feld_07=.#..#......###.
feld_08=.#.4..3.#6..3#.
feld_09=.#.##.##.....#.
feld_10=.##......#.#.#.
feld_11=.#.7##5.#2.#1#.
feld_12=.#.#....#.#..#.
feld_13=.#############.
feld_14=...............
mole_0=.1..7.
mole_1=1.46.7
mole_2=.3..3.
mole_3=2.52.5




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_14
[Level]
Name=Dimethyl ether
atom_1=1-c
atom_2=1-e
atom_3=2-aceg
atom_4=1-a
atom_5=3-cg
atom_6=1-g
feld_00=...............
feld_01=.#############.
feld_02=.#...3.#5...1#.
feld_03=.#.###.#.###.#.
feld_04=.#.#..4#...#.#.
feld_05=.#.#...#...#.#.
feld_06=.#.....#.....#.
feld_07=.####2....####.
feld_08=.#.....#.....#.
feld_09=.#.#...#...#.#.
feld_10=.#.#..6#..4#.#.
feld_11=.#.###.#.###2#.
feld_12=.#....3#.....#.
feld_13=.#############.
feld_14=...............
mole_0=.2.2.
mole_1=13536
mole_2=.4.4.




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_15
[Level]
Name=Butanol
atom_1=1-c
atom_2=1-e
atom_3=2-aceg
atom_4=1-a
atom_5=3-ae
atom_6=1-g
feld_00=...............
feld_01=.#############.
feld_02=.#..42.....3.#.
feld_03=.#.#..####.###.
feld_04=.###2...#....#.
feld_05=.#.6..#.....4#.
feld_06=.#.##.#.##.4.#.
feld_07=.#.#..#..#.###.
feld_08=.###.3#.5.3#.#.
feld_09=.#1..........#.
feld_10=.#4...#..2...#.
feld_11=.#..###2##.#.#.
feld_12=.#....#.3..#.#.
feld_13=.#############.
feld_14=...............
mole_0=.2222.
mole_1=133336
mole_2=.4445.
mole_3=....4.




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_16
[Level]
Name=2-Methyl-2-Propanol
atom_1=1-c
atom_2=1-d
atom_3=1-e
atom_4=2-aceg
atom_5=1-a
atom_6=2-abeh
atom_7=3-ae
atom_8=1-f
atom_9=1-g
feld_00=...............
feld_01=.#####...#####.
feld_02=.#9.6#...#5.2#.
feld_03=.#8#.#####.#.#.
feld_04=.#5....#.....#.
feld_05=.###.#..3#.###.
feld_06=...#.....54#...
feld_07=...##.....##...
feld_08=...#4.....3#...
feld_09=.###.#...#.###.
feld_10=.#.....#.3..1#.
feld_11=.#.#7#####.#.#.
feld_12=.#4..#...#...#.
feld_13=.#####...#####.
feld_14=...............
mole_0=.238.
mole_1=.363.
mole_2=14449
mole_3=.575.
mole_4=..5..




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_17
[Level]
Name=Glycerin
atom_1=1-c
atom_2=1-e
atom_3=2-aceg
atom_4=1-a
atom_5=3-cg
atom_6=1-g
feld_00=...............
feld_01=..###########..
feld_02=..#.#.4#3.#.#..
feld_03=..#.5#.#.#..#..
feld_04=..##..3....##..
feld_05=..#.#.....#.#..
feld_06=..#.6....1..#..
feld_07=..####5..####..
feld_08=..#....15.1.#..
feld_09=..#.#....3#.#..
feld_10=..##.....6.##..
feld_11=..#..#.#.#.2#..
feld_12=..#.#.6#..#.#..
feld_13=..###########..
feld_14=...............
mole_0=.2..
mole_1=1356
mole_2=1356
mole_3=1356
mole_4=.4..




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_18
[Level]
Name=Poly-Tetra-Fluoro-Ethane
atom_1=6-e
atom_2=6-a
atom_3=2-aceg
feld_00=...............
feld_01=.#############.
feld_02=.#...........#.
feld_03=.#....#2#1...#.
feld_04=.#3...#.#....#.
feld_05=.#.####3####.#.
feld_06=.#2..........#.
feld_07=.####..#.2####.
feld_08=.#1.........1#.
feld_09=.#.####.####.#.
feld_10=.#..2.#.#....#.
feld_11=.#1...#.#...3#.
feld_12=.#..3........#.
feld_13=.#############.
feld_14=...............
mole_0=1111
mole_1=3333
mole_2=2222




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_19
[Level]
Name=Malic Acid
atom_1=3-D
atom_2=2-ceD
atom_3=3-ae
atom_4=1-a
atom_5=2-egB
atom_6=3-B
feld_00=...............
feld_01=###############
feld_02=###3...#....###
feld_03=##.....#..6.5##
feld_04=#...#.....#...#
feld_05=#...##.2.##...#
feld_06=#....##.##....#
feld_07=###1...3....###
feld_08=#....##.##....#
feld_09=#...##.4.##...#
feld_10=#.4.#.....#...#
feld_11=##.....#.....##
feld_12=###....#....###
feld_13=###############
feld_14=...............
mole_0=6251
mole_1=.33.
mole_2=.44.




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_2
[Level]
Name=Methane
atom_1=1-c
atom_2=1-e
atom_3=2-aceg
atom_4=1-a
atom_5=1-g
feld_00=...............
feld_01=...............
feld_02=.#############.
feld_03=.#...#..#....#.
feld_04=.#.#..#5#....#.
feld_05=.#..#...#3.#.#.
feld_06=.#......####.#.
feld_07=.#.......#1#.#.
feld_08=.#.2..#..#...#.
feld_09=.#.#####....##.
feld_10=.#.4.#..#...#..
feld_11=.#####..#...#..
feld_12=........#####..
feld_13=...............
feld_14=...............
mole_0=.2.
mole_1=135
mole_2=.4.




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_20
[Level]
Name=Formaldehyde
atom_1=1-e
atom_2=2-aeB
atom_3=1-a
atom_4=3-D
feld_00=...............
feld_01=.#############.
feld_02=.#4....#....2#.
feld_03=.#..##.#.##..#.
feld_04=.##.#.....#.##.
feld_05=.#..#.....#..#.
feld_06=.#.##..#..####.
feld_07=.#....###....#.
feld_08=.#.##..#..##.#.
feld_09=.#..#.....#..#.
feld_10=.##.#.....#.##.
feld_11=.#..##.#.##..#.
feld_12=.#3....#....1#.
feld_13=.#############.
feld_14=...............
mole_0=1.
mole_1=24
mole_2=3.




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_21
[Level]
Name=Crystal 1
atom_1=o-ce
atom_2=o-ace
atom_3=o-ac
atom_4=o-ceg
atom_5=o-aceg
atom_6=o-acg
atom_7=o-eg
atom_8=o-aeg
atom_9=o-ag
feld_00=...............
feld_01=......##.......
feld_02=.....####......
feld_03=.....#55#......
feld_04=....##56##.....
feld_05=..###89..###...
feld_06=.##2....72.##..
feld_07=.##.41...5.##..
feld_08=..###34.6###...
feld_09=....##.8##.....
feld_10=.....#..#......
feld_11=.....####......
feld_12=......##.......
feld_13=...............
feld_14=...............
mole_0=1447
mole_1=2558
mole_2=2558
mole_3=3669




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_22
[Level]
Name=Acetic acid ethyl ester
atom_1=1-c
atom_2=1-e
atom_3=2-aceg
atom_4=1-a
atom_5=3-C
atom_6=2-cgA
atom_7=3-cg
atom_8=1-g
feld_00=...............
feld_01=.#############.
feld_02=.#..##.#.##..#.
feld_03=.#...#.4.#...#.
feld_04=.#....3...3.3#.
feld_05=.##..#...#..##.
feld_06=.#7.##6..##..#.
feld_07=.#8....#.....#.
feld_08=.#..##...##..#.
feld_09=.##..#22.#4.##.
feld_10=.#...2.......#.
feld_11=.#..5#..1#...#.
feld_12=.#.4##.#.##..#.
feld_13=.#############.
feld_14=...............
mole_0=.25.22.
mole_1=1367338
mole_2=.4..44.




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_23
[Level]
Name=Ammonia
atom_1=1-c
atom_2=4-bdg
atom_3=1-f
atom_4=1-h
feld_00=...............
feld_01=.#############.
feld_02=.##..3#..#..##.
feld_03=.#...#..#....#.
feld_04=.#........#..#.
feld_05=.#1#.#...#..##.
feld_06=.##...#....#.#.
feld_07=.#....2......#.
feld_08=.#.#....#..4##.
feld_09=.##..#...#.#.#.
feld_10=.#..#........#.
feld_11=.#....#..#...#.
feld_12=.##..#..#...##.
feld_13=.#############.
feld_14=...............
mole_0=..3
mole_1=12.
mole_2=..4




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_24
[Level]
Name=3-Methyl-Pentane
atom_1=1-c
atom_2=1-e
atom_3=2-aceg
atom_4=1-a
atom_5=1-d
atom_6=2-abeh
atom_7=1-f
atom_8=1-g
feld_00=...............
feld_01=###############
feld_02=#.2.5..#..3..4#
feld_03=#2.#...#...#..#
feld_04=#.###.12..###.#
feld_05=#.3#....4..#..#
feld_06=#.......3.....#
feld_07=###.2..4....###
feld_08=#....3.......7#
feld_09=#8.#.......#.6#
feld_10=#.###....2###.#
feld_11=#..#4..#4..#..#
feld_12=#.....3#......#
feld_13=###############
feld_14=...............
mole_0=..527..
mole_1=.22622.
mole_2=1333338
mole_3=.44444.




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_25
[Level]
Name=Propanal
atom_1=1-c
atom_2=1-e
atom_3=2-aceg
atom_4=1-a
atom_5=2-cgC
atom_6=3-A
atom_7=1-g
feld_00=...............
feld_01=..###########..
feld_02=..#.2#.5....#..
feld_03=..#.##4..##.#..
feld_04=..#.....3.###..
feld_05=..#..###....#..
feld_06=..#..#....###..
feld_07=..#....#....#..
feld_08=..####..#...#..
feld_09=..#72.....#.#..
feld_10=..#..#.31.#.#..
feld_11=..#6##..#.#4#..
feld_12=..#.....#...#..
feld_13=..###########..
feld_14=...............
mole_0=.22..
mole_1=13357
mole_2=.446.




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_26
[Level]
Name=Propyne
atom_1=1-c
atom_2=2-gF
atom_3=1-e
atom_4=2-cH
atom_5=2-aceg
atom_6=1-a
atom_7=1-g
feld_00=...............
feld_01=.#############.
feld_02=.#...#####...#.
feld_03=.#.#.........#.
feld_04=.#.#.2#...#..#.
feld_05=.####.###6#..#.
feld_06=.#......#.##.#.
feld_07=.#3#.......#.#.
feld_08=.####.####...#.
feld_09=.#.#....#....#.
feld_10=.#...#.....#.#.
feld_11=.#..###.1.##5#.
feld_12=.#.7#....##4.#.
feld_13=.#############.
feld_14=...............
mole_0=...3.
mole_1=12457
mole_2=...6.




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_27
[Level]
Name=Furanal
atom_1=1-d
atom_2=1-b
atom_3=2-chC
atom_4=2-dfA
atom_5=A-
atom_6=3-bh
atom_7=2-bgC
atom_8=1-f
atom_9=2-ehB
atom_a=1-a
atom_b=3-D
feld_00=...............
feld_01=...########....
feld_02=...#..#...#....
feld_03=.###..5...####.
feld_04=.#..8###..9..#.
feld_05=.#..a...3#...#.
feld_06=.####.#..#6..#.
feld_07=.#b...#.###..#.
feld_08=.#..........4#.
feld_09=.##.####....##.
feld_10=.#4.#.7...#..#.
feld_11=.#.....#..#..#.
feld_12=.####.1#.2#.##.
feld_13=....##########.
feld_14=...............
mole_0=1...8.
mole_1=.357..
mole_2=.4.4..
mole_3=2.6.9b
mole_4=....a.




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_28
[Level]
Name=Pyran
atom_1=3-bd
atom_2=1-e
atom_3=2-afB
atom_4=2-ehB
atom_5=1-a
atom_6=2-adD
atom_7=2-beD
atom_8=2-bdfh
atom_9=1-f
atom_a=1-h
feld_00=...............
feld_01=..#######......
feld_02=..#.....#......
feld_03=..#..6..######.
feld_04=..#.##..#9...#.
feld_05=..#.12.7####.#.
feld_06=..###...#....#.
feld_07=.##.##..#.4..#.
feld_08=.#.....#2.#..#.
feld_09=.#........#5.#.
feld_10=.#.3a#5.#.##.#.
feld_11=.#####..#....#.
feld_12=....#...#8####.
feld_13=....#######....
feld_14=...............
mole_0=.22..
mole_1=.36.9
mole_2=1..8.
mole_3=.47.a
mole_4=.55..




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_29
[Level]
Name=Cyclo-Pentane
atom_1=1-d
atom_2=1-c
atom_3=2-begh
atom_4=2-aceg
atom_5=1-a
atom_6=2-bdfh
atom_7=2-bdeg
atom_8=1-f
atom_9=1-h
feld_00=...............
feld_01=..########.....
feld_02=..#5.....#####.
feld_03=..##..2#..9..#.
feld_04=..#..6#1###7.#.
feld_05=..#.......####.
feld_06=..#........#...
feld_07=..##2#.8#..#...
feld_08=...###.##..#...
feld_09=.###453....###.
feld_10=.#1..##..#9..#.
feld_11=.#....6..#####.
feld_12=.#.#....8#.....
feld_13=.#########.....
feld_14=...............
mole_0=.1.8.
mole_1=1.6.8
mole_2=23.6.
mole_3=247.9
mole_4=.559.




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_3
[Level]
Name=Methanol
atom_1=1-c
atom_2=1-e
atom_3=2-aceg
atom_4=1-a
atom_5=3-cg
atom_6=1-g
feld_00=...............
feld_01=...............
feld_02=..........####.
feld_03=.####.....#..#.
feld_04=.#..#.....#..#.
feld_05=.#..##...##.5#.
feld_06=.#..4#####...#.
feld_07=.#.#.#.3#....#.
feld_08=.#......#.6..#.
feld_09=.#..#.#...#..#.
feld_10=.#2..........#.
feld_11=.#...#.#...#.#.
feld_12=.######1...#.#.
feld_13=......########.
feld_14=...............
mole_0=.2..
mole_1=1356
mole_2=.4..




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_30
[Level]
Name=Nitro-Glycerin
atom_1=3-cd
atom_2=1-c
atom_3=4-beg
atom_4=3-ah
atom_5=1-e
atom_6=2-aceg
atom_7=3-af
atom_8=A-
atom_9=4-beh
atom_a=3-ae
atom_b=1-a
atom_c=3-fg
atom_d=3-ad
atom_e=1-g
atom_f=4-ceh
atom_g=3-ba
feld_00=...............
feld_01=...#########...
feld_02=...#.......#...
feld_03=...#.1#f..####.
feld_04=...#6#9#.c...#.
feld_05=...#1#...e..4#.
feld_06=.###.###...###.
feld_07=.#.....3..a.c#.
feld_08=.#.5#2.6.##..#.
feld_09=.#.###8#..####.
feld_10=.#g##..#b..d7#.
feld_11=.#6....##..###.
feld_12=.#######5..#...
feld_13=.......#####...
feld_14=...............
mole_0=..18c..
mole_1=...9...
mole_2=..5a5..
mole_3=.2666e.
mole_4=..7bd..
mole_5=13...fc
mole_6=.4...g.




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_31
[Level]
Name=Ethane
atom_1=1-d
atom_2=1-b
atom_3=1-e
atom_4=2-abeh
atom_5=2-adef
atom_6=1-a
atom_7=1-f
atom_8=1-h
feld_00=...............
feld_01=...............
feld_02=....#########..
feld_03=....#....2..#..
feld_04=....#..#.#..#..
feld_05=....#3.5.####..
feld_06=..#####4.#1#...
feld_07=..#...#....#...
feld_08=..#........#...
feld_09=..#.6.###8.##..
feld_10=..###7...#..#..
feld_11=..#.........#..
feld_12=..###########..
feld_13=...............
feld_14=...............
mole_0=137
mole_1=.4.
mole_2=.5.
mole_3=268




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_32
[Level]
Name=Crystal 2
atom_1=o-bd
atom_2=o-bdf
atom_3=o-bdh
atom_4=o-df
atom_5=o-bdfh
atom_6=o-bh
atom_7=o-dfh
atom_8=o-bfh
atom_9=o-fh
feld_00=...............
feld_01=...............
feld_02=...............
feld_03=......###......
feld_04=.....##8##.....
feld_05=....##..2##....
feld_06=...##7.5..##...
feld_07=...#...6..4#...
feld_08=...##3..9.##...
feld_09=....##..1##....
feld_10=.....##.##.....
feld_11=......###......
feld_12=...............
feld_13=...............
feld_14=...............
mole_0=..4..
mole_1=.2.7.
mole_2=1.5.9
mole_3=.3.8.
mole_4=..6..




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_33
[Level]
Name=Ethylene-Glycol
atom_1=1-b
atom_2=1-d
atom_3=3-bf
atom_4=2-bdfh
atom_5=1-f
atom_6=1-h
feld_00=...............
feld_01=....##########.
feld_02=....#....3#..#.
feld_03=....#.#...#..#.
feld_04=....#..#.....#.
feld_05=.####...#...##.
feld_06=.#..4#..4#...#.
feld_07=.#...2#1..#.##.
feld_08=.#..#..#.5#.#..
feld_09=.##1##..#.###..
feld_10=..#....3...#...
feld_11=..#....#.6.#...
feld_12=..######.5.#...
feld_13=.......#####...
feld_14=...............
mole_0=.2.5.5
mole_1=..4.3.
mole_2=.3.4..
mole_3=1.1.6.




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_34
[Level]
Name=L-Alanine
atom_1=1-d
atom_2=1-c
atom_3=1-b
atom_4=2-cfgh
atom_5=1-e
atom_6=2-aceg
atom_7=4-adf
atom_8=3-C
atom_9=2-cgA
atom_a=1-h
atom_b=3-cg
atom_c=1-g
feld_00=...............
feld_01=.#############.
feld_02=.#.b.4...5...#.
feld_03=.#.####..##..#.
feld_04=.#..3......3.#.
feld_05=.##.....7..#.#.
feld_06=.#..#.#.#2.#.#.
feld_07=.#.1..#.#..#.#.
feld_08=.#c#......9..#.
feld_09=.#.#....8....#.
feld_10=.#....#..#a.##.
feld_11=.#..#.#..#...#.
feld_12=.#....#6.#...#.
feld_13=.#############.
feld_14=...............
mole_0=1.58..
mole_1=2469bc
mole_2=3.7...
mole_3=.3.a..




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_35
[Level]
Name=Cyanoguanidine
atom_1=1-d
atom_2=1-b
atom_3=4-cfh
atom_4=2-cgC
atom_5=4-eA
atom_6=1-a
atom_7=1-e
atom_8=4-acg
atom_9=2-gG
atom_a=4-E
feld_00=...............
feld_01=...............
feld_02=...............
feld_03=..###########..
feld_04=..#.#.......#..
feld_05=..#9###53##.#..
feld_06=..#..2.#..a.#..
feld_07=..####....###..
feld_08=..#.....8...#..
feld_09=..#7..#6###1#..
feld_10=..#......4..#..
feld_11=..###########..
feld_12=...............
feld_13=...............
feld_14=...............
mole_0=1..7.
mole_1=.3489
mole_2=2.5.a
mole_3=..6..




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_36
[Level]
Name=Prussic Acid (Cyanic Acid)
atom_1=1-e
atom_2=2-aG
atom_3=4-E
feld_00=...............
feld_01=...............
feld_02=...####........
feld_03=...#..####.....
feld_04=...##....####..
feld_05=...#.3.#.#..#..
feld_06=...###.#....#..
feld_07=...#...1...##..
feld_08=...##2......##.
feld_09=.###.....#...#.
feld_10=.#.###...#####.
feld_11=.#.........#...
feld_12=.###########...
feld_13=...............
feld_14=...............
mole_0=1
mole_1=2
mole_2=3



WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_37
[Level]
Name=Anthracene
atom_1=1-d
atom_2=1-c
atom_3=1-b
atom_4=2-ehB
atom_5=2-agC
atom_6=2-cfA
atom_7=2-beD
atom_8=2-acC
atom_9=2-egA
atom_a=2-faB
atom_b=1-f
atom_c=2-bgC
atom_d=2-ceA
atom_e=2-aeD
atom_f=2-adD
atom_g=1-g
atom_h=1-h
feld_00=###############
feld_01=#..4##.....#..#
feld_02=#..h##...7###.#
feld_03=#..d......1...#
feld_04=#.......b....##
feld_05=####..c.###d.##
feld_06=#....ce.g...3.#
feld_07=#..........##f#
feld_08=##....#....a#.#
feld_09=#9.#2.#b5.....#
feld_10=#.###.####....#
feld_11=#..#8.b..3....#
feld_12=#.....#....#..#
feld_13=#.a..#.....#63#
feld_14=###############
mole_0=1..b..
mole_1=.47.b.
mole_2=258c.b
mole_3=.69dc.
mole_4=3.aedg
mole_5=.3.af.
mole_6=..3..h




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_38
[Level]
Name=Thiazole
atom_1=1-d
atom_2=2-ehB
atom_3=C-
atom_4=4-aB
atom_5=2-bdD
atom_6=1-f
atom_7=5-fh
atom_8=1-h
feld_00=...............
feld_01=..###########..
feld_02=.##.........##.
feld_03=.#..#..###.1.#.
feld_04=.#.##..#8..#.#.
feld_05=.#3#...#..##.#.
feld_06=.#.........5.#.
feld_07=.#...###.5####.
feld_08=.#.#2#7..#4..#.
feld_09=.#6#.#.......#.
feld_10=.#.#.....#...#.
feld_11=.#......##...#.
feld_12=.##.....#...##.
feld_13=..###########..
feld_14=...............
mole_0=1..6
mole_1=.25.
mole_2=.3.7
mole_3=.45.
mole_4=...8




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_39
[Level]
Name=Saccharin
atom_1=1-c
atom_2=4-bdg
atom_3=3-C
atom_4=2-dfA
atom_5=5-chCD
atom_6=2-ehB
atom_7=2-agB
atom_8=1-e
atom_9=2-acD
atom_a=2-ceD
atom_b=1-a
atom_c=2-bgC
atom_d=2-dgA
atom_e=1-f
atom_f=1-h
atom_g=3-A
atom_h=3-B
feld_00=...............
feld_01=.......#####...
feld_02=..######d#h###.
feld_03=..#4..3#.#.9e#.
feld_04=..#......b...#.
feld_05=..#c#5.......#.
feld_06=.##....#.#...#.
feld_07=.#.....#8#1..#.
feld_08=.#..f###.###.#.
feld_09=.#.....2.....#.
feld_10=.####...#g.###.
feld_11=....#a...7.#...
feld_12=....###..6.#...
feld_13=......######...
feld_14=...............
mole_0=..3....
mole_1=..4.8.e
mole_2=12.69c.
mole_3=.h57ad.
mole_4=..g.b.f




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_4
[Level]
Name=Ethylene
atom_1=1-d
atom_2=1-b
atom_3=2-fhB
atom_4=2-bdD
atom_5=1-f
atom_6=1-h
feld_00=...............
feld_01=...............
feld_02=..###.....###..
feld_03=..#.#.....#.#..
feld_04=..#2#######.#..
feld_05=..#......#..#..
feld_06=..##..4.#...#..
feld_07=..#.#....5#3#..
feld_08=..#...#....##..
feld_09=..#..#....61#..
feld_10=..#.#######.#..
feld_11=..#.#.....#.#..
feld_12=..###.....###..
feld_13=...............
feld_14=...............
mole_0=1..5
mole_1=.34.
mole_2=2..6




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_40
[Level]
Name=Styrene
atom_1=1-d
atom_2=1-b
atom_3=2-fhB
atom_4=2-bdD
atom_5=1-c
atom_6=1-f
atom_7=2-chC
atom_8=2-egA
atom_9=2-afB
atom_a=2-bgC
atom_b=2-ceA
atom_c=2-adD
atom_d=1-g
atom_e=1-h
feld_00=...............
feld_01=...............
feld_02=..###########..
feld_03=..#.......#.#..
feld_04=..#..b###.8.#..
feld_05=..#...16#.#.#..
feld_06=..#...2e.6#5#..
feld_07=..#..c.3.##.#..
feld_08=..#.##2##.7##..
feld_09=..#..#4#....#..
feld_10=..##9#.#.d..#..
feld_11=..#......#.a#..
feld_12=..###########..
feld_13=...............
feld_14=...............
mole_0=1..6..
mole_1=.34..6
mole_2=2..7a.
mole_3=..58bd
mole_4=...9c.
mole_5=..2..e




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_41
[Level]
Name=Melamine
atom_1=1-c
atom_2=1-e
atom_3=4-acg
atom_4=2-cgC
atom_5=4-cA
atom_6=1-b
atom_7=4-gec
atom_8=2-aceg
atom_9=4-adf
atom_a=4-gA
atom_b=1-h
atom_c=1-g
feld_00=...............
feld_01=.####.....####.
feld_02=.#..#######3.#.
feld_03=.#9....#....6#.
feld_04=.##.#.4#..#.##.
feld_05=..#.........#..
feld_06=..#....2..2.#..
feld_07=..###.13c.###..
feld_08=..#7........#..
feld_09=..#....4...a#..
feld_10=.##.#..#5.#.##.
feld_11=.#.....#8....#.
feld_12=.#b.#######..#.
feld_13=.####.....####.
feld_14=...............
mole_0=.2...2.
mole_1=134743c
mole_2=..58a..
mole_3=...9...
mole_4=..6.b..




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_42
[Level]
Name=Cyclobutane
atom_1=1-c
atom_2=1-e
atom_3=2-aceg
atom_4=1-a
atom_5=1-g
feld_00=...............
feld_01=...............
feld_02=..########.....
feld_03=..#...1..##....
feld_04=..##5.##.4###..
feld_05=...##.3.....#..
feld_06=....#.#.....#..
feld_07=...##1##..#3#..
feld_08=...#...5#2###..
feld_09=...#......#.#..
feld_10=...#3...3..2#..
feld_11=...#4.#.###.#..
feld_12=...######.###..
feld_13=...............
feld_14=...............
mole_0=.22.
mole_1=1335
mole_2=1335
mole_3=.44.




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_43
[Level]
Name=Nicotine
atom_1=1-d
atom_2=1-c
atom_3=2-ehB
atom_4=2-agC
atom_5=4-cA
atom_6=1-e
atom_7=2-aeD
atom_8=2-acC
atom_9=2-egA
atom_a=1-a
atom_b=1-b
atom_c=2-abeg
atom_d=4-ace
atom_e=2-adef
atom_f=2-abdf
atom_g=2-bdeg
atom_h=1-h
atom_i=1-f
atom_j=2-bdfh
feld_00=...............
feld_01=...###########.
feld_02=..##.h..#a..i#.
feld_03=..#3...6#...##.
feld_04=.##..#..6...#..
feld_05=.#...2..j#d.##.
feld_06=.#.a#....a#.e#.
feld_07=.#.#g..c...#.#.
feld_08=.##h..8.9..h##.
feld_09=.#......1....#.
feld_10=.##7f#5.#.6.##.
feld_11=..#..b#.#4###..
feld_12=..##..i####....
feld_13=...#####.......
feld_14=...............
mole_0=1.6.6i.
mole_1=.376f.i
mole_2=248c.j.
mole_3=.59dg.h
mole_4=..aeah.
mole_5=..bah..




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_44
[Level]
Name=Acetyle salicylic acid
atom_1=1-c
atom_2=3-B
atom_3=1-b
atom_4=1-e
atom_5=2-aceg
atom_6=2-aeD
atom_7=3-ae
atom_8=2-acC
atom_9=2-egA
atom_a=2-afB
atom_b=1-g
atom_c=2-bgC
atom_d=2-ceA
atom_e=2-adD
atom_f=2-cfA
atom_g=1-h
atom_h=3-cg
atom_i=3-C
feld_00=...............
feld_01=.........#####.
feld_02=.#########9..#.
feld_03=.#.#..f..#..##.
feld_04=.#..#2#.5.#1.#.
feld_05=.#7...8..b...#.
feld_06=.###6#.#.#bh.#.
feld_07=...#.e#.1.#d.#.
feld_08=...##c..g.b###.
feld_09=...#.#.#.4i#...
feld_10=..##...3#..#...
feld_11=..#..a#..###...
feld_12=..########.....
feld_13=...............
feld_14=...............
mole_0=.4....
mole_1=15b...
mole_2=26.i..
mole_3=.7.fhb
mole_4=.8c...
mole_5=19db..
mole_6=.ae...
mole_7=3..g..




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_45
[Level]
Name=Meta-Di-Nitro-Benzene
atom_1=3-B
atom_2=1-d
atom_3=4-bD
atom_4=3-A
atom_5=2-ehB
atom_6=2-afB
atom_7=1-e
atom_8=2-acD
atom_9=2-ceD
atom_a=1-a
atom_b=2-bgC
atom_c=2-dgA
atom_d=1-f
atom_e=4-hB
atom_f=3-D
feld_00=...............
feld_01=...####........
feld_02=...#..####.....
feld_03=...#e2..f#.....
feld_04=...#.#..8#.....
feld_05=..##b...##.....
feld_06=..#.#....####..
feld_07=..#....c....#..
feld_08=..#7..##.6d.##.
feld_09=..#5#..9.#...#.
feld_10=..#.#1...#...#.
feld_11=..#....3.a.#.#.
feld_12=..####.#.#####.
feld_13=.....#####.....
feld_14=...............
mole_0=.2.7.d.
mole_1=..58b..
mole_2=..69c..
mole_3=13.a.ef




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_46
[Level]
Name=Propyne
atom_1=1-d
atom_2=1-e
atom_3=2-abeh
atom_4=2-aG
atom_5=2-eE
atom_6=1-a
atom_7=1-f
feld_00=...............
feld_01=...##########..
feld_02=...#........#..
feld_03=...#.1#.....#..
feld_04=..##.##.6#.##..
feld_05=..#.....##7#...
feld_06=..##.....####..
feld_07=..#4.#......#..
feld_08=..###5.#.3#.#..
feld_09=....#..####.#..
feld_10=....#..#..#.#..
feld_11=....#..#..#.#..
feld_12=....####..#2#..
feld_13=..........###..
feld_14=...............
mole_0=127
mole_1=.3.
mole_2=.4.
mole_3=.5.
mole_4=.6.




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_47
[Level]
Name=Malonic Acid
atom_1=1-c
atom_2=3-dg
atom_3=2-chC
atom_4=3-C
atom_5=1-e
atom_6=2-aceg
atom_7=1-a
atom_8=2-dgA
atom_9=3-ch
atom_a=1-g
atom_b=3-A
feld_00=...............
feld_01=...............
feld_02=..#########....
feld_03=..#.#2....#....
feld_04=..#.#...6.#....
feld_05=..#..4.##5#....
feld_06=..#..b..#7#....
feld_07=..#..#.1a.###..
feld_08=..#..##.....#..
feld_09=..#.39.8....#..
feld_10=..#.........#..
feld_11=..###..#....#..
feld_12=....#########..
feld_13=...............
feld_14=...............
mole_0=12.54..
mole_1=..368..
mole_2=..b7.9a




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_48
[Level]
Name=2,2-Dimethylpropane
atom_1=1-d
atom_2=1-c
atom_3=1-b
atom_4=2-cfgh
atom_5=1-e
atom_6=2-abeh
atom_7=2-aceg
atom_8=2-adfe
atom_9=1-a
atom_a=1-f
atom_b=2-bcdg
atom_c=1-h
atom_d=1-g
feld_00=...............
feld_01=......######...
feld_02=.####.#..1a#...
feld_03=.#5.#.##.3c#...
feld_04=.#9.###6#..#...
feld_05=.##...47b..###.
feld_06=.#.#..#8.....#.
feld_07=.#...#..#..#.#.
feld_08=.#.#...#.....#.
feld_09=.#..#....#.1a#.
feld_10=.#.2d......3c#.
feld_11=.#....#..#####.
feld_12=.##....#.#.....
feld_13=..########.....
feld_14=...............
mole_0=.15a.
mole_1=1.6.a
mole_2=247bd
mole_3=3.8.c
mole_4=.39c.




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_49
[Level]
Name=Ethyl-Benzene
atom_1=1-d
atom_2=1-b
atom_3=2-ehB
atom_4=2-afB
atom_5=1-e
atom_6=2-abeh
atom_7=2-acD
atom_8=2-ceD
atom_9=1-a
atom_a=1-f
atom_b=2-bgC
atom_c=2-dgA
atom_d=1-h
feld_00=...............
feld_01=..#####........
feld_02=..#15a#######..
feld_03=..#.6......8#..
feld_04=..##9.c#...##..
feld_05=..#.#.#7...3#..
feld_06=..#........4#..
feld_07=..#..1##...##..
feld_08=..#..2.#.a..#..
feld_09=..###..b#d..#..
feld_10=....#...##..#..
feld_11=....#.#.....#..
feld_12=....#.#.16a.#..
feld_13=....#########..
feld_14=...............
mole_0=.15a.
mole_1=.16a.
mole_2=1.6.a
mole_3=.37b.
mole_4=.48c.
mole_5=2.9.d




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_5
[Level]
Name=Propene
atom_1=1-c
atom_2=1-e
atom_3=2-aceg
atom_4=1-a
atom_5=2-agB
atom_6=2-bdD
atom_7=1-f
atom_8=1-h
feld_00=...............
feld_01=...............
feld_02=..#########....
feld_03=..#7#.#.#.#....
feld_04=..#.#.#.#.###..
feld_05=.##4.6#2#.#.#..
feld_06=.#2.1...#5#.#..
feld_07=.#.#......#.#..
feld_08=.#.#3#......#..
feld_09=.#.#.#.#...##..
feld_10=.###.#8#.#.#...
feld_11=...#.#.#.#.#...
feld_12=...#########...
feld_13=...............
feld_14=...............
mole_0=.22.7
mole_1=1356.
mole_2=.4..8




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_50
[Level]
Name=L-Asparagine
atom_1=3-B
atom_2=1-d
atom_3=1-b
atom_4=1-e
atom_5=3-ae
atom_6=2-acD
atom_7=1-c
atom_8=4-cfh
atom_9=2-aceg
atom_a=2-agC
atom_b=4-bdg
atom_c=1-g
atom_d=1-f
atom_e=1-h
atom_f=3-A
feld_00=...............
feld_01=...............
feld_02=...#########...
feld_03=...#44#.1f5#...
feld_04=..##c.#..####..
feld_05=..#7......#b#..
feld_06=..#2........#..
feld_07=..#3........#..
feld_08=..#d#.#.....#..
feld_09=..#e..##..#8#..
feld_10=..##..#...###..
feld_11=...#...699a#...
feld_12=...#########...
feld_13=...............
feld_14=...............
mole_0=.4...
mole_1=.54.d
mole_2=169b.
mole_3=279ce
mole_4=.8a..
mole_5=3.f..




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_51
[Level]
Name=1,3,5,7-Cyclooctatetraene
atom_1=1-d
atom_2=1-b
atom_3=2-bhC
atom_4=2-dfA
atom_5=2-fhB
atom_6=2-bdD
atom_7=1-f
atom_8=1-h
feld_00=...............
feld_01=.########..###.
feld_02=.#1....1####5#.
feld_03=.#..#5.#4....#.
feld_04=.#..##.##...4#.
feld_05=.#..........##.
feld_06=.#.#3..#3.#7#..
feld_07=.#.##..##.###..
feld_08=.#7.........##.
feld_09=.##.#8.#8...6#.
feld_10=..#.##.##6#2.#.
feld_11=..#.......##.#.
feld_12=..#2.###.....#.
feld_13=..####.#######.
feld_14=...............
mole_0=.1..7.
mole_1=1.56.7
mole_2=.3..3.
mole_3=.4..4.
mole_4=2.56.8
mole_5=.2..8.




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_52
[Level]
Name=Vanillin
atom_1=1-c
atom_2=3-C
atom_3=2-dgA
atom_4=1-b
atom_5=2-ehB
atom_6=2-afB
atom_7=1-e
atom_8=2-acD
atom_9=2-ceD
atom_a=1-a
atom_b=2-bgC
atom_c=1-d
atom_d=3-bf
atom_e=3-dh
atom_f=2-bdfh
atom_g=1-h
atom_h=1-f
feld_00=...............
feld_01=........######.
feld_02=.#########.c.#.
feld_03=.#d.....f##h.#.
feld_04=.#.....b.4..g#.
feld_05=.#.#.........#.
feld_06=.##...#..87.##.
feld_07=.#5...3#2#1.6#.
feld_08=.##.#...#9..3#.
feld_09=.#..#..#e#..#..
feld_10=.#.a#.#g..#.#..
feld_11=.####...#...#..
feld_12=....#...#...#..
feld_13=....#########..
feld_14=...............
mole_0=.....c.h
mole_1=.2....f.
mole_2=13.7.d.g
mole_3=..58b...
mole_4=..693...
mole_5=.4.a.e..
mole_6=......g.




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_53
[Level]
Name=Crystal 3
atom_1=o-bc
atom_2=o-bcf
atom_3=o-bcg
atom_4=o-bcfg
atom_5=o-cf
atom_6=o-bg
atom_7=o-cfg
atom_8=o-bfg
atom_9=o-fg
feld_00=...............
feld_01=...............
feld_02=...............
feld_03=...............
feld_04=...#########...
feld_05=...#8.1.4..#...
feld_06=...#.6.4.4.#...
feld_07=...#8.3.4.9#...
feld_08=...#.3.2.7.#...
feld_09=...#..2.7.5#...
feld_10=...#########...
feld_11=...............
feld_12=...............
feld_13=...............
feld_14=...............
mole_0=...5779
mole_1=..2448.
mole_2=.2448..
mole_3=1336...




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_54
[Level]
Name=Uric Acid
atom_1=1-d
atom_2=3-B
atom_3=1-b
atom_4=4-ceh
atom_5=2-aeD
atom_6=4-acf
atom_7=2-egA
atom_8=2-acC
atom_9=2-dgA
atom_a=4-bdg
atom_b=4-beh
atom_c=1-a
atom_d=1-f
atom_e=2-fhB
atom_f=3-D
atom_g=3-C
feld_00=...............
feld_01=.###########...
feld_02=.#.#.#.#...#...
feld_03=.#...#.#...#...
feld_04=.#.47.8#..g#...
feld_05=.###...#.#####.
feld_06=.#.5....b#9..#.
feld_07=.#.....cf....#.
feld_08=.#..2#.d....6#.
feld_09=.#####1#...###.
feld_10=...#...#.....#.
feld_11=...#...#.#...#.
feld_12=...#..3#e#a#.#.
feld_13=...###########.
feld_14=...............
mole_0=1.g...
mole_1=.47.d.
mole_2=258a..
mole_3=.69.ef
mole_4=3..b..
mole_5=...c..




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_55
[Level]
Name=Thymine
atom_1=1-c
atom_2=4-bdg
atom_3=1-b
atom_4=3-C
atom_5=2-cfA
atom_6=2-fhB
atom_7=2-bdD
atom_8=1-f
atom_9=2-cdeh
atom_a=1-a
atom_b=1-g
atom_c=1-h
atom_d=3-D
feld_00=...............
feld_01=.####....#####.
feld_02=.#31#....#.7.#.
feld_03=.#..######.#.#.
feld_04=.#..##28##.#.#.
feld_05=.#..........b#.
feld_06=.#.##....##a.#.
feld_07=.#..6.##..5#.#.
feld_08=.#4##....##..#.
feld_09=.#....##...#.#.
feld_10=.#.#.c.....#.#.
feld_11=.#.6##..##...#.
feld_12=.#....d2....9#.
feld_13=.#############.
feld_14=...............
mole_0=..4.8.
mole_1=..52..
mole_2=12..6d
mole_3=..67..
mole_4=.3..9b
mole_5=....ac




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_56
[Level]
Name=Aniline
atom_1=1-c
atom_2=1-d
atom_3=4-beg
atom_4=1-a
atom_5=2-ehB
atom_6=2-agC
atom_7=2-cfA
atom_8=1-e
atom_9=2-adD
atom_a=A-
atom_b=2-chC
atom_c=2-dgA
atom_d=1-g
atom_e=1-h
feld_00=...............
feld_01=.......#######.
feld_02=.#######c#...#.
feld_03=.#..34#......#.
feld_04=.#.......##7##.
feld_05=.#...##d1a###..
feld_06=.##6..##....#..
feld_07=.###...e.#..#..
feld_08=.#1.........#..
feld_09=.#..##...##.#..
feld_10=.#..b##...####.
feld_11=.#..8......5.#.
feld_12=.#######9#..2#.
feld_13=.......#######.
feld_14=...............
mole_0=.2.8..
mole_1=..59..
mole_2=.16.bd
mole_3=..7ac.
mole_4=13...e
mole_5=.4....




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_57
[Level]
Name=Chloroform
atom_1=7-d
atom_2=7-b
atom_3=2-bdfh
atom_4=1-f
atom_5=7-h
feld_00=...............
feld_01=......#######..
feld_02=......#...#.#..
feld_03=..#######.#.#..
feld_04=..#...##....#..
feld_05=..###1#.....#..
feld_06=..#......4#.#..
feld_07=..#..#...#3.#..
feld_08=..#.2########..
feld_09=..#..5.#.......
feld_10=..####.#.......
feld_11=..#....#.......
feld_12=..######.......
feld_13=...............
feld_14=...............
mole_0=1.4
mole_1=.3.
mole_2=2.5




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_58
[Level]
Name=Carbonic acid
atom_1=1-e
atom_2=3-ad
atom_3=3-be
atom_4=1-a
atom_5=2-fhB
atom_6=3-D
feld_00=...............
feld_01=...............
feld_02=..##########...
feld_03=..#...#.1..##..
feld_04=..#...#.#...#..
feld_05=..#2.##.##..#..
feld_06=..##.6......#..
feld_07=..##........#..
feld_08=..#...##.##.#..
feld_09=..#....#5#..#..
feld_10=..###...3#..#..
feld_11=....#....4..#..
feld_12=....#########..
feld_13=...............
feld_14=...............
mole_0=1..
mole_1=2..
mole_2=.56
mole_3=3..
mole_4=4..




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_59
[Level]
Name=Crystal 4
atom_1=o-be
atom_2=o-ad
atom_3=o-bdf
atom_4=o-bdh
atom_5=o-cf
atom_6=o-ceh
atom_7=o-acf
atom_8=o-ch
atom_9=o-dg
atom_a=o-beg
atom_b=o-adg
atom_c=o-bg
atom_d=o-dfh
atom_e=o-bfh
atom_f=o-eh
atom_g=o-af
feld_00=...............
feld_01=...............
feld_02=..##.......##..
feld_03=..###########..
feld_04=...#.56..d.#...
feld_05=...#...ba..#...
feld_06=...#97...f.#...
feld_07=...#.......#...
feld_08=...#2...e.3#...
feld_09=...#..84...#...
feld_10=...#c...g.1#...
feld_11=..###########..
feld_12=..##.......##..
feld_13=...............
feld_14=...............
mole_0=..59..
mole_1=.3..d.
mole_2=1.6a.f
mole_3=2.7b.g
mole_4=.4..e.
mole_5=..8c..




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_6
[Level]
Name=Ethanol
atom_1=1-c
atom_2=1-e
atom_3=2-aceg
atom_4=1-a
atom_5=3-cg
atom_6=1-g
feld_00=...............
feld_01=.......#####...
feld_02=.......#43.#...
feld_03=...#####.#.#...
feld_04=...#......4#...
feld_05=...###2...##...
feld_06=.....#.#1#.###.
feld_07=.....##2...#.#.
feld_08=..####.3.....#.
feld_09=..#.5....#...#.
feld_10=..#####.#..#.#.
feld_11=.....#....#.6#.
feld_12=.....#########.
feld_13=...............
feld_14=...............
mole_0=.22..
mole_1=13356
mole_2=.44..




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_60
[Level]
Name=Acrylo-Nitril
atom_1=1-d
atom_2=1-b
atom_3=2-bhC
atom_4=2-dfA
atom_5=2-fF
atom_6=1-h
atom_7=4-H
feld_00=...............
feld_01=...............
feld_02=..#####.#####..
feld_03=..#..1#.#5..#..
feld_04=..#..#####7.#..
feld_05=..#..#.3.#..#..
feld_06=..#..#...#..#..
feld_07=..#.........#..
feld_08=..##..###..##..
feld_09=...#...4...#...
feld_10=...#.2.#.6.#...
feld_11=...#.#.#.#.#...
feld_12=...#########...
feld_13=...............
feld_14=...............
mole_0=1.57
mole_1=.3..
mole_2=.4..
mole_3=2.6.




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_61
[Level]
Name=Furan
atom_1=1-d
atom_2=1-b
atom_3=2-bhC
atom_4=2-cfA
atom_5=3-df
atom_6=A-
atom_7=2-dgA
atom_8=1-f
atom_9=1-h
feld_00=...............
feld_01=...............
feld_02=...............
feld_03=.#############.
feld_04=.#1..#...#..8#.
feld_05=.#.#3.4#7.3#.#.
feld_06=.#..#.#.#.#..#.
feld_07=.#...#.5.#...#.
feld_08=.##.........##.
feld_09=.#...##.##...#.
feld_10=.#2.#..6..#.9#.
feld_11=.#############.
feld_12=...............
feld_13=...............
feld_14=...............
mole_0=1.5.8
mole_1=.3.3.
mole_2=.467.
mole_3=2...9




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_62
[Level]
Name=l-Lactic acid
atom_1=1-d
atom_2=1-b
atom_3=3-dh
atom_4=2-bdfh
atom_5=1-h
atom_6=3-C
atom_7=2-cfA
atom_8=3-cg
atom_9=1-g
feld_00=###############
feld_01=###############
feld_02=##1.#.......4##
feld_03=##..#3..#....##
feld_04=##.....#...####
feld_05=##.....#...4.##
feld_06=##.#..7#6....##
feld_07=##..#######..##
feld_08=##....9#8..#.##
feld_09=##.1...#.....##
feld_10=####...#.....##
feld_11=##....#..5#..##
feld_12=##2.......#.5##
feld_13=###############
feld_14=###############
mole_0=1..6..
mole_1=.3.789
mole_2=1.4...
mole_3=.4.5..
mole_4=2.5...




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_63
[Level]
Name=Maleic Acid
atom_1=3-B
atom_2=3-be
atom_3=2-adD
atom_4=2-beD
atom_5=3-ad
atom_6=1-f
atom_7=2-bhC
atom_8=2-dfA
atom_9=1-h
feld_00=...............
feld_01=...............
feld_02=.#############.
feld_03=.#6...8#5...7#.
feld_04=.#.#..###..#.#.
feld_05=.##6...#...9##.
feld_06=..#..#1#3#..#..
feld_07=..##..###..##..
feld_08=..#....#....#..
feld_09=.##1...#...2##.
feld_10=.#.#.......#.#.
feld_11=.#4.........9#.
feld_12=.#############.
feld_13=...............
feld_14=...............
mole_0=..6.
mole_1=.2..
mole_2=13.6
mole_3=..7.
mole_4=..8.
mole_5=14.9
mole_6=.5..
mole_7=..9.




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_64
[Level]
Name=meso-Tartaric acid
atom_1=1-c
atom_2=3-dg
atom_3=2-chC
atom_4=3-C
atom_5=1-e
atom_6=2-aceg
atom_7=3-ae
atom_8=1-a
atom_9=2-dgA
atom_a=3-ch
atom_b=1-g
atom_c=3-A
feld_00=........###....
feld_01=..#######2####.
feld_02=..#.3....5...#.
feld_03=.##.a#.....#.#.
feld_04=.#..#4#...#7.#.
feld_05=.#.#...#.#.5.#.
feld_06=.#...........#.
feld_07=.#...#.....#.#.
feld_08=.#87#6#...#..#.
feld_09=.#.#..6#.#bc.#.
feld_10=.#....#...#8.#.
feld_11=.###.......#.#.
feld_12=...#..9......#.
feld_13=...####1######.
feld_14=......###......
mole_0=....5...
mole_1=12.574..
mole_2=..3669..
mole_3=..c78.ab
mole_4=...8....




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_65
[Level]
Name=Crystal 5
atom_1=o-cd
atom_2=o-bc
atom_3=o-de
atom_4=o-adg
atom_5=o-cfh
atom_6=o-beg
atom_7=o-ab
atom_8=o-beh
atom_9=o-adf
atom_a=o-ef
atom_b=o-acf
atom_c=o-bdg
atom_d=o-ceh
atom_e=o-ah
atom_f=o-fg
atom_g=o-gh
atom_h=o-abcdefgh
feld_00=...............
feld_01=...............
feld_02=...............
feld_03=...#########...
feld_04=...#########...
feld_05=...##..3.a##...
feld_06=...##19c6b##...
feld_07=...##d.7.f##...
feld_08=...##ghe58##...
feld_09=...##2...4##...
feld_10=...#########...
feld_11=...#########...
feld_12=...............
feld_13=...............
feld_14=...............
mole_0=.3.a.
mole_1=148bf
mole_2=.5hc.
mole_3=269dg
mole_4=.7.e.




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_66
[Level]
Name=Formic acid ethyl ester
atom_1=1-c
atom_2=2-bgC
atom_3=3-A
atom_4=1-d
atom_5=3-bf
atom_6=2-bdfh
atom_7=1-h
atom_8=1-f
feld_00=...............
feld_01=.....#########.
feld_02=..####.....2.#.
feld_03=..#..#..###.6#.
feld_04=..#.4.......##.
feld_05=.##.###1.#...#.
feld_06=.#..........6#.
feld_07=.#.......4...#.
feld_08=.#8#.#.###...#.
feld_09=.###........##.
feld_10=...#.....7#3#..
feld_11=...#7###.####..
feld_12=...#.5...#.....
feld_13=...#######.....
feld_14=...............
mole_0=...4.8
mole_1=..4.6.
mole_2=...6.7
mole_3=..5.7.
mole_4=12....
mole_5=.3....




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_67
[Level]
Name=1,4-Cyclohexadiene
atom_1=1-c
atom_2=1-d
atom_3=2-bdg
atom_4=1-b
atom_5=2-fhB
atom_6=2-bdD
atom_7=1-f
atom_8=2-cfh
atom_9=1-h
atom_a=1-g
feld_00=...............
feld_01=...............
feld_02=....#######....
feld_03=....#2...4#....
feld_04=..###..#..###..
feld_05=..#6#..#..#5#..
feld_06=..#.........#..
feld_07=..##..a#5..##..
feld_08=..#.8.....3.#..
feld_09=..#6#..#..#7#..
feld_10=..###..#..###..
feld_11=....#1...9#....
feld_12=....#######....
feld_13=...............
feld_14=...............
mole_0=.2..7.
mole_1=..56..
mole_2=13..8a
mole_3=..56..
mole_4=.4..9.




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_68
[Level]
Name=Squaric acid
atom_1=1-c
atom_2=3-cg
atom_3=1-g
atom_4=a-a
atom_5=a-c
atom_6=a-c
atom_7=o-c
atom_8=C-c
atom_9=D-c
atom_a=2-ceA
atom_b=2-egA
atom_c=2-ag
atom_d=2-acf
atom_e=2-adg
atom_f=3-bg
atom_g=3-ch
atom_h=3-C
feld_00=...............
feld_01=..###########..
feld_02=..#e..#.....#..
feld_03=..#3.b#....a#..
feld_04=..#.....#####..
feld_05=..#.........#..
feld_06=..#.........#..
feld_07=..#...#.....#..
feld_08=..#.h.#d#...#..
feld_09=..#.###h#...#..
feld_10=..#.gf####..#..
feld_11=..#...#.....#..
feld_12=..#.1.#.....#..
feld_13=..###########..
feld_14=...............
mole_0=..hh..
mole_1=..ab..
mole_2=..de..
mole_3=1f..g3




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_69
[Level]
Name=Ascorbic acid
atom_1=1-c
atom_2=1-e
atom_3=2-aceg
atom_4=1-a
atom_5=1-g
atom_6=3-ac
atom_7=2-bgB
atom_8=2-afB
atom_9=2-bdD
atom_a=2-fhB
atom_b=3-df
atom_c=2-befh
atom_d=3-D
atom_e=3-ch
atom_f=3-bg
atom_g=1-b
atom_h=2-bdfh
atom_i=3-bf
atom_j=1-f
atom_k=1-d
feld_00=###############
feld_01=#djgh.........#
feld_02=#k#........c#.#
feld_03=#a.#h......#b.#
feld_04=#...#.....#..g#
feld_05=#....#...#8..f#
feld_06=#.....#.#....5#
feld_07=#......#.....j#
feld_08=#.....#.#.....#
feld_09=#....#...#....#
feld_10=#...#.....#1..#
feld_11=#..#.......#..#
feld_12=#.#.........#9#
feld_13=#.i........eig#
feld_14=###############
mole_0=.k.j.j..
mole_1=..h.i...
mole_2=.i.h.b..
mole_3=g.g.c.ad
mole_4=...g89..
mole_5=..1f..e5




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_7
[Level]
Name=Iso-Propanol
atom_1=1-c
atom_2=1-e
atom_3=2-aceg
atom_4=1-a
atom_5=3-ae
atom_6=1-g
feld_00=...............
feld_01=....###.###....
feld_02=....#1#.#.#....
feld_03=....#4.#..#....
feld_04=.####....2####.
feld_05=.#...........#.
feld_06=.##.........##.
feld_07=..##...#...##..
feld_08=.##.3.3....5##.
feld_09=.#.2....3....#.
feld_10=.####2...4####.
feld_11=....#6.#.4#....
feld_12=....#.###.#....
feld_13=....###.###....
feld_14=...............
mole_0=.222.
mole_1=13336
mole_2=.454.
mole_3=..4..




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_70
[Level]
Name=Phosgene
atom_1=1-c
atom_2=1-e
atom_3=2-aceg
atom_4=1-a
atom_5=3-cg
atom_6=1-g
atom_7=3-C
atom_8=2-dfA
atom_9=7-b
atom_a=7-h
feld_00=...............
feld_01=.#############.
feld_02=.#....a#89...#.
feld_03=.#.....#....7#.
feld_04=.#...#####...#.
feld_05=.#.....#.....#.
feld_06=.#.....#.....#.
feld_07=.#...........#.
feld_08=.#...........#.
feld_09=.#...........#.
feld_10=.#############.
feld_11=...............
feld_12=...............
feld_13=...............
feld_14=...............
mole_0=.7.
mole_1=.8.
mole_2=9.a




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_71
[Level]
Name=Thiophene
atom_1=1-d
atom_2=1-b
atom_3=2-fhB
atom_4=2-bdD
atom_5=1-f
atom_6=1-h
atom_7=1-h
atom_8=5-
atom_9=5-bh
atom_a=2-cfA
atom_b=2-dgA
atom_c=2-cgC
atom_d=A-
atom_e=2-bgC
atom_f=2-chC
atom_g=2-dfA
feld_00=...............
feld_01=...............
feld_02=.##############
feld_03=.#..g#....6#..#
feld_04=.#..5#........#
feld_05=.#...#........#
feld_06=.#...#........#
feld_07=.#...#...#.####
feld_08=.#de..........#
feld_09=.##.......g#..#
feld_10=.#.f....#....##
feld_11=.#.#..#.#.....#
feld_12=.#91..#.#2....#
feld_13=.##############
feld_14=...............
mole_0=1...5
mole_1=.fde.
mole_2=.g.g.
mole_3=2.9.6




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_72
[Level]
Name=Urea
atom_1=1-c
atom_2=1-e
atom_3=2-aceg
atom_4=1-a
atom_5=2-agB
atom_6=2-bdD
atom_7=1-f
atom_8=1-h
atom_9=2-fhB
atom_a=3-D
atom_b=4-adf
atom_c=4-bdg
atom_d=1-b
atom_e=4-beg
atom_f=4-adg
feld_00=##########.....
feld_01=##1..f#..#.....
feld_02=#.#...#..####..
feld_03=#.#.........#..
feld_04=#.##..#.#.#.#..
feld_05=#2........#.#..
feld_06=#.######.##.#..
feld_07=#.1e.......a#..
feld_08=#4.#.#...####..
feld_09=#..#.#...#.....
feld_10=#..#.#...#.....
feld_11=#.9#.#...#.....
feld_12=#..#.#...#.....
feld_13=###......#.....
feld_14=..########.....
mole_0=.2..
mole_1=1f..
mole_2=..9a
mole_3=1e..
mole_4=.4..
le_4=.4..




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_73
[Level]
Name=Pyruvic Acid
atom_1=1-c
atom_2=1-e
atom_3=2-aceg
atom_4=1-a
atom_5=3-cg
atom_6=1-g
atom_7=2-ceA
atom_8=2-aeB
atom_9=3-C
atom_a=3-D
feld_00=...............
feld_01=###############
feld_02=#...........6a#
feld_03=###...#....7###
feld_04=..#...#....#..#
feld_05=..#...#....#..#
feld_06=..#.###....#..#
feld_07=..#..1#....#..#
feld_08=..#####.......#
feld_09=..#89#........#
feld_10=..#..#........#
feld_11=###..#........#
feld_12=#5#.......##..#
feld_13=#43.......6####
feld_14=###########....
mole_0=.9..
mole_1=.756
mole_2=.8a.
mole_3=136.
mole_4=.4..




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_74
[Level]
Name=Ethylene oxide
atom_1=1-c
atom_2=1-e
atom_3=2-aceg
atom_4=1-a
atom_5=3-ae
atom_6=1-g
atom_7=2-cdfh
atom_8=2-bdfg
atom_9=A-
atom_a=3-bh
atom_b=1-h
atom_c=1-b
atom_d=1-f
atom_e=1-d
feld_00=...............
feld_01=...............
feld_02=...............
feld_03=##############.
feld_04=#..a#..#....c#.
feld_05=#.........#..#.
feld_06=#..#b........#.
feld_07=#9..d#.#.....#.
feld_08=##...##...#..#.
feld_09=##...#.#..#..#.
feld_10=#............#.
feld_11=#............#.
feld_12=#.#..........#.
feld_13=#.8.e#..#7...#.
feld_14=##############.
mole_0=e...d
mole_1=.798.
mole_2=c.a.b




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_75
[Level]
Name=Phosphoric Acid
atom_1=1-c
atom_2=3-cg
atom_3=1-g
atom_4=9-g
atom_5=9-A
atom_6=3-C
atom_7=3-ae
atom_8=9-cegA
atom_9=1-a
atom_a=1-a
feld_00=###############
feld_01=#.#...........#
feld_02=#........#.#..#
feld_03=#.........#...#
feld_04=#.#......#.#..#
feld_05=#6#...........#
feld_06=###...........#
feld_07=#......#.#....#
feld_08=#.......#.....#
feld_09=#......#.#...2#
feld_10=##31..........#
feld_11=#.....7.#...29#
feld_12=#....##.##..###
feld_13=#..##.###....8#
feld_14=#####....######
mole_0=..6..
mole_1=12823
mole_2=..7..
mole_3=..9..




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_76
[Level]
Name=Diacetyl
atom_1=1-c
atom_2=1-e
atom_3=2-aceg
atom_4=1-a
atom_5=1-g
atom_6=2-ehB
atom_7=2-afB
atom_8=2-bdfh
atom_9=3-D
atom_a=3-ad
atom_b=1-d
atom_c=1-h
atom_d=1-f
atom_e=1-b
feld_00=#######........
feld_01=#9...9########.
feld_02=#.....#.....d#.
feld_03=#.....#......#.
feld_04=#.....#......#.
feld_05=#............#.
feld_06=#.........####.
feld_07=#....e....7b8.#
feld_08=######.......e#
feld_09=..#8..........#
feld_10=..#.......#...#
feld_11=..#.......#...#
feld_12=..#b6....c#...#
feld_13=..#########...#
feld_14=..........#####
mole_0=b.d.
mole_1=.8..
mole_2=e.69
mole_3=b.79
mole_4=.8..
mole_5=e.c.




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_77
[Level]
Name=trans-Dichloroethene
atom_1=1-c
atom_2=1-e
atom_3=2-aceg
atom_4=1-a
atom_5=1-g
atom_6=2-ehB
atom_7=2-afB
atom_8=2-bdfh
atom_9=3-D
atom_a=3-ad
atom_b=1-d
atom_c=1-h
atom_d=1-f
atom_e=1-b
atom_f=2-fhB
atom_g=2-bdD
atom_h=7-f
atom_i=7-b
feld_00=...............
feld_01=#############..
feld_02=#..i#.#.....#..
feld_03=#..g##...#..#..
feld_04=#...#...f#..#..
feld_05=#.....#..####..
feld_06=#........#.....
feld_07=#........#.....
feld_08=#...#....#.....
feld_09=#...#....#.....
feld_10=#...#....#.....
feld_11=#...#.#.h#.....
feld_12=#...#..#c#.....
feld_13=#..b#...##.....
feld_14=##########.....
mole_0=b..h
mole_1=.fg.
mole_2=i..c




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_78
[Level]
Name=Allylisothiocyanate
atom_1=1-c
atom_2=1-e
atom_3=2-aceg
atom_4=1-a
atom_5=1-g
atom_6=2-ehB
atom_7=2-afB
atom_8=2-bdfh
atom_9=3-D
atom_a=3-ad
atom_b=1-d
atom_c=1-h
atom_d=1-f
atom_e=1-b
atom_f=2-fhB
atom_g=2-bdD
atom_h=7-f
atom_i=7-b
atom_j=4-fB
atom_k=2-BD
atom_l=5-D
feld_00=###############
feld_01=#gl.f#.......j#
feld_02=#..#####......#
feld_03=#...........#.#
feld_04=#......###..#.#
feld_05=#...#.......###
feld_06=#...#.......#.#
feld_07=#.#.#.....#.#.#
feld_08=#.#.......#...#
feld_09=###.......#...#
feld_10=#.#..###......#
feld_11=#.#...........#
feld_12=#......#####..#
feld_13=#......ce#b.k.#
feld_14=###############
mole_0=b..jkl
mole_1=.fg...
mole_2=e..c..




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_79
[Level]
Name=Diketene
atom_1=1-c
atom_3=2-aceg
atom_4=1-a
atom_5=1-g
atom_a=2-bhC
atom_b=1-d
atom_c=1-h
atom_d=1-f
atom_u=2-acC
atom_v=3-ce
atom_w=3-A
atom_x=2-egA
feld_00=###############
feld_01=##4x........u##
feld_02=#..b........a.#
feld_03=#..#.#...#.#..#
feld_04=#...#.....#...#
feld_05=#5.#.#...#.#..#
feld_06=#w............#
feld_07=##...........##
feld_08=#v............#
feld_09=#..#.#...#.#..#
feld_10=#...#.....#...#
feld_11=#..#.#...#.#..#
feld_12=#3............#
feld_13=##.d.........##
feld_14=###############
mole_0=b.d
mole_1=.a.
mole_2=vx.
mole_3=u35
mole_4=w4.




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_8
[Level]
Name=Ethanal
atom_1=1-c
atom_2=1-e
atom_3=2-aceg
atom_4=1-a
atom_5=2-agB
atom_6=3-D
feld_00=...............
feld_01=...............
feld_02=..###########..
feld_03=..#.........#..
feld_04=..#.##...##.#..
feld_05=..#2.....3..#..
feld_06=..#.###.###.#..
feld_07=..#4...1....#..
feld_08=..#5###2###.#..
feld_09=..#.........#..
feld_10=..#.##...##.#..
feld_11=..#..6......#..
feld_12=..###########..
feld_13=...............
feld_14=...............
mole_0=.22.
mole_1=1356
mole_2=.4..




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_80
[Level]
Name=Acroleine
atom_1=1-f
atom_2=1-h
atom_3=1-b
atom_4=2-dfA
atom_5=2-bhC
atom_6=2-bdD
atom_7=3-B
feld_00=...............
feld_01=###############
feld_02=#.....1#1.....#
feld_03=#.....###.....#
feld_04=#.............#
feld_05=#.............#
feld_06=#7#.........#2#
feld_07=###.........###
feld_08=###.........###
feld_09=#6#.........#3#
feld_10=#.............#
feld_11=#.............#
feld_12=#.....###.....#
feld_13=#.....5#4.....#
feld_14=###############
mole_0=..1.
mole_1=76.1
mole_2=..5.
mole_3=..4.
mole_4=.3.2




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_81
[Level]
Name=Malonic Acid
atom_1=1-f
atom_2=1-h
atom_3=1-b
atom_4=2-dfA
atom_5=2-bhC
atom_6=2-bdD
atom_7=3-B
atom_8=2-bdfh
atom_9=2-cfA
atom_a=2-chC
atom_b=3-cg
atom_c=3-C
atom_d=3-A
atom_e=1-g
atom_f=1-d
feld_00=###############
feld_01=##c8d.......e##
feld_02=#e#.........#b#
feld_03=#............9#
feld_04=#.............#
feld_05=#.............#
feld_06=#.....#.#.....#
feld_07=#......#......#
feld_08=#.....#.#.....#
feld_09=#.............#
feld_10=#.............#
feld_11=#.............#
feld_12=#a#.........#f#
feld_13=##.........b3##
feld_14=###############
mole_0=..c..
mole_1=f.9be
mole_2=.8...
mole_3=3.abe
mole_4=..d..




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_82
[Level]
Name=Uracil
atom_1=1-f
atom_2=1-h
atom_3=1-b
atom_4=2-dfA
atom_5=2-bhC
atom_6=2-bdD
atom_7=3-B
atom_8=2-bdfh
atom_9=2-cfA
atom_a=2-chC
atom_b=3-cg
atom_c=3-C
atom_d=3-A
atom_e=1-g
atom_f=1-d
atom_g=2-bgC
atom_h=4-beh
atom_i=4-ceh
atom_j=2-afB
atom_k=3-D
atom_l=1-a
feld_00=###############
feld_01=#3..........4c#
feld_02=#l..........4.#
feld_03=#.#..#....#...#
feld_04=#.#..#........#
feld_05=#.#..#.#......#
feld_06=#..##k....#...#
feld_07=#.............#
feld_08=#....#je...#..#
feld_09=#..#.#i###....#
feld_10=#....###.#....#
feld_11=#.#...........#
feld_12=#...#.....#.f5#
feld_13=#............h#
feld_14=###############
mole_0=..c..
mole_1=f.4..
mole_2=.5.ie
mole_3=.4.jk
mole_4=3.h..
mole_5=..l..




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_83
[Level]
Name=Capsaicin
atom_1=1-d
atom_2=1-e
atom_3=1-f
atom_4=2-abeh
atom_5=3-ae
atom_6=2-acC
atom_7=2-agC
atom_8=3-C
atom_9=2-Acf
atom_a=2-aceg
atom_b=2-Beg
atom_c=2-acD
atom_d=1-g
atom_e=1-c
atom_f=3-cg
atom_g=2-Aeg
atom_h=2-Ace
atom_i=4-bdg
atom_j=1-a
atom_k=2-adef
atom_l=2-aBf
atom_m=2-aeD
atom_n=1-h
atom_o=1-b
feld_00=#...###########
feld_01=o.............#
feld_02=k2.....#.#.....
feld_03=6o2.....#.#...#
feld_04=.aj2...........
feld_05=..gjn.........#
feld_06=..a7j2n........
feld_07=...hbj221.....#
feld_08=#...caj3j21....
feld_09=....#4a92j2d...
feld_10=#....#.alj3i...
feld_11=......#.ma4ef..
feld_12=#....#.#.....85
feld_13=...............
feld_14=###############
mole_0=.123...........
mole_1=..4.........123
mole_2=..52..82222.24.
mole_3=..672.9aaaabcad
mole_4=efghai.jjjjj.k.
mole_5=..lmj.n.....ojn
mole_6=.o.j...........




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_84
[Level]
Name=Caffeine
atom_1=1-d
atom_2=1-e
atom_3=1-f
atom_4=2-abeh
atom_5=1-c
atom_6=2-adgh
atom_7=3-C
atom_8=4-adf
atom_9=4-ceh
atom_a=2-Acg
atom_b=2-bCg
atom_c=2-cCh
atom_d=1-g
atom_e=3-B
atom_f=2-acD
atom_g=4-ceg
atom_h=A-
atom_i=4-Ag
atom_j=2-adef
atom_k=1-b
atom_l=1-a
atom_m=1-h
feld_00=###############
feld_01=#1#.....#...3d#
feld_02=#2.........####
feld_03=#......#.....4#
feld_04=#e#...........#
feld_05=#.#.#.a#.#....#
feld_06=###...#...#...#
feld_07=#5.#..........#
feld_08=#..9...#...#..#
feld_09=#.6.#...lm....#
feld_10=####.......j..#
feld_11=#12#.#kc.#....#
feld_12=#ab..#..#######
feld_13=#hi.....78..fg#
feld_14=###############
mole_0=....123.
mole_1=12...4..
mole_2=56.7.8..
mole_3=..9ab.cd
mole_4=.efgahi.
mole_5=...j....
mole_6=..klm...




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_85
[LEVEL]
Name=Bonus Level 1
atom_1=D-
atom_2=E-
atom_3=F-
atom_4=G-
atom_5=H-
atom_6=I-
atom_7=L-
atom_8=M-
atom_9=N-
atom_a=O-
atom_b=P-
atom_c=Q-
atom_d=R-
atom_e=S-
atom_f=T-
feld_00=...............
feld_01=...............
feld_02=...............
feld_03=...............
feld_04=....######.....
feld_05=....#9158#.....
feld_06=....#d463#.....
feld_07=....#e27c#.....
feld_08=....#abf.#.....
feld_09=....######.....
feld_10=...............
feld_11=...............
feld_12=...............
feld_13=...............
feld_14=...............
mole_0=..1234..
mole_1=..5678..
mole_2=..9abc..
mole_3=..def...





WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/level_9
[Level]
Name=Acetone
atom_1=1-c
atom_2=1-e
atom_3=2-aceg
atom_4=1-a
atom_5=2-cgC
atom_6=3-A
atom_7=1-g
feld_00=...............
feld_01=.#############.
feld_02=.####..##....#.
feld_03=.##.....#.#..#.
feld_04=.#.....6#.####.
feld_05=.#.#3#.4.5..2#.
feld_06=.#.#4###..1..#.
feld_07=.###..2....###.
feld_08=.#.....###.#.#.
feld_09=.#.....3.#.#.#.
feld_10=.####.#.....7#.
feld_11=.#..#.#.....##.
feld_12=.#....##..####.
feld_13=.#############.
feld_14=...............
mole_0=.2.2.
mole_1=13537
mole_2=.464.




WAtomicPortable/App/WAtomic/levels/names.txt
Water
Formic Acid
Acetic Acid
trans-Butene
cis-Butene
Dimethyl ether
Butanol
2-Methyl-2-Propanol
Glycerin
Poly-Tetra-Fluoro-Ethane
Malic Acid
Methane
Formaldehyde
Crystal 1
Acetic acid ethyl ester
Ammonia
3-Methyl-Pentane
Propanal
Propyne
Furanal
Pyran
Cyclo-Pentane
Methanol
Nitro-Glycerin
Ethane
Crystal 2
Ethylene-Glycol
L-Alanine
Cyanoguanidine
Prussic Acid (Cyanic Acid)
Anthracene
Thiazole
Saccharin
Ethylene
Styrene
Melamine
Cyclobutane
Nicotine
Acetyle salicylic acid
Meta-Di-Nitro-Benzene
Propyne
Malonic Acid
2,2-Dimethylpropane
Ethyl-Benzene
Propene
L-Asparagine
1,3,5,7-Cyclooctatetraene
Vanillin
Crystal 3
Uric Acid
Thymine
Aniline
Chloroform
Carbonic acid
Crystal 4
Ethanol
Acrylo-Nitril
Furan
l-Lactic acid
Maleic Acid
meso-Tartaric acid
Crystal 5
Formic acid ethyl ester
1,4-Cyclohexadiene
Squaric acid
Squaric acid
Ascorbic acid
Iso-Propanol
Phosgene
Thiophene
Urea
Pyruvic Acid
Ethylene oxide
Ethylene oxide
Phosphoric Acid
Diacetyl
trans-Dichloroethene
Allylisothiocyanate
Diketene
Ethanal
Acroleine
Malonic Acid
Uracil
Acetone



WAtomicPortable/App/WAtomic/sounds/level_completed.wav
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WAtomicPortable/Other/Source/AppSource.txt
The base application's source code is available from the portable app's homepage listed in the help.html file.



WAtomicPortable/Other/Source/License.txt
		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
		       Version 2, June 1991

 Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
     59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA
 Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
 of this license document, but changing it is not allowed.

			    Preamble

  The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it.  By contrast, the GNU General Public
License is intended to guarantee your freedom to share and change free
software--to make sure the software is free for all its users.  This
General Public License applies to most of the Free Software
Foundation's software and to any other program whose authors commit to
using it.  (Some other Free Software Foundation software is covered by
the GNU Library General Public License instead.)  You can apply it to
your programs, too.

  When we speak of free software, we are referring to freedom, not
price.  Our General Public Licenses are designed to make sure that you
have the freedom to distribute copies of free software (and charge for
this service if you wish), that you receive source code or can get it
if you want it, that you can change the software or use pieces of it
in new free programs; and that you know you can do these things.

  To protect your rights, we need to make restrictions that forbid
anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.
These restrictions translate to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the software, or if you modify it.

  For example, if you distribute copies of such a program, whether
gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that
you have.  You must make sure that they, too, receive or can get the
source code.  And you must show them these terms so they know their
rights.

  We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and
(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the software.

  Also, for each author's protection and ours, we want to make certain
that everyone understands that there is no warranty for this free
software.  If the software is modified by someone else and passed on, we
want its recipients to know that what they have is not the original, so
that any problems introduced by others will not reflect on the original
authors' reputations.

  Finally, any free program is threatened constantly by software
patents.  We wish to avoid the danger that redistributors of a free
program will individually obtain patent licenses, in effect making the
program proprietary.  To prevent this, we have made it clear that any
patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

  The precise terms and conditions for copying, distribution and
modification follow.

		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
   TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

  0. This License applies to any program or other work which contains
a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed
under the terms of this General Public License.  The "Program", below,
refers to any such program or work, and a "work based on the Program"
means either the Program or any derivative work under copyright law:
that is to say, a work containing the Program or a portion of it,
either verbatim or with modifications and/or translated into another
language.  (Hereinafter, translation is included without limitation in
the term "modification".)  Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope.  The act of
running the Program is not restricted, and the output from the Program
is covered only if its contents constitute a work based on the
Program (independent of having been made by running the Program).
Whether that is true depends on what the Program does.

  1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the
notices that refer to this License and to the absence of any warranty;
and give any other recipients of the Program a copy of this License
along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and
you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

  2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion
of it, thus forming a work based on the Program, and copy and
distribute such modifications or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

    a) You must cause the modified files to carry prominent notices
    stating that you changed the files and the date of any change.

    b) You must cause any work that you distribute or publish, that in
    whole or in part contains or is derived from the Program or any
    part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third
    parties under the terms of this License.

    c) If the modified program normally reads commands interactively
    when run, you must cause it, when started running for such
    interactive use in the most ordinary way, to print or display an
    announcement including an appropriate copyright notice and a
    notice that there is no warranty (or else, saying that you provide
    a warranty) and that users may redistribute the program under
    these conditions, and telling the user how to view a copy of this
    License.  (Exception: if the Program itself is interactive but
    does not normally print such an announcement, your work based on
    the Program is not required to print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole.  If
identifiable sections of that work are not derived from the Program,
and can be reasonably considered independent and separate works in
themselves, then this License, and its terms, do not apply to those
sections when you distribute them as separate works.  But when you
distribute the same sections as part of a whole which is a work based
on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of
this License, whose permissions for other licensees extend to the
entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest
your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to
exercise the right to control the distribution of derivative or
collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program
with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of
a storage or distribution medium does not bring the other work under
the scope of this License.

  3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:

    a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable
    source code, which must be distributed under the terms of Sections
    1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,

    b) Accompany it with a written offer, valid for at least three
    years, to give any third party, for a charge no more than your
    cost of physically performing source distribution, a complete
    machine-readable copy of the corresponding source code, to be
    distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
    customarily used for software interchange; or,

    c) Accompany it with the information you received as to the offer
    to distribute corresponding source code.  (This alternative is
    allowed only for noncommercial distribution and only if you
    received the program in object code or executable form with such
    an offer, in accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it.  For an executable work, complete source
code means all the source code for all modules it contains, plus any
associated interface definition files, plus the scripts used to
control compilation and installation of the executable.  However, as a
special exception, the source code distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary
form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the
operating system on which the executable runs, unless that component
itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering
access to copy from a designated place, then offering equivalent
access to copy the source code from the same place counts as
distribution of the source code, even though third parties are not
compelled to copy the source along with the object code.

  4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program
except as expressly provided under this License.  Any attempt
otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is
void, and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under
this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

  5. You are not required to accept this License, since you have not
signed it.  However, nothing else grants you permission to modify or
distribute the Program or its derivative works.  These actions are
prohibited by law if you do not accept this License.  Therefore, by
modifying or distributing the Program (or any work based on the
Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and
all its terms and conditions for copying, distributing or modifying
the Program or works based on it.

  6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the
Program), the recipient automatically receives a license from the
original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to
these terms and conditions.  You may not impose any further
restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.
You are not responsible for enforcing compliance by third parties to
this License.

  7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License.  If you cannot
distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Program at all.  For example, if a patent
license would not permit royalty-free redistribution of the Program by
all those who receive copies directly or indirectly through you, then
the only way you could satisfy both it and this License would be to
refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under
any particular circumstance, the balance of the section is intended to
apply and the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any
patents or other property right claims or to contest validity of any
such claims; this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system, which is
implemented by public license practices.  Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed
through that system in reliance on consistent application of that
system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing
to distribute software through any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to
be a consequence of the rest of this License.

  8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in
certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the
original copyright holder who places the Program under this License
may add an explicit geographical distribution limitation excluding
those countries, so that distribution is permitted only in or among
countries not thus excluded.  In such case, this License incorporates
the limitation as if written in the body of this License.

  9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the General Public License from time to time.  Such new versions will
be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number.  If the Program
specifies a version number of this License which applies to it and "any
later version", you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation.  If the Program does not specify a version number of
this License, you may choose any version ever published by the Free Software
Foundation.

  10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free
programs whose distribution conditions are different, write to the author
to ask for permission.  For software which is copyrighted by the Free
Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes
make exceptions for this.  Our decision will be guided by the two goals
of preserving the free status of all derivatives of our free software and
of promoting the sharing and reuse of software generally.

		  NO WARRANTY

  11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE,
THERE IS NO WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT
PERMITTED BY APPLICABLE LAW.  EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED
IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES
PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,
EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR
A PARTICULAR PURPOSE.  THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY
AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.  SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL
NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

  12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR
AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY
OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE PROGRAM
AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING
ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM
(INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING
RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD
PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY
OTHER PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS
BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

	     END OF TERMS AND CONDITIONS

	    How to Apply These Terms to Your New Programs

  If you develop a new program, and you want it to be of the greatest
possible use to the public, the best way to achieve this is to make it
free software which everyone can redistribute and change under these terms.

  To do so, attach the following notices to the program.  It is safest
to attach them to the start of each source file to most effectively
convey the exclusion of warranty; and each file should have at least
the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.

    <one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
    Copyright (C) 19yy  <name of author>

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU General Public License
    along with this program; if not, write to the Free Software
    Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA


Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this
when it starts in an interactive mode:

    Gnomovision version 69, Copyright (C) 19yy name of author
    Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type `show w'.
    This is free software, and you are welcome to redistribute it
    under certain conditions; type `show c' for details.

The hypothetical commands `show w' and `show c' should show the appropriate
parts of the General Public License.  Of course, the commands you use may
be called something other than `show w' and `show c'; they could even be
mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if
necessary.  Here is a sample; alter the names:

  Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
  `Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.

  <signature of Ty Coon>, 1 April 1989
  Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs.  If your program is a subroutine library, you may
consider it more useful to permit linking proprietary applications with the
library.  If this is what you want to do, use the GNU Library General
Public License instead of this License.



WAtomicPortable/Other/Source/Readme.txt
WAtomic Portable Launcher
=========================
Copyright 2004-2007 John T. Haller
Copyright 2008-2010 Simeon Kühl

Website: http://PortableApps.com/WAtomicPortable

This software is OSI Certified Open Source Software.
OSI Certified is a certification mark of the Open Source Initiative.

This program is free software; you can redistribute it and/or
modify it under the terms of the GNU General Public License
as published by the Free Software Foundation; either version 2
of the License, or (at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program; if not, write to the Free Software
Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.

ABOUT WATOMIC PORTABLE
======================
The WAtomic Portable Launcher allows you to run WAtomic from a removable drive whose letter changes as you move it to another computer.  The game and your settings are be entirely self-contained on the drive and then used on any Windows computer.


LICENSE
=======
This code is released under the GPL.  Within the WAtomicPortableSource directory you will find the code (WAtomicPortable.nsi) as well as the full GPL license (License.txt).  If you use the launcher or code in your own product, please give proper and prominent attribution.


INSTALLATION / DIRECTORY STRUCTURE
==================================
By default, the program expects this directory structure:

-\ <--- Directory with WAtomicPortable.exe
	+\App\
		+\WAtomic\
	+\Data\
		+\settings\



It can be used in other directory configurations by including the WAtomicPortable.ini file in the same directory as WAtomicPortable.exe and configuring it as details in the INI file section below.  The INI file may also be placed in a subdirectory of the directory containing WAtomicPortable.exe called WAtomicPortable.  All paths in the INI should remain relative to the EXE and not the INI.


WATOMICPORTABLE.INI CONFIGURATION
=================================
The WAtomic Portable Launcher will look for an ini file called WAtomicPortable.ini within its directory.  If you are happy with the default options, it is not necessary, though.  There is an example INI included with this package to get you started.  The INI file is formatted as follows:

[WAtomicPortable]
AdditionalParameters=
DisableSplashScreen=false

The AdditionalParameters entry allows you to pass additional commandline parameter entries to WAtomic.exe.  Whatever you enter here will be appended to the call to WAtomic.exe.

The DisableSplashScreen entry allows you to run the WAtomic Portable Launcher without the splash screen showing up.  The default is false.



WAtomicPortable/Other/Source/WAtomicPortable.ini
[WAtomicPortable]
AdditionalParameters=
DisableSplashScreen=false

# The above options are explained in the included readme.txt
# This INI file is an example only and is not used unless it is placed as described in the included readme.txt



bourrage-de-bits_bit-stuffing.txt
FICHIERS DE TEST DE DÉBIT, CONSTITUÉS D'APPLICATIONS OPEN SOURCE

Afin d’être représentatif du débit obtenu pour récupérer une application compressée distribuée sur internet, certains fichiers proposés sur https://testdebit.info/ sont des fichiers « .zip » constitués d’applications open source, récupérées sur https://portableapps.com/  le samedi 24 avril 2021.

Différentes tailles de fichier .zip sont proposées, en intégrant un ensemble plus ou moins grand d’applications open source proposées par Portable App :
 • 1 Mo (1 000 000 octets)
 • 10 Mo (10 000 000 octets)
 • 100 Mo (100 000 000 octets)
 • 1 Go (1 000 000 000 octets)
 • 10 Go (10 000 000 000 octets)

D’autres fichiers, constitués de données aléatoires ou remplis d’un ensemble de zéros sont disponibles, pour d’autres types de test de débit ou pour comparer les performances par rapport à ces fichiers zip constitués d’applications open source.

La création des fichiers zip a été réalisé avec Ubuntu 21.04, avec l’application « Gestionnaire d’archives » de Gnome, version 3.38.1

Vivien Guéant
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Fichiers de test de débit, constitués d’applications open source





Afin d’être représentatif du débit obtenu pour récupérer une application compressée distribuée sur internet, certains fichiers proposés sur https://testdebit.info/ sont des fichiers « .zip » constitués d’applications open source, récupérées sur https://portableapps.com/  le samedi 24 avril 2021.



Différentes tailles de fichier .zip sont proposées, en intégrant un ensemble plus ou moins grand d’applications open source proposées par Portable App :

		1 Mo (1 000 000 octets)



		10 Mo (10 000 000 octets)



		100 Mo (100 000 000 octets)



		1 Go (1 000 000 000 octets)



		10 Go (10 000 000 000 octets)







D’autres fichiers, constitués de données aléatoires ou remplis d’un ensemble de zéros sont disponibles, pour d’autres types de test de débit ou pour comparer les performances par rapport à ces fichiers zip constitués d’applications open source.



La création des fichiers zip a été réalisé avec Ubuntu 21.04, avec l’application « Gestionnaire d’archives » de Gnome, version 3.38.1. Les fichiers zip crées peuvent être librement réutilisés pour d’autres tests de débit, en prenant soin de suivre la licence open source des logiciels intégrés dans les fichiers zip. Toutes les applications sont des application Windows 10 pour architecture Intel 64bits (ou/et 32 bits en fonction du choix des développeurs).



L’objectif est de mettre en évidence l’impact sur les performances (au niveau processeur, mémoire, consomation d’énergie et réseau) des anti-virus et autres logiciels d’analyse en temps réel du trafic qui font du « man-in-the-middle » pour analyser le contenu téléchargé dans une connexion chiffrée par TLS.



Je déconseille d’utiliser les applications récupérées à partir des fichiers de test de débit, car elles ne sont pas mises à jour et les applications ont donc potentiellement des vulnérabilisées qui peuvent avoir été corrigées depuis. Je vous conseille de récupérer la dernière version sur https://portableapps.com/.



Pour discuter de la représentativité des différents tests de débit et des impacts du contenu du fichier sur un test de débit, vous pouvez entrer en contact avec moi :

 • Sur le forum LaFibre.info : https://lafibre.info/ (mon pseudo est Vivien)

 • Sur Twitter : https://twitter.com/lafibreinfo



Pour vérifier la neutralité du réseau, comme la présence d’un DPI (Deep packet inspection) qui pourrait faire varier le débit en fonction du SNI (Server Name Indication), je conseille l’utilisation de l’application Wehe.



En France, vous pouvez remonter les anomalies rencontrées à l’Arcep, l'Autorité de régulation des communications électroniques, des postes et de la distribution de la presse en France sur le site web https://jalerte.arcep.fr/



Vivien Guéant.
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Fichiers de test de débit, constitués d’applications open source


Afin d’être représentatif du débit obtenu pour récupérer une application compressée distribuée sur 
internet, certains fichiers proposés sur https://testdebit.info/ sont des fichiers « .zip » constitués 
d’applications open source, récupérées sur https://portableapps.com/  le samedi 24 avril 2021.


Différentes tailles de fichier .zip sont proposées, en intégrant un ensemble plus ou moins grand 
d’applications open source proposées par Portable App :


• 1 Mo (1 000 000 octets)
• 10 Mo (10 000 000 octets)
• 100 Mo (100 000 000 octets)
• 1 Go (1 000 000 000 octets)
• 10 Go (10 000 000 000 octets)


D’autres  fichiers,  constitués  de  données  aléatoires  ou  remplis  d’un  ensemble  de  zéros  sont 
disponibles, pour d’autres types de test de débit ou pour comparer les performances par rapport à 
ces fichiers zip constitués d’applications open source.


La création des fichiers zip a été réalisé avec Ubuntu 21.04, avec l’application « Gestionnaire 
d’archives » de Gnome, version 3.38.1. Les fichiers zip crées peuvent être librement réutilisés 
pour d’autres tests de débit, en prenant soin de suivre la licence open source des logiciels intégrés 
dans les fichiers zip. Toutes les applications sont des application Windows 10 pour architecture 
Intel 64bits (ou/et 32 bits en fonction du choix des développeurs).


L’objectif est de mettre en évidence l’impact sur les performances (au niveau processeur, 
mémoire, consomation d’énergie et réseau) des anti-virus et autres logiciels d’analyse en 
temps réel du trafic qui font du « man-in-the-middle » pour analyser le contenu téléchargé 
dans une connexion chiffrée par TLS.


Je déconseille d’utiliser les applications récupérées à partir des fichiers de test de débit, car elles  
ne  sont  pas  mises  à  jour  et  les  applications  ont  donc potentiellement  des vulnérabilisées  qui 
peuvent  avoir  été  corrigées  depuis.  Je  vous  conseille  de  récupérer  la  dernière  version  sur 
https://portableapps.com/.


Pour discuter de la représentativité des différents tests de débit et des impacts du contenu du 
fichier sur un test de débit, vous pouvez entrer en contact avec moi :
    • Sur le forum LaFibre.info : https://lafibre.info/ (mon pseudo est Vivien)
    • Sur Twitter : https://twitter.com/lafibreinfo


Pour vérifier la neutralité du réseau, comme la présence d’un DPI (Deep packet inspection) qui 
pourrait  faire  varier  le  débit  en  fonction  du  SNI  (Server  Name  Indication),  je  conseille 
l’utilisation de l’application Wehe.


En France, vous pouvez remonter les anomalies rencontrées à l’Arcep, l'Autorité de régulation 
des communications électroniques, des postes et de la distribution de la presse en France sur le 
site web https://jalerte.arcep.fr/


Vivien Guéant.






